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° ESO

LCONTROL Y ROBOTICA

2 periodos lectivos semanales

¢Qué os ensefiaremos en Control y robotica?

Aprenderemos a conectar diversos sensores que controlaremos
con Arduino (tarjeta microcontroladora). El proceso es el
siguiente:

1.Se hace un programa informdtico, mediante programacion por
bloques (similar a Scratch) o textual. Este programa se carga
en la memoria del Arduino.

2.Se realizan las conexiones, mediante cables, de los sensores
que queremos controlar al Arduino. Se ordena ejecutar el
programa.

3.Se comprueba si funciona correctamente y se realizan las
correcciones oportunas si es necesario.

Algunas de las prdcticas que haremos son:

Control de un semdforo: con y sin sonido para invidentes. Se

utilizan diodos LED y un zumbador

Control de una barrera como, por ejemplo, las de un paso a

hivel con barreras con un servomotor

e Sensor de aparcamiento: un sensor de ultrasonidos detecta la
distancia del vehiculo al obstdculo al tiempo que un zumbador
emite pitidos mads rdpido cuanto mds cerca estd del obstdculo

e Vehiculo salvaobstdculos. Se programa el desplazamiento del
vehiculo en diferentes direcciones, mediante dos motores de
cc. Un sensor de ultrasonidos detectarad la proximidad a los
obstdculos rectificando la direcciéon del vehiculo

e Robot Otto. Puedes ver su funcionamiento en la siguiente

direccidn de youtube:

What can OTTO DIY can robot do?

https://www.youtube.com/watch?v=VDésgTo6NOY



https://www.youtube.com/watch?v=VD6sgTo6NOY

TECNOLOGIA il

M)
2 periodos lectivos semanales - L
Ampliacion de la Tecnologia y digitalizacion de 1° y 3° de ESO. Si
quieres continuar con una formacion técnica, esta materia te aportara
conocimientos indispensables para el bachillerato tecnolégico o para
muchos Ciclos Formativos de Grado Medio de Formacidn Profesional.
Algunos de los contenidos de esta materia son:
ELECTRONICA APLICADA
-Componentes bdsicos de electronica analdgica y aplicaciones en
circuitos sencillos
-Electronica digital: es un conocimiento bdsico para abordar
contenidos informdticos: funciones légicas y resolucion de problemas
sencillos mediante puertas ldgicas.
TECNOLOGIAS DEL DISENO ASISTIDO E IMPRESION.
Estudiaremos programas de disefio asistido por ordenador CAD para la
representacion de piezas en 2D y en 3D. Convertir disefios 3D en
archivos STL (extensién de los archivos que utilizan las impresoras
3D)...
AUTOMATIZACION Y ROBOTICA
Desarrollaremos un programa informdtico que permita controlar un
sistema automatico o robot que funcione de manera auténoma. Es en
este bloque donde los que estdis interesados en la programacion
informdtica tendréis la oportunidad de practicar este aspecto de la
tecnologia y sus aplicaciones concretas
NEUMATICA
Componentes bdsicos de elementos de hidrdulica y neumatica.
Circuitos. Experimentacién con circuitos hidrdulicos y/o neumdticos
sencillos. )
METODOLOGIA:
El modo de adquirir estos conocimientos serd activo y prdactico. La
realizacion de pequefios proyectos, experimentos, montajes y disefios
serd fundamental en todo el proceso. En algunos de estos
planteamientos podremos estar manejando varios de los contenidos
explicados arriba. Por ejemplo, disefaremos un pequeio programa
para hacer funcionar un circuito eléctrico o electrénico que conTr‘ole
un artilugio que diseiaremos con CAD T
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En esta materia abordaremos los contenidos cldsicos y bdsicos
de informatica, por ejemplo:

-Estudiaremos y trabajaremos conceptos fundamentales de
informatica: hardware, software, sistemas operativos (manejo),
redes de ordenadores...

-Utilizaremos y profundizaremos en el manejo de lo que se
denomina paquete de office: procesador de textos (Word), hoja
de cdlculo (Excell), presentaciones powerpoint...)

-Aprenderemos a movernos con soltura en diversas plataformas
y utilizar herramientas colaborativas

-Hablaremos de las precauciones y riesgos en el uso de
N dispositivos digitales: ciberseguridad

-Aprenderemos a crear y publicar contenidos que se puedan
visualizar de forma correcta tanto en el PC como en dispositivos

maviles.
~Z7m> -Modificaremos imdgenes digitales fijas o animadas con Gimp:
N4 arreglar, retocar, recortar y mezclar...

PROGRAMACION INFORMATICA

2 periodos lectivos semanales
¢Qué os ensefiaremos en Programacion Informadtica?

Adquirir un pensamiento computacional y saber programar en
diversos entornos:

e Programacion por bloques: en Scratch o similar

e Programacion de aplicaciones méviles: con Thunkable o similar

e Programacion en lenguaje textual o mediante cddigo: con

Processing o
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TECNOLOGIA E INGENIERIA 1 Y 2.

4 periodos lectivos semanales
¢Por qué tengo que cursar Tecnologia e Ingenieria?

La materia de Tecnologia e Ingenieria va orientada a la
formacidén de alumnos con un perfil profesional técnico. Si estds
pensando en cursar ingenieria, arquitectura, o algunos Ciclos de
Grado Superior de formacion profesional relacionados con la
electricidad, la electrénica, la domoética, la informadtica..esta
materia te ayudard a adquirir unos conocimientos bdsicos y una
forma diferente de estudiar y trabajar.

Ambas materias estdn estructuradas en bloques de contenidos,
en general, diferentes unos de ofros. Estos bloques los
encontrards en tu posterior informacion como materias o
formando parte de ellas.

Los bloques de contenidos mds importantes que forman parte
de TIG 1 son:

-Materiales y fabricacion

-Sistemas mecdnicos

“._.. -Sistemas eléctricos y electrénicos

_ -Sistemas automdticos. Programacion
: -Tecnologia sostenible

_Los bloques de contenidos mds importantes que forman parte

de TIG 2 son:

-Materiales y fabricacion: ensayos, diagramas de equnllbr'lo

-Estructuras

-Neumdtica e hidrdulica

-Mdquinas térmicas

-Circuitos de corriente alterna

-Electranica digital

-Sistemas automdticos
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BACHILLERATO

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
LA COMUNICACION | Y Il (TIC).

2-4 periodos lectivos semanales(respectivamente)

¢Porqué cursar Tecnologias de la informacion y la
comunicacion?

Es importante en cualquier dmbito de trabajo saber "defenderse”
con los medios informdticos. En TIC I podrds ampliar, sin agobios,
tus conocimientos en este campo y tu habilidad para manejar
cualquier tipo de herramienta informatica. Con TIC IT adquirirds
una serie de conocimiento mucho mads técnicos y especificos .

Algunos de los contenidos que trabajaras en TIC T son:
-Repaso y ampliacion en el manejo del procesador de textos: en
funcion de tu formacion anterior (si has cursado digitalizacion o
no): Estilos, indices, saltos de seccidn, cabeceras...

-Repaso y ampliacién en el manejo de una hoja de cdlculo en
funcidn de tu formacion anterior
-Presentaciones colaborativas: CANVA, GENIALLY.. @

-Disefio asistido por ordenador en 2D y 3D

-Creacion de pdginas web: Google site, WIX

-Edicidn de video con Kdnlive - p—_
-Programacion > LibreCAD e

Algunos de los contenidos que trabajards en TIC IT son:
-Programacion y edicion de pdginas web (HTML5 y CSS)
-Programacion: Python
-Redes de ordenadores simuladas : Packet Tracer o similar
-Gestion o herramientas avanzadas en hojas de cdlculo
-Herramientas para trabajo colaborativo P

HTML ESS JS

5i3 TS




“LA TECNOLOGIA ABRE PUERTAS,
TU DECIDES CUAL CRUZAR"
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