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PROGRAMACION DIDACTICA DEL DEPARTAMENTO
DE ARTES PLASTICAS PARA LA
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.

INTRODUCCION.

Normativa aplicable.

Programacion de las Materias del Departamento de Artes Plasticas, adap-
tada a la Nueva Normativa de Educacion LOMLOE, que entré en vigor el curso
2022-23.

DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la or-
denacion y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad
de Castillay Leon.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la or-
denacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria. En
su introduccién nos recuerda aspectos fundamentales de le nueva Ley como:

‘La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, (LOMLOE) introduce im-
portantes cambios, muchos de ellos derivados, de la conveniencia de revisar las
medidas previstas en el texto original con objeto de adaptar el sistema educativo
a los retos y desafios del siglo XXI, de acuerdo con los objetivos fijados por la
Union Europea y la UNESCO para la década 2020-2030. Incorpora entre los
principios y fines de la educacién el cumplimiento efectivo de los derechos de la
infancia segun lo establecido en la Convencion sobre los Derechos del Nifio de
Naciones Unidas, la inclusion educativa y la aplicacion de los principios del Di-
seno Universal para el Aprendizaje”.

El real Decreto establece los objetivos, fines y principios generales y
pedagogicos de la etapa. Para la concrecion de estos fines y principios fija las
competencias clave y el grado de desarrollo de estas previsto al finalizar o
perfil de salida. Asimismo, fija para cada una de las materias, las competen-
cias especificas, los criterios de evaluacion y los contenidos minimos.

El nuevo curriculo presenta novedades en cuanto a la organizacion de
contenidos y la terminologia empleada. Dentro de los “Objetivos Generales”
de la etapa, sefala el objetivo “I) Apreciar la creacién artisticay comprender
el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos
medios de expresion y representaciéon.” y relaciona la competencia clave h
“Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)”, directamente
con la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, acompafiada de des-
criptores operativos.

La ley reformula, la definicion de curriculo, enumerando los elementos
gue lo integran y sefialando a continuacién que su configuracién debera estar
orientada a facilitar el desarrollo educativo de los alumnos y alumnas, garanti-
zando su formacion integral, contribuyendo al pleno desarrollo de su personali-
dad y preparandolos para el ejercicio pleno de los derechos humanos, de una
ciudadania activa y democréatica en la sociedad actual, sin que en ningun caso
pueda suponer una barrera que genere abandono escolar o impida el acceso y
disfrute del Derecho a la educacién. En consonancia con esta vision, la ley, man-
teniendo el enfoque competencial que aparecia ya en el texto original, hace
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hincapié en el hecho de que esta formacion integral necesariamente debe cen-
trarse en el desarrollo de las competencias.

La ley modifica la anterior distribucién de competencias entre el Es-
tado y las comunidades autonomas en lo relativo a los contenidos basicos de las
ensefianzas minimas.

Correspondera al Gobierno, previa consulta a las comunidades autono-
mas en el seno de la Conferencia Sectorial de Educacion, fijar, en relacién con
los objetivos, competencias, contenidos y criterios de evaluacion, los aspectos
bésicos del curriculo, que constituyen las ensefianzas minimas. (1° nivel de
concrecion curricular)

Las administraciones educativas, seran las responsables de establecer el
curriculo correspondiente para su ambito territorial, del que formaran parte los
aspectos basicos antes mencionados. (2° nivel de concrecién curricular)

Correspondera a los centros educativos desarrollar y completar, en su
caso, el curriculo de las diferentes etapas y ciclos en el uso de su autonomia, tal
y como se recoge en la propia ley (3° nivel de concrecidn curricular).

Principios pedagdégicos y organizativos.

La ley sefiala que aspectos como la comprension lectora, la expresion oral
y escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento,
el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacion emocional y en la educa-
cion para la paz y no violencia y la creatividad deberan trabajarse desde todas
las materias. Asimismo, se prevé que la educacioén para la salud, incluida la afec-
tivo-sexual, la igualdad entre hombres y mujeres, la formacion estética y el res-
peto mutuo y la cooperacion entre iguales sea objeto de un tratamiento transver-
sal. Por altimo, establece que todo el alumnado debera cursar Educacion en Va-
lores Civicos y Eticos en uno de los cursos de la etapa.

Con relacion a la Educacién Secundaria Obligatoria, la nueva redaccion
de la ley subraya, la necesidad de propiciar el aprendizaje competencial, auté-
nomo, significativo y reflexivo en todas las materias. En los tres primeros cursos,
se fija cudles habran de ser estas materias, permitiendo su integracion en ambi-
tos. En el ultimo curso de la etapa, se indica que correspondera al Gobierno,
previa consulta a las comunidades autbnomas, determinar el resto de las mate-
rias no obligatorias.

En definitiva, la LOMLOE establece los siguientes objetivos:

1. Modernizar el sistema educativo.

2. Recuperar la equidad y la inclusion.

3. Mejorar los resultados.

4. Estabilizar el sistema e incorporarlo como pilar basico de las politicas de co-
nocimiento.

Y se articulan mediante los ejes transversales.

1. Derechos de la infancia.

2. Perspectiva de género y coeducacion.

3. Educacion digital.

4. Aprendizaje reflexivo, significativo y competencial personalizado.
5. Educacion para el desarrollo sostenible.

Definiciones y principios.



Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al fina-
lizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las compe-
tencias clave.

Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles
para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario
formativo, y afrontaros principales retos y desafios globales y locales. Las com-
petencias clave aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término
de la ensefianza basica y son la adaptacion al sistema educativo espariol de las
competencias clave establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Unién
Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el apren-
dizaje permanente.

Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes
basicos de cada materia 0 ambito. Las competencias especificas constituyen un
elemento de conexién entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y
por otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evalua-
cion.

Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desem-
pefio esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se
refieren las competencias especificas de cada materia o ambito en un momento
determinado de su proceso de aprendizaje.

Indicadores de logro: conocimientos, destrezas y actitudes que consti-
tuyen los contenidos propios de una materia o &mbito cuyo aprendizaje es nece-
sario para la adquisicion de las competencias especificas.

Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el
despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias
clave y competencias.

La Educacion Secundaria Obligatoria es una etapa educativa que constituye, junto con la
Educacion Primaria y los Ciclos Formativos de Grado Basico, la Educacidn Basica.

Esta etapa comprende cuatro cursosy se organiza en materias y en ambitos.

El cuarto curso tendra cardcter orientador, tanto para los estudios postobligatorios como para
la incorporacidn a la vida laboral.

Competencias del profesorado.
El profesorado de las distintas materias al inicio del curso escolar, daré a
conocer al alumnado:
e Los contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendi-
zaje evaluables para su materia.
e Los conocimientos y aprendizajes minimos necesarios para alcan-
zar una evaluacion positiva
e Los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y los criterios de
calificacion que vayan a aplicarse.
Todo ello, de acuerdo a lo que figure en esta programacion didactica. La
informacion versara ademas sobre el grado de adquisicion de las competencias.
Durante el curso escolar, tanto el profesorado como el Jefe del Departa-
mento facilitaran a alumnos, padres, madres o tutores legales todas las aclara-
ciones que pudieran solicitar sobre la programacion didactica, asi como sobre



las valoraciones que se realicen sobre el proceso de aprendizaje y sobre las
calificaciones finales de la materia respectiva.

Asimismo, los alumnos y sus padres, madres o tutores legales tendran
acceso a examenes y documentos de evaluacion en la forma que determine el
centro.

—El elaborar propuestas al equipo directivo sobre el proyecto educativo y la PGA
—Formular propuestas a la CCP

—Elaborar la programacién Didéactica

—Promover en las distintas materias actividades que estimulen el interés y el habito
de la lectura.

—Promover en las distintas materias actividades que estimulen la capacidad de expre-
sarse en publico y por escrito.

—Realizar el seguimiento del cumplimiento de la programacién didactica y proponer
medidas de mejora.

—Organizar y realizarlas pruebas de pendientes

—Mantener actualizada la metodologia didactica y adecuarla a los diferentes grupos.
—Colaborar en la deteccion de problemas de aprendizaje y en la aplicacion de medi-
das de atencion a la diversidad.

—Informar las reclamaciones derivadas del proceso de evaluacion

—Desarrollar las medidas de atencion a la diversidad con el asesoramiento del Dpto.
de Orientacion

—Promover las actividades de investigacion y perfeccionamiento

—Elaborar la memoria fin de curso

—Establecer los libros de texto y los materiales y recursos de desarrollo curricular
—Organizar y realizar actividades complementarias en colaboracion con el Departa-
mento

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. Cincuenta y cinco. Se modifica
el apartado 1, letras a) y g), del articulo 91 quedando redactado en los siguientes
términos:

Las funciones del profesorado son, entre otras, las siguientes:

a) La programacion y la ensefianza de las areas, materias, moédulos o &m-
bitos curriculares que tengan encomendados.»

g) La contribucién a que las actividades del centro se desarrollen en un
clima de respeto, de tolerancia, de participacion y de libertad para fomentar en
los alumnos los valores de la ciudadania democratica y de la cultura de paz.»

Principios generales para la ESO.

La Educacion Secundaria Obligatoria tiene caracter obligatorio y gratuito
y en régimen ordinario se cursara, con caracter general, entre los doce y los
dieciséis afios.

Se prestara especial atencion a la orientacion educativa y profesional del
alumnado. En este ambito se incorporara, entre la perspectiva de género. Asi-
mismo, se tendran en cuenta las necesidades educativas especificas del alum-
nado con discapacidad o en situacién de vulnerabilidad

La Educacion Secundaria Obligatoria se organizara de acuerdo con los
principios de educaciéon comun y de atencion a la diversidad del alumnado. Co-
rresponde a las administraciones educativas regular las medidas de atencion a
la diversidad, organizativa y curricular que permitan a los centros, una organiza-
cion flexible de las ensefianzas adecuada a las caracteristicas de su alumnado.

Entre las medidas se contemplaran las adaptaciones del curriculo, la inte-
gracion de materias en ambitos, los agrupamientos flexibles, los



desdoblamientos de grupos, la oferta de materias optativas, los programas de
refuerzo y las medidas de apoyo personalizado para el alumnado con necesidad
especifica de apoyo.

Principios pedagdgicos.
1. Atencion a la diversidad y a los diferentes ritmos de aprendizaje
2. Favorecer la capacidad de aprender por si mismos y promover el trabajo en
equipo.
3. Oferta organizada por ambitos y dirigida a todo el alumna o alumno para quie-
nes se considere que su avance se puede ver beneficiado
4. Atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias estable-
cidas en el perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica
5. Fomentar la correcta expresion oral y escrita y el uso de las matematicas.
6. Promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo en la practica docente
de todas las materias.
8. Fomentar la integracién de las competencias se dedicara un tiempo del horario
la realizacién de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colabora-
tiva de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, reflexion y la respon-
sabilidad.
9. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresion
oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendi-
miento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educa-
cibn emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran
en todas las materias.
10. Se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la
afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion para la sostenibilidad y el
consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.
11. Las lenguas oficiales se utilizaran solo como apoyo en el proceso de apren-
dizaje de las lenguas extranjeras. En dicho proceso se priorizaran la compren-
sion, la expresion y la interaccion oral.
12. Se estableceran las condiciones que permitan en los primeros cursos de la
etapa, los profesores con la debida cualificacion impartan mas de una materia al
mismo grupo de alumnos y alumnas.
13. Promover las medidas necesarias para que la tutoria personal y la orientacion
educativa, psicopedagogica y profesional, sean un elemento fundamental en la
ordenacion de esta etapa.
14. Regular soluciones especificas para la atencion de alumnos y alumnas con
dificultades especiales de aprendizaje o de integracion en la actividad ordinaria
del centro, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los alum-
nos y alumnas con discapacidad.

Objetivos de la ESO.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alum-
nos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos
en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democréatica.
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b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo indivi-
dual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discrimina-
cion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la perso-
nalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la vio-
lencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de infor-
macion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las
competencias tecnoldgicas béasicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la expe-
riencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la par-
ticipacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la
lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auto-
noma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y
el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la histo-
ria propias y de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e in-
corporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social, la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la se-
xualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacio-
nados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a
Su conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas ma-
nifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representa-
cion.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL (1°Y 3° ESO)

Conceptualizacion y caracteristicas de la materia de Educacion Plas-
tica, Visual y Audiovisual.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad
desarrollar en el alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas que
favorecen la comprensién de la realidad que les rodea, fomentando el desarrollo
de habilidades de pensamiento como la indagacion, observacion, imaginacion y
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la interrelacion creativa de ideas que se materializan en la representacion de
formas, actos y producciones artisticas. Al mismo tiempo, el avance tecnoldgico
ha contribuido a enriquecer esta disciplina, articulando una formacion integral
gque permita la adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes necesarios
para producir nuevas creaciones, potenciando la capacidad de comprension y
manipulacion creativa de imagenes y el desarrollo de un juicio critico que permita
el analisis de las imagenes habituales del entorno cotidiano.

La expresion personal se refuerza con las aportaciones que se han reali-
zado a lo largo de la historia, favoreciendo la educacion en el respeto y la capa-
cidad de valorar y disfrutar las manifestaciones artisticas del patrimonio cultural,
en este sentido es fundamental recurrir al patrimonio de Castilla y Le6n en toda
su variedad de manifestaciones artisticas, como referente en la aplicacion de
conocimientos, en el disfrute estético y en la conservaciéon de valores culturales.

La formacion en esta materia pretende aumentar la adquisicion de com-
petencias necesarias, técnicas y profesionales para poder acceder a diferentes
actividades profesionales. Las competencias clave de la recomendacion europea
se han vinculado a los principales retos y desafios globales del siglo XXI, reco-
gidos en los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030.

Esta materia pretende dar continuidad a la formacion que el alumnado ha
recibido en la etapa de educacion primaria en el area de Educacion Artistica,
partiendo de la experimentacion, la expresion y la produccion.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual permite desarrollar en
el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los
objetivos de la etapa de educacion secundaria obligatoria, contribuyendo espe-
cialmente al desarrollo de la creatividad y el fomento de actitudes de tolerancia,
cooperacion y solidaridad entre las personas y grupos, el respeto por la igualdad
de derechos, y de rechazo a los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, al fomento del conocimiento historico y cultural, al acerca-
miento a las producciones plasticas, visuales y audiovisuales como patrimonio
cultural y artistico, asi como la utilizacién del lenguaje visual como forma de co-
municacion.

La materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la adqui-
siciéon de siete de las ocho competencias clave que conforman el Perfil de salida,
especialmente la Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC), en
la medida en que el desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apre-
ciar y valorar criticamente, con actitud abierta y respetuosa, las diferentes mani-
festaciones culturales y artisticas, estilos y tendencias de los distintos periodos,
asi como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y consi-
derarlas como parte de la rigueza y patrimonio de los pueblos, contribuyendo de
esta forma a su conservacion.

Asimismo, la materia contribuye en buena medida al desarrollo de la Com-
petencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) y a la Competencia
en comunicacion linguistica (CCL). A la primera, dado que procesos como la
reflexion y la experimentacion artistica, la planificacion de los procesos creativos
ajustados a unos objetivos finales y la evaluacion de los resultados obtenidos,
aceptando los aciertos y errores como instrumento de mejora, contribuyen al tra-
bajo de esta competencia. Y a la segunda, en tanto en cuando esta competencia
se desarrollara cuando el alumnado maneje el vocabulario propio de la materia,
realice lecturas objetivas y subjetivas de imagenes, describa el proceso de
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creacion, argumente las soluciones dadas y realice valoraciones criticas de una
obra artistica.

Contribucién de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovi-
sual al logro de los objetivos de etapa.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual permite desarrollar en
el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los
objetivos de la etapa de educacion secundaria obligatoria, contribuyendo en ma-
yor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Desarrolla la creatividad y fomenta mediante el trabajo en equipo, actitu-
des de tolerancia, cooperacion y solidaridad entre las personas y grupos.

A través del conocimiento de diversas manifestaciones culturales se fo-
mentan actitudes de respeto por la igualdad de derechos, y de rechazo a los
estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

La formacion en las artes plasticas fomenta el conocimiento historico y
cultural como desarrollo y fomento de la facultad de valorar, de entender, de
analizar, de interpretar y de gozar.

La llegada de medios tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer la disci-
plina democratizando la practica artistica, asi como la recepcion cultural, por este
motivo desde la materia se desarrollan las competencias tecnolégicas basicas
facilitando la indispensable alfabetizacion del alumnado en este campo.

Igualmente, utilizar el lenguaje plastico proporcionara al alumnado las he-
rramientas necesarias para representar emociones y sentimientos, asi como vi-
vencias e ideas, contribuyendo a mejorar la comunicacion y a valorar critica-
mente los habitos sociales relacionados con el consumo y el impacto del ser
humano en el medio ambiente, para adoptar actitudes responsables.

Por ultimo, destacar que, a través del acercamiento a producciones plas-
ticas, visuales y audiovisuales como patrimonio cultural y artistico, asi como la
utilizacion del lenguaje visual como forma de comunicacion, la indagacion el pro-
ceso creativo se contribuye a apreciar la creacion artistica y comprender el len-
guaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion.

Contribucién de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovi-
sual al desarrollo de las competencias clave.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la ad-
quisicion de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida
en la siguiente medida:

Competencia en comunicacién linglistica CCL. Esta competencia se
desarrollard cuando el alumnado maneje el vocabulario propio de la materia,
realice lecturas objetivas y subjetivas de imagenes, describa el proceso de crea-
cion, argumente las soluciones dadas y realice valoraciones criticas de una obra
artistica. Es una competencia ampliamente desarrollada mediante el uso de pic-
togramas, logotipos, anagramas y marcas.

Competencia plurilingiie CP. Se reforzara en esta materia a través del
conocimiento de los distintos lenguajes plasticos, cuyo poder de transmision es
universal al no tener barreras idiomaticas, siendo accesible a toda la poblacion,
independientemente de su ubicacion geogréfica, idioma y grupo social o cultural.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e in-
genieria STEM. Los procedimientos relacionados con el método cientifico
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ayudan a desarrollar esta competencia. La geometria plana, la perspectiva y la
representacion objetiva de las formas permiten la utilizacion de las proporciones,
dimensiones, relaciones, posiciones y transformaciones.

Competencia digital CD. Esta materia exige el uso creativo, critico y se-
guro de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, ademas del respeto
por los derechos y las libertades que asisten a las personas en el mundo digital.
Favorece que el alumnado mejore sus posibilidades de comunicacién y expre-
sion de ideas, resolucion de problemas y realizacion de proyectos individuales o
colaborativos.

Competencia personal, social y aprender a aprender CPSAA. Proce-
sos como la reflexion y la experimentacion artistica, la planificacion de los pro-
cesos creativos ajustados a unos obijetivos finales y la evaluacion de los resulta-
dos obtenidos, aceptando los aciertos y errores como instrumento de mejora,
contribuyen al desarrollo de esta competencia.

Competencia ciudadana CC. La creacion y produccioén artistica supone
la adquisicion de habilidades sociales y el fomento de actitudes de respeto, tole-
rancia, cooperacion, flexibilidad y de comprension, respetando los valores y la
personalidad de los demas, asi como la recepcion reflexiva y critica de la infor-
macioén procedente de los medios de comunicacion.

Competencia emprendedora CE. Esta materia ayuda a la adquisicion de
esta competencia, en la medida en que todos los procesos de creacion artistica
suponen convertir una idea en una obra. Para el desarrollo de la competencia es
necesario potenciar en el alumnado las capacidades de andlisis, planificacion,
organizacion, resolucién de problemas, evaluacion y autoevaluacion.

Competencia en concienciay expresion culturales CCEC. El desarro-
llo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente,
con actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y ar-
tisticas, estilos y tendencias de los distintos periodos, asi como utilizarlas como
fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la
riqgueza y patrimonio de los pueblos, contribuyendo de esta forma a su conser-
vacion.

Competencias especificas en la materia de Educacion Plastica, Vi-
sual y Audiovisual.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de
referencia a partir del cual se concretan las competencias especificas, convir-
tiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecion de las primeras, ahora si,
especificas para cada materia. En el caso de Educacion Plastica, Visual y Au-
diovisual, las competencias especificas se organizan en ocho ejes que se rela-
cionan entre si.

Primera competencia. Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte
de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave
para entender las diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las
diferentes artes, el ser humano se define a si mismo, aportando sus valores y
convicciones, pero también a la sociedad en la que esta inmerso, bien sea por
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asimilacion, bien sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos posicio-
nes. Una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y
la variacion de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la ad-
quisicion de un sentir respetuoso hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda produc-
cion artistica, para poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar pers-
pectiva sobre la evolucion de la historia del arte y la cultura, y, con ella, de las
sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos por
medio de producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede en-
tender también la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del
patrimonio artistico comun, comenzando por el que le es mas cercano, hasta
alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, STEM1, CD2, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2.

Segunda competencia. Explicar las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de
las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para va-
lorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi
como para superar estereotipos.

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad
y la imaginacion del alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico
elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de otras personas.
A partir de la comprensidn activa de las dificultades inherentes a todo proceso
de creacion en sus diferentes fases, con la asimilacion de la compleja vinculacion
entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos
prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de las produc-
ciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre
iguales, asi como la puesta en contexto de estas con otras manifestaciones ar-
tisticas y culturales, debe servir para que el alumnado valore las experiencias
compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico —y autocritico—,
informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las manifes-
taciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CPSAAl, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2, CCECs.

Tercera competencia. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales
y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion
e interiorizaciéon de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cul-
tura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han
aumentado las posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno
audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios,
videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos asociados a las redes so-
ciales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad supone
un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar
el placer inherente a la observacion de la obra de arte visual y del discurso au-
diovisual, de ellas emana la construccion de una parte de la identidad de todo
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ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboracion de un imaginario rico
y en la cimentacién de una mirada empatica y despojada de prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales
debe estar orientado hacia el enriquecimiento de la cultura artistica individual y
del imaginario propio. Ademas de las propuestas contemporaneas, se deben in-
cluir en este analisis las manifestaciones de épocas anteriores, para que el alum-
nado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde nos en-
contramos hoy. Entre estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de gé-
nero, con énfasis en el estudio de producciones artisticas ejecutadas por muje-
res, asi como de su representacion en el arte. Finalmente, el acercamiento a
diferentes manifestaciones construird una mirada respetuosa hacia la creacién
artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en
particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3,
CCEC2, CCEC3, CCECA4.

Cuarta competencia. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intencio-
nes de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente ge-
neradora de ideas y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes em-
pleados son practicamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el vi-
deomapping, el arco expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos
como la propia creatividad del ser humano. Es importante que el alumnado com-
prenda esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles,
por lo que debe entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a
sus modos de produccién y de disefio en el proceso de creacion, como a los de
recepcion. De esta manera, puede incorporar este conocimiento en la elabora-
cion de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identifi-
car y diferenciar los medios de produccion y disefio de imagenes y productos
culturales y artisticos, asi como los distintos resultados que proporcionan, y que
tome conciencia de la existencia de diversas herramientas para su manipulacion,
edicién y postproduccion. De este modo, puede identificar la intencion con la que
fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepcion de
los productos artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y deter-
minando sus coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

Quinta competencia. Realizar producciones artisticas individuales o co-
lectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la ca-
pacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccién artistica es el resultado de un proceso com-
plejo que implica, ademas de la capacidad de introspeccion y de proyeccion de
los propios pensamientos, sentimientos y emociones, el conocimiento de los ma-
teriales, las herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de ex-
presién escogido, asi como sus posibilidades de aplicacion.
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Para que el alumnado consiga expresarse de manera autonoma y singu-
lar, aportando una vision personal e imaginativa del mundo a través de una pro-
duccion artistica propia, debe experimentar con los diferentes resultados obteni-
dos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se potencia una vision
critica e informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se au-
mentan las posibilidades de comunicacion con el entorno. Asimismo, un manejo
correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresion, que debe partir
de una intencionalidad previa a la realizacion de la produccién, ayuda en el desa-
rrollo de la autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy importantes en una
competencia que parte de una produccion inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza
la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4,
CC3, CE3, CCEC3, CCECA4.

Sexta competencia. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas
del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones pro-
pias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable
el conocimiento del contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experi-
menta sus vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes artisticos y
culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedad de su
tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del andlisis contextualizado de las referencias méas cercanas a su
experiencia, el alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede ha-
cer uso de esos referentes en sus procesos creativos, enriqgueciendo asi sus
creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al desarro-
llo de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima,
el autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CES3, CCEC1,
CCEC2, CCECs.

Séptima competencia. Aplicar las principales técnicas, recursos y con-
venciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posi-
bilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisti-
cos, desde los mas tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como
el audiovisual, la instalacion o la performance. El alumnado debe ser capaz de
identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se
producen. Para ello, también es importante que experimente con los diferentes
medios, tecnologias e instrumentos de creacién, haciendo especial hincapié en
los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiari-
zado, aunque a menudo de un modo muy superficial.

El alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos, sen-
tando las bases para que mas adelante pueda profundizar en sus potencialida-
des expresivas, poniendo en juego un conocimiento mas profundo de técnicas y
recursos que debe adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contem-
poraneas y los diferentes lenguajes artisticos en la elaboracion de un proyecto
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artistico que integre varios de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una
expresion actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD5, CPSAA5,
CC1, CC3, CE3, CCECS3, CCECA4.

Octava competencia. Compartir producciones y manifestaciones artisti-
cas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico des-
tinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al
publico y produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de com-
prender la existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de
dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una
pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que
crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria.

El alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas, pero
que la idea, la produccion y la difusién de una obra han de ser tenidas en cuenta
desde su misma génesis. Ademas, es importante que identifique y valore las
oportunidades que le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al
que se dirija, lo que se apreciara a partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones ar-
tisticas de distinto signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo las
pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus
intenciones previas y empleando las capacidades expresivas, afectivas e inte-
lectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

Descriptores operativos de cada una de las competencias y su rela-
cion con las competencias especificas paralos cursos de primero y tercero
de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL (1°y 3° ESO)
CCL CP STEM CD CPSAA cC CE CCEC
alalo|<|w AN M| |0 alalem| <
e I e P P P A = = T T B 94 - - I P P I I e AT
88/813131515|58|5 515|515 /518151818]51 515|151 5|8|8[8IS 158281888
CE1 |X X X X XX XX
CE2 |X|X X X| X XIX| X
CE3 |X|X XX X X| X XXX
CE4 |X|X|X XX X X X
CES5 X X X XX XX X X XX
CE6 |X|X|X X X X XX XX
CE7 XX X XX (X X XX X X XX
CE8 |X X XX X X X X

Criterios de Evaluacion e indicadores de logro de Educacion Plas-
tica, Visual y Audiovisual en 1° ESO
Competencia especifica 1
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1.1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones

plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion vy finali-

dad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores

y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (CD2,

CC1, CCEC1)

1.1.1. Diferencia los periodos del arte: Prehistoria, Edad Antigua, Edad Media,

Edad Moderna y Edad Contemporanea.

1.1.2. Realiza presentaciones que clasifiquen imagenes en cada una de las Eda-

des: prehistoria, antigua, griega, romana, media, moderna y contemporanea.

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a

través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte de diferentes estilos

y géneros artisticos importantes a lo largo de la historia, con especial atencion a

obras del patrimonio histérico y cultural de Castilla y Le6n. (CCL1, CPSAA3,

CC2, CCEC1, CCEC2)

1.2.1. Utiliza correctamente el compds para trazar arcos de medio punto y ojiva-

les.

1.2.2. Reproduce con el compas los arcos més utilizados en la arquitectura ro-

manica y gotica de Castilla 'y Leon.

1.2.3. Identifica y representa los elementos de la circunferencia en obras para-

digméticas del arte de Castilla y Ledn del gotico y del romanico.

1.2.4. Aprecia elementos formales basicos (el punto, texturas, colores primarios

y secundarios) aplicados a las Cuevas de Altamira u otros ejemplos.

1.3 Identificar las transformaciones geométricas basicas aplicadas al disefio de

composiciones de dibujo presentes en obras pertenecientes al patrimonio artis-

tico y arquitecténico de Castilla y Leodn, valorando su conservacion y proteccion.

(STEM1, CCEC2)

1.3.1. Maneja escuadra y cartabdn correctamente para el trazado de paralelas y

perpendiculares.

1.3.2. Saber medir con la regla en cm y en mm.

1.3.3. Disefia rosetones dividiendo la circunferencia en partes iguales (2, 3, 4, 6

y 8) tomando como referentes la arquitectura de la historia del arte.
Competencia especifica 2

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la

realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un

comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (CCL1, CPSAA3, CC3,

CCEC3)

2.1.1. Realiza vifietas a partir de ejemplos dados en el aula.

2.1.2. Resuelve una historia narrativa en un maximo de tres o cuatro vifietas

(Tira)

2.1.3. Dibuja las poses intermedias dadas una pose inicial y una pose final.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las pro-

pias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el

mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales. (CCL1, CCL2,

CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

2.2.1. Aplica correctamente conceptos de color tales como armonia y/o contraste

a vifetas e ilustraciones.

2.2.2. Comprende el concepto de iconicidad de una imagen.

2.2.3. Clasificas imagenes segun el grado de iconicidad: figurativas y abstractas.
Competencia especifica 3
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3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizdndolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de gé-
nero, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio. (CCL1, CCL2,
CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC3)
3.1.1. Elabora composiciones simeétricas.
3.1.2. Conoce el concepto de proporcion y lo aplica a sus producciones visuales.
3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos que intervienen en un acto
de comunicacion aplicados a composiciones sencillas utilizando los recursos de ma-
nera apropiada. (CCL1, CCL2, CCEC2, CCEC4)
3.2.1. Realiza composiciones sencillas con puntos, lineas y planos.
3.2.2. Conoce, reconoce y utiliza distintos formatos (apaisado, vertical, cuadrado,
entre otros posibles).
3.3 Reconocer el realismo, la figuracion y la abstraccién en imagenes presentes en el
entorno comunicativo, reflexionando sobre su presencia en la vida cotidiana actual.
(CCL1, CCL2, CC1)
3.3.1. Clasifica las imagenes en realistas, figurativas y abstractas
3.3.2. Realiza composiciones sencillas abstractas utilizando el concepto de equi-
librio.
3.4 Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresion plastica,
identificando los diferentes lenguajes visuales, construyéndose una cultura artis-
tica y visual con la que alimentar su imaginario, seleccionando manifestaciones
artisticas de su interés, de cualquier tipo y época, analizando de manera critica
la posible presencia de estereotipos. (CCL2, CD1, CPSAA4, CCEC?2)
3.4.1. Realiza circulos cromaticos utilizando técnicas secas o0 humedas.
3.4.2. Aplica esquemas de color a composiciones propias figurativas o abstrac-
tas.

Competencia especifica 4
4.1 Reconocer las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como los distintos
procesos y herramientas en funcion de los contextos sociales, histéricos, geo-
gréaficos y tecnoldgicos, buscando informacién con interés y eficacia y utilizando
correctamente el vocabulario especifico. (CCL1, CCL2, CCL3, CD2, CCa3,
CCEC?2)
4.1.1. Realiza composiciones propias manipulando la imagen: collage.
4.1.2. Reproduce con claroscuro volumenes sencillos: cubo, cilindro y esfera.
4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e in-
corporandolas creativamente en las producciones propias. (CD1, CPSAAS,
CCEC?2)
4.2.1. Conoce y elabora texturas gréficas.
4.2.2. Aplica texturas gréficas a las producciones propias.

Competencia especifica b
5.1 Identificar herramientas y técnicas empleados en diferentes proyectos plasticos, vi-
suales y audiovisuales, analizando y reflexionando sobre la intencién de los autores, y
abriendo nuevas lineas de investigacion. (CCL2, CD5, CPSAA4)
5.1.1. Realiza composiciones sencillas con una técnica seca: lapices de grafito
o lapices de colores.
5.1.2. Realiza composiciones sencillas utilizando técnicas humedas: gouache,
tintas o acuarela.
5.2 Realizar los estudios previos necesarios a partir de las propuestas planteadas, va-
lorando y seleccionando las herramientas y técnicas adecuadas, con actitud proactiva
y colaboradora, reflexionando de manera guiada sobre el trabajo desarrollado.
(STEM3, CD5, CPSAA3, CCECA4)
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5.2.1. Realiza degradados con lapices de grafito en planos sencillos.
5.2.2. Representa claroscuros en objetos o formas sencillas.
5.3 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales
y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, téc-
nicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion cri-
tica sobre el proceso de trabajo. (CD5, CPSAAL, CE3, CCEC3, CCEC4)
5.3.1. Utiliza el trazo como recurso expresivo
5.3.2. Utiliza la armonia cromética como recurso expresivo.
5.3.3. Utiliza el contraste cromatico como recurso expresivo.

Competencia especifica 6
6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a traves del analisis
de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas pro-
ducciones culturales y artisticas actuales. (CCL1, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC1,
CCEC?2)
6.1.1. Aplica conceptos cromaticos de armonia o contraste a imagenes publici-
tarias.
6.1.2. Aplica conceptos crométicos a la recreacion de un cuadro de un periodo
artistico.
6.2 Adoptar actitudes de investigacion, aprendiendo, a consultar todo tipo de
fuentes e identificando pardmetros de calidad en creaciones culturales y artisti-
cas del entorno, para utilizar creativamente estas referencias en la elaboracién
de producciones propias, mostrando una visién personal. (CCL3, CD1, CC1,
CE3, CCECL1. CCEC2, CCEC3)
6.2.1. Crea imagenes aplicando conceptos cromaticos a partir de la fragmenta-
cion de obras clésicas de la historia del arte.
6.2.2. Elabora transformaciones o interpretaciones de obras artisticas aplicando
conceptos de claroscuro.

Competencia especifica 7
7.1 Elaborar un proyecto artistico ajustandose a un objetivo propuesto, aplicando
las principales técnicas visuales o audiovisuales, mostrando creatividad y valo-
rando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias. (CCL2, CCL3,
STEMS, CD1, CD5, CCEC3, CCEC4)
7.1.1. Diferencia entre imagen fija e imagen en movimiento
7.1.2. Realiza carteles sencillos utilizando una imagen propia o ajena incorpo-
rando una tipografia sencilla.
7.2 Conocer los instrumentos del dibujo técnico para la realizacion de trazados
geometricos fundamentales, mostrando destreza manual y experimentando con
los distintos medios tecnoldgicos disponibles. (STEM1, STEM3, CD5, CCEC4)
7.2.1. Maneja correctamente escuadra, cartabon y compas.
7.2.2. Utiliza correctamente la regla medir de manera precisa en mmy cm.
7.3 Dibujar correctamente figuras planas segun las normas y criterios de repre-
sentacion del dibujo técnico, elaborando disefios artisticos modulares, basados
en el analisis y aplicacion de esquemas compositivos geomeétricos, compren-
diendo las posibilidades de la geometria en el arte y aplicAndola a sus propias
producciones (STEM1, STEM3, STEM4)
7.3.1. Realiza mediatrices y bisectrices.
7.3.2. Opera, suma Yy resta, graficamente con angulos y segmentos.
7.3.3. Divide un segmento en partes iguales por el Teorema de Tales.
7.3.4. Dibuja triangulos conocidos: tres lados, hipotenusa y un cateto.
7.3.5. Dibuja poligonos regulares de 3, 4 y 6 lados conociendo su lado.
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7.4 Conocer los diferentes tipos de perspectiva aplicAndolas a la realizacién de
proyectos artisticos contemporaneos integrando el lenguaje plastico y visual con
el dibujo técnico utilizando recursos geométricos en el desarrollo de produccio-
nes artisticas (STEM1, STEM3, STEM4)
7.4.1. Describe el concepto de médulo.
7.4.2. Disefia redes poligonales regulares: cuadrada, triangular y hexagonal.
7.4.3. Dibuja perspectivas sencillas tridimensionales en una red triangular equi-
latera.

Competencia especifica 8
8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifesta-
ciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones
acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con
interés por conocer su importancia en la sociedad. (CCL1, CD2, CPSAAS,
CPSAA5, CE3, CCEC4)
8.1.1. Analiza los esquemas compositivos de imagenes referentes de la historia
del arte.
8.2 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones
artisticas sencillas con una intencion previa, de forma individual o colectiva, or-
ganizandolas y desarrolldndolas de forma colaborativa, considerando las carac-
teristicas del pablico destinatario. (STEM3, CPSAA3, CE3)
8.2.1. Realiza bocetos como estudios previos a un proyecto.
8.3 Utilizar la terminologia adecuada de las técnicas grafico-plasticas en los pro-
cesos de trabajo, asi como las herramientas, soportes, materiales y procedimien-
tos, adecuados a cada proyecto, abordando coloquialmente el debate y la de-
fensa de la obra realizada. (CCL1, STEM3)
8.3.1. Discrimina y elige bocetos para llevar a cabo un proyecto sencillo.
8.4 Exponer en formatos visuales sencillos los procesos de elaboracién y el re-
sultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen con actitud critica y reflexiva. (CCL1, STEMS3,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4)
8.4.1. Expone en formatos sencillos los procesos de previsualizacion (bocetos o
estudios previos) y producto final acabado.

Contenidos de primer curso de la materia de Educacién Plastica, Vi-
sual y Audiovisual.
A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.
- Patrimonio artistico y cultural. Importancia de su proteccién y conservacion
como legado histérico-cultural de la humanidad.
- Los géneros y los estilos artisticos.
- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contem-
poraneasy las pertenecientes al patrimonio de Castillay Leon: Estudio y analisis
de sus aspectos formales y su relacién con el contexto historico.
- Las formas geomeétricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
- El lenguaje visual como forma de comunicacion.
- Elementos bésicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilida-
des expresivas y comunicativas.
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- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y tex-
tura.

- La percepcion visual. La percepcion del espacio. La luz y las sombras

- La forma. Tipos y sus relaciones en el plano y en el espacio.

- Transformaciones grafico-plasticas como recurso para la creacion.

- La composicion. Formato y encuadre. Estructuras compositivas. Conceptos de
equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y
en el espacio.

C. Expresion artistica y gréfico-plastica. Técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo: investigacion, planificacion, desarrollo, realizacion, difusion
y evaluacion.

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, trans-
formar y asociar.

- Instrumentos y materiales de dibujo técnico.

- Introduccidén a la geometria plana. Lugares geométricos. Trazados geométricos
béasicos.

- Figuras planas, Poligonos. Clasificacién y construccion.

- Proporcionalidad. Teorema de Thales. Igualdad y Semejanza. Escalas.

- Movimientos en el plano: Simetrias y Traslaciones.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Formas de expresion en soportes fisicos y digitales.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

- El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Elementos basicos, contextos y funciones.

- Valor creativo de las imagenes: El Realismo, la Figuracién y la Abstraccion.
Imagen representativa y simbdlica.

- El lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad, television, disefio gréfico,
artes plasticas y tecnologias de la informacion.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digi-
tales.

- Técnicas expositivas basicas, presenciales y virtuales.

Criterios de Evaluacioén e indicadores de logro de la materia de Edu-
cacion Plastica, visual y Audiovisual en 3° ESO

Competencia especifica 1
1.1 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico,
a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte, utilizandolo como
fuente de enriguecimiento personal en sus propias creaciones, en las que mani-
fieste aspectos de su propia identidad cultural. (CPSAAS3, CC1, CCEC1, CCEC2)
1.1.1. Reconoce los géneros artisticos a través de la historia.
1.1.2. Describe el patrimonio arquitectdnico espafiol.
1.2 Analizar y reconocer los rasgos diferenciadores de los estilos, y los géneros
artisticos significativos a lo largo de la historia, apreciando y reflexionando sobre
su contribucion artistica, desarrollando el sentido estético del alumnado, su crea-
tividad y las facultades de reflexion y pensamiento critico. (CCL1, CC1, CC2,
CCEC1, CCEC2)
1.2.1. Clasifica y distingue géneros artisticos desde el Renacimiento a la Edad
Contemporanea.
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1.2.2. Identifica las principales corrientes pictéricas contemporaneas.
1.3 Reconocer el valor del contexto historico y social en la creacion de las obras
de arte, asi como expresar por medio de diferentes lenguajes los elementos di-
ferenciadores de los estilos artisticos predominantes en Castilla y Leon, identifi-
cando las manifestaciones del patrimonio: material e inmaterial. (CCL1, CD2,
CC1, CCEC1, CCEC2)
1.3.1. Identifica manifestaciones culturales artisticas correspondientes a las se-
gundas vanguardias.
1.3.2. Identifica la escultura contemporanea.
1.4 Analizar las distintas formas geométricas en obras del patrimonio artistico y
arquitectonico, especialmente el de Castilla y Ledn, valorando su importancia en
el disefio. (STEM1, CD2, CCEC1, CCEC?2)
1.4.1. Reconoce formas geométricas en el patrimonio artistico y arquitectonico.
1.4.2. Dibuja formas geométricas tomando como referente el patrimonio artistico
y arquitectonico.

Competencia especifica 2
2.1 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las pro-
pias y las de sus iguales, identificando los procedimientos y las técnicas mas
afines a cada proyecto o tarea; desarrollando con interés una mirada estética
hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales. (CCL1,
CCL2, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)
2.1.1. Identifica las principales técnicas de expresion.
2.1.2. Utiliza técnicas secas y himedas para sus producciones.
2.1.3. Realiza claroscuros en cubo, cilindro y esfera.
2.2 Explicar con diversos recursos verbales, escritos o digitales el proceso crea-
tivo y la obra final, valorando la importancia del proceso que media entre la reali-
dad, el imaginario y la produccién, experimentando con la propia capacidad de
deleite estético y mostrando un comportamiento respetuoso con la libertad de
expresion y la diversidad cultural, superando estereotipos sexistas, discriminato-
rios e insolidarios. (CCL1, CPSAAL, CPSAA3, CC3, CCEC2, CCEC3)
2.2.1. Realiza proyectos que incluyan todas sus fases: busqueda de informacion,
sintesis de la informacion, elaboracion de bocetos o estudios preparatorios y rea-
lizacion del producto final.

Competencia especifica 3
3.1 Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus for-
mas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expre-
sando la opinion personal de forma abierta. (CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC3,
CCEC2, CCEC3).
3.1.1. Realiza bocetos como proceso de autoaprendizaje.
3.2.1. Utiliza las manifestaciones artisticas como fuente de informacion.
3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos y factores que inter-
vienen en el proceso de la comunicacién visual y sus posibilidades narrativas,
analizandolas con actitud critica y rechazando usos de las mismas que supongan
cualquier tipo de discriminacion social, racial y/o de género. (CCL1, CCL2, CC3,
CCEC4)
3.2.1. Explica el proceso de comunicacion visual.
3.2.2. Diferencia entre simbolo e icono.
3.2.3. Practica el encuadre.
3.2.4. Conoce y realiza encuadres con todos los tipos de plano.
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3.3 Analizar las imagenes presentes en la cultura audiovisual relacionando la
iconicidad con el Realismo, la Figuracion y la Abstraccion, creando distintos tipos
de imagenes segun su relacion significante-significado e interpretando los men-
sajes visuales y audiovisuales del mundo que nos rodea. (CCL2, CPSAA4, CC1,
CCEC2)
3.3.1. Comprende el concepto de iconicidad de una imagen.
3.3.2. Clasificas imagenes segun el grado de iconicidad: figurativas y abstractas.
3.4 Conocer e identificar los diferentes lenguajes visuales, audiovisuales y mul-
timedia, asi como sus caracteristicas, a través de la observacion directa de obras
del pasado y tendencias actuales de las artes, siendo capaz de establecer las
técnicas con las que se producen, respetando las manifestaciones ajenas e in-
corporandolas al imaginario propio. (CCL2, CD2, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC2,
CCEC4)
3.4.1. Reconoce los diferentes planos y angulacion
3.4.2. Identifica movimientos de camara.
3.4.3. Realiza storyboards sencillos.

Competencia especifica 4
4.1 Reconocer y diferenciar los rasgos particulares de cada lenguaje artistico y
sus distintos procesos en funcién de los contextos sociales, histéricos, geografi-
cos y de progreso tecnoldgico, mostrando interés y eficacia en la investigacion y
la basqueda de informacion, estableciendo conexiones entre diferentes tipos de
lenguajes plasticos, visuales y audiovisuales utilizando correctamente el vocabu-
lario especifico. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CCEC?2)
4.1.1. Clasifica mediante imagenes las edades de la historia y los géneros artis-
ticos que incluyen cada una de ellas.
4.2 Analizar con sentido critico los elementos que intervienen en distintos actos
de comunicacion visual y audiovisual y las funciones que predominan en diferen-
tes mensajes, realizando composiciones en las que se utilicen distintos lenguajes
artisticos valorando las potencialidades de los medios digitales. (CCL2, CCL3,
CD2) -
4.2.2. Conoce y realiza ejercicios sencillos con la Leyes bésicas de la Gestalt
4.2.1. Analiza imagenes publicitarias diferenciando entre significante y signifi-
cado.

Competencia especifica 5
5.1 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, desarrollando los estudios previos necesarios
para enfocar las propuestas planteadas, mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al propdsito. (STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4,
CC3, CCEC3, CCEC4)
5.1.1 Realiza apuntes, croquis y/o bocetos.
5.1.2. Realiza y diferencia entre dibujo analitico y dibujo esquematico.
5.2 Enriquecer su pensamiento creativo y personal, asi como su imaginacion,
mediante la realizacion de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
mostrando iniciativa en los procesos y seleccionando el soporte y la técnica ade-
cuados a su propésito. (STEM1, CE3)
5.2.1. Elabora degradados con lapices de colores y lapices de grafito.
5.2.2. Elabora composiciones cromaticas con gouache utilizando esquemas del
circulo cromatico.
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5.3 Exteriorizar sus ideas y sentimientos, con creatividad e imaginacion, a través
de la experimentacion individual o colectiva, con todo tipo de materiales, instru-
mentos y soportes. (CD5, CPSAAL, CPSAA3, CCEC3, CCEC4)
5.3.1. Experimenta con composiciones tridimensionales en papel
5.3.2. Realiza composiciones abstractas con papeles de colores: Matisse.
Competencia especifica 6
6.1 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la ela-
boracién de producciones propias, mostrando una vision personal, recurriendo a
los recursos de su propio imaginario y a su sensibilidad. (CCL2, CCL3, CD1,
CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC3)
6.1.1. Utiliza el valor expresivo de la linea: el trazo.
6.1.2. Realiza composiciones con el punto, la recta y el plano.
6.2 Analizar obras artisticas del entorno préximo, utilizando sus conclusiones en
la elaboracion de sus producciones, mostrando una actitud respetuosa hacia
otras identidades y referentes culturales ajenos al entorno mas cercano. (CCL2,
CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC2)
6.2.1. Representa composiciones abstractas cromaticas tomando como punto de
partida referentes artisticos.
6.2.2. Ejecuta obras propias utilizando armonias y/o contraste tomando como
referente obras artisticas.
Competencia especifica 7
7.1 Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma consciente, experi-
mentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el manejo de materiales, soportes y
herramientas. (CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3, CCEC4)
7.1.1. Representa texturas visuales y realiza composiciones con texturas tactiles.
7.1.2. Disefia de un producto, grafico, moda... aplicando texturas visuales y tac-
tiles.
7.2 Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando
las posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes vi-
suales y audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un criterio
propio. (CCL1, CCL2, STEM3, CPSAA5, CC1, CE3, CCEC3, CCEC4)
7.2.1. Conoce leyes compositivas y realiza esquemas compositivos equilibrados
7.2.2. Conoce la proporcion aurea.
7.2.3. Realiza composiciones ritmicas.
7.3 Representar la forma artistica y geométrica con diferentes técnicas, apli-
cando repeticiones, giros, simetrias de modulos, tangencias y enlaces, en sus
disefios, relacionandolo con diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5, CCEC4)
7.3.1. Realiza giros de formas planas.
7.3.2. Realiza simetrias de formas planas.
7.3.3. Dibuja triangulos sefialando sur lineas y puntos notables.
7.3.4. Construye poligonos regulares conociendo su radio o su lado.
7.3.5. Representa y aplica tangencias y enlaces basicos a disefios sencillos.
7.3.6. Representa modulos y redes modulares.
7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes tipos de proyeccion y los siste-
mas de representacion seleccionando el mas adecuado para la propuesta for-
mulada, comprendiendo y practicando los procesos de construccion de perspec-
tivas isométricas y caballeras aplicadas a volumenes elementales,
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representando espacios interiores o exteriores mediante perspectivas conicas.
(STEM1, STEM3, STEM4, CD5, CCEC4)
7.4.1. Realiza vistas de solidos en el sistema europeo.
7.4.2. Representa solidos sencillos en perspectiva isométrica: cubo, prisma y pi-
ramide.
7.4.3. Representa solidos sencillos en perspectiva caballera: cubo, prisma y pi-
ramide.

Competencia especifica 8
8.1 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones
artisticas, visuales y audiovisuales, con una intencion previa, de forma individual
o colectiva, organizandolas y desarrollandolas de forma colaborativa, conside-
rando las caracteristicas del publico destinatario. (STEM3, CD2, CPSAA5, CE3,
CCEC4)
8.1.1. Utiliza bocetos o estudios previos.
8.1.2. Realiza composiciones tridimensionales individualmente o en grupo.
8.2 Utilizar correctamente la terminologia de las técnicas grafico-plasticas en los
procesos de trabajo, asi como las herramientas, soportes, materiales y procedi-
mientos, adecuados a cada proyecto, estableciendo un debate y defensa de la
obra realizada. (CCL1, CD2)
8.2.1. Conoce y aplica las técnicas gréafico-plasticas mas habituales.
8.2.2. Realiza todos los procesos de la obra utilizando las técnicas grafico-plas-
ticas mas adecuadas.
8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, fisica y vir-
tualmente, utilizando aplicaciones informaticas especificas, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorar-
las, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen en funcion
del pablico al que van dirigidas. (CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS5,
CE3, CCEC4)
8.3.1. Presenta adecuadamente las producciones.
8.3.2. Defiende oral o por escrito las producciones artisticas.

Contenidos del tercer curso de la materia de Educacion Plastica Vi-
sual y Audiovisual.

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacién estéticay analisis.
- Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio material e inmaterial. Acciones enca-
minadas a su proteccion y conservacion.
- Estilos artisticos mas caracteristicos de nuestra regién, desde sus inicios hasta
la época contemporanea.
- Clasificacion y funciones de los géneros artisticos. La creacién de obras de
arte: su contexto artistico y social en relacién con el actual. Analisis visual de los
géneros artisticos: temas, técnicas y soportes.
- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.
- La representacion del volumen y el espacio y su aplicacién al arte y la arquitec-
tura. El dibujo técnico aplicado a la creacion de disefios modulares.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expre-
sion grafica.
- Incidencia de la luz en la percepcién visual. Introduccién a los principios per-
ceptivos, elementos y factores. llusiones oOpticas.
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- El lenguaje visual como sistema de comunicacion y su interrelacidon con otros
lenguajes.
- El color, la forma y la textura en la composicion.
- El volumen y el espacio. Luces y sombras, claroscuro.
- La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la or-
ganizacion de formas en el plano y en el espacio. Esquemas compositivos en
diferentes obras de arte.
- Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos del lenguaje visual.
Relacion entre los elementos del lenguaje visual y audiovisual y su uso gréafico-
plastico.
- Las TIC en transformaciones grafico-plasticas de la imagen.

C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.
- Técnicas basicas de expresion gréfico-plastica en tres dimensiones. Su uso en
el arte y sus caracteristicas expresivas.
- Factores y etapas del proceso creativo: investigacion, planificacion, eleccion de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos, creacion, difusion y evaluacion.
- Soportes y Tipos.
- Transformaciones geomeétricas en el plano: Simetrias, traslaciones y giros. Mo-
dulos y redes modulares.
- Tangencias y enlaces. Curvas técnicas. Su uso en el disefio.
- Formas tridimensionales en el plano. Las proyecciones. Los sistemas de repre-
sentacion.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
- Valor creativo y significacion de las imagenes: significante y significado: lconos
y Simbolos como Signos. Iconicidad en relacion con el Realismo, la Figuracion y
la Abstraccion.
- Elementos de la comunicacion visual y audiovisual. Funciones de la comunica-
cion. Tipos de lenguajes visuales y audiovisuales segun su funcion y contexto.
- Iméagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
- Marcas y variantes de logotipos. Anagramas y pictogramas.
- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Elementos narrativos, proce-
S0s, técnicas y procedimientos del cémic, la ilustracion, la fotografia, el cine, la
television, el video, la publicidad, la animacién y los formatos digitales.
- Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas,
de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de apren-
dizaje.
- Los lenguajes visuales y su evolucion en funcién de los avances tecnoldgicos.
- Valores plasticos y estéticos en la produccioén artistica.
- Tipos, formas y técnicas de presentacion, tanto presenciales como virtuales, en
funcién del publico potencial, y adecuacion al contexto.
- Técnicas expositivas, presenciales y virtuales. Publico potencial, y adecuacién
al contexto.

TALLER DE ARTES PLASTICAS (3°ESO)

Conceptualizacion y caracteristicas de la materia de Taller de Artes
Plasticas

El ser humano se ha expresado a través del arte antes que, a través del
lenguaje verbal, desde el mismo origen de nuestra historia, y seguimos hacién-
dolo: de nifios empezamos a pintar antes que a hablar. Pero la sociedad
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logocéntrica que hemos construido hace que poco a poco se vaya dejando de
lado esta habilidad natural que deberiamos cultivar. Picasso decia que "todo nifio
es un artista. El problema es como seguir siendo artistas al crecer". Ademas, el
arte es parte sustancial de la naturaleza humana, ya que responde a una nece-
sidad béasica de expresion que nos define.

El Taller de Artes Plasticas no pretende crear artistas, pero es el campo
de cultivo ideal de la creatividad de nuestro alumnado, creatividad que debe cui-
darse y asentarse como una de las competencias clave que el resto de las ma-
terias pueden utilizar para reforzar sus propios conocimientos, y que sera im-
prescindible para desarrollar una sociedad que tendra la capacidad de evolucio-
nar y no se estancara en su progreso. La finalidad principal es desarrollar habili-
dades expresivas y comunicativas que permitan implementar el aprendizaje a
través de la experiencia, mediante la aplicacion de diversas técnicas gréfico-
plasticas, usando los materiales cumpliendo los objetivos de la Agenda 2030
para el Desarrollo Sostenible.

Contribucién de la materia de Taller de Artes Plasticas al logro de los
objetivos de etapa.

La materia Taller de Artes Plasticas permite desarrollar en el alumnado
las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de
la etapa de educacién secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a
algunos de ellos, en los siguientes términos: Es una materia de caracter eminen-
temente practico, necesitando un soporte tedérico, que debe proporcionar al alum-
nado los conocimientos basicos de distintos materiales, asi como el manejo de
diferentes técnicas grafico-plasticas con los que se puede trabajar. Esta practica
de técnicas y materiales les permitira representar emociones y sentimientos, vi-
vencias e ideas de todo tipo, con la intencion de expresarse y comunicar, sin
miedo a experimentar, a probar, valorando el proceso tanto como el resultado
final, contribuyendo con ello a la mejora de la autoestima y a valorar la creativi-
dad, la cooperacion, la tolerancia y la solidaridad, disfrutando del aprendizaje y
los resultados obtenidos.

Contribuye al desarrollo de todas las competencias, ya que, aunque es
una materia artistica, para poder adquirir los objetivos el alumnado tiene que
incorporar unos contenidos y métodos que pertenecen tanto a la cultura cienti-
fico-técnica como a la humanistica. La materia Taller de las Artes Plasticas tam-
bién ayudard al alumnado a entender a través de las técnicas estudiadas y su
evolucién como ha cambiado el mundo para participar del progreso social, de los
cambios futuros que ellos mismos propiciaran, asumiendo los cambios tecnolé-
gicos con espiritu emprendedor, iniciativa, flexibilidad y creatividad. Los alumnos,
gracias al uso de softwares especificos, realizaran sus propias creaciones, al-
canzando nuevas habilidades y destrezas, asi como motivacién y ganas de
aprender por si mismos.

Contribucién de la materia de Taller de Artes Plasticas al desarrollo
de las competencias clave.

La materia de Taller de Artes Plasticas contribuye a la adquisicion de las
distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente
medida:
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Competencia en comunicacion linguistica CCL. Se potenciara a través
de la interrelacion entre la imagen y el texto en diferentes formas de expresion,
como ilustracién o disefio gréfico.

Competencia plurilingtie CP. Se potenciara con desarrollo simultaneo a
la anterior, favoreciendo a través del disefio o la ilustracion el desarrollar sus
habilidades linguisticas y necesitando el idioma para la busqueda de informacion
en internet. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e in-
genieria. Se ven potenciadas por los métodos cientificos que el alumnado debera
utilizar para llevar a término los distintos proyectos. Estas pueden ser relativas a
la aplicacion de la geometria para la creacion de formas planas o al andlisis es-
pacial para trabajar formas en el espacio y al conocimiento de sistemas tecnolé-
gicos.

Competencia digital CD. Es imprescindible como medio de busqueda y
ampliacion de la informacion, y por el uso de software especifico de disefio, fa-
voreciendo la adquisicion de habilidades y destrezas, ademas de una actitud cri-
tica en la creacion y utilizacion de contenido, privacidad y seguridad dentro de la
legalidad, fomentando el desarrollo sostenible y cuidado del medio ambiente.

Competencia personal, social y aprender a aprender CPSAA. Se re-
forzard a través de la practica de nuevas técnicas que requieren de una cons-
tancia para su dominio, por lo que la experimentacion para buscar resultados
optimos les ayudara a reforzar su personalidad y su deseo de superacién, y a
trabajar en equipo cuando los proyectos lo requieran.

Competencia personal, social y aprender a aprender CPSAA. La re-
gulacién de las emociones y el fortalecimiento de la motivacién son aspectos
indispensables para la gestion de los retos. Indispensable también asumir la im-
portancia de los diferentes enfoques y perspectivas que incorpora el resto del
alumnado para la obtencion de aprendizajes y conclusiones relevante.

Competencia ciudadana CC. Se enriquecera trabajando los proyectos
de manera que permita desarrollar habilidades, conocimientos y disposiciones
gue contribuyan activamente a la tolerancia, la pluralidad de ideas para cultivar
la cooperacién y respetar las diferencias.

Competencia emprendedora CE. Se fomentara al potenciar que los es-
tudiantes trabajen con autonomia e iniciativa personal al tener que barajar posi-
bilidades y encontrar soluciones diversas, originales e innovadoras, en un con-
texto de incertidumbre.

Competencia en conciencia y expresiéon culturales CCEC. Se traba-
jaré continuamente con el planteamiento del taller para la experimentacion de
diferentes técnicas de creacion de imagenes, que llevan al alumnado a expre-
sarse mediante imagenes de todo tipo con actitud abierta y respetuosa, como
fuente de enriguecimiento y disfrute personal.

Competencias especificas en la materia de Taller de Artes Plasticas.

En el caso de la materia Taller de Artes Plasticas las competencias espe-
cificas se desarrollan en cinco ejes conectados entre si.

La primera competencia introduce diferentes técnicas artisticas contex-
tualizadas en momentos de la evolucién de las artes para comprender cdmo han
ido cambiando y han contribuido a esa transformacion. Entronca con la segunda
competencia, que se enfoca en los procesos creativos que permitiran al alum-
nado valorar tanto el propio proceso como los resultados que consigan, por la
importancia que se le dara a la busqueda de soluciones. La tercera competencia
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relacionara esa busqueda de soluciones con la comunicacion propia, llevando
las técnicas hacia la expresion de sentimientos, ideas y emociones para perso-
nalizar las producciones que realicen. La cuarta competencia se centra en la
capacidad de experimentar y la gestion de los resultados que se vayan obte-
niendo, teniendo en cuenta la sostenibilidad de los materiales utilizados. La
quinta competencia conecta los recursos creativos con el mundo digital, comple-
tando las posibilidades creativas que se ponen al alcance del alumnado.

Primera competencia. Conocer la importancia de las diferentes manifes-
taciones artisticas tradicionales y contemporaneas que han sucedido en diferen-
tes momentos de la historia, y descubrir la practica artistica como un medio para
expresar ideas y sentimientos de forma creativa, mostrando interés por las prin-
cipales técnicas, recursos y convenciones de lenguajes artisticos, identificando
herramientas y destrezas necesarias para integrarlos en la realizacion de un pro-
yecto artistico con su propia identidad cultural.

El trabajo en un taller debe partir del conocimiento de los procedimientos
y técnicas aplicables a cada material para llevar a buen término sus creaciones.
El proceso creativo ha ido evolucionando a lo largo de la historia de la humanidad
en funcion de los avances que el ser humano ha ido conquistando, avances que
han afectado a la forma misma de crear que actualmente tenemos. Conocer las
manifestaciones artisticas contemporaneas y entender como han llegado a este
punto desde los origenes de la creacidn artistica, permitira al alumnado desarro-
llar al maximo su espiritu creativo.

La contextualizacién de las creaciones artisticas es fundamental para que
el alumnado entienda la evolucion de las técnicas y los procesos desde el inicio
hasta su aplicacion en la actualidad; les permite entender la evolucion artistica,
participar de ella siguiendo los ejemplos de los artistas y conocer los materiales,
técnicas y procedimientos creativos mas relevantes, entendiendo por qué y como
se usaron. Todo esto propicia que el alumnado los valore, los disfrute y abra su
mente para aprender a elegir las técnicas y procesos adecuados a los proyectos
y tareas que se vayan a desarrollar en el taller; y para encontrarles nuevas, per-
sonales y creativas formas de aplicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CD1, CC3, CCEC1, CCEC2.

Segunda competencia. Entender y aplicar las fases del proceso creativo
en tareas individuales o en grupo, incorporando las destrezas necesarias para
aplicarlas a proyectos y/o tareas de diversa indole, para valorar tanto el proceso
como el producto final y experimentar las diferentes posibilidades creativas.

El proceso de creacion artistica solo puede ser apreciado en toda su di-
mension cuando es vivenciado como un todo interconectado en diferentes fases,
todas ellas imprescindibles. El conocimiento, experimentacion y posterior aplica-
cibn consciente de estas diferentes fases a proyectos y ejercicios diversos,
usando diferentes materiales y soportes, desarrolla en el alumno alumnado mul-
tiples habilidades y destrezas y lo conduce hacia soluciones creativas de todo
tipo. Este proceso enriquece su inteligencia emocional, predisponiéndolo para
afrontar cada nuevo reto creativo desde una perspectiva positiva y abierta.
Cuando este proceso se desarrolla en grupo, le ensefia a valorar, respetar y
compartir lo mejor de cada uno, para alcanzar soluciones cooperativas satisfac-
torias a las necesidades de trabajo planteadas.

Finalmente, conocer el proceso creativo ayuda a ver que la basqueda de
soluciones es tan importante, o mas, que el resultado, que no siempre es
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inmediato, y le lleva a conocer sus ritmos interiores de creacion. Asi planteada,
la busqueda de soluciones plasticas se convierte en si misma en un factor de
desarrollo personal ademés de un recurso para lograr un fin.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CPSAAL, CPSAA3, CC1,
CES3, CCECA4.

Tercera competencia. Realizar proyectos y/o tareas, experimentando
con diferentes técnicas y procedimientos de elaboracién para descubrir las posi-
bilidades de la expresion plastica como forma de expresion de sentimientos,
ideas, emociones, asi como enriquecer y personalizar las producciones.

Toda representacion plastica se apoya en técnicas que posibiliten la in-
vestigacion de muy diferentes soluciones creativas. La experimentacion practica
conduce al alumnado a un proceso de reflexion empirico en el que busca dichas
soluciones desde su propia vision y su bagaje personal y artistico. Para perso-
nalizar su forma de expresién, ayudar4 mucho al alumnado el tener un conoci-
miento de las diferentes técnicas pictoricas, del dibujo y la estampacion, asi
como también de las relacionadas con la elaboracion de formas en tres dimen-
siones. El conocimiento de estos aspectos aporta al alumnado la destreza y la
libertad suficientes para poder abordar y plasmar sus ideas personales y expre-
sar sus sentimientos con imaginacion y creatividad. El adquirir estas destrezas
posibilita que el alumnado ejercite la improvisacion dentro de su proceso de bus-
gueda y pueda incorporar sus descubrimientos con soltura a las producciones
propuestas, al tiempo que agudiza su sentido critico y aumenta su autoestima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CD2, CPSAAL, CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC3, CCECA4.

Cuarta competencia. Conocer e investigar de forma creativa las posibili-
dades expresivas y constructivas de materiales y soportes, teniendo en cuenta
criterios de uso responsable y sostenible de los materiales, para desarrollar la
capacidad de resolucién de las dificultades propias del proceso creativo.

La préactica creativa requiere de una actitud investigadora y curiosa; pero
también, de un conocimiento de distintos materiales y soportes y de un correcto
criterio de eleccion de los mismos. El alumnado, a través del conocimiento y la
experimentacion, decide qué materiales y procedimientos se adaptan mejor a
sus obijetivos. Sus elecciones le introducen de lleno en el proceso creativo, en
sus dificultades y logros; ejercitando sus destrezas, su adaptabilidad y capacidad
de respuesta ante las dificultades que van surgiendo y fomentando su capacidad
critica y autoevaluativa. En este proceso, la superacion de las dificultades au-
menta su confianza, y lo estimula y empuja hacia nuevos retos que se superaran
en base a lo aprendido con anterioridad.

Es asimismo importante que el alumnado sea consciente del impacto que
tiene sobre el medio ambiente la eleccion de materiales y técnicas; para incor-
porar a su sensibilidad creativa una mentalidad de uso responsable de los mis-
mos, respetuoso con el planeta y compatible en todo momento con sus necesi-
dades expresivas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: STEM2, CPSAA1l, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3,
CCECA.

Quinta competencia. Descubrir las posibilidades constructivas y narrati-
vas de las tecnologias digitales mediante la puesta en practica de forma creativa
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de proyectos audiovisuales y de disefio, para potenciar el disfrute de la repre-
sentacion y transformacion de la realidad.

Las tecnologias digitales que se han impuesto en los ultimos afios permi-
ten un acercamiento a las representaciones visuales complementario al ofrecido
por las técnicas y procedimientos tradicionales. Los lenguajes audiovisuales se
han beneficiado enormemente de estas tecnologias que han facilitado los proce-
sos y han permitido un acercamiento mas facil a su uso por todo el mundo. El
alumnado puede experimentar con ellos como nunca se habia podido hacer an-
tes gracias a los dispositivos que tienen en sus bolsillos. Buscar y probar las
posibilidades constructivas y narrativas que nos ofrecen, tanto por si mismas
como en combinacion con las demas técnicas, permitira que el alumnado se en-
frente a la creacién con una nueva perspectiva para poder abordar otras areas
como el disefio, el cine o el net-art.

La manipulacién para la transformacion de la realidad en imagenes de
todo tipo, o la manipulacion de imagenes previas, se suma a los demas procesos
como recurso creativo haciendo disfrutar al alumno con la elaboracion de nuevas
y variadas soluciones tan afines a la realidad digital que vive su generacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CPSAAL, CPSAA3,
CPSAA4, CE3, CCEC3, CCECA4.

Descriptores operativos de cada una de las competencias y su rela-
cion con las competencias especificas de la materiade Taller de Artes Pléas-
ticas.

TALLER DE ARTES PLASTICAS (optativa 3° ESO)

CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC
alalol<|w SILN IR AN alalo| <
A lN|M| < |0 S === |= géégé OO0 |0
dd|d ||| |ujuju|lu|lud| N[N ND[N[N|N | [N ||| W] WL
Qo000 oo |—|F|F|FFQlalaja|lala (oo || (ooooju|wwolololo
01010100000V ININ[VN]OIOJOIO[OIO]IOIOIO]O|OIO]OIOIOIOIO]IO[0[0][0

CE1 |X|X X|X X X XX
CE2 (X XX XX X X X X X
CE3 X X X[ X] X X XX
CE4 X X XX X X[ X X
CE5 |X XX | X|X XX | X|X X XX

Criterios de Evaluacion e indicadores de logro de la materia de Ta-
ller de Artes Pléasticas.

Competencia especifica 1
1.1 Investigar técnicas, materiales y procesos utilizados por los creadores en
obras plasticas y visuales, valorando sus cualidades plasticas y expresivas,
contextualizandolos en las corrientes artisticas correspondientes, teniendo en
cuenta la evolucion tecnolégica de cada época historica en el uso de las técni-
cas Yy los procesos artisticos, e incorporando la perspectiva de género. (CCL1,
CCL5, CP1, CD1, CC3, CCEC1)
1.1.1. Conocer materiales y técnicas grafico-plasticas.
1.1.2. Encajar formas sencillas atendiendo a su proporcion
1.2 Comprender como las creaciones artisticas tradicionales sirven de base a las
creaciones del mundo contemporaneo en todas sus disciplinas; aportando pre-
ceptos compositivos, formales y expresivos a través del disefio, en todas sus
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facetas, la fotografia, el cine, entre otras, e incorporando a estos preceptos las
posibilidades creativas de las tecnologias digitales. (CCL2, CD1, CCEC2)
1.2.1. Representar utilizando el claroscuro de sdlidos bésicos: prismas, esferas,
conos y cilindros.
1.2.1. Experimentar el claroscuro en papeles de con diferentes colores y textu-
ras.

Competencia especifica 2
2.1 Conocery aplicar las fases del proceso creativo en producciones individuales
o de grupo, valorando su caracter procesual, para promover el desarrollo de la
creatividad y la sensibilidad artistica del alumno alumnado. (STEM2, CD1,
CPSAA3, CE3)
2.1.1. Realizar bocetos con diferentes técnicas graficas de objetos del entorno.
2.1.2. Estudiar las fases del proceso para la creacion de un mural o grafiti
2.2 Trabajar de forma cooperativa, asumiendo roles, planificando y repartiendo
tareas: buscando soluciones adecuadas a las necesidades planteadas, huyendo
de todo tipo de representaciones discriminatorias por motivos culturales, raciales
o de género. (CCL1, STEMS, CD2, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CCEC4)
2.2.1. Realizar formas bidimensionales de manera individual y experimentar con
una composicion formada por pequefios grupos de cuatro o cinco.
2.2.2. Realizar formas tridimensionales de manera individual y experimentar con
el ensamblaje de forma conjunta.

Competencia especifica 3
3.1 Experimentar con las técnicas y los procesos elegidos en composiciones que
respondan a propuestas de trabajo externas o a intereses propios, utilizando di-
ferentes lenguajes artisticos y visuales, buscando soluciones alternativas y de
caracter personal. (CD2, CPSAAL, CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC3)
3.1.1. Utilizar y probar diferentes técnicas pictoricas.
3.1.2. Aplicar tintas planas cromaticas a un disefio sencillo.
3.2 Conocer las principales técnicas de representaciones bidimensionales y tri-
dimensionales y aplicarlas en diferentes proyectos o tareas, desarrollando la au-
toestima y aplicandolas con imaginacién y sentido critico. (CD2, CPSAAL, CC3,
CES3, CCEC4)
3.2.1. Elaborar composiciones volumétricas a partir de una estructura bidimen-
sional.
3.2.2. Proyectar y construir un sélido tridimensional sencillo.

Competencia especifica 4
4.1 Elegir los materiales y/o soportes tradicionales o contemporaneos y los pro-
cesos de manipulacién adecuados para cada proyecto o tarea, aplicables en el
aula, mostrando interés por aprender las caracteristicas fundamentales de cada
uno de ellos, tomando en consideracién el impacto medioambiental de los mate-
riales usados para realizar creaciones originales. (STEM2, CPSAA1, CEl,
CCEC4)
4.1.1. Realizar estudios tridimensionales labrando pastillas de jabén
4.1.2. Utilizar carton reciclado para la construccion de cubos, prisma, piramide y
cilindro.
4.2 Valorar, a lo largo de todo el desarrollo creativo, el proceso de toma de deci-
siones mostrando una actitud sincera y autocritica: aceptando los errores con
animo de superacion, realizando propuestas de posibles mejoras que permitan
afianzar la confianza en lo conseguido y mostrando una actitud abierta, positiva
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y curiosa necesaria para seguir progresando. (CPSAALl, CPSAA4, CPSAA5,
CC4, CE1, CE3)
4.2.1. Realizar fotografias encuadradas y enfocadas de los productos artisticos.
4.2.2. Reflexiona sobre el proceso creativo a partir de las fotografias tomadas a
los productos artisticos.

Competencia especifica 5
5.1 Experimentar, individual o colectivamente, con diferentes lenguajes audiovi-
suales, transmitiendo un mensaje, tanto personal como a partir de una pro-
puesta, teniendo en cuenta las diferentes posibilidades constructivas y justifi-
cando la eleccion tomada. (STEM3, CD2, CD3, CE3, CCEC3, CCEC4)
5.1.1. Utilizar fotografias y videos que registren el proceso creativo
5.1.2. Encuadrar y enfocar fotografias.
5.2 Presentar proyectos o tareas en diferentes formatos y/o soportes, desde los
bocetos iniciales hasta el producto final, aplicando conceptos basicos de disefio,
teniendo en cuenta a quién se quiere mostrar, valorando la repercusion del tra-
bajo finalizado y explicando todo el proceso de trabajo llevado a cabo para esti-
marlo tanto como la obra acabada, argumentando las elecciones tomadas en su
desarrollo. (CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4, CCEC3)
5.2.1. Exponer fotografias conjuntamente de los procesos creativos
5.2.2. Contar con imagenes fotograficas el proceso creativo.

Contenidos de la materia de Taller de Artes Plasticas.
A. El proyecto creativo.
- Proyectos de producciones artisticas: fases y secuenciacion: Investigacion pla-
nificacién, desarrollo, realizacién, difusién y evaluacion.
- Estrategias y técnicas creativas.
- Organizacion y mantenimiento del espacio y equipo de trabajo.
- Acabado y conservacion de las obras.
- Factores del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas en funcién del
impacto ambiental y la creacidn sostenible.
B. Técnicas de expresion bidimensionales.
- Soportes. Tipos.
- El papel como soporte y material. Aplicaciones
- Técnicas de dibujo
- Encajado, proporcion y técnicas de medida.
- Luces y sombras.
- Técnicas de pintura.
- Técnicas mixtas.
- Arte mural y grafiti. Técnicas pictoricas para superficies murales.
- Técnicas de grabado y estampacion. Herramientas y utensilios apropiados. Ma-
teriales. Usos del grabado en técnicas artesanas.
- La comunicacion visual y el disefio.
- Las formas basicas del disefio.
- Areas de aplicacion del disefio gréafico.
- Andlisis y estudio de materiales reciclables.
- Creacion a partir de la reutilizacién de obras bidimensionales previas.
- Estudio y andlisis de diferentes artistas y sus técnicas.
C. Técnicas de expresion tridimensionales.
- Soportes. Tipos.
- Herramientas y utensilios.
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- El papel como soporte y material. Estructuras. Aplicaciones
- Taller del escultor.
- Técnicas aditivas basicas.
- Técnicas sustractivas basicas.
- Técnicas de ensamblaje basicas.
- Técnicas y materiales basicos de reproduccion. Moldes y vaciado. Presion so-
bre materiales rigidos.
- Técnicas y procedimientos de acabados basicos: texturas y tratamientos cro-
maticos.
- Maquetas.
- Generacion del volumen a partir de una estructura bidimensional.
- Analisis y estudio de materiales reciclables.
- Restauracion de objetos antiguos. Procesos y técnicas.
- Creacion a partir de la reutilizacién de obras tridimensionales previas.
- El lenguaje tridimensional como medio de comunicacion y expresion.
- Estudio y andlisis de diferentes artistas y sus técnicas.
- Land-Art, Arte Poveray Ready Made. Arte Objetual y Conceptual. La instalacién
artistica.
D. Técnicas digitales aplicables para la expresion artistica.
- Programas informaticos de dibujo bidimensional. Programas vectoriales.
- La cdmara fotogréfica. Fotografia digital con camaras y maoviles.
- Programas informaticos de edicion y retoque fotografico.
- Programas informéticos de maquetacion y edicion grafica.
- Programas informaticos de disefio y modelaje en 3D.
- Aplicaciones informéticas para la realizacion de grafitis.
- Aplicaciones informaticas para la realizacion de anamorfosis.
- Las tecnologias de la informacién y comunicacién aplicadas al proyecto y a su
presentacion.
- Estudio y andlisis de diferentes fotdgrafos, disefiadores, artistas urbanos, y sus
técnicas.

EXPRESION ARTISTICA (4° ESO)

Conceptualizacion y caracteristicas de la materia de Expresiéon Ar-
tistica.

Las ultimas décadas han aportado notables cambios en los materiales, en
la evolucion de las técnicas grafico-plasticas como también en los medios audio-
visuales, dando lugar a una recepcion de la imagen desde una perspectiva mas
amplia y diversa.

La materia Expresion Artistica tiene como finalidad desarrollar en el alum-
nado unas capacidades expresivas, perceptivas y estéticas que daran lugar a
una comprension mas real y critica de su entorno, ademas de que adquieran los
elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico,
artistico, cientifico-tecnologico y motriz; asi como prepararles para su incorpora-
cion a estudios posteriores, para su insercion laboral y formarles para el ejercicio
de sus derechos y obligaciones de la vida como ciudadanos.

Ayudara en este proceso el conocimiento de lenguajes visuales y audio-
visuales que se traducira en el desarrollo de un pensamiento creador a partir de
procesos cognitivos, emocionales y afectivos que, por otro lado, estan
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relacionados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible 2030 vinculados con as-
pectos de dimension social y de sostenibilidad.

Contribucién de la materia de Expresion Artistica al logro de los ob-
jetivos de etapa.

La materia Expresion Artistica permite desarrollar en el alumnado las ca-
pacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa
de educaciéon secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos
de ellos, en los siguientes términos:

La contribucion de la materia Expresion Artistica al logro de los objetivos
de la etapa se significa y se entiende en términos de creatividad, fomento de la
interdisciplinaridad, la experimentacion y en una formacion en técnicas artisticas
muy completa.

Se pone de relieve el marcado interés por el proceso mas alla de la obra
terminada, proceso que cultivara en el alumnado el deseo por la investigacion,
la indagacion y la experimentacion a través de técnicas que le posibiliten crear
Su propio lenguaje con el que expresar sus emociones e ideas.

La Expresion Artistica ayudara al alumnado a entender mejor la realidad
que le rodea, a realizar un andlisis con sentido critico y a desarrollar un espiritu
emprendedor con el que afrontar diversas situaciones con el fin de abordar dife-
rentes retos.

Se entiende el cariz interdisciplinar por la interconexion existente en los
conocimientos que estan presentes en muchas materias a lo largo de la etapa.
Le ayudard a conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriqueci-
miento y disfrute, ademas de considerarlas como parte del patrimonio de los
pueblos.

Asimismo, dara a conocer basicamente las técnicas artisticas, recursos y
convenciones de los diferentes lenguajes artisticos y la utilizacion de sus codigos
para expresarse con iniciativa, imaginacion y creatividad, ademas de ayudar a
valorar los contextos contemporaneos de produccién artistica.

Todo ello contribuira a consolidar una confianza en si mismo reforzando
la idea del individuo creador, capaz de transformar la realidad a través de la es-
tética, pero también de la ética.

Contribucién de la materia de Expresion Artistica al desarrollo de las
competencias clave.

La materia de Expresion Artistica contribuye a la adquisicion de las distin-
tas competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacién lingiistica CCL. Se introduce en esta
materia para que el alumnado sepa expresar con coherencia, de forma oral y
escrita, procesos y contenidos que le permita interacciones comunicativas con
actitud reflexiva y critica.

Competencia plurilingtie CP. En la actualidad es muy comun que la ter-
minologia en los estilos y técnicas artisticas se expresen en diferentes idiomas.
Su uso eficaz ampliara el repertorio linglistico para una transferencia comunica-
tiva completa.

Competencia mateméatica y competencia en ciencia, tecnologia e in-
genieria STEM. Permitira plantear interrogantes e hipotesis a traves de la
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experimentacion y la indagacion en los procesos creativos con los que elaborar
y evaluar producciones propias 0 en grupo.

Competencia digita CD. Es de vital importancia en el desarrollo de des-
trezas basicas la utilizaciéon de herramientas digitales y fuentes de informacion
fidedignas que sirvan para adquirir conocimientos con sentido critico en los dife-
rentes procesos de creacion artistica en los que sea vea inmerso.

Competencia personal, social y aprender a aprender CPSAA. La re-
gulacién de las emociones y el fortalecimiento de la motivacion son aspectos
indispensables para la gestion de los retos. Indispensable también asumir la im-
portancia de los diferentes enfoques y perspectivas que incorpora el resto del
alumnado para la obtencion de aprendizajes y conclusiones relevante.

Competencia ciudadana CC. En todo proceso de ensefianza-aprendi-
zaje es importante detenerse en la contribucion de las responsabilidades que, en
este caso el alumnado, debe de asumir en materia de deberes y derechos, en la
practica de la tolerancia y la solidaridad entre personas y grupos, mas cuando
uno de los rasgos que caracterizan a esta materia es.

Competencia emprendedora CE. El desarrollo de las destrezas ira su-
peditado al descubrimiento de nuevas oportunidades utilizando los conocimien-
tos especificos que permitan generar producciones obtenidas por medio de la
confianza.

Competencia en conciencia y expresiones culturales CCEC. La prac-
tica artistica introduce al alumnado en un verdadero proceso de indagacién en el
desarrollo de sus habilidades manuales, al mismo tiempo que introduce la rela-
cion cerebro-mano que se fortalecerd a medida que se desarrollen y consoliden
los habitos con la disciplina y trabajo necesarios para una realizacion eficaz de
las tareas del aprendizaje y desarrollo personal. Este permanente desarrollo,
cognitivo y emocional, conducird a un fortalecimiento de la sensibilidad hacia la
apreciacion de la creacion y la comprension de los lenguajes de las distintas
manifestaciones artisticas para su valoracion, respeto y conservacion.

Competencias especificas en la materia de Expresion Artistica.

En el caso de la materia Expresion Artistica se disponen cuatro compe-
tencias especificas interrelacionadas entre si.

Algunas de estas competencias hacen que el alumno analice y aprecie las
técnicas artisticas como herramientas de conocimiento y expresion del ser hu-
mano a lo largo de la historia y conozca la pluralidad de sus recursos aplicables
a las diferentes disciplinas artisticas, del disefio y la imagen digital.

Otras aportan la parte investigadora, experimentadora y practica al alum-
nado; de forma que también él pueda utilizar el arte como un lenguaje con el que
representar la realidad que le rodea, o su necesidad interior de comunicacion,
reinventando ambas segun su propia vision personal enriquecida con una sensi-
bilidad estética abierta hacia las obras propias o las de los demas; dotandolo de
las destrezas y técnicas necesarias para desarrollar con solvencia proyectos en
diferentes &mbitos creativos.

Primera competencia. Analizar manifestaciones artisticas, contextuali-
zandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de crea-
cion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar
la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artis-
tico.
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Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio
estético y una mirada personal por medio del analisis critico e informado de dife-
rentes producciones que le ayuden a descubrir la multiplicidad, la riqueza y la
complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. Este andlisis permitira
identificar y diferenciar los lenguajes y los medios de produccién y manipulacion,
asi como los distintos resultados que proporcionan, de manera que acierte a va-
lorar los resultados obtenidos tanto desde sus aspectos puramente artesanales
(como se hace) como desde los formales (como se utiliza el lenguaje).

La contextualizacién de las producciones analizadas haré posible su ade-
cuada valoracion como productos de una época y un contexto social determina-
dos, a la vez que permitird la reflexion sobre su evolucion y su relaciéon con el
presente. Por este motivo, ademas de acudir a los diferentes géneros y estilos
que forman parte del canon occidental, conviene prestar atencion a producciones
de otras culturas y también a aquellas que conforman los imaginarios del alum-
nado, describiendo rasgos e intencionalidades comunes que ayuden a su mejor
comprension y valoracion. Esta comparacion ha de contribuir al desarrollo de
una actitud critica y reflexiva sobre los diferentes referentes artisticos, y a enri-
quecer el repertorio visual al que el alumnado tiene acceso, desarrollando asi su
gusto por el arte y la percepcion del mismo como fuente de disfrute y enriqueci-
miento personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de
mostrar la historia del arte y la cultura como un continuo en el cual las obras del
pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente. Por
su parte el acceso a las fuentes permitira poner en valor los trabajos de prepa-
racion de la obra e incluso los estudios de obras que no llegaron a realizarse,
permitiendo asi al alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el mismo como
un paso hacia el éxito futuro.

Por altimo, la incorporacién de la perspectiva de género en el analisis de
estas producciones propiciara que el alumnado entienda la imagen y el papel de
la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un acercamiento que ayude a
identificar los mitos, los estereotipos y los roles de género transmitido a través
del arte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2.

Segunda competencia. Explorar las posibilidades expresivas de diferen-
tes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramien-
tas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarro-
llar el criterio de seleccion de las més adecuadas a cada necesidad o intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que po-
sibilitan la expresion gréafico-plastica, desde las mas tradicionales, como la pin-
tura al 6leo, hasta las mas actuales, como la amplisima paleta de recursos digi-
tales. Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitira al
alumnado descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes
asociados con ellas, y entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su
repertorio personal de recursos expresivos.

Se debera distinguir entre la elaboracion de imagenes personales, con
fines expresivos y emocionales propios, y la creacién de producciones que ten-
gan unos propdésitos comunicativos concretos e impliqguen un mensaje y un pu-
blico destinatario previamente definido. En ambos casos, se prestara especial
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atencion al fomento de la creatividad y a la espontaneidad en la exteriorizacion
de ideas, sentimientos y emociones, asi como a la activacion de los aprendizajes
derivados del analisis de diversas manifestaciones artisticas.

En el desarrollo de esta competencia, la utilizacion creativa de las distintas
técnicas gréfico-plasticas en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alum-
nado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar las mas ade-
cuadas a cada necesidad o intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: STEM3, CD2, CPSAAL, CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCECS,
CCECA4.

Tercera competencia. Explorar las posibilidades expresivas de diferen-
tes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al re-
pertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundan-
cia de mensajes audiovisuales transmitidos en toda clase de formatos y por todo
tipo de medios. La adquisicion de esta competencia, a través de la exploracion
libre o pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes em-
pleados e identificar las herramientas que se emplean en su elaboracién, ade-
mas de distinguir sus distintos fines, pues no es lo mismo un video creado y
difundido a través de las redes sociales, que una noticia en un informativo tele-
visivo, una pieza de videoarte o una pelicula de autor de vocacion minoritaria y
exigente en su aspecto formal.

Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de esta
competencia, se debera distinguir entre las producciones con fines expresivos
propios y aquellas que impliquen un mensaje y un publico concreto; y fomentar
la activacion de los aprendizajes derivados del andlisis de diversas manifestacio-
nes artisticas.

De igual modo, la utilizacion creativa de los diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado
un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar los mas adecuados
a cada necesidad o intencion. En este sentido, se ha de hacer hincapié en las
posibilidades creativas que ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro pre-
sente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CD2, CD3, CD5, CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE3,
CCEC3, CCECA4.

Cuarta competencia. Crear producciones artisticas, individuales o gru-
pales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el pro-
ceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportuni-
dades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden deri-
varse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al
publico y produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de com-
prender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la posibilidad de
dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una
pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que
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crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado
debe entender que la eleccion del publico al que se dirige ha de guiar todas las
fases del proceso creativo desde su misma génesis.

Asimismo, es importante hacer ver que la emocion forma parte ineludible
de este proceso, pues dificilmente se conseguira ninguna reaccion del publico si
el propio alumnado no muestra una implicacion personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto
signo, tanto individual como colectivamente, rigiéndose por las pautas que se
hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones pre-
vias, adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico destinatario, y em-
pleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven
mediante el trabajo artistico. Para ello, puede utilizar y combinar las técnicas,
herramientas y lenguajes que considere apropiados, incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas
y por distintos medios, las producciones que realice, y que aproveche esta expe-
riencia para identificar y valorar distintas oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional relacionadas con el &mbito artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAAL, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCECS3, CCECA4.

Descriptores operativos de cada una de las competencias y su rela-
cion con las competencias especificas de la materia de Expresion Artistica.

EXPRESION ARTISTICA (optativa 4° ESO)

CCL cP STEM CD CPSAA cC CE CCEC
“la]o|<|w AN [M| | 1O alalom| <
Al <0 SIZS=== §§§§§ 01000
||| d|HA|N|m|UjUjU|lu|u| | N[ [T N[ N[N[N|N|A|[N[M ||| W] LW WL
Q1010|100 ||| |F|F|F|lF|Qlajlalala|la oo oo |oooolujuwuo|lolo]o
O|0|0|0|0|O|O|C|lunln|nln]|n]O0|O]O]O[Ol0]O|0[0]O0[O|O|0|0|0]0]o]0]0[0|0

CE1 |X|X|X X XX X X| [X X| X
CE2 X X X XI (X X X X[ X
CE3 XX I X|IXE X[ X X X X| X
CE4 |X X X X| | X] [ X|X X[ X|X X X X| X

Criterios de Evaluacion e indicadores de logro de la materia de Ex-
presion Artistica.

Competencia especifica 1
1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contex-
tualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de
creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y
respeto en su recepcion. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CCEC2).
1.1.1. Analizar la composicion en obras clasicas de la historia del arte atendiendo
a las leyes compositivas, ritmo y color. Descubrir la aplicacién de la proporcién
aurea en los diferentes periodos artisticos.
1.1.2. Realizar interpretaciones de obras clasicas de la historia del arte utilizando
la composicion de estas.
1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de di-
ferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion
con los del presente. (CCL2, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC?2).
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1.2.1. Representar mediante encajes sencillos mascaras del arte primitivos aten-
diendo a sus cualidades estéticas, plasticas y funcionales.
1.2.2. Estudiar mediante apuntes gréficos el arte primitivo y el cubismo.
1.3 Valorar el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y
disfrute individual y colectivo, contribuyendo a su conservacion a través del res-
peto y divulgacion de las obras de arte. (CCL2, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1,
CCEC1).
1.3.1. Técnicas basicas de creacion de volumenes. El arte del reciclaje. Con-
sumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la prac-
tica artistica. Arte y naturaleza. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental
de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los
residuos.
1.3.2. El patrimonio artistico y cultural desde el punto de vista volumétrico.
Competencia especifica 2
2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de dife-
rentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y
lenguajes. (CPSAA1, CCEC3, CCECA4).
2.1.1. Los efectos del gesto en la linea. La linea como generadora de texturas
graficas.
2.1.2. Utilizar el valor expresivo de la linea en composiciones figurativas, asi
como la creacion de texturas graficas utilizando la linea.
2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con correccion las herramientas, me-
dios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el reper-
torio personal de recursos. (STEM3, CD2, CPSAALl, CPSAA4, CE3, CCECS,
CCEC4).
2.2.1. Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y hiumedas.
2.2.2. Utilizar técnicas secas y humedas en las producciones gréaficas. Componer
utilizando esquemas crométicos de armonia, de contraste y de contraste armo-
nico.
2.3 Afianzar el autoconocimiento del alumnado manifestando su singularidad in-
dividual, a través de la experimentacién y la innovacién en el proceso gréfico-
plastico. (CPSAAL, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4).
2.3.1. Grafiti y pintura mural
2.3.2. El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, pre-
sentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colec-
tiva).
Competencia especifica 3
3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de dife-
rentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas, distinguiendo sus fines con actitud abierta y cri-
tica, rechazando los elementos que suponen discriminacion sexual, social o ra-
cial. (CD2, CD5, CPSAAL, CPSAA4, CC3, CCEC3).
3.1.1. Conocer los tipos de planos empleados en la fotografia y en el cine.
3.1.2. Reconocer los diferentes angulos y movimientos de camara.
3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asu-
miendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con
una intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto prepa-
rado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma
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creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados. (CD2, CD3,
CD5, CPSAA1L, CPSAAS, CPSAA4, CE3, CCEC4).
3.2.1. Realizar storyboards sencillos en los que se empleen diferentes tipos de
plano y angulos de camara.
3.2.2. Realizar un guion para una tira con tres o cinco fotogramas para realizar
una animacién. Técnicas basicas de animacion. Fotograma, secuencia, escena,
plano y montaje.

Competencia especifica 4
4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y
abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herra-
mientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion
y a un publico determinados. (CCL1, STEM3, CD1, CD5, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA5, CE3, CCEC3, CCEC4).
4.1.1. Realizar cuadrilateros y poligonos.
4.1.2. Tangencias y enlaces. Aplicacion al disefio.
4.2. Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual
o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de su elabo-
racion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcan-
zados. (CCL1, CD3, CPSAA4, CPSAAS5, CE3).
4.2.1. Vistas.
4.2.2. Isométrica y caballera.
4.3 Aplicar el Dibujo Técnico y sus sistemas de representacion grafica a diferen-
tes propuestas creativas, valorando su capacidad de representacion objetiva en
el ambito de las artes, el disefio, la arquitectura y la ingenieria. (STEM1, STEM3,
CD5, CE3, CCEC4).
4.3.1. Cdnica central y oblicua.
4.3.2. Aplicacion de la perspectiva conica al comic.
4.4 |dentificar diferentes ejemplos de profesiones relacionadas con el dmbito
creativo, comprendiendo las oportunidades que ofrecen y valorando sus posibi-
lidades de desarrollo personal, social, académico o profesional. (CCEC4).
4.4.1. Ejemplos de aplicacion de técnicas gréafico-plasticas en diferentes mani-
festaciones artisticas y en el @ambito del disefio. Disefio de espacios interiores.
4.4.2. Proyecto. Disefio de producto. Proceso creativo.

Contenidos de la materia de Expresion Artistica.

A. Técnicas grafico-plasticas.
- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cua-
lidades plasticas y efectos visuales.
- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.
- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades ex-
presivas y contexto historico.
- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mix-
tos.
- Grafiti y pintura mural.
- Técnicas basicas de creacion de volumenes.
- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles
e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales ar-
tisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
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- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifesta-
ciones artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Lectura
de imagenes. Imagen representativa y simbdlica. Funciones cultural y social de
la imagen a lo largo de la historia.
- Color y composicion.
- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angula-
cion. La imagen secuenciada.
- La fotografia. Estilos y géneros fotograficos.
- Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin cAmara (fotogramas).
Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.
- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
- El comic. Elementos y elaboracion.
- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El
guion y el storyboard.
- El proceso de creacién. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presenta-
cion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacién colectiva).
- Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Reconocimiento y lec-
tura de imagenes publicitarias. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo
y los cdnones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.
- Campos y ramas del disefio: gréfico, de producto, de moda, de interiores, es-
cenografia.
- Sintaxis del lenguaje cinematogréfico, videografico y multimedia. Elementos.
- Técnicas basicas de animacion.
- Recursos digitales para la creacién de proyectos de video-arte.
- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales ar-
tisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

C. Patrimonio artistico y cultural.
- Contexto historico de las producciones artisticas de todas las épocas, tomando
en consideracion la perspectiva de género y con atencion a obras destacadas
del patrimonio artistico de Castilla-Ledn.
- Disciplinas y periodos artisticos. Cualidades estéticas, plasticas y funcionales.
- El Dibujo Técnico en la comunicacion visual. Usos de los distintos sistemas en
las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

RECOMENDACIONES, DISPOSICIONES Y ANEXOS.

Descriptores operativos para las materias de Educacion Plastica, Vi-
sual y Audiovisual, Taller de Artes Plasticas y Expresion Artistica.

Al completar la ensefianza bésica, el alumno o la alumna bebe haber ad-
quirido las siguientes competencias.

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con cohe-
rencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa
en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, es-
critos, signados o multimodales de los dmbitos personal, social, educativo y
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profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada
y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auto-
noma informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de mani-
pulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comu-
nicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que res-
petuoso con la propiedad intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia de-
mocratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los dife-
rentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingue (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apro-
piada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones
y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente
en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo,
para fomentar la cohesion social.

Competencia mateméatica y competencia en ciencia, tecnologia e in-
genieria (STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrate-
gias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformu-
lando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fe-
némenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la ex-
perimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecua-
dos, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y eva-
luando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando
la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de
la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos
y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gréficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsa-
bilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, ca-
lidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la pro-
piedad intelectual.
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CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tra-
tamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, selec-
cionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus nece-
sidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo conteni-
dos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y ges-
tiona de manera responsable sus acciones, presenciay visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéaticas sencillas y soluciones tecnolo-
gicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a
retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnolo-
gias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

CPSAAL. Regulay expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacién hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias
de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de ma-
nera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes.

CPSAADB. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacog-
nitivos de retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de cons-
truccion del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciuda-
dana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y nor-
mativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equi-
dad y espiritu constructivo en la interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan
del proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos hu-
manos Yy de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma
de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto por
la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el
desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actuali-
dad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando jui-
cios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumen-
tativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecode-
pendencia e interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de
forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente res-
ponsable.

Competencia emprendedora (CE)

CELl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido cri-
tico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan
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suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y pro-
fesional.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planifica-
cion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y
artistico, implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inhe-
rente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas
del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio
de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarro-
llando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la socie-
dad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corpo-
rales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma indivi-
dual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, so-
cial y laboral, asi como de emprendimiento.

Contenidos de caracter transversal que se trabajaran desde las ma-
terias.
Taly como se determina en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Proyecto
de Decreto de curriculo, en todas las materias se trabajaran:
—La comprensioén lectora.
—La expresion oral y escrita.
—La comunicacion audiovisual.
—La competencia digital.
—EIl emprendimiento social y empresarial.
—EI fomento del espiritu critico y cientifico.
—La educacion emocional y en valores.
—La igualdad de género.
—La creatividad.
—Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, y su uso ético y respon-
sable.
—Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza.
Y se fomentaran:
—La educacion para la salud.
—La formacion estética.
—La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsabile.
—El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

EPVA 1° ESO
| cex1 | ce2 | CE3 | ceEa | ces | ceé | CE7 | CE8
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CONTENI-
DOS
TRANSVER-
SALES

Comprensién
lectora

Expresion
oral y escrita

Comunica-
cion audiovi-
sual

Competencia
digital

Emprendi-
miento social
y empresa-
rial

Fomento del
espiritu cri-
tico y cienti-
fico

Educacién
emocional y
en valores

Igualdad de
género

Creatividad

Tecnologias
de la Infor-
maciény la
Comunica-
cién, y su
uso éticoy
responsable

Educacién
para la con-
vivencia es-
colar proac-
tiva, orien-
tada al res-
peto de la di-
versidad
como fuente
de riqueza

Educacién
para la salud

Formacion
estética

Educacion

para la sos-
tenibilidad y
el consumo
responsable

Respeto mu-
tuoy la

cooperacion
entre iguales

EPVA

3° ESO

CONTENI-
DOS
TRANSVER-
SALES

CE3

CE4

CES5

CE8

Comprensién
lectora

Expresion
oral y escrita

Comunica-
cion audiovi-
sual

Competencia
digital

Emprendi-
miento social
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y empresa-
rial

Fomento del
espiritu cri-
tico y cienti-
fico

Educacién
emocional y X | X x| x| x X
en valores

Igualdad de
género

Creatividad X X X X | x| x| x X

Tecnologias
de la Infor-
maciény la
Comunica- XIx|{x]x|[x|[x|x]x|x]x]|x]|x]x
cion, y su
uso éticoy
responsable

Educacién
para la con-
vivencia es-
colar proac-
tiva, orien-
tada al res-
peto de la di-
versidad
como fuente
de riqgueza

Educacién
para la salud

Formacién
estética

Educacion
para la sos-
tenibilidady | x | x | x | x| x| x| x| Xx X X X | x| x|{x]x]|x
el consumo
responsable

Respeto mu-
tuoy la

cooperacion
entre iguales

TALLER DE ARTES PLASTICAS 3° ESO (optativa)

CONTENIDOS CE1 | CE2

CE 3

CE S

TRANSVERSALES 112]1]2

Comprension lectora X X | X

Expresion oral y escrita X X | X

Comunicacion audiovisual

X | X X

X [ X | X | X

Competencia digital

Emprendimiento social y empresarial

x
x

x

Fomento del espiritu critico y cientifico X

x

Educacién emocional y en valores

x

Igualdad de género X

X X X | X |X
X [X X [X X

Creatividad

X [X X [X X
x

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, y su uso ético y respon-
sable

X X [ X X [X

XX [ X |X X |X

Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza

Educacion para la salud

x

Formacion estética X | X | x| x

Educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable

Respeto mutuo y la cooperacion entre iguales X | X | x|X

EXPRESION ARTISTICA 4° ESO (optativa)

CONTENIDOS CE1l CE2

TRANSVERSALES

CE4

49




112 [ 3]1]2]3]1]2)1]|2 4
Comprension lectora XX [ X x| x| x]x]|Xx X X
Expresion oral y escrita X[ X [ X X[ X[ X]X]|X X
Comunicacion audiovisual X | X[ X X
Competencia digital X[ X | X X| X[ X X
Emprendimiento social y empresarial X| X[ X X
Fomento del espiritu critico y cientifico X| X | X X| x| x X
Educacién emocional y en valores X[ X | X X| X[ X X
Igualdad de género X| X | X X| X[ X X
Creatividad X [ XX | X[ X x|[x]x]|Xx X
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, y su uso ético y responsa- X | x| x X
ble
Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la x| x | x x| x| x X
diversidad como fuente de riqueza
Educacién para la salud X X X
Formacion estética XX [ XX | X[ XX X]X]|X X
Educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable X X X
Respeto mutuo y la cooperacion entre iguales X| X | X X X[ X X

Metodologia didactica.

El desarrollo y aprendizaje se realizara a través de los procedimientos,
instrumentacion y técnicas, enfatizando en la medida de lo posible, el enfoque
experimental y creativo sin olvidar el grado de madurez del alumnado.

La metodologia tendra que dar respuesta a varios ambitos: comprension
e interpretacion de referentes estéticos en el arte y la cultura visual, priorizacion
de los procesos, técnicas y espacios de creacion personal y grupal. Haciendo
hincapié en la importancia de los procesos mas que en los resultados, utilizando
recursos técnicos y expresivos propios de los lenguajes artisticos y visuales,
seleccionando ejemplos cercanos a las experiencias, conocimientos previos,
valores y vivencias cotidianas del alumnado, valorando los procesos de reflexion
y andlisis critico-vinculados al mundo de la imagen en un contexto global, sir-
viéndose de habilidades del pensamiento como la indagacion, imaginacion, bus-
gueda y manipulacion creativa de recursos visuales para reelaborar ideas. Es-
tableciendo relaciones y transfiriendo los conocimientos adquiridos a situaciones
nuevas.

Para trabajar adecuadamente en cada materia se hace necesario utilizar
sistematicamente un repertorio amplio y rico de recursos y materiales impresos,
como pueden ser libros de arte, catdlogos de exposiciones, ensayos sobre esté-
tica, manuales sobre técnicas, articulos de revistas o de prensa, comics, junto a
otros que posibiliten la consulta, la reflexion y el debate. Asi como todas las po-
sibilidades de uso y de trabajo que ofrecen tecnologias mas actuales como son
los medios informaticos, dispositivos maoviles o los recursos que ofrece la web.

En las practicas artisticas son muchos los materiales y utensilios que pue-
den utilizarse. Se trata tanto de recursos que se emplean para el dibujo, pintura,
materiales reciclados y materiales recogidos, entre otros. Es por este motivo que
resulta casi imprescindible contar con un aula especifica; que atienda al caracter
experimental y a la gran variedad de técnicas que deben utilizarse.

Las actividades no deben vincularse unicamente al aula, también se con-
sideraran otros ambitos como el centro educativo y el entorno urbano o natural.
Los planteamientos de trabajo en el aula seran “abiertos” es decir, propuestas
que permitan al alumnado soluciones diversas.
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En general, el agrupamiento heterogéneo y variado es el mas indicado
para facilitar la interaccion e integracion del alumnado y favorece la atencion a la
diversidad que se da en el grupo adaptandose a la naturaleza de las diferentes
situaciones de aprendizaje.

En cuanto a los estilos de ensefianza, se emplearan aquellos en los que
el alumnado tenga un rol activo y participativo y que se reflejara en la toma deci-
siones referidas tanto a la organizacion de las actividades, como a su desarrollo,
e incluso a la propia evaluacion. El enfoque comunicativo sera imprescindible
para el desarrollo y adquisicion de las competencias clave y de las especificas
de la materia.

En cuanto a las estrategias mas relevantes para promover el aprendizaje
del alumnado se utilizara el aprendizaje interactivo, el aprendizaje cooperativo y
el autoaprendizaje. Las técnicas a emplear para implementar las estrategias se-
ran motivadoras, activas, participativas y adecuadas al tipo de alumnado y con-
texto, al contenido a trabajar y a la distribucion de espacios y tiempos.

En cuanto a los tipos de agrupamientos, seran variados dependiendo de
las actividades, tareas... que se vayan a desarrollar: individuales, ya que refor-
zaran el trabajo autonomo y la autorregulacion del aprendizaje; en parejas o en
pequefio grupo, ya que facilitaran el desarrollo de situaciones comunicativas y
fomentaran el trabajo cooperativo y colaborativo, ademas de actitudes de res-
peto hacia los demds; en gran grupo, para fomentar el respeto e interés por opi-
niones diferentes y el respeto del turno de palabra.

En cuanto a la organizacion de tiempos y espacios, sera flexible, dinamica
y atendera al tipo de actividad a desarrollar. El entorno de aprendizaje favorecera
la confianza personal para que aumenten las garantias de adquisicion de las
competencias del alumnado. Ademas, los espacios seran diversos y enriquece-
dores y favoreceran el aprendizaje de la lengua extranjera por parte del alum-
nado. En cuanto a los espacios seran tanto fisicos como digitales. Los espacios
fisicos favoreceran la interaccion, investigacion, experimentacion... Los espacios
digitales se utilizaran para la creacién de productos tales como logotipos, ilustra-
ciones, fotomontajes..., busqueda de informacién. Por otra parte, los tiempos res-
petaran la diversidad del aula y los diferentes ritmos de aprendizaje y ajustarse
a las diferentes actividades, tareas o situaciones de aprendizaje.

Concrecion de proyectos significativos.

Al objeto de fomentar la integracion de las competencias y contribuir a su
desarrollo, se realizaran proyectos significativos y relevantes que contribuyan a:
la resolucion colaborativa de problemas, reforzar la autoestima, la autonomia, la
reflexion y la responsabilidad del alumnado.

1° ESO

Titulo: Sonia Delaunay

Contextualizacion: Mujeres en el arte

Resumen: A partir de las composiciones geométricas de Sonia Delaunay utilizar el compas para
experimentar con la circunferencia en el espacio. Utilizar el color para enriquecer las composi-
ciones.

Temporalizacion: 3 sesisiones en el primer trimestre

Fundamentacion curricular

Competencias especifi- | Criterios de Indicadores | Descriptores Objetivos de
cas evaluacion de logro operativos etapa
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CCL1, CPSAA3,
CE. 1 1.2 1.2.1. CC2, CCEC1, b, c, k,l

CCEC2

CCL2, CD5,
CE.5 5.1. 5.1.2. CPSAAA b, c, kI
Contenidos de la materia Contenidos de caracter transversal
Las formas geométricas en el arte Igualdad de género.

Creatividad

Aprendizaje interdisciplinar:

3°ESO

Titulo: Médulos de Escher

Contextualizacion: Exposicién en el aula

Resumen: Realizar redes sencillas a partir del cuadrado aplicando la sustraccioén y la adicién

Temporalizacién: 3 sesiones en el segundo trimestre

Fundamentacion curricular

Competencias especifi- | Criterios de Indicadores | Descriptores Objetivos de

cas evaluacion de logro operativos etapa
STEM1, STEM4,

CE. 7 7.3 7.3.6. CD5, CCEC4 b, e, f, Il
STEM3, CPSAAL,
CPSAA3,

CE.5 5.2 5.2.2. CPSAA4 CC3, b, e fI
CCEC3, CCEC4

Contenidos de la materia Contenidos de caracter transversal

Las formas geométricas en el arte

El dibujo técnico aplicado a la creacién de disefios
modulares.

Transformaciones geométricas en el plano: Sime-
trias, traslaciones y giros.

Médulos y redes modulares

Emprendimiento social y empresarial.
Creatividad
Formacion estética

Aprendizaje interdisciplinar

TALLER DE ARTES PLASTICAS (3°ESO)

Titulo: Esculturas de carton reciclado

Contextualizacion: Exposicion en el aula

Resumen: Realizar formas tridimensionales de manera individual y experimentar con el ensam-
blaje de forma conjunta.

Temporalizacién: 3 sesiones en el segundo trimestre

Fundamentacion curricular

Competencias especifi- | Criterios de Indicadores | Descriptores Objetivos de

cas evaluacion de logro operativos etapa
STEM2, CD1,

CE. 2 2.2. 2.2.2 CPSAA3, CE3 b, e, f, I

Contenidos de la materia Contenidos de caracter transversal

- Proyectos de producciones artisticas: fases y se- | Emprendimiento social y empresarial.

cuenciacion: Investigacion planificacion, desarro- Creatividad

llo, realizacién, difusion y evaluacion. Formacion estética
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- Factores del proceso creativo: eleccion de mate-
riales y técnicas en funcién del impacto ambiental
y la creacion sostenible.

- Técnicas de ensamblaje basicas.

Aprendizaje interdisciplinar

4°ESO EXPRESION ARTISTICA

Titulo: Animacion tradicional

Contextualizacion: Difusion en canales educativos

Resumen: Realizar un guion para una tira con tres o cinco fotogramas para realizar una anima-

cién

Temporalizacion: 3 sesiones en el segundo trimestre

Fundamentacion curricular

Competencias especifi- | Criterios de Indicadores | Descriptores Objetivos de
cas evaluacion de logro operativos etapa
CD2, CD3, CD5,
CPSAAL,
CE. 3 3.2 3.2.2 CPSAA3, b, e, f, I
CPSAA4, CES,
CCEC4).
Contenidos de la materia Contenidos de caracter transversal

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, es-
cena, toma, plano y montaje. El guion y el
storyboard.

- Sintaxis del lenguaje cinematogréfico, videogra-
fico y multimedia. Elementos.

- Técnicas basicas de animacion.

Emprendimiento social y empresarial.
Creatividad
Formacion estética

Aprendizaje interdisciplinar

Materiales y recursos de desarrollo curricular.
Materiales de desarrollo curricular

— 1 Impresos

Libros de texto:

Educacién Secundaria Obllgatorla | E.S.O. (LOMCE y LOMLOE) | Oficial | 1° Curso

| Comunes [ [PvAv] - 6n Plastica, Visual y LT | Educacion Plastica, Visual y Audiovisual | - Teoria | Editorial Donostiarra, S.A. | 978-84-7063-639-4

' Educacién Secundaria Obligatoria | E.S.O. (LOMCE y LOMLOE) | Oficial | 3° Curso

| Optativas [ [PVAV] - Educacién Plastica, Visual y Audiovisual [ LT[ Educacién Plstica, Visual y Audiovisual Il - Teoria [ Editorial Donostiarra, SA. | 978-84-7063-641-7

Educacion Secundaria Obligatoria | E.S.O. (LOMCE y LOMLOE) | Diversificacion
Curricular | 3° Curso

Optativas [ [PVAV] - Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual [ 17| Educacion Piastica, Visual y Audiovisual Il - Teoria [ Editorial Donostiarra, SA. | 978-84-7063-641-7

Educaciéon Secundaria Obligatoria | E.S.O. (LOMCE y LOMLOE) | Oficial | 4° Curso

Especificas / LCA l [PVAV] - Plastica, Visual y ‘ LT ‘ LA - Educacion plastica y Audiovisual Graphos C 9788448610319

McGraw-Hill Interamericana
de Espafia S.L.

Bachillerato | Bachillerato de Artes 'IE’flrésrtifcas,rlrmagen y Disefio | Ordinario | 1° Curso

Modalidad Vinculada ’ [DA1] - Dibujo Artistico | ‘ T ‘ Dibujo artistico. 1.Bachillerato McGraw-Hill Interamericana | 9788448146818
de Espafia S.L.

‘ Bachillerato | Bachillerato de Artes | Ordinario | Primer Curso B
[ [ [CUA1] - Cultura Audiovisual | [ LT [ CULTURA AUDIOVISUAL 1 LOMLOE [ Ediciones Paraninfo S.A. | 9788413661087

Materiales elaborados por el departamento:

Curso Descripcion Localiza-
cion

1° EPVA T ST & 94

39 EPVA o S0 gE

3° Taller Artes Plasticas Sop§ES

— — CONEDS
4° Expresion Artistica 558006 c
1° BCH Proyectos Artisticos CDoN®s ST
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1° BCH Volumen

1° BCH Dibujo Técnico Aplicado Artes Plasticas y Disefio |

1° BCH Cultura Audiovisual

1° BCH Dibujo Artistico |

1° BCH Dibujo Técnico |

2° BCH Dibujo Técnico Il

2° BCH Fundamentos Artisticos

2° BCH Dibujo Artistico Il

2° BCH Dibujo Técnico Aplicado Artes Plasticas y Disefio

2° BCH Diserio

2° BCH Técnicas de expresion gréafico-plasticas.

Digitales e informaticos.
Plataforma digital del centro: EDUCACYL. Portal de Educacion. IES GIL Y CA-
RRASCO. Aulas virtuales.

Recursos de desarrollo curricular
— Digitales e informaticos
-Ordenador Departamento

Concrecién de planes, programas y proyectos del Centro vinculados
con el desarrollo del curriculo de la materia.

Planes Cursos Descripcién

Plan de | ESO: 1°, 3°y 4° —Lectura de textos relacionados con las artes

Lectura BCH: 1°, 2° Artes. 1°, 2° Ciencias | plasticas.
—Valorar y respetar la diferencia de sexos y la

Plan  de igualdad de derechos y oportunidades entre

Conviven- ESO: 1°, 3%y 4° o ellos. _ _ 3

cia BCH: 1°, 2° Artes. 1°, 2° Ciencias .—Pr.actlcar la tolerancia, la cooperaciony Ig so-
lidaridad en-tre las personas y grupos, ejerci-
tarse en el didlogo
—TFortalecer sus capacidades afectivas en to-
dos los &mbitos de la personalidad y en sus re-

Plan de | £go. 10 30y 40 laci las dema i :

Accion 110, 3%y o aciones con las demas personas, asi como re

Tutorial BCH: 1°, 2° Artes. 1°, 2° Ciencias c_hazar la violencia, [os prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

Plan de

Atencion ESO: 1°, 3°y 4° —Respetar las diferencias. Rechazar los este-

a la Diver- | BCH: 1°, 2° Artes. 1°, 2° Ciencias | reotipos que supongan discriminacion.

sidad

E'(‘)"‘r?ﬂn_ de | Eso: 10,30y 40 =

. BCH: 1°, 2° Artes. 1°, 2° Ciencias | —

gencia
—Uso creativo, critico y seguro de las tecnolo-
gias de la informacién y la comunicacién, ade-
mas del respeto por los derechos vy las liberta-

Plan de | £g5. 10 30y 40 d istenal I mundo di-

Digitaliza- 110, 3%y o es que asisten a las personas en el mundo di

cion BCH: 1°, 2° Artes. 1°, 2° Ciencias | gital. Mejlorar Ia; p05|b|I|dades_de comunicacién
y expresion de ideas, resolucion de problemas
y realizaciéon de proyectos individuales o cola-
borativos

Plan de

Preven- .10 120 A0 —Control exhaustivo de la asistencia a clase y

cion y ESO: 1% 3%y 4 S colaboracioén estrecha con tutor, jefatura de es-

BCH: 1°, 2° Artes. 1°, 2° Ciencias : . ’
Control tudios y familia.
del
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Absen-
tismo Es-
colar

ESO: 1°, 3%y 4° —Presentacion de la materia durante las dos
primeras sesiones y toma de contacto.

Plan _ de BCH: 1°, 20 Ciencias — Pr(_asentauor} de la materia e informacion de

Acogida estudios posteriores.

BCH: 19, 20 Artes TR’_eC|b|m|ento en salén Qe actos dellcentr_o al
inicio de curso para explicar las particularida-

des del Bachillerato de Artes.

Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Los elementos que forman parte del proceso de evaluacion (en este caso
evaluacion del alumnado) son los criterios de evaluacion (y los posibles indica-
dores de logro en los que se desglosen), las técnicas e instrumentos de evalua-
cién, los momentos de la evaluacién y los agentes evaluadores. Estos responden
a la cuestion de ¢ qué evaluar?, ¢cdmo evaluar?, ¢cuando evaluar? y ¢quién
evalta? El quinto elemento hace referencia a la calificacion de los aprendizajes
del alumnado.

En el articulo 21 del Proyecto de Decreto de curriculo se establecen las
particularidades de dichos elementos.

En cuanto al qué evaluar, se sefiala que la evaluacién de los aprendizajes
del alumnado tendra como referente Gltimo la consecucion de los objetivos esta-
blecidos para la etapa y el grado de adquisicién de las competencias previstas
en el perfil de salida. No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las com-
petencias clave y los criterios de evaluacién de cada competencia especifica, el
referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicién de las competen-
cias especificas de cada materia 0 ambito, seran los criterios de evaluacion.

Con respecto al cdmo, se indica que las técnicas a emplear permitiran la
valoracion objetiva de los aprendizajes del alumnado, para lo que habra que em-
plear instrumentos variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas si-
tuaciones de aprendizaje que se planteen. En todas las materias se incluirdn
pruebas orales de evaluacion.

En relacion con el cuando, se indica que las técnicas e instrumentos de-
beran aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso
educativo.

En cuanto al quién, se determina que, en los procedimientos de evalua-
cion, el docente buscard la participacion del alumnado a través de su propia eva-
luacion y de la evaluacién entre iguales.

Y, por ultimo, se sefiala que las calificaciones de cada materia seran de-
cididas por el profesor correspondiente, a partir de la valoracién y calificacion de
los criterios de evaluacion establecidos en la programacién didactica, teniendo
presente, en su caso, las medidas adoptadas en materia de atencion a la diver-
sidad. El proceso de valoracion y calificacion de los criterios de evaluacion sera
anico, y permitira obtener de forma simultanea la calificacién de cada materia o,
en su caso, ambito y de cada competencia clave.

Por otra parte, el anexo 11.B del citado Proyecto de Decreto determina que
la evaluacion sera continua, permanente a lo largo de todo el proceso, de tal
forma que permita la adaptacién y readaptacion del mismo orientada a mejorar
los aprendizajes del alumnado. En este sentido, se sefiala que el referente
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principal para valorar los aprendizajes seran los criterios de evaluacion. A partir
de ellos, y segun las situaciones de evaluacion que disefien, deberan desglosar-
los en indicadores de logro, los cuales permitirdn, dado su caracter mas concreto
una mejor observacion de los niveles de desempefio que se espera que el alum-
nado alcance. En estos indicadores el docente podra incorporar otros aspectos
a evaluar (contenidos propios, contenidos transversales u otros aprendizajes
competenciales), mas alla del principal referente que sera el criterio de evalua-
cion.

Ademads, se indica que las técnicas de evaluacion o procedimientos de
evaluacion deberan reunir una serie de caracteristicas: seran variados para faci-
litar y asegurar la evaluacion integral del alumnado y permitir una valoracion ob-
jetiva de todo el alumnado; incluiran propuestas contextualizadas y realistas, en
las que el alumnado pueda mostrar el grado de adquisicion de las competencias;
propondran situaciones de aprendizaje de caracter funcional que permitan la ac-
tivacion de los conocimientos y estrategias de resolucién de situaciones-pro-
blema; admitirdn su adaptacion a la diversidad de alumnado, en especial al alum-
nado con necesidad especifica de apoyo educativo; y seran conocidos por el
alumnado desde el inicio del proceso de aprendizaje.

En cada técnica o procedimiento de evaluacion se hara uso de una serie
de instrumentos de evaluacidn caracteristicos. Su planificacion y seleccion se
realizara considerando, ademas, su capacidad diagnéstica, su adecuacién a las
situaciones de aprendizaje programadas, su idoneidad para realizar una evalua-
cibn competencial y el grado de fiabilidad para asegurar la objetividad en el pro-
ceso de evaluacion.

1° ESO EPVA
\E
2 28 | .
8 = g Criterios
o] L 3 |de califi-
o |Unidades didacticas Indicadores de logro S @ |cacién
Géneros artisticos Prehistoria al Renacimiento. [1.1.1  |1.1.2. 11
111 Manifestaciones culturales y artisticas. 121, [1.2.2 |1.23.[1.2.4. 1. .g
Geometria en el arte y el entorno. 1.3.1. [1.3.2. [1.3.3. 1.3 5
8.1.1. 8.1 =
El punto. La linea. El plano 3.2.1. [3.2.2. 3.2 =3
) 8.2.1. [8.2.2. 8.2 3
8.3.1. 8.3 S
8.4.1. 8.4 9
La forma. El color. La textura 2.2.1. 2.2 £
34.1. [34.2 34 g
2 421 422 4.2 ©
3 ©
6.1.2. 6.1 @
8.3.1. 8.3 s
8.4.1. 8.4 £ ‘é,i
La percepcion visual. Equilibrio. 3.3.2. 3.3 3, T
4 | Porporcién. Ritmo. 81.1 81 c—i 2
Técnicas de expresion grafico-plastica. 411 |4.1.2. 4.1 =
5 El proceso creativo. 5.1.1. |5.1.2. 5.1 S g
5.3.1. [5.3.2. |5.3.3. 5.3 ET
3 6.2.1. |6.2.2. 6.2 g
Trazados geométricos basicos. 3.1.1 |3.1.2 3.1 g b
6 7.21. |7.2.2. 7.2 < o
7.3.1 732|733 |734 |735. |73 % %
7 El Ie_ngl_Jaje y la comunicacion visual y 2.2.2. [2.23. 2.2 o E
audiovisual. 3.3.1 [3.3.2. 3.3 )
. La fotografia. 211 [212 [2.13 2.1 T
g | La publicidad. 4.1.1. 4.1 23
El comic 6.1.1. 6.1 o3
711, |7.1.2. 7.1 we
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Instrumentos de evaluacion: Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar
la evaluacién integral del alumnado y permitir una valoracién objetiva de todo el alumnado;
incluirdn propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y
admitiran su adaptacién a la diversidad de alumnado.

Se relacionan los siguientes instrumentos de evaluacién con su peso:

— Observacion del trabajo durante la clase. 5%
— Portfolio del alumno con sus producciones. (obligatorio) 5%
— Pruebas gréficas y/o escritas. 50 %
— Producciones individuales del alumno. 35 %
— Prueba oral 5%
3° ESO EPVA
g
0 2
8 -= qCriterios
o 8 Fde califica-
o Unidades didacticas Indicadores de logro G dcion
Géneros artisticos. 1.1.1. [1.1.2. 1.1
Renacimiento a Edad Contemporanea. |1.2.1. |[1.2.2. 1.2 .
1 1 | Manifestaciones culturales y artisticas. [1.3.1. |1.3.2. 1.3 s
Patrimonio argqutecténico espariol. 1.4.1. |1.4.2. 1.4 <]
4.1.1. 4.1 o
, | Percep. visual.llusiones opticas. Figim-|, ,, |, 42 ch’
posibles. .8
3 El punto. La linea. El plano. 5.1.1. |5.1.2. 5.1 _8
6.1.1. [6.1.2. 6.1 %
La luz. El color. Las texturas. 5.1.1. 5.1 o
) 4 5.2.1. |5.2.2. 5.2 3
6.2.1. [6.2.2. 6.2 3 .
7.11. |7.1.2. 7.1 g3
La composicion. 3.1.1. [3.1.2 3.1 5©
. 53.1. |5.3.2. 5.3 28
7.2.1. [7.2.2. |7.2.3. 7.2 © 2
8.1.1. [8.1.2. 8.1 S
Técnicas de expresion grafico-plasticas | 2.1.1. [2.1.2. |2.1.3. 2.1 SR
6 | en el arte contemporaneo. 2.2.1. 2.2 £ g
3 El proceso creativo. 8.2.1. |8.2.2. 8.2 g @
Trazados geométricos. 7.3.1. |732. |733. [7.34. |7.3.5. 2 g'
7 - 7.3 Q
Composiciones modulares. 7.3.6. © g
8 | Sistemas de representacion. 7.4.1. |74.2. |7.4.3. 7.4 S €
Comunicacion visual. 3.2.1. [3.2.2 |3.2.3. [3.2.4. 3.2 o®
4 9 |Elcine. 3.3.1. [3.3.2 3.3 B c
La animacion. Multimedia. 3.4.1. [3.4.2 [343. 3.4 58
1 Imagen digital. Disefio digital y manipu- {8.2.1. |8.2.2. 8.2 g@
o |facion. 8.3.1. [8.3.2 8.3 o3

Técnicas basicas de animacién y video

Se relacionan los siguientes instrumentos de evaluacién con su peso:

Instrumentos de evaluacién: Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y
asegurar la evaluacion integral del alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo
el alumnado; incluiran propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones
de aprendizajes y admitiran su adaptacién a la diversidad de alumnado.

— Observacion del trabajo durante la clase. 5%
— Portfolio del alumno con sus producciones. (obligatorio) |5 %
— Pruebas gréficas y/o escritas. 50 %
— Producciones individuales del alumno. 35%
— Prueba oral 5%
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3° ESO TALLER DE ARTES PLASTICAS

\C
& g
8 -= @ Criterios
o 3 Jde califica-
o Unidades didacticas Indicadores de logro G dcion
El proceso creativo. 1.1.1. 1.1
Técnicas y materiales. 2.1.1. |2.1.2. 2.1
1 1 4.2.2. 4.2
5.1.1. 5.1
5.2.1 [5.2.2. 5.2
2 | Los soportes. 2.1.2. 2.1
3 ;:I'i%(rzjr.ncas de dibujo. Encajado y propor 112 1.1 | El peso dado en
2 4 | Claroscuro 1.2.1. [1.2.2. 1.2 | la programacion
5 Técnicas pictoricas 2.1.2. 2.1 ga:I(i)fSicg(I:tigrrI\O:sde
3.1.1. |3.1.2. 3.1 .
6 | Disefio bidimensional. El disefio 2.2.1. 2.2 propormo_nal,
— - sera el mismo
3 Disefio tridimensional 2.2.2. 2.2 para cada uno
7 3.2.1. |3.2.2. 32 | de ellos.
4.1.1. [4.1.2. 4.1
La fotografia 4.2.1. |4.2.2. 4.2
8 5.1.1. |5.1.2. 5.1
4 5.2.1. [5.2.2. 5.2
Técnicas digitales aplicadas a la expre- 4.2.1. 14.2.2. 4.2
9 sion artistica 511 1512 5.1
’ 5.2.1. |5.2.2. 5.2
Instrumentos de evaluacién: Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y
asegurar la evaluacion integral del alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo
el alumnado; incluiran propuestas contextualizadas y realistas; propondrén situaciones
de aprendizajes y admitiran su adaptacién a la diversidad de alumnado.
Se relacionan los siguientes instrumentos de evaluacién con su peso:
— Observacion del trabajo durante la clase. 5%
— Portfolio del alumno con sus producciones. (obligatorio) |5 %
— Pruebas graficas y/o escritas. 50 %
— Producciones individuales del alumno. 35 %
— Prueba oral 5%
4° ESO EXPRESION ARTISTICA
\C
2 2 d
8 .= d Criterios
ol 3 Jde califica-
2 Unidades didacticas Indicadores de logro G dcion
1. Lenguaje visual y comuncacion 3.1.1. |3.1.2. 3.1
2. Lectura de imagenes 3.1.1. |3.1.2. 3.1
1 3. Andlisis de imagenes 3.1.1. [3.1.2. 3.1
4. La imagen fija 3.2.1. |3.2.2. 3.2
5. La imagen en movimiento 3.2.1. [3.2.2. 3.2
6. El sonido en la imagen 3.2.1. [3.2.2. 3.2
1. Lalinea 211, [21.2. 2.1 | El peso dado en
2 2. la textura 2.1.1. [2.1.2. 2.1 |'a programacion
3. El color 22.1. |2.2.2. 2.2 |2 los criterios de
calificacion es
1. Estructura de la forma 1.2.1. |1.2.2. 1.2 | proporcional,
3 2. Representacion de la forma 1.2.1. [1.2.2. 1.2 |serael mismo
3. El color 1.2.1. [1.2.2. 1.2 | para cada uno
de ellos.
1. La composicién como método. 1.1.1. [1.1.2. 1.1
2. Elementos dindmicos de la composicién. |1.1.1. [1.1.2. 1.1
4 3. Leyes de la composicion. 1.1.1. |1.1.2. 1.1
4. La composicion en la escultura. 1.3.1. [1.3.2. 1.3
gérlqg composicion en el graffiti y el arte ur- 231 |2.32. 23
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1. Cuadrilateros y poligonos. 4.1.1. 4.1
2. Tangencias y enlaces. 4.1.2. 4.1
5 3. Sistema diédrico. 4.2.1. 4.2
4. Sistema axonométrico. 4.2.2. 4.2
4. Sistema c6nico. 4.3.1. 14.3.2. 4.3
5. Estructuras volumétricas. 4.4.1 14.4.2. 4.4
1. La tercera dimensién. 1.3.1. [1.3.2. 1.3
2_. Elementos estructurales formas tridimen- 131 |1.32. 13
6 sionales.
3. Fases de elaboracion de un proyecto téc- 441|442 4.4

nico.

Instrumentos de evaluacion: Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y
asegurar la evaluacion integral del alumnado y permitir una valoracién objetiva de todo
el alumnado; incluiran propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones
de aprendizajes y admitiran su adaptacién a la diversidad de alumnado.

Se relacionan los siguientes instrumentos de evaluacién con su peso:

— Observacion del trabajo durante la clase. 5%
— Portfolio del alumno con sus producciones. (obligatorio) |5 %
— Pruebas graficas y/o escritas. 50 %
— Producciones individuales del alumno. 35 %
— Prueba oral 5%

Evaluacion de los aprendizajes para el alumnado con necesidad es-
pecifica de apoyo educativo.

RESOLUCION de 17 de agosto de 2009, de la Direccion General de Pla-
nificacién, Ordenacion e Inspeccion Educativa.

Art 2.1. Se entiende por adaptacion curricular significativa toda modifica-
cion realizada en los elementos considerados preceptivos del curriculo, enten-
diendo por éstos los objetivos, contenidos y criterios de evaluacién establecidos
en las areas y materias de cada una de las ensefianzas y etapas educativas
especiales que pueda presentar el alumno a lo largo de su escolaridad; ademas,
podra afectar a otros aspectos curriculares, como la temporalizacion, la metodo-
logia, las técnicas e instrumentos de evaluacion y otros aspectos organizativos.

Art 2.3. Las adaptaciones curriculares se elaboraran exclusivamente para
el alumnado con necesidades educativas especiales.

Art 4.1 y 4.3 Las adaptaciones curriculares significativas se elaboraran y

comenzaran a aplicarse en el primer trimestre del curso escolar.
La elaboracién y la aplicacidon de las adaptaciones curriculares significativas sera
realizada por el profesorado que atiende al alumno y que imparte las areas o
materias objeto de adaptacion curricular, bajo la coordinacion del tutor, con la
colaboracion del profesorado que ejerce funciones de apoyo especifico y el ase-
soramiento del orientador que atiende el centro.

Art 5.1 Por regla general, la duracién de las adaptaciones curriculares sig-
nificativas, salvo que haya una modificacion en las condiciones personales y es-
colares del alumno, de acuerdo al informe psicopedagogico, sera de un curso
académico.

— EIl profesorado realizara el punto 6 del Documento Individual de Adaptacion
Curricular significativa (DIAC).

— Se realizara seguimiento de la adaptacion curricular de forma trimestral en las
sesiones de evaluacion y se elaborard el documento informativo que se entre-
gara a las familias
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— Antes de cada evaluacion, el tutor junto con la especialista de pedagogia te-
rapéutica trabajara dicho documento para llevar una propuesta a la sesion de
evaluacion trimestral que se coevaluara en la sesion de evaluacion para trasladar
la informacién a las familias.

— Al finalizar el curso, se realizaran las propuestas curriculares para el proximo
curso académico.

— Evaluacién de las adaptaciones curriculares significativas segun el DIAC-
punto 6.

Derecho del alumnado a una evaluacion objetiva.

Ademas, en virtud de lo establecido en el articulo sexto.3.c) de la Ley Or-
ganica 8/1985, de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educacion, todo el
alumnado tiene derecho a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valo-
rados y reconocidos con objetividad. A tal fin, este Departamento Didactico podra
supervisar las actividades de ensefianza-aprendizaje del alumno en cualquier
momento del curso escolar. Para ello es obligatorio que el alumno conserve
todas sus actividades de ensefianza aprendizaje hasta la finalizacion del
curso.

Recuperacién de evaluaciones suspensas.

El alumno que no haya superado la evaluacion tendra que presentar de
nuevo aquellas actividades de ensefianza-aprendizaje que no cumplan el grado
de consecucion de los criterios de evaluacion vinculados con las competencias
especificas de EPVA.

Seré cada docente quien de acuerdo a lo planificado en su programacion
de aula establezca la temporalizacion de estas situaciones de aprendizaje para
aquellos alumnos que no han alcanzado determinadas competencias especifi-
cas.

La evaluacion del alumno ird asociada a los criterios de evaluacion, los
indicadores de logro y a los contenidos con los que se asocian.

En el caso de que el alumno suspendiera las tres evaluaciones por no
haber adquirido las competencias especificas se calculara la media aritmética de
la nota otorgada al dossier final (que debera contener todas las laminas del curso
incluidas las no entregadas en su momento), y la nota del examen final que ver-
sara sobre los indicadores de logro vinculados a las competencias especificas
de la materia.

Planificacion de actividades después de la 3° evaluaciéon y el final de
curso ESO

Marco normativo:
—Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orga-
nica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.
—Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evalua-
cion y la promocién en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promo-
cion y la titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la
Formacion Profesional.
—Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion
y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Diferenciamos dos grupos:
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A) Alumnos que han adquirido las competencias clave para superar
la materia segun consta en la Programacion del Departamento del curso actual.
— Realizacioén de propuestas individuales o en grupo que consoliden o profundi-
cen en los estandares y competencias del curso.

— El profesor de la materia y nivel sera el encargado de disefiar y establecer las
actividades para este periodo y que vayan encaminadas a la consolidacién o
profundizacion de las competencias clave del curso.

—Criterios de calificacion:

Se realizaran obligatoriamente todas y cada una de las actividades que
se propongan en este periodo lectivo.

En el caso de que el alumno no realice o dificulte la realizacion de las
actividades, sera el profesor encargado de la materia quien determine las actua-
ciones pertinentes: informar a padres, tutor, jefatura de estudios...

En ningun caso se puede suspender al alumno por la no realizacion u
obstaculizacion en la realizacion de las actividades.

La realizacion de las actividades y la mejora en la adquisicion de las com-
petencias clave podra suponer hasta un punto que se sumaria a la calificacién
obtenida por el alumno durante las tres evaluaciones.

B) Alumnos que no han adquirido las competencias clave para apro-
bar la materia segun consta en la Programacion del Departamento del curso ac-
tual.

— Realizacioén de propuestas individuales o en grupo que repasen o profundicen
en los estandares y competencias del curso.

— El profesor de la materia y nivel sera el encargado de disefar y establecer las
actividades para este periodo y que vayan encaminadas a la adquisicién de las
competencias clave del curso.

— Criterios de calificacion:

Se realizaran obligatoriamente todas y cada una de las actividades que
se propongan en este periodo lectivo.

En el caso de que el alumno no realice o dificulte la realizacién de las
actividades, sera el profesor encargado de la materia quien determine las actua-
ciones pertinentes: informar a padres, tutor, jefatura de estudios...

El disefio y la realizacion de estas actividades estaran encaminados a que
aguellos alumnos que tengan un nivel competencial bajo consigan los objetivos
establecidos para el curso y el grado de adquisicion de las competencias espe-
cificas de la materia.

Para los alumnos que tengan un nivel competencial muy bajo se disefia-
ran actividades que favorezcan el progreso del alumno o alumna.

Los criterios de calificacion vienen referenciados en esta programacion y
especificados en indicadores de logro que son sobre los que se calificara al
alumno.

Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.
Planes de Refuerzo y recuperacién
Para los alumnos que promocionan o0 no promocionan sin haber supe-
rado las materias de:
— Educacion Plastica Visual y Audiovisual.
— Taller de Artes Plasticas 3° ESO.
— Expresion Artistica 4° ESO.
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Se disefian actividades planificadas y concretadas a partir de los indica-
dores de logro y orientadas a mejorar el aprendizaje del alumno con el objetivo
de la adquisicion de las competencias clave. Las producciones gréaficas indivi-
duales del alumno serviran de indicador para ver su evolucion.

1°ESO EPVA INDICADORES DE LOGRO BASICOS

Competencia especifical: | 1.2.1-1.24-13.1-13.2-1.33

Competencia especifica2: | 2.1.2-2.2.1

Competencia especifica 3: | 3.2.1-3.3.2-3.4.1

Competencia especifica 4: | 4.1.1-4.1.2-4.2.1

Competencia especifica5: | 5.1.1 -5.2.1 -5.2.2

Competencia especifica 6: | 6.2.2

Competencia especifica7: | 7.2.1-7.22-73.1-732-734-735-7.4.2

Competencia especifica 8: | 8.2.1

3°ESO EPVA INDICADORES DE LOGRO BASICOS
Competencia especifica 1: 1.41-1.42

Competencia especifica 2: 2.1.3

Competencia especifica 3: 3.1.1-324-332-341-343
Competencia especifica 4: 4.2.2

Competencia especifica 5: 5.21-5.2.2

Competencia especifica 6: 6.1.1-6.1.2-6.2.2

Competencia especifica 7: 731-732-733-734-735-741-742-7.43

Competencia especifica 8: 8.3.1

3° ESO TALLER ARTES PLASTICAS INDICADORES DE LOGRO BASICOS
Competencia especifica 1: 1.1.2-1.21-1.2.2

Competencia especifica 2: 2.2.2

Competencia especifica 3: 3.1.2-3.22

Competencia especifica 4: 41.2-42.1

Competencia especifica 5: 5.11-5.1.2

4° ESO EXPRESION ARTISTICA INDICADORES DE LOGRO BASICOS
Competencia especifica 1: 111-121-13.1

Competencia especifica 2: 211-221-23.2

Competencia especifica 3: 3.11-3.22

Competencia especifica 4: 41.1-421-422-431-442

Seguimiento.

—Alumnos que no cursan la materia de EPVA en el curso actual: Jefe de
Departamento de Artes Plasticas.

—Alumnos que cursan la materia de EPVA en curso actual: Profesor que
imparte la materia en el curso actual.

—EI Departamento de Orientacién colabora con el Departamento didac-
tico de Artes Plasticas en el asesoramiento relacionado con las medidas pro-
puestas en este plan en los aspectos relacionados con la flexibilizaciéon organi-
zativa, asi como en la planificacidon y en el desarrollo de las actividades dirigi-
das a todo el alumnado y en especial a aquellos con necesidades educativas
especificas de apoyo educativo, en situacion de desventaja social o bien a
aguellos que presenten dificultades de aprendizaje.

De enriquecimiento curricular.

Adaptaciones curriculares

—De acceso...

—No significativas.
Para aquel alumnado que necesite modificaciones metodolégicas de elementos
del curriculo no prescriptivo. Cada profesor responsable del alumno adaptara
metodoldgicamente las actividades de ensefianza-aprendizaje.

—Significativas
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Se sefialaran en documento individual del alumno los siguientes aspectos y otros
gue pueda determinar la legislacion educativa:

-Competencias especificas ligadas a criterios de evaluacion.

-Indicadores de logro especificos.

-Aspectos organizativos.

-Metodologia didactica.

-Actividades especificas.

-Técnicas, pruebas e instrumentos especificos de evaluacion.
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Secuencia de unidades temporales de programacion.

EPVA - 1°ESO
Titulo Sesiones
Géneros artisticos Prehistoria al Renacimiento.
. Manifestaciones culturales y artisticas. 10
Primer .
trimestre Geometria en el arte y el entorno.
El punto. La linea. El plano 10
La forma. El color. La textura 10
La percepcidn visual. Equilibrio. 10
Proporcién. Ritmo.
Segundo — — ,. -
trimestre Técnicas de expresion grafico-plastica. 10
El proceso creativo.
Trazados geométricos basicos. 10
El lenguaje y la comunicacién visual y audiovisual. 10
Tercer La fotografia.
trimestre | La publicidad. 20
El comic.
EPVA - 3°ESO
Titulo Sesiones
Geéneros artisticos.
Renacimiento a Edad Contemporanea. 5
Manifestaciones culturales y artisticas.
Primer Patrimonio arquitectonico espaiiol.
trimestre | Percepcion visual. llusiones épticas. 3
Figuras imposibles.
El punto. La linea. El plano. 10
La luz. El color. Las texturas. 10
La composicién. 4
Técnicas de expresion grafico-plasticas en el arte contempo-
s raneo. 4
€gundo | k| oceso creativo
trimestre o
Trazados geométricos. 12
Composiciones modulares.
Sistemas de representacion. 10
Comunicacion visual.
T El cine. 15
tr(iar;C:srtre La animaciéon. Multimedia.
Imagen digital. Disefio digital y manipulacion. 15
Técnicas basicas de animacién y video
TALLER DE ARTES PLASTICAS (optativa) — 3° ESO
Titulo Sesiones
El proceso creativo. 4
. Técnicas y materiales
Primer
trimestre L(?S s_oportes —— - — 2
Técnicas de dibujo. Encajado y proporcion. 10
Claroscuro 9
Segundo T_écnicas_ p_ictéric_as _ 10
) Disefio bidimensional. El disefio 8
trimestre — .
Disefio tridimensional 7
Tercer La fotografia 15
trimestre | Técnic. digitales aplicadas a la expresion artistica. 5

4° ESO EXPRESION ARTISTICA
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Titulo Sesiones
. Lenguaje visual y comuncacién
. Lectura de imagenes

. Analisis de imagenes

. La imagen fija

. La imagen en movimiento

. El sonido en la imagen

1. Imagen visual

OO WN|F

Primer trimestre

(=Y

. Lalinea
2. la textura
3. El color

2.Elementos con-
figurativos

1. Estructura de la forma
2. Representacion de la forma
3. El color

3. Andlisis de for-
mas

1. La composicién como método.
2. Elementos dindmicos de la com-
posicion.

3. Leyes de la composicién.

4. La composicién en la escultura.
5. La composicion en el graffiti y el
arte urbano.

Segundo trimes-
tre

4. La composi-
cion

. Cuadrilateros y poligonos.
. Tangencias y enlaces.

. Sistema diédrico.

. Sistema axonomeétrico.

. Sistema conico.

. Estructuras volumétricas.

5.Descripcion ob-
jetivade la forma

G WN|F

Tercer trimestre

1. La tercera dimension.

2. Elementos estructurales formas
tridimensionales.

3. Fases de elaboracion de un pro-
yecto técnico.

6. Espacio y volu-
men

Orientaciones para la evaluacion de la programacion de aulay de la
practica docente

El Departamento realizara la evaluacién de los procesos de ensefianza y
de la practica docente, que incluira los siguientes aspectos:
— Analisis de los resultados académicos.
— Valoracion del funcionamiento de los 6rganos de coordinacion didactica.
— Valoraciéon de las relaciones entre el profesorado del Departamento y los
alumnos.
— La pertinencia de la metodologia didactica y de los materiales curriculares.
— Valoracion del ambiente y clima de trabajo en las aulas.
— La adecuacion de la organizacion del aula y el aprovechamiento de los recur-
sos del centro.
— La colaboracion con los padres, madres o tutores legales y con los servicios
de apoyo educativo.
— Propuesta de mejora.

Los indicadores de logro son una serie de preguntas que nos sirven para
reflexionar sobre nuestra actuacion con los alumnos, y sobre todos los aspectos
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recogidos en la programacién. Es una reflexibn basada en la autocritica para
convertirse en una herramienta de mejora. Trata sobre:
— Sobre los materiales y recursos didacticos utilizados
— Si la planificacion ha sido la adecuada: numero y duracion de las actividades,
nivel de dificultad, interés para los alumnos, significatividad para el proceso de
aprendizaje, basadas en los intereses de los alumnos, con objetivos bien defini-
dos, con propuestas de aprendizaje colaborativo...
— Si hemos sabido motivar adecuada y suficientemente a los alumnos
— Si hemos tenido en cuenta la participacién de las familias
— Si hemos aplicado las medidas de atencion a la diversidad necesarias, el uso
de las TIC, si se han incluido las medidas transversales, si han realizado activi-
dades de caracter interdisciplinar...
Se debe establecer y valorar una serie de ambitos o dimensiones a eva-
luar y elaborar indicadores para cada uno de ellos. Estos ambitos son:
—Motivacion del alumnado.
— He programado actividades motivadoras.
— Acepto las observaciones y sugerencias de los alumnos.
— Modifico las actividades que provocan rechazo o escaso entusiasmo e interés
en el alumnado.
— El clima de trabajo en clase es positivo.
—Tratamiento de la diversidad.
— He adaptado la programacion a las caracteristicas y necesidades del alum-
nado.
— Contemplo y valoro los diferentes ritmos de aprendizaje.
— Flexibilizo la temporalizacion de la materia.
—Actividades de aula.
— Son diversas.
— Ultilizo recursos variados.
— Doy a conocer la finalidad de cada actividad.
— Impulsan la participacién del alumnado.
— Organizo adecuadamente el tiempo de clase.
— Propongo actividades colaborativas.
— Propongo actividades que contribuyen al aprendizaje autbnomo.
—Evaluacion.
— Utilizo diferentes pruebas de evaluacion (examenes, trabajos individuales, tra-
bajos colectivos, exposiciones orales...).
— Utilizo diversos instrumentos de registro (notas en el cuaderno del profesor,
competencias clave...).
— Al inicio de cada unidad didactica o del proyecto, los alumnos conocen los
objetivos didacticos, las competencias que se van a desarrollar, las actividades
a realizar y como se desarrollara la evaluacion.
— Opciones de mejora de los resultados.
—Programacion.
— A quién va dirigida.
— Analizo los recursos y los selecciono en base a su idoneidad.
— Tengo en cuenta la secuenciacion de los contenidos y la temporalizacion de
las actividades.
— Utilizo instrumentos para evaluar las competencias.
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— Doy a conocer a los alumnos los elementos de la programacién: contenidos,
actividades, temporalizacion, criterios de evaluacion y calificacion, criterios de
recuperacion, contenidos minimos...).

Instrumentos de recogida de datos. En funcién de los aspectos que se
decida valorar y de los datos que se necesiten obtener habra unos instrumentos
mas adecuados que otros. Pueden ser:

— Hojas de registro: anotando los aspectos mas cuantificables.

— Diario de aula: para recoger las situaciones y actuaciones dia a dia para la
reflexion posterior.

— Cuestionarios o encuestas: para ser cumplimentadas por los alumnos.

— Rubrica de autoevaluacion: facilita cuantificar el grado de consecucion de as-
pectos concretos.

Procedimiento para la evaluaciéon de la programacion didactica.

Al finalizar el curso, el Departamento llevara a cabo la evaluacion de la
Programacion didactica, teniendo en cuenta los siguientes aspectos:
— Adecuacién de la secuenciay distribucion temporal de los contenidos, criterios
de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.
— Validez de los perfiles competenciales.
— Evaluacion del tratamiento de los temas transversales.
— Pertinencia de las medidas de atencion a la diversidad y las adaptaciones
curriculares aplicadas en su caso.
— Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacién de los aprendiza-
jes del alumnado.
— Pertinencia de los criterios de calificacion.
— Evaluacion de los procedimientos, instrumentos de evaluacion e indicadores
de logro del proceso de ensefianza.
— ldoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.
— Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias programa-
das.
— Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de los ajustes que se rea-
lizaran en consecuencia.

Medidas de mejora: La autoevaluacion y la evaluacién en educacion de-
ben ser siempre un instrumento de mejora.
Los datos que se obtienen deben ser Utiles para identificar las areas de mejora
gue nos permitan introducir cambios en la programacion didactica para mejor
adaptarla a las necesidades de los alumnos.
Las medidas de mejora se incluiran en la Memoria final de curso.

Propuestas de mejora:

Las propuestas de mejora del Departamento de Artes Plasticas se centran
en los siguientes apartados:
— Mejora de las aulas especificas
— Programacion de actividades para potenciar el uso de las TIC dentro del &m-
bito de competencias del departamento.
— Actividades para favorecer la Oralidad. Se incorporan las actividades en la
programacion de cada uno de los cursos.
— Explicacion oral de los trabajos practicos realizados al resto del grupo y res-
puesta a las preguntas de los compafieros (incluyendo la posibilidad del debate).
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— Presentacion oral (individual o en equipo) de temas relacionados con la His-
toria del Arte (temas propuestos por el profesor).

— Adquisicion del vocabulario técnico relacionado con la materia y utilizacion
adecuada de éste en la actividad cotidiana en el aula.

— Conocimiento adecuado y utilizacion cotidiana del vocabulario relacionado
con las obras de arte.

Disefio de la Evaluacion inicial.

Al principio de cada curso escolar, el profesorado debe llevar a cabo una
evaluacion inicial con cada grupo de alumnos a los que imparta docencia.

Esta evaluacion inicial deberia permitir al profesorado comprobar en el
alumnado el grado de adquisicion de las competencias especificas de la materia
en cuestion, a partir de la realizacion de pruebas que valoren diferentes criterios
de evaluacion del curso anterior al actual.

Las fechas de estas pruebas vendran determinadas en la propuesta curri-
cular del centro ademas de las directrices para su disefio y desarrollo.

— EI Departamento de Artes Plasticas establece al menos una sesion para el
desarrollo de las pruebas.

— Las técnicas e instrumentos de evaluacion las decidira el profesor de cada
uno de los grupos: de observacion, de desempefio (portfolio), de rendimiento
(pruebas orales y/o escritas).

— El profesor valorara al menos un criterio de evaluacién de cada competencia
especifica de la materia del curso inmediatamente anterior. En el caso de mate-
rias que no se hubieran impartido durante el curso anterior se valoraran aquellas
competencias especificas de la materia referidas al primer curso de la ESO.

DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS.
PROGRAMACION DIDACTICA DE BACHILLERATO.

INTRODUCCION.

DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordena-
cion y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Leon.
ORDEN EDU/425/2024, de 9 de mayo, por la que se desarrolla la evaluacion,
la promocion vy la titulacion en el Bachillerato en la Comunidad de Castilla 'y
Ledn.

La educacién secundaria se divide en educacion secundaria obligatoria y
educacion secundaria postobligatoria. El bachillerato, junto a la formacion profe-
sional de grado medio, las ensefianzas artisticas profesionales, tanto de musica
y de danza como de artes plasticas y disefio de grado medio, y las ensefianzas
deportivas de grado medio, constituyen la educacién secundaria postobligatoria.

El desarrollo y la organizacion de esta etapa pretenden ofrecer al alum-
nado una preparacion especializada acorde con sus perspectivas e intereses de
formacion o que le permita la incorporacion a la vida activa una vez finalizada la
misma.
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Normativa aplicable.

Programacion de las Materias del Departamento de Artes Plasticas, adap-
tada a la Nueva Normativa de Educacion LOMLOE, que entr6 en vigor el curso
2022-23.

DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la or-
denacion y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castillay Le6n segun
el cual, la estructura curricular del bachillerato en la Comunidad de Castilla y
Ledn se estructura en los siguientes elementos:

a) Objetivos de etapa.

b) Competencias clave.

c) Competencias especificas.

d) Mapas de relaciones competenciales.
e) Criterios de evaluacion.

f) Mapas de relaciones criteriales.

g) Contenidos de matéria.

h) Contenidos de caracter transversal.
i) Principios pedagdgicos.

j) Principios metodologicos.

k) Situaciones de aprendizaje.

De conformidad con lo establecido en los articulos 16.3 y 18.4 del Real
Decreto 243/2022, de 5 de abiril, los centros educativos, tomando como referen-
cia los descriptores operativos que identifican el nivel de desarrollo de las com-
petencias clave que el alumnado debe lograr al finalizar la etapa de bachillerato,
desarrollardn y completaran el curriculo establecido en este decreto, adaptan-
dolo a su realidad socioeducativa. Esta concrecion se integrara en la propuesta
curricular.

Principios pedagogicos y organizativos.

Se determinan los siguientes principios pedagogicos que identifican el
conjunto de normas que deben orientar la vida del centro educativo, al objeto de
articular la respuesta mas adecuada posible al alumnado de bachillerato:

a) La respuesta ante las dificultades de aprendizaje identificadas previa-
mente o a las que vayan surgiendo a lo largo de la etapa.

b) El trabajo en equipo, favoreciendo la coordinacion de los diferentes pro-
fesionales que desarrollan su labor en el centro.

c) La continuidad del proceso educativo del alumnado, al objeto de que la
transicion entre la etapa de educacion secundaria obligatoria y la de bachillerato
sea positiva.

Para la elaboracién de la programacion docente y de los materiales didac-
ticos se utilizaran modelos abiertos que atiendan a las distintas necesidades del
alumnado, bajo los tres principios en torno a los que se construye la teoria y la
practica del Disefio Universal para el Aprendizaje:

a) Proporcionar multiples formas de implicacién, al objeto de incentivar y
motivar al alumnado en su proceso de aprendizaje.

b) Proporcionar multiples formas de representacion de la informacion y del
contenido, al objeto de aportar al alumnado un espectro de opciones de acceso
real al aprendizaje lo mas amplio y variado posible.
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c) Proporcionar multiples formas de accién y expresion, al objeto de per-
mitir al alumnado interaccionar con la informacién, asi como demostrar el apren-
dizaje realizado, de acuerdo siempre a sus preferencias o capacidades.

Definiciones y principios.

Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al fina-
lizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las compe-
tencias clave.

Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles
para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario
formativo, y afrontaros principales retos y desafios globales y locales. Las com-
petencias clave aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al tér-
mino de la ensefianza basica y son la adaptacién al sistema educativo espafiol
de las competencias clave establecidas en la Recomendacion del Consejo de
la Unién Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave
para el aprendizaje permanente.

Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los sabe-
res basicos de cada materia 0 &mbito. Las competencias especificas constitu-
yen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del alum-
nado, y por otra, los saberes basicos de las materias o &mbitos y los criterios
de evaluacion.

Criterios de evaluacién: referentes que indican los niveles de desem-
pefio esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se
refieren las competencias especificas de cada materia 0 ambito en un mo-
mento determinado de su proceso de aprendizaje.

Indicadores de logro: conocimientos, destrezas y actitudes que consti-
tuyen los contenidos propios de una materia 0 ambito cuyo aprendizaje es ne-
cesario para la adquisicion de las competencias especificas.

Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el
despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias
clave y competencias.

Competencias del profesorado.

El profesorado de las distintas materias al inicio del curso escolar, dara a
conocer al alumnado:

Los contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje eva-
luables para su materia.

Los conocimientos y aprendizajes minimos necesarios para alcanzar una
evaluacion positiva.

Los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y los criterios de califi-
cacion que vayan a aplicarse. Todo ello, de acuerdo con lo que figure en esta
programacion didactica. La informacion versara ademas sobre el grado de ad-
quisicion de las competencias

Durante el curso escolar, tanto el profesorado como el jefe del Departa-
mento facilitaran a alumnos, padres, madres o tutores legales todas las aclara-
ciones que pudieran solicitar sobre la programacion didactica, asi como sobre
las valoraciones que se realicen sobre el proceso de aprendizaje y sobre las
calificaciones finales de la materia respectiva. Asimismo, los alumnos y sus
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padres, madres o tutores legales tendran acceso a examenes y documentos de
evaluacion en la forma que determine el centro.

El profesorado podra elevar propuestas al equipo directivo sobre el pro-
yecto educativo y la PGA.

Formular propuestas a la CCP.

Elaborar la programacion Didactica.

Promover en las distintas materias actividades que estimulen el interés y
el habito de la lectura.

Promover en las distintas materias actividades que estimulen la capacidad
de expresarse en publico y por escrito.

Realizar el seguimiento del cumplimiento de la programacion didactica y
proponer medidas de mejora.

Organizar y realizarlas pruebas de pendientes.

Mantener actualizada la metodologia didactica y adecuarla a los diferen-
tes grupos.

Colaborar en la deteccion de problemas de aprendizaje y en la aplicacion
de medidas de atencion a la diversidad.

Informar las reclamaciones derivadas del proceso de evaluacién

Desarrollar las medidas de atencion a la diversidad con el asesoramiento
del Dpto. de Orientacion.

Promover las actividades de investigacion y perfeccionamiento.

Elaborar la memoria fin de curso.

Establecer los libros de texto y los materiales y recursos de desarrollo cu-
rricular.

Organizar y realizar actividades complementarias en colaboracién con el
Departamento de extraescolares.

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Cincuentay cinco ter. Se modifica
el apartado 1, letras a) y g), del articulo 91 quedando redactado en los siguientes
términos:

Las funciones del profesorado son, entre otras, las siguientes:

a) La programacion y la ensefianza de las areas, materias, modulos o am-
bitos curriculares que tengan encomendados.»

g) La contribucién a que las actividades del centro se desarrollen en un
clima de respeto, de tolerancia, de participacion y de libertad para fomentar en
los alumnos los valores de la ciudadania democrética y de la cultura de paz.»

Principios generales del Bachillerato.

Los principios generales del bachillerato en la Comunidad de Castilla y
Ledn, son los establecidos en el articulo 32 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion y en el articulo 5 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril,
y ademas los siguientes:

a) La garantia de igualdad de oportunidades en el acceso y la libre elec-
cion de centro educativo por parte del alumnado o, en su caso, las familias.

b) La cooperacion con otras administraciones publicas y establecimientos
privados a fin de garantizar una oferta adecuada acorde a las necesidades.

c) La concepcion de los centros que impartan bachillerato como espacios
de aprendizaje, socializacion, intercambio y encuentro entre el alumnado y los
profesionales de la educacion.
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d) La constitucién del bachillerato como un proceso educativo evolutivo
gue desarrollara las distintas dimensiones educativas propias para el alumnado
como continuidad de la educacion secundaria obligatoria, y como experiencia y
preparacion para la incorporacion a estudios superiores y para la insercion labo-
ral.

e) La coordinacién entre la educacion secundaria obligatoria y el bachille-
rato al objeto de facilitar la transicidén y continuidad en el proceso educativo del
alumnado.

Principios pedagoégicos de Bachillerato

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022,
de 5 de abril, y como concrecion de los principios generales establecidos en el
articulo 4 de este decreto, se determinan los siguientes principios pedagogicos
que identifican el conjunto de normas que deben orientar la vida del centro edu-
cativo, al objeto de articular la respuesta mas adecuada posible al alumnado de
bachillerato:

a) La respuesta ante las dificultades de aprendizaje identificadas previa-
mente o a las que vayan surgiendo a lo largo de la etapa.

b) El trabajo en equipo, favoreciendo la coordinacién de los diferentes pro-
fesionales que desarrollan su labor en el centro.

c¢) La continuidad del proceso educativo del alumnado, al objeto de que la
transicion entre la etapa de educacion secundaria obligatoria y la de bachillerato
sea positiva.

Para la elaboracién de la programacion docente y de los materiales didac-
ticos se utilizardn modelos abiertos que atiendan a las distintas necesidades del
alumnado, bajo los tres principios en torno a los que se construye la teoria y la
practica del Disefio Universal para el Aprendizaje:

a) Proporcionar multiples formas de implicacién, al objeto de incentivar y
motivar al alumnado en su proceso de aprendizaje.

b) Proporcionar multiples formas de representacion de la informacion y del
contenido, al objeto de aportar al alumnado un espectro de opciones de acceso
real al aprendizaje lo mas amplio y variado posible.

c¢) Proporcionar multiples formas de accion y expresion, al objeto de per-
mitir al alumnado interaccionar con la informacién, asi como demostrar el apren-
dizaje realizado, de acuerdo siempre a sus preferencias o capacidades.

Objetivos del Bachillerato.

Los objetivos del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn son los
establecidos en el articulo 33 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo y en el
articulo 7 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, y ademas los siguientes:

a) Investigar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de
la sociedad de Castillay Ledn.

b) Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y Leon
como fuente de riqgueza y oportunidad de desarrollo para el medio rural, prote-
giéndolo y mejorandolo, y apreciando su valor y diversidad.

c) Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la Comuni-
dad de Castilla y Ledn indagando sobre los avances en matematicas, ciencia,
ingenieria y tecnologia y su valor en la transformacion, mejora y evolucién de
su sociedad, de manera que fomente la investigacion, eficiencia, responsabili-
dad, cuidado y respeto por el entorno.
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Metodologia didactica en Bachillerato.

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcion de las
caracteristicas de 1° bachillerato. Asi como, la naturaleza de la materia, las con-
diciones socioculturales de nuestro entorno, la disponibilidad de recursos del
centro y, en especial, las caracteristicas del alumnado.

Asimismo, se tendra en cuenta lo establecido en los articulos 11 y 12,
junto a los anexos IlLA y lll, del DECRETO 40/2022, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Leon.
Ademas, se tendran en cuenta los siguientes principios metodolégicos propios
del centro:

— Se procurara una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.
— Se partird de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel
competencial, introduciendo progresivamente los diferentes contenidos y expe-
riencias, procurando de esta manera un aprendizaje constructivista.

— Se atenderd a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcion
de sus necesidades educativas.

— Se procurara un conocimiento sélido de los contenidos curriculares.

— Se propiciara en el alumnado la observacion, el analisis, la interpretacion, la
investigacion, la capacidad creativa, la comprension, el sentido critico, la resolu-
cioén de problemas y la aplicacion de los conocimientos adquiridos a diferentes
contextos.

— Se utilizaran las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de tra-
bajo y valuacion en el desarrollo de algun contenido.

DIBUJO ARTISTICO.

Conceptualizacion y caracteristicas de la materia de Dibujo Artistico.

Dibujar implica convertir la mirada en observadora precisa y contempla-
dora de la realidad; para representarla después, abstrayéndola o sintetizandola,
a través de la expresion grafica. El dibujo se convierte asi en un proceso inter-
activo donde es fundamental la observacion, la reflexion y la representacion.

Para desarrollar todas las posibilidades del dibujo como lenguaje, es ne-
cesario comprender su sintaxis y la interrelacion de sus partes: la luz y el color,
las formas, las proporciones, la perspectiva y las estructuras compositivas.

Es necesario también entender el trabajo de los artistas, quienes han ido
encontrando a lo largo del tiempo multiples soluciones a los retos de la represen-
tacion grafica de la realidad y de los sentimientos; conocer y analizar con respeto
y mirada curiosa sus obras, para identificar e incorporar sus logros a la practica
creativa. A través de dicha préactica, se aprenden multiples técnicas, recursos y
procedimientos de expresion grafica, para finalmente transformar la mirada y en-
contrar una forma propia de expresion personal del mundo interior y exterior
desde una posicion critica, tolerante y abierta al mundo y a sus necesidades

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores ope-
rativos en la materia de Dibujo Artistico.

1. Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y ex-
presion, comparando el uso que se hace de él en manifestaciones culturales y
artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la
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diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la diversi-
dad cultural y la relevancia de la conservacion y la promocion del patrimonio.

Las sociedades realizan representaciones del mundo por diversos medios
expresivos, generando tanto una identidad y un proceso reflexivo propios como
una pluralidad cultural y artistica. En este sentido, el dibujo es una de las formas
de pensamiento de toda sociedad, y por ello, identificar su presencia en las ma-
nifestaciones culturales y artisticas de cualquier lugar y época, asi como en dis-
tintos ambitos disciplinares, ayuda al alumnado a comprenderlo como una herra-
mienta universal de conocimiento, comunicacién y expresion. Al mismo tiempo,
puede entender la importancia de la diversidad cultural como una fuente de ri-
queza, considerando la relevancia de la promocion y conservacion del patrimo-
nio. EI hecho de comparar y apreciar la pluralidad de usos del dibujo en diferen-
tes ambitos, de forma razonada y compartida y mediante producciones orales,
escritas o multimodales debe promover en los alumnos la curiosidad por conocer
y explorar sus diferentes lenguajes y técnicas, favoreciendo un andlisis critico y
un juicio propio sobre sus funciones e intencionalidades que les permitan valorar
la diversidad de significados a los que da lugar, introduciendo el concepto de
libertad de expresion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, CP3, CPSAA3.1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

2. Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distin-
tas épocas y estilos, reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la
funcion significativa y la expresividad presentes en ellas, para desarrollar la con-
ciencia visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

Una recepcion artistica completa requiere posicionarse ante cualquier pro-
puesta cultural, incluidas las contemporaneas, con actitud abierta y con el mayor
conocimiento posible del lenguaje, las técnicas y los recursos que son necesa-
rios en todo proceso creativo. Reconocer las dificultades que se plantean a lo
largo de dicho proceso contribuye a su valoracién. Ademas, el andlisis critico y
reflexivo de la expresividad grafica y la funcion significativa presentes en toda
produccion plastica ayuda al alumnado a utilizar correctamente la terminologia
especifica. Entre los ejemplos considerados se debe incorporar la perspectiva
de género y la perspectiva intercultural, con énfasis en el estudio de produccio-
nes realizadas por mujeres y por personas de grupos étnicos y poblacionales
que sufren la discriminacion racial, asi como de su representacion en el arte.

Es un objetivo ineludible de esta materia conjugar el analisis con el cono-
cimiento, manteniendo una postura abierta y respetuosa ante las dificultades en-
contradas, favoreciendo de este modo la adquisicién de una conciencia visual y,
en paralelo, el desarrollo de un criterio estético informado ante cualquier mani-
festacion cultural o artistica, aumentando asi las posibilidades de disfrute en la
recepcion artistica

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, CD1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos
elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecer una vision propia de esa reali-
dad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

La accion de dibujar supone una actitud de apertura y una indagacion so-
bre el mundo, al mismo tiempo que una reflexion sobre la interpretacién personal
gue hacemos de él. El dibujo es, pues, uno de los medios artisticos mas comple-
tos para comprender, analizar e interpretar la realidad, porque, por un lado, nos
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ofrece una vision objetiva de la misma y, por otro, propicia la expresién inmediata
y directa de una vision subjetiva. Conocer estas cualidades hace que el alum-
nado pueda utilizarlo en la exteriorizacion de su pensamiento, favoreciendo asi
su desarrollo personal y artistico.

Para apoyar este proceso creativo se deben conocer y explorar las posi-
bilidades expresivas de los recursos elementales propios del dibujo: punto, linea,
forma y textura, asi como su sintaxis. Es muy importante, igualmente, la realiza-
cion de bocetos a partir de la observacion detallada de la realidad, para ir avan-
zando hacia una expresion grafica personal que pueda incluir las representacio-
nes de la imaginacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CPSA1.1, CPSAA1.2, CC1, CC2, CCEC3.1, CCECA4.2.

4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el
propio cuerpo, analizando la importancia del mismo en las propuestas artisticas
contemporéneas, para descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion del espacio
como medios de autoexpresion y aceptacion personal.

A lo largo de la historia del arte, los grandes avances y transformaciones
se han producido por la incesante experimentacién que diferentes artistas han
introducido en sus obras, ya sea en cuanto a los materiales, técnicas y soportes
disponibles en cada momento, o en cuanto a la representacion de la tridimensio-
nalidad y a la apropiacion y ubicacién en el espacio de la figura humana. A pesar
de las grandes diferencias que pueden encontrarse en las distintas tendencias
artisticas y épocas, se repite el hecho de que la percepcion y la representacion
del espacio se han realizado tomando la medida de la figura humana como refe-
rencia de escala y proporcién. En algunas propuestas artisticas contempora-
neas, el cuerpo humano ha traspasado ese limite de referencia para convertirse
en el protagonista de la creacion, ya sea como soporte o como herramienta, lle-
vando la expresividad del gesto y de la huella al centro mismo de la obra. Igual-
mente, se ha traspasado también el limite de la representacién bidimensional de
la tridimensionalidad para llegar a la apropiacion misma del espacio, convirtién-
dolo en el soporte de la propia intervencion artistica. Descubrir y explorar dife-
rentes formas de expresion grafica, incluidas las que situan el cuerpo humano
en su centro, favorece la autoexpresion y desarrolla la autoconfianza y la acep-
tacion personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CPSAAl1.1, CPSAA5, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCECA4.2.

5. Utilizar la préactica del dibujo como medio de expresion de ideas, opinio-
nes, sentimientos y emociones, investigando los referentes culturales de las nue-
vas creaciones como parte inherente a las mismas, para ampliar el repertorio
artistico y enriquecer las producciones propias.

El conocimiento y andlisis de diferentes manifestaciones culturales y ar-
tisticas de cualquier lugar y época favorecen que el alumnado comprenda las
influencias que unas propuestas han tenido sobre otras, incluso tomando refe-
rentes de culturas y disciplinas diferentes a las propias de la persona que crea.
Puede establecer asi conexiones entre distintos tipos de lenguajes plasticos, vi-
suales y audiovisuales (fotografia, comic, cine, publicidad, etc.) y explorar la pre-
sencia del dibujo como medio de expresién en cada uno de ellos. Al mismo
tiempo, el alumnado se forja una cultura visual y descubre los avances en pro-
cedimientos o técnicas utilizados en cada medio creativo. Ademas, asimilando
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que las nuevas creaciones artisticas nunca rompen totalmente con los referentes
previos, puede valorar la importancia de la practica artistica como medio para
expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a lo largo de la historia, y
apoyarse en ello para enrigquecer sus propias producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAA5, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2.

6. Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la im-
portancia de los elementos del lenguaje gréafico y su organizacion en la definicion
de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica y en las cualidades
comunicativas y expresivas de las producciones propias.

El dibujo parte de la observacion precisa y activa de la realidad, por lo que
es fundamental entender como funciona la percepcién visual de la que partimos,
sus leyes y principios, y la organizacion de los elementos en el espacio. El cono-
cimiento y el uso de los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos, po-
sibilidades expresivas y efectos visuales, facilitan al alumnado la construccion de
un mecanismo de trabajo con el dibujo como base. Este le permite comprender
las imagenes, sus estructuras y su composicion. El dibujo se convierte asi en un
método de andlisis de las formas, donde se muestra lo mas destacado de los
objetos, que al mismo tiempo se descubren ante nosotros en toda su verdad,
desvelando aquello que pasaba desapercibido. Como todo método, el dibujo ne-
cesita una constancia en el trabajo. Solo dibujando se llegan a conseguir la des-
treza y la habilidad necesarias para emplearlo en nuestros proyectos.

El dibujo es, al mismo tiempo, método de conocimiento y método de ex-
presion. Al avanzar en su practica, el trazo y el gesto se vuelven mas personales,
llegando a convertirse en huellas expresivas y comunicativas con las que se ex-
teriorizan el mundo interior y la propia vision de la realidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM2, CPSAAL.1, CPSAA 1.2, CPSAA5, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.

7. Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las he-
rramientas, medios y soportes necesarios y analizando su posible impacto am-
biental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la realizacion de pro-
ducciones gréficas.

Para que el alumnado pueda experimentar con las técnicas del dibujo,
tanto con las tradicionales como con las digitales, debe adquirir unos conoci-
mientos béasicos previos de un catalogo amplio de herramientas, medios y sopor-
tes. Una vez identificadas sus posibilidades de uso y de expresion, podra selec-
cionar aquellos mas adecuados a sus fines en cada momento, experimentando
con ellos y explorando soluciones alternativas en las representaciones graficas
gue se le planteen. En este terreno, también es importante que conozca el im-
pacto ambiental de los materiales que emplea, tanto en lo relativo a su produc-
cion como a la gestion de los deshechos que produce; todo ello con el fin de
adoptar practicas de trabajo sostenibles, seguras y responsables.

Reconocer el dibujo no solo como un método de analisis, sino también
como un lenguaje creativo, conlleva comprender los distintos niveles de iconici-
dad que se pueden dar en las representaciones graficas, asi como los valores
expresivos del claroscuro y del color. Para crear producciones graficas que re-
suelvan estos planteamientos de forma coherente con la intencién original, pero
sin cerrarse a posibles modificaciones que las enriquezcan durante el proceso
creativo, el alumnado debe seleccionar y aplicar las técnicas mas adecuadas,
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buscando ademas un uso creativo, responsable, seguro y sostenible de las mis-
mas para conseguir resultados personales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, CD2, CD3, CPSAALl.1, CPSAA5, CC1, CC4, CE1, CCEC3.1, CCECA4.1,
CCEC4.2.

8. Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la re-
tentiva y la memoria visual, para responder con creatividad y eficacia a nuevos
desafios de representacion grafica.

La observacion consciente del entorno, para abstraer y seleccionar lo mas
representativo, es fundamental en el proceso de representacion grafica de la
realidad. Lo que se percibe no es mas que la reconstruccion que hace el cerebro
de la informacion recibida, y en esa reconstruccion interviene como factor funda-
mental la memoria visual, entendida como la capacidad de recordar imagenes.
Cuando se dibuja del natural, se debe observar, analizar y retener la informacion
gue se quiere trasladar al dibujo, y para ello se ejercitan la memoria visual y la
retentiva, destrezas fundamentales en la expresion gréafica. A través del encua-
drey el encaje se organiza esa informacion en el soporte elegido y se establecen
proporciones, teniendo en cuenta la perspectiva, tanto en las formas y objetos
como en el espacio que los rodea, procesos que ponen en juego los conocimien-
tos y destrezas adquiridos por el alumnado.

Ademas, en el proceso de dibujar intervienen la imaginacion, recuerdos e
imagenes mentales, y es por esto que, en las producciones graficas, se transmi-
ten tanto la vision e interpretacion exterior del mundo como la interior, propician-
dose una expresion personal y diferenciada del resto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM2, CPSAAL.1, CPSAAS5, CC1, CCECA4.1, CCEC4.2

9. Crear proyectos gréficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa
a su planificacion y realizacion y adaptando el disefio y el proceso a las caracte-
risticas propias de un ambito disciplinar, para descubrir posibilidades de desa-
rrollo académico y profesional y apreciar el enriqguecimiento que suponen las pro-
puestas compartidas.

El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, tales como el
disefio, la arquitectura, la ciencia, la literatura o el arte. Disefar creativamente un
proyecto concreto, de forma colaborativa y con una finalidad definida, requiere
establecer una planificacién adecuada, una organizacién y un reparto de tareas
coherente, entendiendo que crear cualquier proyecto grafico ajustado a un am-
bito disciplinar concreto supone, ademas de un enriquecimiento, asumir riesgos
y retos. El alumnado debe ser consciente de ello y tener presente en todo mo-
mento la intencién ultima del proyecto que esta creando. El trabajo colaborativo,
ademas, le permite la asuncion de distintos roles y responsabilidades, y contri-
buye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra parte, en el desa-
rrollo de los proyectos gréaficos, habra de hacer frente a las posibles dificultades
y cambios exigidos por las circunstancias o por el propio disefio de la produccion,
aumentando su resiliencia y aprendiendo a adaptar la planificacion inicial a los
imprevistos que puedan surgir.

Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto, descu-
briendo los posibles errores y aciertos, facilita procesos posteriores de creacion
y elaboracion, permitiendo introducir alternativas y propuestas diversas, al
tiempo que desarrolla en el alumnado una mayor seguridad en su capacidad de
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afrontar en el futuro proyectos mas complejos en contextos académicos o profe-
sionales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CPSAAL.1, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CEL1,
CES3, CCEC4.1, CCEC4.2.

Mapa de relaciones competenciales de la materia de Dibujo Artistico.
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Criterios de evaluacién e indicadores de logro en la materia de Di-
bujo Artistico I.

Competencia especifica 1
1.1 Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion,
reflexionando con iniciativa sobre su presencia en distintas manifestaciones cul-
turales y artisticas y comparando de forma auténoma su uso en las mismas.
(CPSAAS.1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2)
1.1.1. Describir los aspectos relevantes en la comprension de las producciones
artisticas: cédigos del dibujo, expresividad gréfica y funcién significativa del
mismo a lo largo de la historia.
1.1.2. Identificar en las distintas manifestaciones artisticas las diferentes repre-
sentaciones hechas por los grandes maestros de la historia del arte.
1.2 Comparar las multiples funciones del dibujo a través del andlisis autbnomo
de su uso en producciones de distintos &mbitos disciplinares. (CC1, CCEC2)
1.2.1. El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacion,
representacion y comunicacion.
1.2.2. El dibujo como parte de multiples procesos artisticos. Ambitos disciplina-
res: artes plasticas y visuales, disefio, arquitectura, ciencia y literatura.
1.3 Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de expresién, argu-
mentando la opinién propia de forma activa, comprometida y respetuosa, y ana-
lizando los usos del dibujo en diversas manifestaciones artisticas. (CCL1, CCL2,
CP3, CCEC1)
1.3.1. Describir y reconocer el dibujo en el arte: desde la Antigledad hasta el
Romanticismo sefialando las obras mas representativas de diferentes artistas.
1.3.2. El dibujo en el patrimonio artistico de Castilla-Ledn

Competencia especifica 2
2.1 Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en diferentes
propuestas plasticas, entendiendo los cambios que se han producido en las
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tendencias a lo largo de la historia y utilizando la terminologia especifica méas
adecuada. (CCL1, CCL2, CD1, CCEC2)
2.1.1. Conocer y describir las herramientas, técnicas, soportes, procedimientos
y los criterios de seleccidon de los mismos en funcion de la imagen a realizar.
2.1.2. Utilizar las técnicas grafico-plasticas, secas y humedas en el dibujo.
2.2 Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas, comprendiendo la
funcion que desempefia el dibujo en las mismas y valorando el enriquecimiento
gue suponen para la sociedad los retos creativos y estéticos. (CD1, CC1, CC3,
CCEC1)
2.2.1. Reconocer las diferentes estéticas del dibujo en los distintos ambitos dis-
ciplinares: artes plasticas y visuales, disefio, arquitectura, ciencia y literatura.
2.2.2. Establecer diferencias expresivas del dibujo en los distintos ambitos disci-
plinares: artes plasticas y visuales, disefio, arquitectura, ciencia y literatura.
2.3 Mostrar una actitud abierta, tolerante y respetuosa en el analisis de las pro-
ducciones artisticas de ambos géneros, respetando todo tipo de creaciones pro-
pias y ajenas. (CC3, CCEC2)
2.3.1. Conocer y respetar las producciones artisticas a lo largo de la historia del
arte.
2.3.2. Valorar el trabajo y los fracasos como parte del proceso de aprendizaje.
Competencia especifica 3
3.1 Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos
elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis, mejorando el pro-
ceso de creacion gréfica. (CPSALl.1, CCEC4.2)
3.1.1. Utilizar los elementos graficos fundamentales: el punto, la linea y el plano
en la composicion investigando sobre sus posibilidades expresivas.
3.1.2. Diferenciar entre trazo y grafismo. Saber realizar tramas. Utilizar la linea
como configuradora de formas planas y volumétricas distinguiendo entre la linea
descriptiva y linea expresiva
3.2 Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante n utili-
zando las herramientas adecuadas y desarrollando una expresion propia, espon-
tanea y creativa. (CPSAL.1, CPSAALl.2, CC1, CC2, CCEC3.1, CCEC4.2)
3.2.1. Encajar modelos por medio de la linea
3.2.2. Encajar modelos por medio de la mancha.
Competencia especifica 4
4.1 Aportar una huella y un gesto propio a la realizacion de dibujos, combinando
el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la manipulacion perso-
nal. (CC1, CCEC1, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2)
4.1.1. Seleccionar los materiales, técnicas y soportes en funcién del mensaje.
4.1.2. Elegir las técnicas-grafico plasticas en funcion de la disciplina artistica:
disefio, ilustracion u otras que se propongan.
4.2 Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, explo-
rando la percepcion y ordenacion del espacio e indagando sobre la representa-
cion del cuerpo humano y su posible utilizacion como soporte o0 como herra-
mienta grafica. (CPSAAL.1, CPSAA5, CC3, CCEC2, CCEC3.2, CCEC4.2)
4.2.1. Realizar esquemas compositivos referidos a obras representativas de la
historia del arte.
4.2.2. Identificar en obras representativas de la historia del arte: equilibrio com-
positivo, peso visual y direcciones visuales.
Competencia especifica b
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5.1 Identificar los referentes artisticos de una obra determinada, describiendo la
influencia que ejercen y las conexiones que se establecen. (CCL1, CPSAA3.1,
CC3, CCEC2)
5.1.1 Realizar esquemas compositivos de las obras mas paradigmaticas desde
la Prehistoria hasta el Neoclasicismo.
5.1.2. Realizar esquemas compositivos de las obras mas paradigmaticas de la
Edad Contemporénea.
5.2 Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de creaciones
gréficas y dibujos propios, incorporando, de forma guiada, procedimientos o téc-
nicas utilizados en referentes artisticos de interés para el alumnado. (CPSAAL.1,
CPSAA5, CCEC3.1, CCEC4.1, CCECA4.2)
5.2.1. Ejecutar composiciones basadas en el movimiento expresionista.
5.2.2. Elaborar composiciones basadas en los movimientos cubistas y neoplas-
ticistas.
5.3 Apreciar las diferentes manifestaciones culturales y sensibilidades artisticas
para enriquecer la propia cultura personal, con una mirada abierta y respetuosa
hacia las preferencias de los demas. (CCL2, CPSAA3.1, CC1, CC3, CCEC1)
5.3.1. Realizar diferentes estudios sobre la representacion grafica desde la
prehistoria a la actualidad.
5.3.2. Estudiar el empleo del color en el fauvismo.

Competencia especifica 6
6.1 Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los mecanismos de la
percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la composicion y la ordena-
cion de elementos en el espacio en dibujos de todo tipo, mostrando interés en
sus aplicaciones. (CPSAAL.1, CPSAA5, CCEC4.1, CCEC4.2)
6.1.1. Realizar estudios figura-fondo y otras Leyes de la Gestalt 6.1.2. Utilizar la
composicién como método de organizacion del espacio y sus elementos: el equi-
librio compositivo y el peso visual, direcciones visuales y aplicaciones a los dibu-
jos. Ordenar el espacio con atendiendo a criterios de sintaxis visual realizando
esquemas compositivos aplicables a la realizacién de dibujos.
6.2 Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de la reali-
dad o del mundo interior, experimentando con los elementos del lenguaje gréfico,
sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (CPSAA 1.2,
CCEC3.2, CCEC4.2)
6.2.1. Indagar sobre la variedad del trazo.
6.2.2. Representar espontdneamente con linea y mancha tomando como refe-
rente artistico el movimiento expresionista.
6.3 Representar graficamente las formas y su estructura interna, a partir de la
observacion y analisis de sus elementos integrantes. (STEM2, CPSAA1.1,
CCEC4.2)
6.3.1. Realizar encajes en las que se muestren la configuracién interna de los
modelos propuestos.
6.3.2 Representar graficamente la configuracion de objetos sencillos atendiendo
a su estructura externa e interna.

Competencia especifica 7
7.1 Proponer distintas soluciones gréaficas a una misma propuesta visual, utili-
zando diferentes niveles de iconicidad, identificando las herramientas, medios y
soportes necesarios, considerando el impacto ambiental de los mismos y justifi-
cando razonada y respetuosamente la eleccion realizada. (CD2, CD3, CEL1,
CPSAA1.1, CC1, CC4, CCEC3.1, CCECA4.1, CCECA4.2)
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7.1.1. Diferenciar y experimentar con imagenes denotativas, connotativas y abs-
tractas.
7.1.2. Interpretar la realidad aplicando diferentes niveles de iconicidad de la ima-
gen: realistas, figurativas o abstractas.
7.2 Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y soportes mas
adecuados a la intencion creativa, empleando los valores expresivos del claros-
curo y del color en una interpretacion grafica personal de la realidad. (CCECA4.1,
CCEC4.2)
7.2.1. Realizar valoraciones tonales y claroscuro diferenciando entre sombras
propias y proyectadas; distinguiendo los diferentes tipos de luz e iluminacion.
7.2.2. Describir las nociones fundamentales de la percepcién, psicologia y sim-
bologia del color, asi como la aplicacion basica del color en el dibujo.
7.3 Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de tecnologias digita-
les en referentes artisticos contemporaneos, integrandolas en el proceso crea-
tivo y expresivo propio. (STEM1, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAA5, CCECA4.1,
CCEC4.2)
7.3.1. Diferenciar las principales herramientas digitales en las diferentes areas:
disefio, arquitectura, fotografia, animacién, cine o arte contemporaneo.
7.3.2. Investigar los diferentes softwares que utiliza la industria relacionada con
las areas del disefio, arquitectura, fotografia, animacion, cine o arte contempo-
raneo.

Competencia especifica 8
8.1 Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y abstrayendo
sus caracteristicas mas representativas, a partir del estudio y analisis del mismo.
(STEM2, CPSAA1.1, CPSAA5, CCEC4.2)
8.1.1. Realizar dibujos de sintesis atendiendo a su encajado y proporcion.
8.1.2. Elaborar secuencias de dibujos en los que se vaya desproveyendo de ma-
nera paulatina sus elementos superfluos para quedarse en la sintesis.
8.2 Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de problemas
de representacion gréfica, analizando tanto los diferentes volimenes como el
espacio que completa el conjunto. (STEM2, CPSAAL1.1, CCEC4.1, CCEC4.2))
8.2.1. Representacién del espacio mediante la perspectiva.
8.2.2. Seleccionar el encuadre y realizar encajados atendiendo a normas com-
positivas.
8.3 Representar graficamente y de forma proporcionada modelos ausentes, pre-
viamente visualizados, para adquirir y ejercitar la memoria visual y la retentiva.
(STEM2, CPSAAL.1, CCECA4.2)
8.3.1. Describir utilizando configuraciones geomeétricas modelos propuestos.
8.3.2. Representar composiciones atendiendo aspectos referidos a la composi-
cion, simetria, repeticion y ritmo.

Competencia especifica 9
9.1 Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el @mbito
disciplinar en que se desarrollaran, conociendo las fases del desarrollo de pro-
yectos, organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada. (STEM2,
STEMS, CPSAA3.2, CE1, CE3, CCECA4.1)
9.1.1. Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos.
9.1.2. Distribuir las tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de
seleccién a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto
9.2 Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito discipli-
nar concreto, seleccionando y aplicando las herramientas, técnicas, medios y
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soportes graficos mas adecuados a cada proyecto planteado, utilizando con in-
terés los valores expresivos del dibujo artistico y sus recursos. (CD2, CDS3,
CPSAA4, CCECA4.2)

9.2.1. Conocer las fases de los proyectos graficos: analisis, abocetado, desarro-
llo, presentacion y evaluacion.

9.2.2. Realizar proyectos graficos y estudiar el impacto académico y profesional:
porfolio digital.

9.3 Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacion de proyec-
tos gréficos compartidos, entendiendo este proceso como un instrumento de me-
jora del resultado final. (STEM3, CPSAAL.1, CPSAAS.1, CE1, CE3, CCECA4.2)
9.3.1. Evaluar y aplicar las estrategias de seleccién de técnicas, herramientas,
medios y soportes del dibujo adecuados a distintas disciplinas. Definicion del
problema o necesidad a resolver, publico potencial del proyecto, medios dispo-
nibles, y destrezas adquiridas y condicionantes temporales.

9.3.2. Evaluar y aplicar estrategias de evaluacion de las fases y los resultados
de proyectos gréficos. El error como oportunidad de mejora y aprendizaje. Sim-
plicidad e impacto visual, jerarquia y punto focal, contraste, color y tipografia y
estructura compositiva.

9.4 Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas
con el dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor
afadido de la creatividad en los estudios y en el trabajo, expresando la opinion
propia de forma razonada y respetuosa. (CPSAAL.1, CPSAA3.1, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2)

9.4.1. Conocer los elementos basicos para la presentacién de proyectos.

9.4.2. Utilizar y evaluar el formato o los formatos adecuados al proyecto.

Contenidos de primer curso de la materia de Dibujo Artistico I.

A. Concepto e historia del dibujo.
- El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacion, re-
presentacion y comunicacion.
- El dibujo en el arte: desde la Antigiiedad hasta el Romanticismo. Obras méas
representativas de diferentes artistas. El dibujo en el patrimonio artistico de Cas-
tilla-Leon.
- Aspectos relevantes en la comprensién de las producciones artisticas: cédigos
del dibujo, expresividad grafica y funcion significativa del mismo a lo largo de la
historia.
- Evolucion del dibujo en base a referentes histéricos previos.
- El dibujo como parte de multiples procesos artisticos. Ambitos disciplinares:
artes plasticas y visuales, disefio, arquitectura, cienciay literatura.

B. La expresién gréaficay sus recursos elementales.
- Terminologia y materiales del dibujo.
- El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.
- La linea: trazo y grafismo. Las tramas. La linea como configuradora de formas
planas y volumétricas.
- Linea descriptiva y linea expresiva.
- La forma: tipologia, aplicaciones y combinaciones. Geometria, proporcion, di-
mension, escala, simetria, repeticion y ritmo.
- Niveles de iconicidad de la imagen. Imagenes realistas, figurativas o abstractas.
- El boceto o esbozo. Introduccién al encaje.
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- Herramientas, técnicas, soportes y procedimientos. Criterios de seleccion de
los mismos en funcién de la imagen a realizar. Soportes en dos y tres dimensio-
nes.
- Materiales gréfico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental y
sostenibilidad.
- Técnicas grafico-plasticas, secas y hiumedas. Caracteristicas y aplicaciones a
los dibujos.
C. Percepcion y ordenacion del espacio.
- Fundamentos de la percepcion visual.
- Principios de la psicologia de la Gestalt. Psicologia de la forma. Leyes visuales
asociativas.
- llusiones opticas. Tipos y aplicaciones al lenguaje del dibujo.
- La composicion como método de organizacion del espacio y sus elementos. El
equilibrio compositivo y el peso visual. Direcciones visuales y aplicaciones a los
dibujos.
- Sistemas de ordenacion en la sintaxis visual. Aplicaciones. Esquemas compo-
sitivos aplicables a la realizacion de dibujos.
- Introduccion a la representacion del espacio mediante la perspectiva.
- Encuadre y encajado compositivo.
D. Laluz, el claroscuro y el color.
- La luz y el volumen. La luz y las sombras como definidoras de las formas.
- Valoracion tonal y claroscuro. Sombras propias y proyectadas.
- Tipos de luz y de iluminacién. Luces suaves o duras; directas o rebotadas; fron-
tales, laterales y contraluces.
- Naturaleza, percepcion, psicologia y simbologia del color. Nociones fundamen-
tales.
- Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones basicas del color en el dibujo.
E. Tecnologias y herramientas digitales.
- Soportes virtuales y herramientas digitales. Relacion con diferentes areas del
disefio, arquitectura, fotografia, animacién, cine o arte contemporaneo.
- Programas para la creacion de imagenes. Dibujo vectorial y programas de pin-
tura y dibujo digital. Definicion, ventajas graficas de cada uno y nociones de uso.
- Herramientas de edicién de imagenes para la expresion artistica. Imagen ras-
terizada o de mapa de bits. Definiciébn y nociones de uso para la modificaciéon
estructural y estética de las imagenes.
F. Proyectos graficos colaborativos.
- La distribucién de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de
selecciéon a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del pro-
yecto. Nociones basicas.
- El dibujo y los proyectos graficos. Posibilidades de desarrollo académico y pro-
fesional.
- Fases de los proyectos graficos. Andlisis, abocetado, desarrollo, presentacion
y evaluacion.
- Estrategias de seleccién de técnicas, herramientas, medios y soportes del di-
bujo adecuados a distintas disciplinas. Definicion del problema o necesidad a
resolver, publico potencial del proyecto, medios disponibles, y destrezas adqui-
ridas y condicionantes temporales.
- Estrategias de evaluacién de las fases y los resultados de proyectos graficos.
El error como oportunidad de mejora y aprendizaje. Simplicidad e impacto visual,
jerarquia y punto focal, contraste, color y tipografia y estructura compositiva.
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- Presentacion de proyectos. Primeras nociones de estrategias y formatos.

Secuenciade unidades temporales de programacién en la materia de
Dibujo Artistico |

DIBUJO ARTISTICO |
Titulo Sesiones

Primer tri- | 1. — Concepto e historia del dibujo 22
mestre 2. — La expresioén grafica y sus recursos elementales. 22
Segundo 3. — Percepcién y ordenacion del espacio 22
trimestre 4. — La luz, el claroscuro vy el color 22
Tercer tri- | 5. — Proyectos gréficos colaborativos 22
mestre 6. — Tecnologias y herramientas digitales 12

Criterios de evaluacion e indicadores de logro en la materia de Di-
bujo Artistico Il

Competencia especifica 1
1.1 Identificar la presencia del dibujo en diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, estableciendo con criterio propio relaciones entre ellas y valorandolo
como herramienta de expresion. (CCL1, CCL2, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2)
1.1.1 Apreciar el dibujo en el arte de los siglos XIX y XX
1.1.2 Fuentes de inspiracion en el artista como motores de creacion.
1.2 Explicar las multiples funciones del dibujo a través del analisis autbnomo de
su uso en producciones de distintos ambitos disciplinares. (CCL1, CC3, CCEC2)
1.2.1 Estudiar la implicacion de la Bauhaus en distintos ambitos disciplinares y
en especial en el disefio.
1.3 Defender la importancia de la libertad de expresion para la pluralidad cultural
y artistica, a través de un discurso razonado y argumentado de forma activa,
comprometida y respetuosa. (CCL1, CP3, CPSAA3.1, CC1, CC3)
1.3.1 Utiliza el dibujo como expresién personal de interiorizacion y comunicacion.

Competencia especifica 2.
2.1 Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion y la expresivi-
dad del dibujo en diferentes producciones plasticas, incluyendo las contempora-
neas, utilizando la terminologia especifica mas adecuada e identificando con ac-
titud abierta las intencionalidades de sus mensajes. (CCL1, CCL2, CD1, CC3,
CCEC?2)
2.1.1 Conoce la terminologia especifica y aquellos conceptos fundamentales del
dibujo. Los define y es capaz a identificarlos en dibujos, realizando un analisis
valorativo.
2.2 Explicar de forma razonada la eleccion del dibujo como herramienta de ex-
presion y transmision de significados en distintas manifestaciones culturales y
artisticas. (CCL1, CC3, CCEC1)
2.2.1 Estudiar dibujantes contemporaneos destacados con atencion a la influen-
cia de otros artistas y estilos anteriores en su proceso creativo.
2.3 Analizar producciones artisticas de forma critica y personal, incorporando la
perspectiva de género y valorando los beneficios de la interculturalidad, mos-
trando una actitud abierta, tolerante y respetuosa. (CC1, CC3, CCEC1, CCEC2)
2.3.1 Analiza de forma verbal y escrita, individual y colectivamente, obras propias
0 ajenas, atendiendo a sus valores subjetivos.

Competencia especifica 3.
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3.1 Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o esbozos, partiendo
tanto de la observacion detallada como de la propia imaginacion y utilizando una
expresion personal y espontanea. (CPSAl.1, CPSAAl.2, CC1l, CCEC3.1,
CCEC4.2)
3.1.1 Representar grafica y secuencialmente mediante bocetos o esbozos el pro-
ceso de la figuracion a la abstraccion.
3.1.2 Dibujar del natural series de bocetos o apuntes
3.1.3 Utiliza el encuadre en el dibujo del natural atendiendo a criterios composi-
tivos ademas de utilizar la fotografia como recurso de nuevos encuadres.
3.1.4 Realiza encajados de formas atendiendo a sus lineas configuradoras es-
tructurales y a su proporcion.
3.1.5 Utiliza las formas naturales como fuente de estudio de estructuras.
3.2 Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras gréaficas que
exploren las posibilidades expresivas de formas y texturas, empleando con co-
rreccion y destreza los recursos del dibujo. (CPSA1.1, CC2, CCEC3.1, CCECA4.2)
3.2.1 Interpreta y representa dibujos contemporaneos explorando formas y tex-
turas aplicando las técnicas grafico-plasticas mas adecuadas.

Competencia especifica 4.
4.1 Usar el dibujo como medio de expresion, experimentando con diferentes ma-
teriales, técnicas y soportes, integrandolos en las producciones plasticas propias
e incorporando las posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso.
(CPSAAL.1, CPSAA5, CC3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)
4.1.1 Elige correctamente los materiales adecuados al dibujo planificado, realiza
bocetos previos, elige formato y prepara los soportes idéneos para la represen-
tacion gréfica.
4.1.2 Utiliza con propiedad los materiales y procedimientos mas idoneos para
representar y expresarse con relacion a los lenguajes grafico-plasticos.
4.1.3 Elabora imagenes propias de figura humana con distintos procedimientos
grafico plasticos buscando la méaxima expresividad.
4.2 Recrear graficamente el espacio tridimensional, en producciones artisticas
bidimensionales o tridimensionales, utilizando diversos materiales, técnicas y so-
portes y experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de pro-
fundidad. (CPSAAL.1, CPSAA5, CCECA4.1, CCECA4.2)
4.2.1 Utiliza elementos configuradores como el punto, la linea y el plano aten-
diendo a la representacion del espacio tridimensional.
4.3 Analizar la importancia del cuerpo humano en las propuestas artisticas con-
temporaneas, estudiando los diferentes materiales, técnicas y soportes utiliza-
dos. (CC1, CC3, CCEC1, CCEC2)
4.3.1 Analiza en obras propias y ajenas la expresividad y elementos formales de
proporcion de la figura humana.
4.3.2 Conoce las relaciones de canon clasicas y modernas.
4.3.3 Sabe buscar las relaciones proporcionales del cuerpo humano, y aplicarlas
en las mediciones y representaciones de la figura humana, sea en movimiento o
estética, y en el dibujo de estatua.
4.3.4 Representa la figura humana atendiendo a la expresion global de las for-
mas que la componen y la articulacion y orientacidon de la estructura que la de-
fine. Nociones basicas de anatomia artistica. Estructura interna del cuerpo hu-
mano: esqueleto y musculos. Mecanica muscular. Partes del cuerpo y su repre-
sentacion.
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4.3.5 Es capaz de representar y captar el movimiento de la figura humana de
forma grafico-plastica aplicando diferentes técnicas
4.3.6 Identifica las proporciones de la cabeza humana.

Competencia especifica 5.
5.1 Describir los referentes artisticos presentes en obras contemporaneas, expli-
cando la influencia que ejercen y las relaciones que se establecen y recono-
ciendo la importancia de la herencia cultural. (CCL1, CPSAA1.1, CPSAA3.1,
CPSAAS5, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1)
5.1.1 Estudiar referentes artisticos y su influencia en otros artistas posteriores,
asi como su aplicacion a las producciones artisticas propias.
5.2 Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones propios en la practica
artistica, tomando como punto de partida la exploracion del entorno y de obras
artisticas de interés personal. (CPSAAl1.1, CPSAA3.1, CPSAA5, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2, CCEC3.1)
5.2.1 Es capaz de analizar analisis de una forma o formas de modo grafico, ver-
bal y por escrito
5.2.2 Demuestra autonomia y creatividad en los procesos artisticos proponiendo
soluciones grafico-plasticas que afianzan su desarrollo personal y autoestima.
5.3 Valorar la presencia del dibujo en diferentes tipos de lenguajes plasticos,
visuales y audiovisuales, su influencia como referente en creaciones artisticas
actuales y como factor de enriquecimiento de la propia expresion personal. (CC1,
CC3, CCEC))
5.3.1 Estudiar y comparar las técnicas, herramientas, medios y soportes del di-
bujo adecuados a proyectos complejos desarrollados para distintas disciplinas
creativas.

Competencia especifica 6
6.1 Representar graficamente las formas, sus posibles combinaciones y los es-
pacios negativos y positivos presentes en entornos urbanos o naturales, a partir
de un estudio de los mismos intencionado y selectivo. (STEM2, CPSAAL1.1,
CPSAAD)
6.1.1 Representar la forma entendida como una estructura de elementos y rela-
ciones. Espacios negativos y positivos de las formas.
6.1.2 Representa de manera objetiva de la imagen: la observacion, el analisis de
la realidad y la comprension de la estructura interna de las formas.
6.2 Expresar a través del trazo, el gesto del dibujo y la composicion una vision
propia de la realidad o del mundo interior, organizando los elementos que la in-
tegran, con un trazo y un gesto personales, usando los elementos del lenguaje
grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales.
(CPSAAL.1, CPSAA 1.2, CPSAA5, CCEC3.2, CCECA4.2)
6.2.1 Representa valores o sentimientos subjetivos mediante el gesto, el signo,
la linea y la mancha de color.
6.2.2 Utiliza las texturas visuales y tactiles aplicadas al dibujo.
6.2.3 Representacion subjetiva de la imagen: el trazo y el grafismo personal en
relacion con la apariencia estética de la imagen creada y con el sentimiento e
intencion del creador.

Competencia especifica 7
7.1 Plantear soluciones alternativas en la representacion de la realidad, con di-
ferentes niveles de iconicidad, mostrando un pensamiento divergente, utilizando
adecuadamente las herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando
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su posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado final ajustado
a las intenciones expresivas propias. (CPSAAL.1, CC1, CC4, CE1, CCEC4.2)
7.1.1 Conoce y trabaja los diferentes niveles de iconicidad, los identifica en obras
y es capaz de realizar variaciones iconicas intencionadas en la apariencia de un
objeto o figura dibujados, de acuerdo a su intencidbn comunicativa, y con expre-
sividad y originalidad.
7.1.2 Remata y acaba sus producciones de forma satisfactoria, con sentido uni-
tario
7.1.3 Experimenta formas alternativas de expresar graficamente objetos y for-
mas mediante tonos, matices, valores y variaciones compositivas
7.2 Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las herramientas,
medios y soportes mas adecuados a la intencién personal, empleando los valo-
res expresivos del claroscuro y del color en las interpretaciones graficas propias
de la realidad y en la representacion del mundo interior. (CPSAAL.1, CPSAAS5,
CCEC3.1, CCEC4.1, CCECA4.2)
7.2.1 Analiza la incidencia de la luz en los objetos y espacios y su representacion.
7.2.2 Realiza diferentes ejercicios sobre las dimensiones del color.
7.2.3 Realiza ejercicios aplicando el sombreado y la mancha, atendiendo a la
valoracion tonal.
7.2.4 Es capaz de abstraer de un objeto su forma fundamental mediante la li-
neay /o la mancha
7.2.5 Conoce las cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color
local, tonal y ambiental.
7.2.6 Utiliza el color en el dibujo atendiendo a su simbologia y psicologia del color
aplicada a diferentes fines creativos.
7.2.7 Utiliza el color de las diferentes culturas y estilos artisticos como base ins-
piradora de su trabajo.
7.3 Emplear creativamente las tecnologias digitales en producciones gréficas,
integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (STEM1, CD2, CD3,
CPSAA1.1, CCECA4.2)
7.3.1 Utiliza las nuevas tecnologias, tanto como fuente de informaciéon como una
herramienta mas de dibujo, y en sus presentaciones y portfolios.
7.3.2 Aplicaciones de las herramientas digitales de dibujo a la creacion y trata-
miento de imagenes.

Competencia especifica 8
8.1 Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo la informacion
recibida y desarrollando la retentiva y la memoria visual. (STEM2, CPSAAL.1,
CPSAAS5, CC1, CCECA4.2)
8.1.1 Conoce la terminologia especifica y aquellos conceptos fundamentales del
dibujo. Los define y es capaz a identificarlos en dibujos, realizando un analisis
valorativo.
8.1.2 Realiza series de apuntes del natural de retentiva y la memoria visual.
8.2 Lograr efectos perspectivos de profundidad en representaciones graficas
personales y creativas, atendiendo a las proporciones y los contrastes luminicos
y valorando la perspectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.
(STEM2, CPSAA1.1, CCECA4.1, CCECA4.2)
8.2.1 Realiza con soltura variaciones de encuadre y punto de vista en represen-
taciones perspectivas.
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8.2.2 Organiza las formas intervinientes en una composicién para lograr repre-
sentar las formas en su entorno, y las jerarquiza para forzar la intencion expre-
siva
8.2.3 Representa de objetos y figuras en entornos interiores y exteriores utili-
zando la perspectiva conica, afiadiendo valoraciones tonales monocromaticas
y/o cromaticas.
8.2.4 Comprende y aplica los fundamentos y convencionalismos propios de la
representacion perspectiva intuitiva.
8.2.5 Maneja con soltura los indicadores de profundidad espacial alternativos y
simultaneos al uso de la perspectiva.
8.2.6 Dibuja espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.
8.2.7 Perspectiva atmosférica

Competencia especifica 9.
9.1 Planificar producciones graficas de forma colaborativa, adaptando el disefio
y el proceso al &mbito disciplinar elegido, y organizando y distribuyendo las ta-
reas de manera adecuada. (STEM2, STEM3, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAA3.2,
CE3, CCEC4.2)
9.1.1 Conoce las fases de un proyecto grafico.
9.1.1 Presenta su portfolio de evaluacion y el dossier de trabajo completo, de-
mostrando una actitud activa ante la materia.
9.2 Realizar, con decisién y actitud positiva, proyectos graficos compartidos, res-
petando las aportaciones de los demas, afrontando los retos que surjan y eva-
luando tanto la planificacion como las modificaciones realizadas. (STEMS,
CPSAALl.1, CPSAA3.2, CE3, CCECA4.2)
9.2.1 Participa activamente dentro de sus posibilidades en proyectos de grupo,
o interdisciplinarios.
9.2.2 Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto estado, aportan-
dolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades
9.3 Afrontar con creatividad los posibles retos que surgen en la ejecucion de
proyectos gréaficos colaborativos, contribuyendo a la consecucion y la mejora del
resultado final y evaluando tanto la planificacibn como las modificaciones reali-
zadas. (STEM3, CPSAA3.1, CE1, CE3, CCEC4.2)
9.3.1 Conoce y aplica estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de
proyectos gréaficos. El error como oportunidad de mejora y aprendizaje. Impor-
tancia de la evaluacion externa o interactiva del proyecto realizado.
9.4 Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas
con el dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor
afiadido de la creatividad en los estudios y en el trabajo, expresando la opinion
propia de forma razonada y respetuosa. (CPSAA4, CE3, CCECA4.1)
9.4.1 Presenta proyectos en diferentes soportes y formatos y adaptacion de los
mismos al publico al que van dirigidos.

Contenidos de segundo curso en la materia de Dibujo Artistico IlI.
(2° Bachillerato)

A. Concepto e historia del dibujo.
- El dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Obras mas representativas de dife-
rentes artistas vistos desde la perspectiva de género. El dibujo de creadores/as
contemporaneos de Castilla-Leon.
- El dibujo como expresion personal. Interiorizacion, comunicacion y fuentes de
inspiracion en el artista como motores de creacion.
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- Estudio de dibujantes contemporaneos destacados con atencion a la influencia
de otros artistas y estilos anteriores en su proceso creativo.
- De la representacion objetiva a la subjetiva. De lo figurativo a la abstraccion.
- El dibujo como expresion artistica contemporanea. Dibujar en el espacio.
- La Bauhaus y el disefio.

B. La expresion gréaficay sus recursos elementales.
- La observacion, la retentiva y la memoria visual. Dibujo del natural. Series de
bocetos o apuntes.
- Las formas y su transformacién: la forma entendida como una estructura de
elementos y relaciones. Espacios negativos y positivos de las formas.
- Posibilidades expresivas de la forma en funcion del punto de vista perceptivo,
de laluz y el color.
- Textura visual y tactil. Aplicaciones de las texturas a los dibujos.
- Representacion objetiva de la imagen: la observacion, el analisis de la realidad
y la comprension de la estructura interna de las formas.
- Representacion subjetiva de la imagen: el trazo y el grafismo personal en rela-
cién con la apariencia estética de la imagen creada y con el sentimiento e inten-
cion del creador.
- Técnicas gréfico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.
- Aplicaciones de las herramientas digitales de dibujo a la creacién y tratamiento
de imégenes.

C. Dibujo y espacio.
- El punto, la linea, el dibujo y la tridimensionalidad. Posibilidades descriptivas y
expresivas aplicadas a dibujos con diferentes funciones.
- La perspectiva. La perspectiva conica y el dibujo artistico. La eleccion del punto
de vista.
- La profundidad y el espacio. Indicadores de profundidad espacial.
- Espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.
- Encuadre y dibujo del natural. Relacion con la fotografia. - Encajado estructural
de las formas: medida y proporcion. - Geometria y naturaleza.

D. Laluz, el claroscuro y el color.
- Incidencia de la luz en los objetos y espacios y su representacion. El sombreado
y la mancha. Valoracion tonal: escalas y claves tonales.
- Cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color local, tonal y
ambiental.
- Usos del color en el dibujo. Simbologia y psicologia del color aplicada a dife-
rentes fines creativos. El color en las diferentes culturas y estilos artisticos.
- Dimensiones del color. Aplicaciones practicas.
- El color asociado a la linea. Arte 6ptico y geométrico.
- Perspectiva atmosférica.

E. Lafigura humana.
- Representacion del ser humano a lo largo de la historia. Canon y proporcion.
Los estereotipos de belleza en diferentes épocas.
- Nociones béasicas de anatomia artistica. Estructura interna del cuerpo humano:
esqueleto y musculos. Mecanica muscular. Partes del cuerpo y su representa-
cion.
- Apunte del natural. Estudio y representacion del escorzo. Figura humana esta-
tica y en movimiento.
- El retrato. Facciones y expresiones. Retrato femenino y masculino de diferentes
edades. Rasgos basicos caracteristicos de cada uno de ellos.
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- El cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresion artistica a lo
largo de la historia y en las tendencias artisticas actuales.

F. Proyectos graficos colaborativos.
- La distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de
seleccion a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del pro-
yecto. La interaccion y la negociacion en el reparto de roles y tareas. Estrategias.
- Fases de los proyectos graficos y aplicacion de las mismas al desarrollo de
proyectos con diferentes fines.
- Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del di-
bujo adecuados a proyectos complejos desarrollados para distintas disciplinas
creativas.
- Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos.
El error como oportunidad de mejora y aprendizaje. Importancia de la evaluacion
externa o interactiva del proyecto realizado.
- Presentacion de proyectos en diferentes soportes y formatos y adaptacion de
estos al publico al que van dirigidos.

Secuencia de unidades temporales de programacién en la materia de
Dibujo Artistico Il.

DIBUJO ARTISTICO II

Titulo Sesiones
1. — El dibujo en el arte siglos XIXy XX 2
2. — Geometria y naturaleza 2
3. — Figuracién y abstraccion 4
Primer tri- | 4. — Bauhaus y disefio 4
mestre 5. — Punto, linea y plano 4
6. — Dibujo del natural. Series de bocetos. 9
7. — El apunte 9
8. — Sombreado y mancha 10
9. — Forma y estructura 10
10. — Luz y color 10
5?32232 11.—La textgra _ 4
12. — La configuracion de la forma 16
13. — Trazos y grafismos 4
14. — Anatomia artistica 18
Tercer tri- 15. — Perspectiva 12
mestre 16. — Herramientas digitales de dibujo 4
17. — Proyectos gréficos 10

Metodologia didactica aplicable en la materia de Dibujo Artistico.

La metodologia didactica aplicable al Dibujo Artistico debe ser orientada
al aprendizaje competencial. En este sentido, el docente promovera en el alum-
nado en todo momento un aprendizaje integrador a través de la experiencia,
donde se desarrolle el analisis critico sin prejuicios discriminatorios de ningun
tipo y la actitud experimentadora y autbnoma. Impulsara al alumno al trabajo en
proyectos cooperativos, interactuando desde el respeto en las relaciones, apli-
cando métodos de investigacion apropiados y valorando las posibilidades de
desarrollo personal que ofrecen los proyectos compartidos. Asimismo, se habili-
taran tiempos y espacios para que el alumnado exponga sus procesos creativos
desarrollando la capacidad de expresarse correctamente en publico.
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Esta metodologia debe ser a su vez flexible, adaptable a las necesidades
y los ritmos de aprendizaje individuales; y debe hacer entender al alumno la im-
portancia de asumir un papel activo en la organizacion, desarrollo y autoevalua-
cion de las actividades llevadas a cabo. La especificidad de esta materia, con
sus multiples conexiones con las diferentes disciplinas del arte y el disefio, ofrece
un campo idéneo de experimentacion para que el alumno aprenda e incorpore
cada una de las competencias al tiempo que desarrolla su personal forma de
expresion artistica y su personalidad gana en profundidad y madurez.

Por otro lado, la materia Dibujo Artistico abarca un amplio abanico de téc-
nicas, procedimientos y materiales, tanto tradicionales como alternativos o digi-
tales, asi como una enorme diversidad de soluciones gréaficas. Y es habitual que
los espacios fisicos en los que se imparte sean adaptables a diferentes posibili-
dades metodologicas. Todo esto debe favorecer la utilizacion de multiples recur-
sos didacticos, de posibilidades de agrupamientos acordes a las necesidades
del aprendizaje, o la creacion de variados ambientes de trabajo que permitan al
alumnado explorar una amplia gama de posibles soluciones a sus necesidades.

Finalmente, se deben fomentar de manera transversal en las actividades
del aula, la sostenibilidad de los proyectos, la gestion responsable de los proce-
sos y residuos de trabajo y la consideracion del impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos.

DIBUJO TECNICO.

Conceptualizacion y caracteristicas de la materia de Dibujo Téc-
nico.

El dibujo técnico constituye un medio indispensable de expresion del pen-
samiento y de comunicacion de las ideas tanto para el desarrollo de procesos de
investigacion como para la comprension grafica de proyectos tecnoldgicos o ar-
tisticos cuyo fin sea la creacion y fabricacion de un producto, siendo un aspecto
imprescindible del desarrollo de la actividad cientifica, tecnologica y artistica.

El conocimiento del dibujo técnico como lenguaje universal se sirve de dos
niveles de comunicacion: comprender o interpretar la informacion codificada, y
expresarse o elaborar informacién comprensible por los destinatarios.

Para favorecer esta forma de expresion, esta materia desarrolla la vision
espacial del alumnado, para representar el espacio tridimensional sobre el plano
por medio de la resolucién de problemas y de la realizacion de proyectos.

Una de las finalidades del dibujo técnico es dotar al alumnado de las com-
petencias necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad en
un mundo cada vez mas complejo. Esta funcidon comunicativa, gracias al acuerdo
de una serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos
permite transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de manera fiable,
objetiva e inequivoca.

Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos
afnos de bachillerato, como el compromiso ciudadano en el ambito local y global,
la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento
critico, ético y responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la va-
loracion de la diversidad personal y cultural.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores ope-
rativos en la materia de Dibujo Técnico.
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1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, em-
pleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investiga-
cién de formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técni-
cos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura;
esta disciplina esta presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos
los tiempos, no solo por el papel que desempefia en su concepcion y produccion,
sino también como parte de su expresion artistica. El analisis y estudio funda-
mental de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y pre-
sente, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuira al pro-
ceso de apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y
sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD3, CPSAA2, CPSAA4, CC1,
CCEC1, CCEC2, CCEC3.2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de
indole grafico matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para
resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al di-
bujo arquitectonico e ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y
construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucion de
problemas matematicos de cierta complejidad de manera gréfica, aplicando mé-
todos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precision,
claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CD3, CPSAALl.1, CPSAAS5, CE2, CCECA4.2.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en pro-
yectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e inge-
nierias para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son
necesarios en todos los procesos constructivos, ya que cualquier proceso pro-
yectual requiere el conocimiento de los métodos que permitan determinar, a par-
tir de su representacion, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espa-
ciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad
para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y
calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para
todo ello conocimientos técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso rea-
lizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3,
CCEC2, CCEC4.2.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO
de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para docu-
mentar graficamente proyectos arquitectonicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los
distintos agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una primera ex-
presion de posibles soluciones mediante bocetos y croquis hasta la formalizacion
final por medio de planos de taller y/o de construccion. También se contempla
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su relacién con otros componentes mediante la elaboracion de planos de mon-
taje sencillos. Esta competencia especifica esta asociada a funciones instrumen-
tales de andlisis, expresion y comunicacion. Por otra parte, y para que esta co-
municacion sea efectiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de
unas normas y simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alum-
nado en el desarrollo de la documentacion gréafica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL2, CP2, CP3, STEM1, STEM4, CD2, CPSAAl.1l, CPSAA3.2, CPSAA4,
CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCECA4.2.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos
y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera
individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtuali-
zar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones gréaficas que aportan los sistemas CAD forman parte de
una realidad ya cotidiana en los procesos de creacion de proyectos de ingenieria
0 arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base
formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las he-
rramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como
una aplicacion transversal a los contenidos de la materia relacionados con la
representacion en el plano y en el espacio. De este modo, esta competencia
favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas
herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3,
CCEC3.2.

Mapa de relaciones competenciales de la materia de Dibujo Técnico.

Dibujo Técnico
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Criterios de evaluacién e indicadores de logro en la materia de Di-
bujo Técnico .

Competencia especifica 1
1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo
geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura
o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, em-
pleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico. (CCL1,
CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CPSAA2, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2)
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1.1.1. Conocer convenciones, signos y simbolos del Dibujo Técnico. Manejar co-

rrectamente los instrumentos.

1.1.2. Saber trazados geométricos fundamentales: paralelismo, perpendiculari-

dad, operaciones con segmentos y angulos, angulos con escuadra y cartabon.
Competencia especifica 2

2.1 Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas

aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana. (CCL2, STEM1,

STEM2, STEM4)

2.1.1. Saber el Teorema de Tales y aplicado.

2.1.2. Utilizar mediatrices, bisectrices, arco capaz, igualdad, traslacion, giro, ho-

motecia, escalas.

2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propieda-

des y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza. (STEM2, STEM4,

CPSAA1.1, CCECA4.2)

2.2.1. Construir: triAngulos y conocer sus puntos lineas notables, cuadrilateros

(paralelogramos, trapecios y trapezoides).

2.2.2. Construir poligonos regulares dado el lado o el radio de la circunferencia

circunscrita.

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades

con rigor en su ejecucion. Indicando graficamente la construccién auxiliar utili-

zada. Los puntos de enlace y la relaciéon entre sus elementos. (STEM1, STEM2,

CPSAA5, CE2, CCEC4.2)

2.3.1. Trazado de rectas tangentes y circunferencias tangentes.

2.3.2. Realizar enlaces entre rectas, arco y recta, enlaces de circunferencias.
Competencia especifica 3

3.1 Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representa-

cién con sus posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema

adecuado al objetivo previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en fun-

cion de la informacién que se desee mostrar y de los recursos disponibles.

(STEM2, STEM4, CCEC2)

3.1.1. Conocer y demostrar los fundamentos de la geometria descriptiva.

3.1.2. Diferenciar los principales sistemas de representacion: acotado, diédrico,

axonomeétrico y coénico.

3.2 Representar en el sistema diédrico elementos basicos en el espacio deter-

minando su relacién de pertenencia, posicion y distancia. (STEM1, STEM2,

STEM3)

3.2.1. Saber los fundamentos del sistema diédrico: punto, recta, plano, determi-

nacion del plano, intersecciones, paralelismo, perpendicularidad.

3.2.2. Obtener distancias en verdadera magnitud.

3.3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acota-

dos haciendo uso de sus fundamentos. (STEM1, STEM2, STEM3, CE3)

3.3.1. Representar cubiertas de edificios.

3.3.2. Aplicar el sistema acotado en la representacion topogréfica y en el trazado

de desmontes y terraplenes.

3.4 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su

importancia como métodos de representacion espacial. (STEM1, STEM2,

STEM3, STEM4, CE3)

3.4.1. Dibujar perspectivas en isométrica y caballera de figuras poligonales y de

la circunferencia.
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3.4.2. Dibujar perspectivas en isométrica y caballera de superficies radiadas:
prisma recto, piramide recta, cilindro recto y cono recto.
3.5 Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria ade-
cuada, disponiendo la posicién de los ejes en funcion de la importancia relativa
de las caras que se deseen mostrar y utilizando en su caso los coeficientes de
reduccion determinados. (STEM1, STEM3, STEM4, CE3)
3.5.1. Dibujar perspectiva isométrica de formas tridimensionales a partir de pie-
zas reales o definidas por sus proyecciones ortogonales.
3.5.2. Dibujar perspectiva caballera de formas tridimensionales a partir de piezas
reales o definidas por sus proyecciones ortogonales
3.6 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica, adaptando
y organizando sus conocimientos, destrezas y actitudes para resolver con crea-
tividad y eficacia una produccion técnico-artistica propia. (STEM1, STEM4,
CCEC4.2)
3.6.1. Realizar perspectiva conica frontal de cubos y prismas.
3.6.2. Realizar perspectiva conica oblicua de cubos y prismas.
3.7 Valorar el rigor gréfico del proceso, a través de la claridad, la precision y el
proceso de resoluciéon y construccion gréfica. (CPSAAL.1, CPSAAb)
3.7.1. Dibujar perspectiva conica frontal de formas tridimensionales a partir de
piezas reales o definidas por sus proyecciones ortogonales.
3.7.2. Dibujar perspectiva conica oblicua de formas tridimensionales a partir de
piezas reales o definidas por sus proyecciones ortogonales.

Competencia especifica 4
4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas
aplicando la normativa UNE e 1SO en la utilizacion de sintaxis, escalas y forma-
tos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun. (CP2, CP3,
STEM1, STEM4, CD2, CPSAAL.1)
4.1.1. Dibujar las proyecciones ortogonales diédricas de soélidos.
4.1.2. Dibujar las proyecciones ortogonales diédricas de sdlidos utilizando esca-
las.
4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion
e indagacion de alternativas, ofreciendo soluciones a los procesos de trabajo.
(CE3, CCEC3.1)
4.2.1. Realizar croquis, vistas, a partir de modelos sélidos.
4.2.2. Realizar croquis en perspectiva (isométrica, caballera y/o conica) a partir
de modelos sdlidos.
4.3 Valorar la normalizacion como convencionalismo para la comunicacién uni-
versal que permite simplificar los métodos de produccién. (CCL2, CP2, CP3,
CPSAA4, CPSAAD)
4.3.1. Realizar acotaciones de vistas segun normas.
4.3.2. Acotar segun las exigencias del disefio.
4.4 Aplicar las normas nacionales europeas e internacionales relacionadas con
los principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y méto-
dos de proyeccion, considerando el Dibujo Técnico como lenguaje universal, va-
lorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizando de forma objetiva para la
interpretacion de planos técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas,
croquis y planos. (CCL2, CP3, STEM4, CPSAA3.2)
4.3.1. Croquizar solidos que incluya proyecciones ortogonales acotadas y una
perspectiva isométrica y/o caballera.
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4.3.2. Elaborar un plano técnico que incluya proyecciones ortogonales acotadas
y una perspectiva isométrica y/o caballera.

Competencia especifica
5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vec-
torial, usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas. (STEM2,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CE3)
5.1.1. Investigar en la red el software de dibujo vectorial estandar de la indus-
tria.
5.1.2. Conocer el entorno de dibujo vectorial del software estandar de la industria.
5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones al-
gebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo. STEM2,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2)
5.2.1. Investigar en la red el software de dibujo 3d estandar de la industria.
5.2.2. Conocer el entorno de dibujo 3d del software estandar de la industria y
experimentar con operaciones booleanas.

Contenidos de primer curso de la materia de Dibujo Técnico I.

A. Fundamentos geomeétricos.
- Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo
arquitectonico, mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.
- Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
- Elementos béasicos en geometria. Operaciones gréaficas con segmentos y an-
gulos. Circunferencia y circulo. Distancias.
- Concepto de lugar geométrico. Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales: Mediatriz, Bisectriz y Arco Capaz.
- Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.
- Resolucién gréfica de triAngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propie-
dades y métodos de construccion.
- Transformaciones geométricas elementales: Traslacion, giros, simetria y ho-
motecia. Aplicaciones.
- Tangencias béasicas y enlaces. Curvas técnicas.
- Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

B. Geometria proyectiva.
- Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion.
- Sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.
- Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos
de proyeccion. Determinacion del plano. Pertenencia.
- Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.
Obtencion de distancias.
- Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacién
de elementos para su interpretacion en planos.
- Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométricas y caba-
llera. Disposicién de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion. Elementos
basicos: punto, recta, plano. Aplicacion del 6valo isométrico como representa-
cion simplificada de formas circulares.
- Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y
oblicua.

C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.
- Escalas numéricas y graficas. Construccién y uso.
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- Formatos. Doblado de planos.
- Normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la nor-
malizacion: simbologia industrial y arquitecténica.
- Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion y rotulacion.
Croquizacion. El croquis acotado.
D. Sistemas CAD.
- Inicios de las tecnologias 2D y 3D.
- Interfaz, entorno de dibujo, érdenes y comandos basicos.
- Aplicaciones vectoriales 2-3D.
- Fundamentos de disefio de piezas en 3D.
- Visualizacion 2D y 3D.
- Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.
- Vistas y escenas renderizadas.
- Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de
otras mas sencillas.

Secuencia de unidades temporales de programacion en la materia de
dibujo Técnico I.

DIBUJO TECNICO |

Titulo Sesiones
1. — Dibujo Técnico y Geometria.

Primer tri- Trazapios fundam(’en_tales en el plano. 22
Relaciones geométricas.

mestre

2. — Formas poligonales.

. L 22
Tangencias y curvas técnicas

3. — Geometria proyectiva: Sistemas de representacion.
Sistema diédrico |: Punto, recta y plano. 14
Segundo Trazas. Determinacion del plano

trimestre 4. — Sistema diédrico Il: intersecciones, paralelismo, perpendicu-

laridad, distancias 14
5. — Normalizacion. Vistas. Acotacion 16
. | 6. — Sistema axonométrico: isometria y caballera 20
Tercer tri- - -
7. — Sistema conico 10
mestre -
8. — Diseiio 2D y 3D. 14

Criterios de evaluacion e indicadores de logro en la materia de Dibujo
Técnico Il.

Competencia especifica 1
1.1 Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en
la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso
tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los cam-
pos de la arquitectura y la ingenieria, con actitud abierta y participativa. (CCL1,
CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD3, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.2).
1.1.1 Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitectdnicos
a partir del analisis de plantas, alzados, perspectivas o fotografias, sefialando
sus elementos basicos y determinando las principales relaciones de proporcion-
alidad.
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1.1.2 Comprende las posibilidades de las aplicaciones informéticas relacionadas
con el Dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona
su utilizacién.

Competencia especifica 2
2.1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando
su utilidad en los sistemas de representacion. (CCL2, STEM1, STEM2, STEM4,
CD3, CPSAA5, CE2)
2.1.1 Realiza con rigor construcciones graficas geomeétricas elementales: per-
pendiculares, paralelas, mediatrices, &ngulos, bisectrices, arco capaz, triangulos,
cuadrilateros, poligonos regulares, operaciones con segmentos.
2.1.2 Aplica transformaciones geométricas a una figura plana tales como: igual-
dad, simetria central, simetria axial, traslacion, giro, homotecia, semejanza y
equivalencia.
2.2 Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a la geo-
metria plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud
en los trazados que proporciona su utilizacion. (STEM1, STEM2, CD3,
CPSAAl.1, CPSAA5, CCEC4.2)
2.2.1 Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de problemas geométricos
y a la representacion de formas planas.
2.2.2 Aplicacion de la afinidad sobre triangulos, cuadrilateros y circunferencia
2.3 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de
rigor en la ejecucion. (STEM1, STEM2, STEM4, CD3, CPSAA1.1)
2.3.1 Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes
y centros radicales, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.
2.3.2 Traza Gvalos y ovoides.
2.4 Trazar curvas conicas, sus rectas tangentes e intersecciones de rectas apli-
cando propiedades y métodos de construccién, mostrando interés por la preci-
sion. (STEM1, STEM2, STEM4, CD3, CPSAAL.1)
2.4.1 Comprende el origen de las curvas cénicas y las relaciones métricas entre
elementos, describiendo sus propiedades e identificando sus aplicaciones en la
elipse, parabola e hipérbola.
2.4.2 Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias entre lineas
rectas y curvas conicas, aplicando sus propiedades y justificando el procedi-
miento utilizado.
2.4.3 Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las de-
finen, tales como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su
trazado por puntos o por homologia respecto a la circunferencia.

Competencia especifica 3
3.1 Valorar la importancia del dibujo a mano alzada, para desarrollar la “vision
espacial” y como proceso imprescindible para analizar la posicion relativa entre
rectas, planos y superficies, identificando sus relaciones métricas y solucionando
los problemas de representacion de cuerpos o espacios tridimensionales, con
actitud critica. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAAl.1l, CPSAA4,
CPSAA5, CE2, CCEC4.2)
3.1.1. Disefa a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente
figuras
3.2 Resolver en sistema diédrico problemas geométricos mediante abatimientos,
giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los resul-
tados obtenidos. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE2)
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3.2.1 Representa en el sistema diédrico: punto, recta, plano en sus distintas po-
siciones y estudio de sus casos particulares.
3.2.2 Soluciona problemas de intersecciones y paralelismo de rectas y planos.
3.2.3 Sabe aplicar perpendicularidad para solucionar problemas de distancias.
3.2.4 Realiza giros de un punto, de una recta y un plano para colocarlos en po-
siciones favorables.
3.2.5 Realiza cambios de plano y conoce sus aplicaciones.
3.2.6 Realiza abatimientos de puntos, rectas, planos. Aplicaciones a los proble-
mas de verdadera magnitud. Aplicaciones a 4ngulos de dos rectas, bisectriz de
un angulo, angulo de recta-plano y angulo de dos planos.
3.3 Representar cuerpos geomeétricos y de revolucion aplicando los fundamentos
del sistema diédrico, determinando las relaciones métricas entre sus elementos,
las secciones planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las su-
perficies que los conforman. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)
3.3.1 Representacion de cuerpos geométricos: prismas y pirdmides.
3.3.2 Representa secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion de
prismas y piramides.
3.3.3 Representa cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos.
3.3.4 Representa poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.
3.4 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de sélidos en
perspectivas axonométrica y conica, aplicando los conocimientos especificos de
dichos sistemas de representacion. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE3)
3.4.1 Dibuja en el sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo figuras y solidos.
3.4.2 Dibuja en el sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo figuras y solidos con
circunferencias.
3.5 Desarrollar proyectos graficos sencillos utilizando el sistema de planos aco-
tados, estableciendo relaciones de metodologia y forma con el Sistema Diédrico.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)
3.5.1 Representa en el sistema de planos acotados cubiertas sencillas.
3.5.2 Representa en el sistema de planos acotados perfiles o0 secciones de te-
rreno a partir de sus curvas de nivel.
3.6 Valorar el rigor grafico del proceso, a través de la claridad, la precision y el
proceso de resolucidon y construccion grafica. (STEM3, STEM4, CPSAA4,
CPSAA5, CE2)
3.6.1 Aplica procedimientos con rigor grafico utilizando criterios de claridad, pre-
cision, resolucion de todos los procesos para llegar a una solucion y con una
construccion gréfica coherente.

Competencia especifica 4
4.1 Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes cam-
pos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando croquis y planos
conforme a la normativa UNE e ISO, valorando la proporcionalidad, rapidez y
limpieza, con actitud proactiva y reflexiva. (CP2, CP3, STEM1, CD2, CPSAAL.1,
CPSAA3.2, CPSAA5, CE3)
4.1.1 Croquiza piezas atendiendo a aspectos de proporcionalidad, andlisis de la
forma y calidad de la linea.
4.1.2. Representa cuerpos y piezas industriales sencillas mediante croquis em-
pleando en cada caso cortes, secciones o roturas.
4.1.3 Croquiza utilizando perspectivas normalizadas.
4.2 Valorar la normalizaciéon como convencionalismo para la comunicacion uni-
versal conociendo su sintaxis y utilizadndolo de forma objetiva, permitiendo
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simplificar los métodos de produccién, asegurar la calidad de los productos, po-
sibilitar su distribucion y garantizar su utilizacion por el destinatario final, con ac-
titud critica y objetiva. (CCL2, CP2, CP3, STEM4, CD2, CPSAA3.2, CPSAAS5,
CE3, CCEC4.2).
4.2.1 Utiliza diferentes tipos de escalas y las aplica correctamente.
4.2.2 Usa correctamente los diferentes tipos de lineas normalizadas ademas de
la rotulacién normalizada.
4.2.3 Representa graficamente piezas por el sistema de vistas.
4.2.4 Realiza y aplica cortes y secciones a piezas.
4.2.5 Acota piezas aplicando correctamente las hormas en cuanto a sistemas de
acotacion y principales signos de acotacion.

Competencia especifica 5
5.1 Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones
mediante aplicaciones CAD, valorando las posibilidades que estas herramientas
aportan al dibujo y al trabajo colaborativo. (STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CE3, CCEC3.2)
5.1.1 Describe las principales aplicaciones CAD de la industria actual.
5.2 Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas en 2D y 3D, apli-
candolas a la realizacion de proyectos de forma individual o colectiva. (STEM2,
STEM3, CD1, CD2, CD3, CPSAA5, CE2, CCEC3.2)
5.2.1 Describe procesos de representacion gréafica de proyectos sencillos de in-
genieria o arquitecténicos en2D y 3D
5.3 Realizar la exportacion, importacion e impresion de los proyectos realizados
en soporte digital, trabajando colaborativamente. (STEM2, CD1, CD2, CD3,
CPSAA5, CCEC3.2)
5.3.1 Describe los procesos de exportacion paras formatos bidimensionales o
para su impresion en 3D.
5.4 Realizar de forma individual y colectiva proyectos sencillos de ingenieria o
arquitectonicos, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la uti-
lizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su desa-
rrollo, revisando el avance de los trabajos con actitud critica y reflexiva, aprove-
chando las posibilidades que las herramientas. (STEM2, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CPSAA5, CE2, CE3, CCEC3.2)
5.4.1 Describe las fases de un proyecto desde sus fases previas a su fase final.

Contenidos de segundo curso de la materia de Dibujo Técnico Il.

A. Fundamentos geométricos.
- La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los
avances en el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la
construccion de nuevas formas.
- Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la reso-
lucion de problemas en los sistemas de representacion.
- Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical.
Aplicaciones en tangencias.
- Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de cons-
truccidon. Rectas tangentes e interseccion con una recta. Trazado con y sin he-
rramientas digitales.

B. Geometria proyectiva.
- Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas
magnitudes, giros, cambios de plano y angulos. Aplicaciones. Representacion
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de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccidn. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: ci-
lindros y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y
octaedro.
- Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas.
Representacion de perfiles o0 secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.
- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y soli-
dos.
- Perspectiva conica. Representacion de sdlidos y formas tridimensionales a par-
tir de sus vistas.

C. Normalizacién y documentacion gréfica de proyectos
- Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de
taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas
- Disefio, ecologia y sostenibilidad
- Proyectos en colaboracién. Elaboracién de la documentacion grafica de un pro-
yecto ingenieril o arquitectonico sencillo.
- Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.
D. Sistemas CAD.
- Aplicaciones CAD. Construcciones gréaficas en soporte digital.
- Documentacion gréfica de proyectos sencillos de ingenieria o arquitectonicos
en 2Dy 3D.
- Modelado y renderizado de proyectos.
- Impresion en 3D.

Secuencia de unidades temporales de programacion en la materia de
Dibujo Técnico Il.

DIBUJO TECNICO I

Titulo Sesiones
1. — Dibujo Técnico y Geometria.
Trazados fundamentales en el plano. 10
. . | Relaciones geométricas.
Primer tri- — — - - -
2. — Movimientos en el plano. Traslacion, giro, simetria. 10
mestre . - - "~ —
3. —lgualdad semejanza y equivalencia. Triangulos. Cuadrila-
teros. Poligonos regulares. Tangencias. Curvas conicas 24
Afinidad
4. — Sistema diédrico |: Punto, recta, plano. 4

5. — Sistema diédrico Il: intersecciones, paralelismo, perpendi-
cularidad, distancias y angulos

Segundo 6. — S. diédrico lll: abatimientos, giros y cambios de plano 9
trimestre 7. — SD IV: Prisma y piramides. Secciones y verdaderas mag-
nitudes de la seccién.

8. — SD V: Cilindros y conos rectos. Secciones y verdaderas

12

; S 10
magnitudes de la seccion.
T tri 9. — Sistema axonomeétrico: isometria y caballera 24
ercer M- 110. — Normalizacién. Vistas. Acotacion 14
mestre —
11. — Disefio 2D y 3D. 6

Metodologia didactica aplicable en la materia de Dibujo Técnico.
La metodologia a seguir se fundamentara en que el dibujo técnico debe
capacitar al alumnado para el conocimiento del lenguaje grafico empleado por
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las distintas especialidades, tanto en sus aspectos de lectura e interpretacion
como en el de expresion de ideas tecnoldgicas o cientificas.

El logro de los objetivos propuestos implica un equilibrio entre teoria y
experimentacion, y entre deduccion e induccién, integrando la conceptualizacion
en los procedimientos gréaficos para su representacion.

El estilo de ensefianza debe favorecer la motivacién por aprender siendo
los alumnos los responsables de su propio aprendizaje, con autonomia en la
resolucién de problemas, relacionando lo aprendido con la realidad y su entorno.
El profesor debe partir de los conocimientos previos y plantear situaciones-pro-
blema contextualizadas, que el alumnado debe resolver haciendo un uso ade-
cuado de todos sus conocimientos.

El uso de metodologias activas conlleva a la adquisicion de conocimientos
que requieren de la puesta en practica con actividades de aplicacion, que persi-
guen la resolucién de problemas geométricos mediante la reflexion sobre los
conceptos aprendidos, evitando la resolucién mecéanico-memoristica. La organi-
zacion del proceso de ensefianza en torno a actividades que promuevan el
aprendizaje directo del alumnado supone una estrategia metodologica que faci-
lita la aplicacion de todos los hechos, conceptos, destrezas, habilidades, actitu-
des y valores a la realidad mas cercana alumnado. Estas estrategias favorecen
la investigacion.

Se utilizaran recursos tradicionales como distintos libros que sirvan de ma-
terial de apoyo, asi como entornos virtuales TEAMS y MOODLE, incluyendo las
tecnologias TIC, en el proceso de ensefianza aprendizaje y adaptandose a la
diversidad del alumnado.

La potenciacion del uso de herramientas como la escuadra y cartabdn,
compas, permite no solo el desarrollo de la destreza manual, sino también la
autonomia progresiva del alumno. La utilizacion de programas de disefio asistido
por ordenador servira para que el alumnado conozca las posibilidades de estas
aplicaciones, valore la exactitud, rapidez y limpieza que proporcionan, sirviendo
de estimulo para su formacion.

La forma en la que el alumnado trabajard dependera de las actividades
propuestas, podran llevarlas a cabo de manera individual, por parejas o en gru-
pos cooperativos. Estas actividades se desarrollardn en el aula especifica de
dibujo y en las aulas de informatica del centro.

DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTI-
CAS Y AL DISENO.

Conceptualizacion y caracteristicas de la materia de Dibujo Técnico
Aplicado alas Artes Plasticas y al Disefio.

Dibujo Técnico y Dibujo Artistico son dos materias complementarias, en
las que el arte, la geometria y la ciencia, estan intimamente relacionadas desde
la antigliedad y conforman lenguajes universales para la comunicacion grafica
gue comparten quienes se dedican al disefio, arquitectura e ingenieria.

El dibujo es un medio de comunicacion indispensable, tanto para el desa-
rrollo de procesos de investigacion como para la comprension grafica de proyec-
tos de cardacter tecnoldgico o artistico, cuyo objetivo es la creacion y fabricacién
de cualquier producto que tenga un determinado valor funcional y/o artistico,
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transmitiendo mediante representaciones graficas: ideas, proyectos, impresio-
nes, sensaciones o emociones.

Durante los dos afios de bachillerato, esta materia tiene como finalidad, la
adquisicion de conocimientos cientificos y artisticos, desarrollando destrezas di-
gitales y tecnoldgicas y fortaleciendo las capacidades interpersonales. Se abor-
dan desafios del siglo XXI, de forma integrada especialmente y de manera muy
directa el consumo responsable, la valoracion de la diversidad personal y cultu-
ral, el compromiso ciudadano en el ambito local y global, el aprovechamiento
critico, ético y responsable de la cultura digital, y la confianza en el conocimiento
como motor del desarrollo, como aparece reflejado en la Agenda 2030 de las
Naciones Unidas para el desarrollo sostenible.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores ope-
rativos en la materia de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al
Disefio.

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la natura-
leza, el entorno construido y el arte, identificando sus estructuras geométricas,
elementos y cddigos con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute, para
explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y medios.

Esta competencia hace referencia a la capacidad de identificar y analizar
la presencia de estructuras geométricas subyacentes en el arte del pasado y del
presente, la naturaleza y el entorno construido, y de reconocer su papel relevante
como elemento compositivo y generador de ideas y formas. Se trata, por tanto,
de abordar el estudio de la geometria a través de la exploracion y el descubri-
miento, de analizar el uso de curvas, poligonos y transformaciones geométricas
en el contexto de las culturas en las que se han empleado, para llegar a un co-
nocimiento mas amplio y rico de las manifestaciones artisticas del pasado y pre-
sente. Esta amplitud de conocimiento, fomentara en el alumnado disfrutar con el
andlisis y la identificacion de las formas y estructuras geométricas presentes
tanto en producciones artisticas como en su entorno construido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CC2, CCEC1,
CCEC2.

2. Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a
mano alzada como los materiales propios del dibujo técnico y elaborando traza-
dos, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de forma intui-
tiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmisién y desa-
rrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos y emociones.

Esta competencia implica el dominio en la representacion y trazado de las
principales formas y construcciones geométricas, y lo que es mas importante, su
integracion dentro del lenguaje plastico personal del alumnado. Se trata, por
tanto, de estimular la incorporacion de esos elementos en procesos de creacion
autdnoma y de experimentacion practica, de estimular, por una parte, su percep-
cion y conceptualizacion de la realidad con la finalidad de recrearla o interpretarla
artisticamente, y por otra, de proporcionar recursos geométricos basicos para la
concepcion y disefio de elementos decorativos, mosaicos, patrones y tipografias.
Estas producciones artisticas no solo materializan estructuras formales, ideas o
conceptos estéticos, sino que constituyen para el alumnado un recurso valioso
para expresar sus sentimientos y canalizar sus emociones, apoyandole en la
construccion de su identidad.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAAl.1, CPSAA5, CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCEC4.1y CCECA4.2.

3. Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, ana-
lizando y valorando su presencia en las representaciones artisticas, seleccio-
nando y utilizando el sistema de representacion mas adecuado para aplicarlo a
la realizacién de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y espacios.

Esta competencia hace referencia a la aptitud para escoger y aplicar los
procedimientos y sistemas de representacion - vistas en diédrico, perspectiva
axonomeétrica y perspectiva conica- mas adecuados a la finalidad del proyecto
artistico que se quiere plasmar. Persigue también el desarrollo de la vision espa-
cial y la habilidad en la croquizacion y el dibujo a mano alzada, mejorando con
todo ello las destrezas gréficas del alumnado en ilustraciones y de disefios de
objetos y de espacios. Se trata, en fin, de dotar al alumnado de herramientas
comunicativas graficas, de mejorar su vision espacial y de iniciarle en algunas
de las aplicaciones de los sistemas de representacion en los campos del arte y
el disefo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CPSAAL1.1, CPSAA5, CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCEC4.1y CCEC4.2.

4. Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas
fundamentales UNE e ISO para interpretar y representar objetos y espacios, asi
como documentar proyectos de disefio.

Esta competencia requiere la aplicacion de una serie de codigos gréaficos
y normas universales (ISO y UNE) que permiten comunicar de forma clara y uni-
voca soluciones personales y proyectos de disefio, realizados de forma individual
0 en grupo, mediante el dibujo de bocetos o croquis, constituyéndose por tanto
en el paso intermedio entre la idea y la ejecucion material del disefio. Se trata de
iniciar al alumnado en un tipo de representacion cuyas cualidades fundamentales
son la funcionalidad, la operatividad y la universalidad, pues el dibujo normali-
zado debe ser portador de informacion util, eficaz para ser aplicada y altamente
codificada mediante normas internacionales para que sea interpretado de forma
inequivoca.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL2, CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CPSAAS5, CES,
CCEC3.2, CCEC4.1y CCEC4.2.

5. Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas
digitales, seleccionando y utilizando programas y aplicaciones especificas de di-
bujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar procesos de creacion artis-
tica personal o de disefio.

Esta competencia comporta la adquisicion de un conocimiento practico e
instrumental de las principales herramientas y técnicas de dibujo y modelado en
dos y tres dimensiones de manera transversal al resto de contenidos de la ma-
teria. Implica el uso de dispositivos digitales como herramientas de aplicacion en
el proceso creativo, su incorporacion para la experimentacion en diferentes dis-
ciplinas y tendencias artisticas, y como instrumento de gestién y presentacion de
proyectos de disefio grafico, de objetos y de espacios.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1y
CCEC4.2.
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Mapa de relaciones competenciales de la materia de Dibujo Técnico
Aplicado alas Artes Plasticas y al Disefio.

Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas
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Criterios de evaluacion e indicadores de logro en la materia de Di-
bujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio I.

Competencia especifica 1
1.1 Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones geométricas
en la naturaleza, el entorno, el arte, en la arquitectura y el disefio, analizando su
funcién y valorando la importancia dentro del contexto histérico. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEMZ2, CD1, CPSAA4, CC1, CC2, CCEC1, CCEC?2)
1.1.1. Reconoce relaciones geométricas en la naturaleza.
1.1.2. Analiza las formas geométricas inspiradas en la naturaleza y empleadas
en las diferentes manifestaciones artisticas: igualdad, simetria y proporcion au-
rea.
1.2 Analizar las principales formas y construcciones geométricas del entorno,
comprendiendo las estructuras que los articulan y ordenan. (CCL2, STEM1,
STEM2, CD1, CC1)
1.2.1. Realiza estudios a mano alzada de objetos sencillos del entorno anali-
zando su configuracion interna y externa.
1.2.2. Interpreta el espacio atendiendo a conceptos geométricos de composicion.
1.3 Conocer el mundo exterior y beneficiarse en su desarrollo cognitivo y perso-
nal, ejercitando la inteligencia y la observacion. (STEM2, CC1)1.3.1.
1.3.1. Conoce la historia de la geometria.
1.3.2. Utiliza las manifestaciones artisticas como medio de documentacion para
sus trabajos.

Competencia especifica 2
2.1 Dibujar formas poligonales sencillas en el plano y resolver tangencias basi-
cas y simetrias aplicadas al disefio de formas, analizando las tangencias valo-
rando la importancia de la limpieza y la precision en el trazado. (STEM1, STEM2,
CD2, CD3, CPSAAL.1, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCECA4.2)
2.1.1. Dibuja poligonos regulares por métodos generales (radio, lado) y penta-
gono, heptagono, octégono por métodos particulares y es capaz de aplicarlos al
disefio.
2.1.2. Resuelve problemas de tangencia basicas y es capaz de aplicarlas a di-
sefos sencillos.
2.2 Construir escalas y utilizarlas en la ejecucion de ejercicios concretos, com-
prendiendo el fundamento de las escalas, no s6lo como concepto abstracto
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matematico sino para su aplicacion en situaciones de la vida cotidiana, interpre-
tando medidas reales sobre planos ya dibujados y elaborando dibujos tomados
de larealidad. (STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1,
CCEC4.2)
2.2.1. Representa y usa escalas sobre planos.
2.2.2. Dibuja figuras planas y/o tridimensionales aplicando escales.
2.3 Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacion de estu-
dios, esbozos y apuntes del natural a mano alzada, identificando la geometria
interna y externa de las formas, apreciando su importancia en el dibujo y respe-
tando la proporcion, el orden y el equilibrio entre los elementos que la forman.
STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAALl.1, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2)
2.3.1. Croquiza modelos simples atendiendo a su geometria interna y externa.
2.3.2. Realiza ejercicios de croquizacion aplicando la normalizacion.
2.4 Comprender las caracteristicas de las transformaciones geométricas ele-
mentales (giro, traslacion homotecia y afinidad), y aplicarlas en la resolucion de
problemas geométricos, analizando en distintos disefios de modulos los diferen-
tes movimientos en el plano. (STEM1, STEM2, CD2, CD3, CE3, CCEC3.1,
CCECA4.1, CCECA4.2)
2.4.1 Conoce los trazados fundamentales en el plano y los principales lugares
geomeétricos.
2.4.2 Desarrolla ejercicios en los que se apliquen las transformaciones geomé-
tricas elementales: giros, traslacion, homotecia y afinidad.

Competencia especifica 3
3.1 Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de representacion,
distinguiendo los sistemas de medida de los sistemas perspectivos, seleccio-
nando en cada caso el sistema més apropiado a la finalidad de la representacion.
(STEM1, STEM2, STEMS, STEM4, CD3, CPSAAL.1, CPSAA5, CE3, CCEC3.1,
CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2)
3.1.1. Reconoce y representa el cubo en cada uno de los sistemas de proyec-
cion.
3.1.2. Representa en el sistema diédrico: punto, recta, plano, determinacién del
plano, intersecciones, paralelismo, perpendicular y distancias.
3.2 Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas, foto-
grafias, piezas reales o espacios del entorno préximo, utilizando el sistema dié-
drico o, en su caso, el sistema de planos acotados, disponiendo de acuerdo con
la norma las proyecciones suficientes para su definicion e identificando sus ele-
mentos de manera inequivoca. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CES3,
CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2)
3.2.1. Dibuja piezas sencillas a partir de fotografias, piezas reales o entorno mas
proximo en el sistema diédrico.
3.2.2. Dispone correctamente en el plano de acuerdo con la norma.
3.3. Representar objetos sencillos mediante sus vistas diédricas, aplicando las
relaciones espaciales de los elementos del sistema, evaluando el grado de abs-
traccion adquirido y por tanto el dominio del sistema diédrico para representar en
el plano elementos situados en el espacio. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD3, CPSAAL1.1, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCECA4.2)
3.3.1. Representa piezas mediante sus vistas diédricas atendiendo a la eleccién
de vistas necesarias y la utilizacion de lineas normalizadas.
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3.3.2. Representa piezas mediante sus vistas diédricas atendiendo a la eleccion
de vistas necesarias, la utilizacion de lineas normalizadas y a la acotacion co-
rrecta.
3.4 Representar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas
reales o definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonome-
tria adecuada al propdsito de la representacion, disponiendo la posicion de los
ejes en funcién de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y
utilizando, en su caso, los coeficientes de reduccion determinados. (STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCECA4.2)
3.4.1. Representa en perspectiva isometria a partir de sus proyecciones ortogo-
nales.
3.4.2. Representa en perspectiva caballera a partir de sus proyecciones ortogo-
nales
3.5 Disefar envases sencillos, representandolos en perspectiva isométrica o ca-
ballera aplicando diferentes recursos graficos o informéticos en funcion del tipo
de producto que se quiere realizar y de las finalidades del mismo, reflexionando
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido. (STEM1, STEM2, STEMS,
STEM4, CD3, CPSAA1.1, CPSAAS, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCECA4.2)
3.5.1 Disefio de envases sencillos en perspectiva isométrica y/o caballera reali-
zando su desarrollo sobre el plano.
3.5.2 Realiza las vistas diédricas del packaging.
3.6 Representar perspectivas conicas de formas tridimensionales a partir de es-
pacios del entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales, valorando el
meétodo seleccionado, considerando la orientacion de las caras principales res-
pecto al plano de cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista sobre
el resultado final. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CE3, CCEC3.1,
CCEC4.1, CCEC4.2)
3.6.1. Realiza perspectivas conicas frontales con un unico punto de fuga.
3.6.2. Realiza perspectivas conicas oblicuas con dos puntos de fuga.
3.7 Dibujar ilustraciones o vifietas aplicando las técnicas de la perspectiva conica
en la representacion de espacios, objetos o personas desde distintos puntos de
vista, desarrollando la visién espacial y el trazado a mano alzada. (STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CPSAAl.l, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1,
CCEC4.2)
3.7.1. Realiza la perspectiva conica frontal de un espacio interior desde distintos
puntos de vista teniendo en cuenta la escala de los diferentes elementos que
puedan aparecer en la perspectiva.
3.7.2. Realiza la perspectiva conica oblicua de espacios que pueda ser aplicado
a la ilustracién o al comic.

Competencia especifica 4
4.1 Realizar bocetos y croquis como elementos de reflexién e indagacion de al-
ternativas a las necesidades del proyecto, conforme a la norma UNE I1SO, comu-
nicando la forma y dimensiones de objetos, proponiendo ideas creativas y resol-
viendo problemas con autonomia. (CCL2, CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2,
CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2)
4.1.1. Realiza bocetos y croquis como método de indagacién y busqueda.
4.1.2. Realiza croquis que definan las formas proporcionando dimensiones, es-
calas, color y otros elementos que puedan intervenir en el disefio.
4.2 Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales, relacionandolas
con los principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacién y
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métodos de proyeccién ortograficos y axonométricos. (STEM1, STEM4, CD1,
CD2, CE3, CCECA4.1, CCEC4.2)
4.2.2. Rotula y utiliza los estilos de linea correctamente.
4.2.1. Distribuye las representaciones diédricas, axonométricas en el espacio o
del papel.
4.3 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas
aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y forma-
tos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun. (STEML1,
STEM4, CD1, CD2, CE3, CCEC4.1, CCECA4.2)
4.3.1. Representa objetos sencillos mediante sus vistas acotadas.
4.3.2. Utiliza correctamente la simbologia industrial y arquitectonica en la repre-
sentacion grafica de objetos sencillos.

Competencia especifica
5.1 Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo vecto-
rial en 2D, aplicandolos a la realizacion de proyectos de disefio. (STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCECA4.2)
5.1.1. Conocer los softwares de dibujo vectorial mas utilizados por la industria.
5.1.2. Conocer el concepto de dibujo vectorial aplicado a la realizacién de un
proyecto de disefo.
5.2 Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de esculturas o instala-
ciones, valorando su potencial como herramienta de creacion. (STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCEC4.2)
5.2.1. Conocer los softwares de modelado en 3D mas utilizados por la industria.
5.2.2. Conocer la interfaz de software 3D y describir el flujo de trabajo de un
proyecto artistico.
5.3 Realizar la exportacion e importacion de archivos de disefios personales,
preparandolos adecuadamente para su impresion. (STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCECA4.2)
5.3.1. Conocer los diferentes formatos de exportacion/importacion del software
de dibujo vectorial.
5.3.2. Conocer los diferentes formatos de exportacion/importacion del software
del modelado en 3D.

Contenidos de primer curso en la materia de Dibujo Técnico Apli-
cado a las Artes Plasticas y al Disefio I.

A. Geometria, arte y entorno.
- La geometria en la naturaleza, en el entorno, el arte y en el disefio. Observacion
directa e indirecta.
- Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma. Apuntes
y esbozos.
- Historia de la geometria; antecedentes y desarrollo desde su origen.
- La geometria en la composicion.
- Relaciones geométricas en la arquitectura, disefio paramétrico y geometria
avanzada. Forma, geometria y naturaleza.
- Relaciones geométricas en el arte y el disefio: igualdad y simetria. El nUmero
aureo en el arte y la naturaleza. Seccion y rectdngulo aureo. La proporcién aurea
en el pentagono. Aplicaciones en la arquitectura y el disefo
- Instrumentos y materiales de Dibujo Técnico.
- Trazados fundamentales en el plano.
- Lugares geomeétricos.

108



- Representacion y andlisis de las formas planas.
- Relaciones geométricas en el arte y el disefio: igualdad, semejanza y propor-
cionalidad.
- Escalas numeéricas y graficas. Construccion y uso.
- Construcciones poligonales. Aplicacion en el disefio.
- Resolucién de problemas de tangencias basicas. Curvas técnicas y enlaces.
Aplicacion en el disefio y la tipografia.
- La representacion del espacio en el arte. Estudios sobre los sistemas de repre-
sentacion y la perspectiva a lo largo de la historia del arte.

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.
- Proyeccion y tipos de proyecciones. Finalidad de los distintos sistemas de re-
presentacion.
- Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion. Ven-
tajas e inconvenientes. Criterios de seleccion.
- Sistema diédrico ortogonal en el primer diedro. Vistas en sistema europeo.
- Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Determinacion del
plano. Pertenencia.
- Relaciones entre los elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendiculari-
dad. Obtencién de distancias.
- Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion
de elementos para su interpretacion en planos.
- Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométricas y caba-
llera.
- Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion.
- Elementos basicos: punto, recta, plano. El valo isométrico como representa-
cion simplificada de formas circulares.
- Perspectivas isométricas y caballera. Iniciacion al disefio de packaging.
- Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y
oblicua.
- La perspectiva conica, frontal y oblicua en el comic y en la ilustracion.

C. Normalizacién y disefio de proyectos.
- Normalizacién. Las normas fundamentales UNE e 1SO.
- Formatos. Plegado de planos.
- Documentacion grafica de proyectos: necesidad y ambito de aplicacion de las
normas.
- Rotulacion y acotacion.
- La normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.
- Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas.
- Bocetos y croquis aplicando la normalizacién.

D. Herramientas digitales para el disefio.
- Interfaz, iniciacion a las herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D. Apli-
caciones al disefio grafico.
- Iniciacion al modelado en 3D. Ajustes, cuadros de configuracion y entidades.
Aplicaciones a proyectos artisticos.
- Exportacion e importaciéon de modelos 3D. Impresion.

Secuenciade unidades temporales de programacion en la materia de
Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio I.

| DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTICAS Y AL DISERO | |
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Titulo Sesiones

1.— Geometria, arte y entorno:
— Geometria interna, externa.
— Geometria y compaosicion.
— Geometria y naturaleza.

— Proporcién aurea.

Primer tri- | — Trazados geométricos fundamentales. a4
mestre — Lugares geomeétricos.

— lgualdad, semejanza y proporcionalidad.

— Escalas.

— Poligonos.

— Tangencias, enlaces y curvas técnicas.
— Sistemas de representacion en el arte.
2. — Sistemas de representacion:

— Los sistemas de representacion.

— Sistema diédrico: punto recta, plano, intersecciones, para- 44
lelismo, perpendicularidad, distancias.

(3. — Vistas y lineas normalizadas

— Perspectiva isométrica y caballera. (2)

— Perspectiva conica frontal y oblicua. (2)
3. — Normalizacion y disefio de proyectos: 29
— Normalizacion.

— Rotulacién y acotacién.

— Bocetos y croquis aplicando la normalizacién.
4. — Herramientas digitales para el disefio.

— Dibujo vectorial en 2D. 12
— Dibujo en 3D

Segundo tri-
mestre

Tercer  tri-
mestre

Criterios de evaluacién e indicadores de logro en la materia de Di-
bujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio Il.

Competencia especifica 1
1.1 Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones geométricas en el
arte, y el disefio, comprendiendo el motivo, interés o intencionalidad con la que
se han utilizado. (CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CC2,
CCEC1, CCEC2)
1.1.1 Reconoce y aplica las estructuras geométricas en el arte, en el disefio, en
la arquitectura y en la naturaleza aplicandolas a las producciones gréficas pro-
pias.
1.1.2 Utiliza la geometria para construir ilusiones Opticas aplicadas al arte y al
disefio.
1.2 Conocer referencias de arquitectura, disefio, escultura y pintura que exploren
canones aritméticos y simbdlicos entre otros estableciendo las relaciones entre
estos y las diferentes épocas y contextos. (CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CC2,
CCEC1, CCEC2)
1.2.1 Analiza la representacion del espacio en el disefio y arte contemporaneo
identificando esquemas compositivos.

Competencia especifica 2
2.1 Disefar y ejecutar patrones y mosaicos, aplicando las transformaciones geo-
meétricas al disefio de patrones y mosaicos. (CCL1, STEM1, STEM2, CD2, CD3,
CPSAAS5, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1)
2.1.1 Analiza las formas geométricas inspiradas en la naturaleza y empleadas
en las diferentes manifestaciones artisticas: igualdad, simetria y proporcion au-
rea.
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2.1.2 Dibuja poligonos regulares por métodos generales (radio, lado) y penta-
gono, heptagono, octégono por métodos particulares y es capaz de aplicarlos al
disefio.
2.1.3 Desarrolla ejercicios en los que se apliquen las transformaciones geomé-
tricas elementales (giros, traslacion, homotecia, afinidad) en la creacion de mo-
saicos y patrones.
2.1.4 Conoce los conceptos de modulo y redes modulares para crear composi-
ciones modulares en el disefio grafico de objetos y de espacios.
2.15 Representa y usa escalas sobre planos.
2.2 Disefiar formas creativas, empleando tangencias, enlaces y curvas conicas,
indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y
la relacidn entre sus elementos, valorando su aplicacion en numerosos disefios,
estructuras arquitecténicas, formas decorativas y objetos de uso comun.
(STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2)
2.2.1 Resuelve problemas de enlaces y tangencias aplicandolos a disefios.
2.2.2 Dibuja curvas conicas y es capaz de identificarlas en: la naturaleza, el en-
torno, el arte y el disefio. Aplica las curvas conicas a la resolucion de problemas
y las incluye en las producciones gréficas.
2.3 Desarrollar la observacion y el andlisis a través del ejercicio sistematico de
diversas formas de registro, utilizando el esbozo, cuaderno de campo y diario
grafico, estructurando toda la informacion de forma logica, racional y creativa.
(STEM1, STEM2, CD2, CD3, CE3)
2.3.1 Ejecuta bocetos a mano alzada descriptivos con exactitud y limpieza.
2.3.2 Realiza estudios a mano alzada de objetos sencillos del entorno analizando
su configuracion interna y externa.

Competencia especifica 3
3.1 Dibujar, en las perspectivas isométricas y caballera, formas volumétricas in-
corporando curvas. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CPSAA5, CE3)
3.1.1 Representa la circunferencia y sélidos sencillos en perspectivas isométri-
cas y caballera.
3.1.2 Disefia formas tridimensionales en perspectivas convencionales
3.1.3 Dibuja estructuras poliédricas y los solidos platdnicos en perspectivas con-
vencionales.
3.1.4 Identifica la aplicacion de estructuras tridimensionales basicas en la arqui-
tectura y el disefio.
3.2 Disefar espacios o escenografias aplicando la perspectiva conica, represen-
tando las luces y sombras de los objetos contenidos y reflexionando sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD3, CPSAA5, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2)
3.6.2 Realiza perspectivas conicas oblicuas con uno y dos puntos de fuga.
3.2.1 Aplica la perspectiva conica, frontal, oblicua y de cuadro inclinado, al disefio
de espacios y objetos. Representacion de luces y sombras.
3.3 Manifestar el dominio progresivo en la realizacion a mano alzada de ejerci-
cios de representacion del espacio, ajustdndose a los sistemas de representa-
cion convencionales. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3)
3.3.1 Realiza bocetos a mano alzada interpretando el espacio atendiendo a con-
ceptos geométricos de composicion.
3.3.2 Representa en el sistema diédrico: punto, recta, plano, determinacion del
plano, intersecciones, paralelismo, perpendicular y distancias.
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3.3.3 Representa piezas mediante sus vistas diédricas atendiendo a la eleccién
de vistas necesarias, la utilizacion de lineas normalizadas y a la acotacion co-
rrecta
3.3.4 Representa las proyecciones diédricas de solidos y espacios sencillos.
Secciones planas. Determinacion de su verdadera magnitud.

Competencia especifica 4
4.1 Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo, comunicando
de manera clara e inequivoca su forma y dimensiones mediante el uso de la
normalizacion, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colabo-
rativo. (CCL2, CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CPSAAS,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2)
4.1.1. Realiza bocetos a mano alzada de croquizaciéon aplicando la normaliza-
cion.
4.1.2. Acotas vistas de objetos utilizando en cada caso cortes, secciones y/o ro-
turas.
4.2 Justificar el proceso de disefio movilizando conocimientos, referenciando
fuentes de investigacion y utilizando el vocabulario especifico adecuado al con-
texto. (CCL2, CP2, STEM4, CD1, CD2)
4.2.1 Analiza la evolucién de la forma tridimensional en su aspecto estructural.
La estructura como soporte y como base compositiva. Tipos de estructuras y su
visualizacion.
4.2.2 Analiza la representacion del espacio en el disefio y arte contemporaneo
apreciando los esquemas compositivos.
4.2.3 Utiliza las manifestaciones artisticas como medio de documentacion para
sus trabajos.
4.3 Dominar el croquizado a mano alzada utilizandolo como elemento imprescin-
dible en el proceso de trabajo. (STEM4, CD1, CD2)
4.3.1 Reconoce las fases de un proyecto de disefio: del croquis al plano de taller.
4.3.2 Representa vistas acotadas de objetos mediante cortes, secciones y/o ro-
turas.
4.3.3 Utiliza correctamente la simbologia industrial y arquitectonica en la repre-
sentacion gréafica de objetos sencillos

Competencia especifica b
5.1 Realizar y presentar, de forma individual y colectiva proyectos sencillos rela-
cionados con el disefio industrial o arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez
y limpieza que proporciona la utilizacién de aplicaciones informaticas, planifi-
cando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos con
actitud critica y reflexiva, aprovechando las posibilidades que las herramientas
del dibujo vectorial aportan a los campos del disefio y el arte. (STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2)
5.1.1 Desarrolla proyectos sencillos identificando sus fases y programando ta-
reas.
5.1.2 Elabora documentacion grafica de un proyecto grafico, industrial o arqui-
tectonico sencillo en 2D y 3D, utilizando programas de dibujo asistido por orde-
nador aplicados a proyectos de arte y disefio.
5.1.3 Realiza mapas conceptuales y presentaciones.
5.1.4 Conoce los softwares de dibujo vectorial y de modelado 3D mas utilizados
por la industria.
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Contenidos del segundo curso de la materia de Dibujo Técnico Apli-
cado a las Artes Plasticas y al Disefio Il.

A. Geometria, arte y entorno.
- Geometria e ilusiones Opticas en el arte y el disefio.
- Bocetos a mano alzada.
- Estructuras geométricas en el arte, en el disefio y en la arquitectura.
- Médulo y redes modulares. Composiciones modulares en el disefio grafico de
objetos y de espacios.
- Transformaciones geométricas. Aplicacion en la creacién de mosaicos y patro-
nes. Trazado con y sin herramientas digitales.
- Enlaces y tangencias. Aplicacion en el disefio grafico mediante trazado manual
y digital.
- Las curvas cédnicas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio.
- Evolucion de la forma tridimensional: la estructura. La estructura como soporte
y como base compositiva. Tipos de estructuras y su visualizacion.
- La representacion del espacio en el disefio y arte contemporaneo. Esquemas
compositivos.

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.
- Proyecciones diédricas de sélidos y espacios sencillos. Secciones planas. De-
terminaciéon de su verdadera magnitud.
- Representacion de la circunferencia y de sélidos sencillos en perspectivas iso-
métricas y caballera. Aplicacion al disefio de formas tridimensionales.
- Estructuras poliédricas. Los sélidos platonicos. Aplicacion en la Arquitectura y
el disefo.
- Aplicaciones de la perspectiva conica, frontal, oblicua y de cuadro inclinado, al
disefio de espacios y objetos. Representacion de luces y sombras.

C. Normalizacién y disefio de proyectos.
- Fases de un proyecto de disefo: del croquis al plano de taller.
- Vistas acotadas de objetos mediante. Cortes, secciones y roturas.
- Fases de un proyecto de disefio: del croquis al plano de taller.

D. Herramientas digitales para el disefio.
- El proyecto: tipos, elementos y fases. Programacion de tareas.
- Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto gréfico, industrial o
arquitectonico sencillo en 2D y 3D, utilizando programas de dibujo asistido por
ordenador aplicados a proyectos de arte y disefio.
- Mapas conceptuales y presentacion.

Secuenciade unidades temporales de programacién en la materia de
Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Diseiio Il.

DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTICAS Y AL DISENO I

Titulo Sesiones

=

— Geometria y disefio.

2. — Bocetos a mano alzada

3. — Estructuras geomeétricas arte, disefio y arquitectura
4. — Mddulos y redes

5. — Transformaciones geométricas

6

7

8

9

Primer  tri-
mestre

. — Enlaces y tangencias

. — Curvas conicas

. — Estructuras tridimensionales

. — Esquemas compositivos. Disefio y arte

Segundo tri-
mestre

ENES I ENENENTCIN
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10. — Sistema diédrico: punto recta, plano, intersecciones, para- 12
lelismo, perpendicularidad, distancias
11. — SD solidos y secciones. Verdaderas magnitudes 8
12. — Sdlidos platénicos 8
13. — Perspectiva isométrica y caballera 10
14. — Perspectiva conica frontal y oblicua 10
15. — Perspectiva conica: sombras 6
16. — Croquis al plano de taller 8
Tercer tri- 17. — Vistas y lineas normalizadas 9
mestre 18. — Cortes, secciones y roturas 6
19. — Proyecto 4
20. — Dibujo vectorial en 2D. 2
21. — Dibujo en 3D 2
22. — Mapas conceptuales y presentacion 3

Metodologia didactica aplicable en la materia de Dibujo Técnico Apli-
cado a las Artes Pléasticas y al Disefio.

La metodologia por seguir se fundamentara en la idea de que el Dibujo
Técnico debe capacitar al alumnado para el conocimiento del lenguaje grafico
empleado por las distintas especialidades, tanto en sus aspectos de lectura e
interpretacion como en el de expresion de ideas tecnoldgicas o cientificas.

Esta materia supone un equilibrio entre teoria, investigacion y experimen-
tacion, integrando los procedimientos graficos para su analisis y representacion,
elaborando bocetos a mano alzada y la utilizacién de aplicaciones informaticas
para conseguir los objetivos planteados.

El estilo de ensefianza debe favorecer la motivacién por aprender siendo
los alumnos los responsables de su propio aprendizaje, activos en la busqueda
de estrategias y con autonomia en la resolucion de problemas, relacionando lo
aprendido con la realidad y su entorno. El profesor debe partir de los conocimien-
tos previos y plantear situaciones-problema contextualizadas, mediante practi-
cas de trabajo individual y colaborativo graduando los contenidos y teniendo en
cuenta los distintos ritmos de aprendizaje.

Los métodos de trabajo practicos que caracterizan al dibujo técnico per-
miten al profesorado incorporar estrategias didacticas especificas que respon-
dan a las diversas capacidades de comprension y abstraccién que tiene el alum-
nado, con el fin de que este consiga alcanzar las competencias establecidas en
esta materia. Estas estrategias favorecen la investigacion y la capacidad para
trabajar en equipo.

Se utilizaran recursos tradicionales como distintos libros que sirvan de ma-
terial de apoyo y consulta, ademas se potenciara el uso de herramientas técnicas
y artisticas que permiten no solo el desarrollo de la destreza manual, sino tam-
bién la autonomia progresiva del alumno. De manera paralela se trabajara en
entornos virtuales TEAMS y MOODLE, incluyendo las TIC en el proceso de en-
seflanza aprendizaje y adaptandose a la diversidad del alumnado.

La utilizacion de programas de disefio asistido por ordenador debe servir
para que el alumnado conozca las posibilidades de estas aplicaciones, permita
la adquisicion de una vision mas completa e integrada de la materia Dibujo Téc-
nico Aplicado a las Artes y el Disefio.

En relacion con la organizacion del espacio se podran utilizar escenarios
alternativos al aula ordinaria ya que debido a la naturaleza de la materia muchas
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de las actividades se pueden realizar en otros entornos, promoviendo el trabajo
en grupo, la experimentacion y el desarrollo de la creatividad.

CULTURA AUDIOVISUAL.

Conceptualizacion y caracteristicas de la materia de Cultura Audio-
visual.

La rapida expansion de la sociedad de la informacion y las nuevas tecno-
logias digitales han configurado un entorno en el que la imagen audiovisual se
ha convertido en una herramienta béasica para el desarrollo de la creatividad, la
identidad y la construccion de valores sociales. La Cultura Audiovisual es el con-
junto de representaciones audiovisuales creadas y producidas por los seres hu-
manos con finalidades estéticas, simbdlicas e ideoldgicas.

La narrativa audiovisual forma parte esencial tanto de la expresion artis-
tica contemporanea, como de la comunicacién mediatica que caracteriza a nues-
tra época. Todos estos ambitos son interesantes para la materia Cultura Audio-
visual, que intentara procurar al alumnado unas herramientas validas y suficien-
tes para el procesado correcto de la informacion audiovisual que le llega por
multiples vias; ademas el lenguaje audiovisual puede promover el desarrollo sos-
tenible, ya que tiene recursos comunicativos de gran potencialidad para la tras-
lacion de mensajes.

La agenda 2030 de las Naciones Unidas para el desarrollo sostenible pro-
pone, en su objetivo 4.7, conseguir que todos los alumnos adquieran los conoci-
mientos tedricos y practicos necesarios para promover el desarrollo sostenible.
En este sentido, la educacién artistica permite la integracion de los objetivos de
desarrollo sostenible en el curriculo.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores ope-
rativos en la materia de Cultura Audiovisual.

1. Analizar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales de
distintos estilos, formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades plas-
ticas, formales y semanticas y reflexionando sobre la historia de ambos medios,
para desarrollar el criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar las posibilida-
des de disfrute y enriquecer el imaginario propio.

Las manifestaciones de la fotografia y el audiovisual se encuentran en
aumento exponencial en la sociedad contemporanea. El alumnado debe manejar
con soltura su analisis, valorando sus cualidades plasticas, formales y semanti-
cas por medio de producciones orales, escritas, audiovisuales y multimodales en
las que se expliquen desde la justificacion de los movimientos de camara hasta
la importancia del encuadre y el uso del fuera de campo, pasando por la signifi-
cacion del color. Para ello, ha de visionar imagenes fotogréaficas fijas y produc-
ciones audiovisuales que permitan apreciar la pluralidad de representaciones
gue ambos medios posibilitan, ampliando el punto de vista tanto hacia las obras
de distintas épocas como hacia las provenientes de otras culturas. Ademas, en-
tre los ejemplos analizados se debe incorporar la perspectiva de género y la
perspectiva intercultural, con énfasis en el estudio de producciones realizadas
por mujeres y por personas de grupos étnicos y poblacionales que sufren discri-
minacion, asi como de su representacién en la creacién fotografica y audiovisual.
En el proceso, el alumnado debe reflexionar sobre la historia de ambos medios,
para lo que es indispensable conocer su evolucion tecnoldgica, deteniéndose en
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los hitos especificos del audiovisual, como la incorporacion del sonido a la ima-
gen.

La asimilacion activa de estos conocimientos desarrollara el criterio esté-
tico del alumnado, favorecido por el acercamiento a obras de toda clase de esti-
los, formatos y géneros, lo que contribuira igualmente a que aprenda a valorar el
patrimonio fotografico y audiovisual global. Finalmente, la adquisicion de esta
competencia fomenta también el enriquecimiento del imaginario del alumnado,
apoyado en el descubrimiento de formas de expresion distintas de aquellas con
las que esta mas familiarizado, ademas de ampliar las posibilidades de disfrute
de ambos medios al partir de un acercamiento informado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, CP3, STEM2, CD1, CC2, CC3, CCEC1, CCEC2.

2. Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, em-
pleando la propia presencia en la imagen y la banda de sonido y evaluando el
rigor ético y formal de los procedimientos, para expresar y comunicar ideas, opi-
niones y sentimientos y construir una personalidad creativa abierta, amplia y di-
versa.

Llevar a buen término una produccion audiovisual es el resultado de un
proceso complejo, que implica, por un lado, la capacidad de introspeccién y, por
otro, la de proyeccion de las propias ideas, sentimientos, y opiniones, dandoles
una forma original y personal. Asimismo, al incorporar caracteristicas de distintas
artes, el lenguaje audiovisual se define por su naturaleza interdisciplinar e hi-
brida, por lo que el alumnado debe afrontar el reto de la creacion audiovisual a
partir una personalidad creativa abierta, amplia y diversa, que involucre un acer-
camiento a otros medios de expresion. En este proceso, es importante que los
alumnos aprendan a utilizar en sus producciones su propia presencia en la ima-
gen y en la banda de sonido como un recurso expresivo y comunicativo mas,
reforzando asi el autoconocimiento y la autoconfianza

Para ello, es conveniente emplear la practica de la fotografia como medio
de aproximacion a través del cual asimilar algunas de las nociones técnicas y
formales basicas del lenguaje audiovisual.

Por otra parte, el alumnado debe ser consciente de que las herramientas
gue se le proporcionan para transmitir ideas, opiniones y sentimientos en la crea-
cion audiovisual pueden ser empleadas con un mayor o menor rigor ético y for-
mal. Este aspecto se puede desarrollar a partir de la puesta en comun de ejem-
plos escogidos de diversos formatos, géneros y terrenos (como el del periodismo
televisivo), y su comparacion con los procedimientos de trabajo del alumnado,
que, de este modo, debe entender que el efecto buscado en la audiencia nunca
puede ponerse por encima de un tratamiento ético y formal de los materiales.
Para ello, ha de comprender la sintaxis del medio audiovisual en toda su com-
plejidad, integrando de manera activa y consciente el respeto a la posicion del
publico receptor.

En dltimo término, el uso de aplicaciones y recursos digitales para la gra-
bacion, la edicion o la difusion de imagenes y sonidos facilita el desarrollo de
conocimientos, destrezas y actitudes relacionados con esta materia, generando
al mismo tiempo una oportunidad para la reflexion sobre la necesidad de respetar
la propiedad intelectual y los derechos de autor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CD3, CD4, CPSAALl.1, CPSAAL1l.2, CPSAA3.1, CPSAA4, CC3, CES,
CCEC3.1, CCEC3.2.
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3. Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del len-
guaje y la produccioén audiovisual, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion,
planificacion, interpretacion, grabacion, edicion, etc.), para realizar creaciones
audiovisuales de forma colectiva y aprender a desenvolverse en circunstancias
diversas.

El proceso de realizacion de una produccion audiovisual colectiva es com-
plejo y requiere de la participacion de un nimero de personas relativamente am-
plio para cubrir todos sus aspectos (guion, planificacion, interpretacion, graba-
cion, edicion, etc.), que implican desde la correcta utilizacion de las convencio-
nes del lenguaje audiovisual, hasta la organizacion de equipos humanos. Ade-
mas, el entorno digital propio del trabajo audiovisual contemporaneo se caracte-
riza por la necesidad de adaptacion a la transformacion permanente de las he-
rramientas y las tecnologias que genera, por lo que el alumnado debe saber se-
leccionarlas y utilizarlas, demostrando un conocimiento activo de las mismas en
las creaciones propias.

Por lo demas, la produccion audiovisual implica un proceso de trabajo
pautado y ordenado, con fases marcadas y una divisién de las tareas muy clara,
para que los imprevistos no perjudiquen el proyecto. El alumnado debe organizar
sus creaciones atendiendo a este proceso, elaborando la documentacién apro-
piada y adquiriendo mediante la practica la flexibilidad necesaria para adaptarse
a dichos imprevistos, que pueden abarcar desde la ausencia forzosa de algun
miembro del equipo, hasta la imposibilidad de llevar a cabo el plan de rodaje
previsto debido a las condiciones meteoroldgicas. A esto hay que afiadir toda
clase de circunstancias en las que el alumnado también debe aprender a desen-
volverse, como la imposibilidad de contar con los equipos técnicos idéneos para
la realizaciéon de lo planeado, por lo que ha de mostrar imaginacion y soltura en
el uso de los medios disponibles.

Por altimo, es importante que el alumnado aporte a esta experiencia una
preocupacion por la sostenibilidad, lo que implica controlar el consumo de elec-
tricidad, sacar copias impresas solo de los documentos de trabajo que resulten
indispensables o generar el minimo de residuos posible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM3, CD2, CD3, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CC4, CE1L, CE2,
CES3, CCEC4.1, CCEC4.2

4. Determinar el publico destinatario de una produccion audiovisual, ana-
lizando sus caracteristicas y atendiendo al propdésito de la obra, para adoptar el
lenguaje, el formato y los medios técnicos mas adecuados y seleccionar las vias
de difusibn mas oportunas.

Dado el amplio abanico de posibilidades de acercamiento a la creacion
audiovisual que caracteriza a nuestra época, ejemplificado en la multiplicacién y
mutacion continua de los formatos que se le asocian, es muy importante que el
alumnado aprenda a disefiar producciones audiovisuales a partir de la eleccion
previa, consciente e informada, del publico al que quiere dirigirse. Para ello, debe
plantearse tanto la adecuacion del lenguaje a emplear, como los medios técnicos
a utilizar y el formato en el que encuadrarlas. Las diferencias entre una pieza de
videoarte propia de un museo de arte contemporaneo, los contenidos generados
por un o una youtuber, los multiples formatos televisivos o un largometraje indus-
trial de ficcidn tienen tanto que ver con sus condiciones de produccidon como con
el publico al que estan destinados, a cuyas caracteristicas estan supeditados.
Aunque todos los ejemplos citados se sirven de lenguaje audiovisual, lo hacen
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de maneras diferentes y con propdsitos distintos, pues se crean para audiencias
diferenciadas.

Entre las multiples vias para la difusion de los trabajos audiovisuales, las
de acceso mas sencillo son aquellas que proporciona internet, aunque no se
deben desdeiiar otras posibilidades. El alumnado debe familiarizarse con el ma-
yor numero de ellas identificando las mas adecuadas para cada tipo de produc-
cién, de modo que pueda dar a conocer las suyas propias a un publico lo mas
amplio posible. En cualquier caso, la difusion de las producciones audiovisuales
a través de diferentes plataformas digitales en internet amplia el marco comuni-
cativo habitual del alumnado, y en este sentido, es importante que los alumnos
evallen los riesgos de los espacios virtuales utilizados, conozcan las medidas
de proteccion de datos personales y aseguren el respeto de la propiedad intelec-
tual y los derechos de autor.

Finalmente, es conveniente que el alumnado aprenda también a evaluar
las reacciones de la audiencia, siempre de manera respetuosa, abierta y auto-
critica, para lo que se pueden establecer debates dentro del aula o en el entorno
del centro educativo si se llevan a cabo proyecciones a ese nivel, ademas de
recogerse las reacciones que se produzcan en una eventual difusién por internet
0 por cualquier otro medio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL5, STEMS, CD2, CD3, CPSAA4, CPSAA5, CC1, CE2, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2.

Mapa de relaciones competenciales de la materia de Cultura Audio-
visual.

Cultura Audiovisual

CCL cP STEM [ss] CPSAA ccC CE

ccu
ccL2
ccLs
ccL4
cCLS
CP1
cP2
cP3
STEM1
STEM2
STEM3
STEM4
STEMS
cD1
cD2
cD3
CcD4
CD5
CPSAAL1
CPSAA12
CPSAA2
CPSAA31
CPSAA32
CPSAA4
CPSAAS
cc1
ccz
cc3
cc4
CE1
CE2
CE3
CCEC1
CCEC2
CCEC3.1
CCEC32
CCEC41
CCEC42

Competencia Especifica 1

Competencia Especifica 2

Competencia Especifica 3

Compelencia Especifica 4

Criterios de evaluacién e indicadores de logro en la materia de Cul-
tura Audiovisual (1° de Bachillerato).

Competencia especifica 1.
1.1 Explicar los aspectos esenciales de la evolucion del lenguaje fotogréafico y audiovi-
sual, valorando los cambios que se han producido a lo largo de la historia del medio.
(CCL1, CCL2, CD1)
1.1.1. Conocer la evolucion de la fotografia y el lenguaje audiovisual
1.1.2. Describir las principales corrientes en fotografia y cine.
1.2 Analizar las cualidades plasticas, formales y semanticas de producciones fo-
tograficas y audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y culturas, de-
terminando las reglas y cédigos por las que se rigen y valorando la flexibilidad
de esas normas (CP3, STEM2, CCEC?2)
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1.2.1. Reconocer los principales formatos audiovisuales: corto, medio y largome-
traje de ficcion, corto, medio y largometraje documental, serie, ensayo filmico,
formatos televisivos, videoclip, fashion film, spot, video educativo, video corpo-
rativo/institucional, formatos asociados a las redes sociales, etc. Aspectos for-
males mas destacados.
1.2.2. Explica el audiovisual en la sociedad contemporanea: medios de comuni-
cacion convencionales e Internet.
1.3 Valorar la importancia del patrimonio fotogréafico y audiovisual como legado
universal para el ser humano, estableciendo criterios personales acerca de su
promocién y conservacion y argumentandolos de forma activa, comprometida y
respetuosa. (CCL1, CCL2, CC3, CCEC1)
1.3.1. Describir la diversidad en las manifestaciones fotogréaficas y audiovisuales
contemporéneas y del pasado.
1.3.2. Argumentar la importancia de la conservacion del patrimonio fotogréafico y
audiovisual.
1.4 Analizar el estudio de producciones incorporando la perspectiva de géneroy
la perspectiva intercultural, apreciando la pluralidad que aportan a las represen-
taciones de imagenes fotograficas fijas y de producciones audiovisuales. (CP3,
CC2, CC3, CCEC2)
1.4.1 Describir aspectos compositivos para imagen fija y en movimiento.
1.4.2 Reconocer y aplicar el concepto de ritmos visual para imagen fija y en mo-
vimiento.

Competencia especifica 2.
2.1 Disefar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opi-
niones y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, incorporando
las experiencias personales y el acercamiento a otros medios de expresion.
(CCL1, CPSAAL.1, CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1)
2.1.1. Reconocer elementos formales del lenguaje audiovisual: el plano (escala:
valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de camara.
2.1.2. Reconocer elementos formales del lenguaje audiovisual: exposiciéon, enfo-
que, encuadre, profundidad de campo, campo y fuera de campo.
2.2 Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las herramientas de creacion
fotogréfica y audiovisual, analizando diversas producciones, distinguiendo criti-
camente los modos de presentar las informaciones y los mensajes, identificando
su posible manipulacién y reflexionando sobre la necesidad de respeto de la pro-
piedad intelectual y los derechos de autor. (CD3, CD4, CPSAA4)
2.2.1. Identificar los elementos expresivos y usos de la imagen fija. Los codigos
gue configuran los diferentes lenguajes
2.2.2. Explorar la funcién ilustradora de la imagen (imagen y texto).
2.3 Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas,
opiniones y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando
la propia presencia en la imagen y la banda de sonido y empleando el lenguaje
y los medios de produccién con rigor ético y formal. (CPSAA3.1, CC3, CES,
CCEC3.1)
2.3.1. Aplicar conceptos basicos sobre iluminacion.
2.3.2. Conocer la simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacion en
grandes obras del cine y la fotografia. Retoque digital.
2.4 Considerar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singu-
laridad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar autoconfianza, a través
de la experimentacion, la innovacion y la precisién en el proceso de la produccién
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audiovisual, generando contenidos propios y modos de transmitir opiniones.
(CCL1, CC3, CCEC3.2)
2.4.1. Experimentar con los planos, angulaciones y movimientos de camara.
2.4.2 Experimentar con la iluminacién y el color como método de indagacion para
manifestar singularidad.

Competencia especifica 3
3.1 Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para producciones au-
diovisuales colectivas, identificando las diferentes habilidades requeridas y re-
partiendo las tareas con criterio. (CPSAA3.2, CE2)
3.1.1. Establecer equipos humanos a partir de criterios de seleccion para las ha-
bilidades requeridas.
3.1.2. Identificar las fases de trabajo: preproduccion, rodaje y postproduccion.
3.2 Planificar producciones audiovisuales determinando los medios y habilidades
necesarios, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacion, inter-
pretacion, grabacion, edicion..., etc.), justificando razonadamente su eleccion y
considerando los posibles imprevistos y la manera de resolverlos. (STEM3, CD2,
CD3, CPSAA3.2, CE3, CCEC4.1, CCECA4.2)
3.2.1. Planificar producciones audiovisuales teniendo en cuenta: localizaciones,
decorados (volumétricos y virtuales), caracterizacion, interpretacién, iluminacion,
movimiento.
3.2.2. Explorar y valorar la banda de sonido: perspectiva sonora y posibilidades
expresivas.
3.3 Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los imprevistos propios de las
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta en su planificacion y consi-
derando de manera abierta las diferentes posibilidades para resolver un pro-
blema sobrevenido (CE2, CCEC4.1)
3.3.1. Conocer el montaje y la postproduccion audiovisual.
3.3.2. Explorar las diferentes posibilidades expresivas del montaje: evolucion y
gramatica.
3.4 Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, utilizando correc-
tamente las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje necesarias, va-
lorando el trabajo colaborativo e intentando conseguir un resultado final ajustado
al proyecto preparado previamente. (STEM3, CD2, CD3, CE3, CCEC4.2)
3.4.1. Realizar un guidn literario diferenciando sus fases de elaboracion. Escena
y secuencia dramatica. La escaleta.
3.4.2. Realizar un guion técnico con su storyboard.
3.5 Confeccionar un equipo de trabajo equilibrado, considerando las habilidades
de cada uno de sus miembros, creando una produccion abierta y colaborativa,
disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas adecuadas.
(STEM3, CPSAA3.1, CPSAA3.2)
3.5.1 Identificar las diferentes tareas en la produccién audiovisual: criterios de
seleccién a partir de las habilidades requeridas.
3.5.2 Utilizar estrategias de seleccion de técnicas, herramientas y convenciones
audiovisuales.
3.6 Desarrollar una produccion audiovisual sostenible, considerando todos los
factores para que su impacto sea el menor posible. (CPSAA2, CC4, CEL,
CCEC4.2)
3.6.1 Planificar las fases de trabajo en una produccién audiovisual: preproduc-
cion, rodaje y postproduccion.
3.6.2 Realizar la edicién de la una produccién audiovisual.

120



Competencia especifica 4
4.1 Justificar la eleccion del lenguaje, el formato y los medios técnicos en pro-
ducciones audiovisuales, considerando previamente el tipo de publico al que se
quieren dirigir. (CCL5, CC1, CE3)
4.1.1. Conocer los lenguajes utilizados en la television y en la publicidad.
4.1.2. Describir las funciones de la imagen audiovisual.
4.2 Explorar la tecnologia implicita en la produccion de contenidos audiovisuales,
Identificando los codigos propios y ajenos de los lenguajes desarrollados por
cada medio. (STEM3, CD3, CPSAA4, CCEC4.2)
4.2.1. Relacionar los equipos humanos de trabajo en la produccién audiovisual:
direccion, produccion, camaralfotografia, sonido, arte, postproduccion.
4.2.2. Conocer los medios técnicos de realizacion: cdmara y accesorios, micro-
fonia, equipo de iluminacién. Grabacion de sonido, sincrénico y recreado. Prin-
cipales softwares de edicion no lineal.
4.3 Establecer ejercicios de observacion, reflexion y autocritica, realizando pro-
ducciones sencillas, a partir del conocimiento de los lenguajes y técnicas de los
distintos medios y en funcion de las necesidades de la sociedad actual.
(CPSAA4, CE3, CCECA4.1)
4.3.1. Analizar diferentes manifestaciones fotogréaficas y audiovisuales.
4.3.2. Conocer los principios basicos de la sintaxis de la imagen.
4.4 Seleccionar las vias de difusion mas adecuadas para producciones audiovi-
suales, teniendo en cuenta su propadsito, valorando de manera critica e informada
las posibilidades existentes, utilizando entornos seguros y respetando la propie-
dad intelectual y los derechos de autor. (STEM3, CD2, CD3, CCEC4.2)
4.4.1. Reconocer los diferentes canales de difusién de contenidos audiovisuales:
redes sociales, salas comerciales, espacios de exhibicion alternativos, festivales
cinematograficos en linea y presenciales, etc.
4.4.2. Conocer nociones basicas sobre proteccion de datos, propiedad intelec-
tual y derechos de autoria.
4.5 Analizar de manera abierta y respetuosa la recepcién de las producciones
audiovisuales presentadas, comprobando la adecuacion del lenguaje, el formato
y los medios técnicos de la obra, asi como de las vias de difusion, y extrayendo
de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo (CPSAA5, CE3, CCECA4.2)
4.5.1. Utilizar las diferentes manifestaciones fotograficas y audiovisuales para
estudiar su sintaxis visual.
4.5.2 Valorar criticamente y con perspectiva histérica las producciones audiovi-
suales.
4.6 Exponer el resultado final de una produccion audiovisual, utilizando la termi-
nologia adecuada compartiendo el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y una valoracion de los logros alcanzados.
(CCL5, CPSAA5, CE2, CE3)
4.6.1 Visualizar producciones audiovisuales para su evaluacion.
4.6.2 Valorar las dificultades encontradas, los progresos realizados y una valo-
racion de los logros alcanzados en el resultado final de las producciones audio-
visuales.

Contenidos de primer curso de la materia de Cultura Audiovisual.

A. Hitos y contemporaneidad de la fotografiay el audiovisual. Forma-
tos audiovisuales.
- Creacion y evolucion de la fotografia y el lenguaje audiovisual.
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- Principales corrientes en fotografia y cine.
- La diversidad en las manifestaciones fotograficas y audiovisuales contempora-
neas y del pasado. Medios de comunicacién convencionales e internet.
- Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de ficcion,
corto, medio y largometraje documental, serie, ensayo filmico, formatos televisi-
vos, videoclip, fashion film, spot, video educativo, video corporativo/institucional,
formatos asociados a las redes sociales, etc. Aspectos formales mas destaca-
dos.
- El audiovisual en la sociedad contemporanea: medios de comunicacién con-
vencionales e Internet. La imagen representada: funciones y forma.

B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotogra-
ficay el lenguaje audiovisual.
- Elementos expresivos y usos de la imagen fija. Los cédigos que configuran los
diferentes lenguajes.
- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de camara.
- Exposicion, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y fuera de
campo.
- La funcion ilustradora de la imagen (imagen y texto).
- Conceptos béasicos sobre iluminacion.
- Composicién para imagen fija y en movimiento. Ritmo visual.
- Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacion en grandes obras del
cine y la fotografia.
- Retoque digital.
- Funciones de la imagen audiovisual.

C. Narrativa audiovisual.
- El guion literario. Fases de elaboraciéon. Escena y secuencia draméatica. La es-
caleta.
- El guion técnico y el storyboard.
- La puesta en escena: localizaciones, decorados (volumétricos y virtuales), ca-
racterizacion, interpretacién, iluminacion, movimiento.
- La banda de sonido: perspectiva sonora y posibilidades expresivas.
- El montaje y la postproduccion. Evolucién y gramatica.
- Los lenguajes de la television y la publicidad.

D. La produccién audiovisual. Técnicas y procedimientos.
- Equipos humanos de trabajo en la produccion audiovisual: direccién, produc-
cion, cAmaral/fotografia, sonido, arte, postproduccion.
- La distribucién de tareas en la produccion audiovisual: criterios de seleccién a
partir de las habilidades requeridas.
- Fases de trabajo: preproduccién, rodaje y postproduccion.
— Estrategias de seleccidn de técnicas, herramientas y convenciones audiovi-
suales.
- Medios técnicos de realizacidon: camara y accesorios, microfonia, equipo de
iluminacion.
- Grabacion de sonido, sincrénico y recreado.
- Principales softwares de edicion no lineal.
- Difusion de contenidos audiovisuales: redes sociales, salas comerciales, es-
pacios de exhibicion alternativos, festivales cinematograficos en linea y presen-
ciales, etc. Proteccion de datos, propiedad intelectual y derechos de autoria.
- Técnicas y estrategias de evaluacion de las producciones audiovisuales.
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Secuencia de unidades temporales de programacién en la materia de
Cultura Audiovisual.

CULTURA AUDIOVISUAL

Titulo Sesio-
nes
1. — Historia de la fotografia y el audiovisual:
— La imagen fija: la fotografia 22
Primer tri- | — La imagen en movimiento: el cine y la television
mestre 2. — Gramatica del lenguaje audiovisual I:
— Elementos morfoldgicos de la imagen [: elementos basicos 22

— El color como fenémeno fisico y narrativo

2. — Gramatica del lenguaje audiovisual Il
— Elementos dindmicos y escalares de la imagen 22
— La composicién: el equilibrio de la imagen
3. — Expresién y narrativa audiovisual I:

— La composicién: el equilibrio de la imagen
— Movimientos de cdmara

— La luz. Elementos morfoldgicos y narrativos
3. — Expresién y narrativa audiovisual Il
— El guion marca el camino

— La puesta en escena

— El sonido

4. — La produccion:

— Los audiovisuales en el siglo xxi

— La posproduccion 17
— Retoque digital
— Mundos virtuales

Segundo tri-
mestre
22

17

Tercer  tri-
mestre

Metodologia didactica aplicable en la materia de Cultura Audiovisual.

La metodologia didactica debe ser flexible dependiendo de los diferentes
ritmos de aprendizaje del alumnado para favorecer un aprendizaje autbnomo,
cooperativo, y con una perspectiva global alejada de cualquier prejuicio discrimi-
natorio. La amplitud de contenidos posibilita al profesorado la seleccibn mas
apropiada al contexto del alumnado y a los recursos y medios técnicos disponi-
bles. Se orientara, promovera y facilitara el desarrollo competencial.

El estilo de ensefianza debe favorecer la motivacion por aprender siendo
el alumnado el responsable de su propio aprendizaje, activo en la busqueda de
estrategias y con autonomia en la resolucién de problemas, relacionando lo
aprendido con la realidad y su entorno.

Los métodos de trabajo practicos que caracterizan la materia permiten al
profesorado incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a las
diversas capacidades de comprension y abstraccion que tiene el alumnado, con
el fin de que este consiga alcanzar las competencias establecidas en esta mate-
ria.

El uso de metodologias activas conlleva a la adquisicion de conocimientos
que deben adquirirse mediante la combinacion de teoria y practica, priorizando
la experimentacién como via de adquisicion de los contenidos, analizando los
medios de comunicacion tradicionales y los nuevos medios y realizando activi-
dades en las que el alumnado valore las funciones y caracteristicas de la imagen
fija y en movimiento, a fin de crear narraciones audiovisuales propias profundi-
zando en los aspectos técnicos y expresivos de la imagen, el sonido y la masica
en el proceso de creacion de productos audiovisuales y multimedia.
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Se desarrollaran actividades que fomenten el autoaprendizaje, siendo el
trabajo en equipo y las agrupaciones flexibles, la organizacion que mejor permite
alcanzar los distintos objetivos marcados.

La cultura audiovisual evoluciona constantemente, con lo cual esta mate-
ria debera estar siempre pendiente de actualizacion en ejemplos, propuestas de
ejercicios, y medios a utilizar. Por ello los materiales y recursos didacticos selec-
cionados por el docente deben ser innovadores, variados, flexibles y adaptados
a los intereses y las necesidades del alumnado.

Sera especialmente importante fomentar el manejo de la tecnologia ba-
sica de produccion de imagenes y sonido, prestando al alumnado atencion indi-
vidualizada para ayudarle en su proceso evolutivo, favoreciendo el desarrollo de
recursos propios, la busqueda de alternativas expresivas y comunicativas, el tra-
bajo por proyectos y la interdisciplinariedad.

Es necesario contar con un aula especifica dotada con todo el material
técnico y herramientas necesarias para poder responder al caracter técnico y
experimental de la materia, aunque las actividades no deben vincularse Gnica-
mente al aula, ya que se desarrollarédn en otros espacios como el centro educa-
tivo, y el entorno urbano o natural entre otros.

VOLUMEN.

Conceptualizacion y caracteristicas de la materia de Volumen.

Todos los cuerpos fisicos, en funcion de sus proporciones, ocupa un es-
pacio, y la medida de dicho espacio es el volumen, cuya magnitud se comprende
en tres dimensiones: largo, ancho y alto. Entender la construccion de los volu-
menes y su relacion con los espacios que los contienen es necesario para poder
interactuar con ellos y para seguir generando nuevas formas tridimensionales.

El desarrollo continuo de la sociedad actual estara determinado por la in-
tencionalidad del creador al buscar la finalidad que le quiera otorgar a las piezas
tridimensionales que desarrolle, ya sean estéticas, funcionales o ludicas, entre
otras. Esto determinara la construccién futura de un mundo que debe buscar
como proposito cumplir los Objetivos de la Agenda 2030 para el Desarrollo Sos-
tenible.

Volumen dentro del bachillerato de Artes tiene como finalidad que el alum-
nado adquiera los conocimientos, destrezas y habilidades suficientes para poder
crear un modelo tridimensional, asi como ejercitar la percepcion sensorial e inte-
lectual de la forma, que le servird de referencia o apoyo para distintas materias
del curriculo, y fomentar la creatividad y sensibilidad estética.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores ope-
rativos en la materia de Volumen.

1. Identificar los fundamentos compositivos del lenguaje tridimensional en
obras de diferentes épocas y culturas, analizando sus aspectos formales y es-
tructurales, asi como los canones de proporcion y elementos compositivos em-
pleados, para aplicarlos a producciones volumétricas propias equilibradas y
creativas.

Educar la mirada es esencial para dotar al alumnado de las destrezas ne-
cesarias para ver, descubrir y sentir la creacion de obras artisticas volumétricas.
El andlisis de obras de diferentes épocas y culturas permite entender los princi-
pales elementos del lenguaje tridimensional, las distintas técnicas, los materiales
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y los elementos compositivos empleados. De este modo, se desarrollan las ha-
bilidades necesarias para la identificacion de los elementos formales y estructu-
rales del lenguaje tridimensional de producciones volumétricas, comparando las
obras en relieve y las obras exentas, asi como la apreciacion de los elementos
compositivos de las piezas de diferentes periodos artisticos dentro de su con-
texto historico, diferenciando los aspectos decorativos de los estructurales.

Las nuevas tecnologias facilitan el acceso del alumnado a una gran varie-
dad de obras, por ejemplo, a través de las bibliotecas o colecciones digitales, de
modo que pueda analizar una amplia gama de formas, estructuras, proporciones
y elementos compositivos, asi como de técnicas y materiales.

A partir del andlisis de obras tridimensionales, el alumnado interiorizara la
terminologia especifica de la materia, enriqueciendo asi su capacidad comuni-
cativa y aprendiendo a explicar las obras de manera precisa. Asimismo, a través
del acercamiento a obras creadas en distintos contextos histéricos o culturales,
reconoce el valor de la diversidad del patrimonio, asi como la riqueza creativa y
estética inherente a ella. Las experiencias artisticas contribuiran al desarrollo de
su personalidad y ampliaran su repertorio de recursos, facilitando la aplicacién
de los aprendizajes adquiridos a sus propias propuestas volumétricas y la reali-
zacion de piezas equilibradas y creativas.

Entre las obras analizadas, se debe incorporar la perspectiva de género y
la perspectiva intercultural, para reflexionar sobre la conformacion del canon ar-
tistico dominante y reconocer la aportacion a esta disciplina de artistas mujeres
y de artistas de culturas no occidentales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL3, STEM2, STEMA4. CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

2. Explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimen-
sional, partiendo del andlisis de obras de diferentes artistas en las que se esta-
blezca una relacion coherente entre la imagen y su contenido, para elaborar pro-
ducciones tridimensionales con diferentes funciones comunicativas y respetuo-
sas de la propiedad intelectual.

Explorar las posibilidades plasticas y expresivas que se materializan en
diversas obras volumétricas constituye una actividad imprescindible para que el
alumnado pueda comprender las distintas funciones comunicativas del lenguaje
tridimensional. Esta exploracion debe partir del analisis de los elementos forma-
les, funcionales y estructurales de las piezas tridimensionales, asi como de la
identificacion de la relacion entre forma y funcion, vinculando su funcién comuni-
cativa y su nivel icénico. El acceso a las obras a través de diversas fuentes bi-
bliogréficas y digitales (sitios web, acceso digital a museos, etc.) hace posible
que el alumnado pueda tener a su disposicién una gran variedad de obras signi-
ficativas de diferentes artistas, tanto del pasado como de la actualidad.

El analisis de obras permite al alumnado adquirir los conocimientos nece-
sarios para explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridi-
mensional a través de propuestas alternativas. De este modo, puede generar, en
un proceso de abstraccion, objetos volumétricos dotados de significado, aten-
diendo a la relacion entre imagen y contenido, asi como entre forma, estructura
y funcién comunicativa, con distintos niveles de iconicidad. La adquisicion de
esta competencia contribuye, ademas, a que alumnos desarrollen su capacidad
critica y estética y descubran las cualidades expresivas de esta disciplina, adqui-
riendo los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para la explicacion y
justificacion argumentada de obras propias y ajenas.

125



La inspiracién en obras existentes, o la adaptacion creativa de las mismas
son una ocasion idonea para reflexionar sobre aspectos relacionados con la pro-
piedad intelectual, tanto para aprender a proteger la creatividad propia, como
para ser respetuosos con la creatividad ajena.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

3. Realizar propuestas de composiciones tridimensionales, seleccionando
las técnicas, las herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados,
para resolver problemas de configuracion espacial y apreciar las cualidades ex-
presivas del lenguaje tridimensional.

Iniciarse en el campo de la creacion de composiciones tridimensionales
proporciona al alumnado una serie de conocimientos, destrezas y actitudes que
le permiten descubrir los materiales, las herramientas y las técnicas propias de
la materia. En este proceso de experimentacion, el alumnado aprende a selec-
cionar y a utilizar las herramientas y los materiales mas adecuados en funcién
de las caracteristicas formales, funcionales, estéticas y expresivas de la pieza
que se vaya a realizar. En el proceso de seleccion, habra de tener en cuenta la
sostenibilidad y el impacto ambiental de las herramientas y los materiales, y de-
bera considerar las condiciones de seguridad e higiene para su correcto uso.

La adquisicion de esta competencia permite que el alumnado desarrolle
la creatividad asociada con el pensamiento divergente, asi como su autonomia
y su capacidad de iniciativa. En la resolucién de problemas volumétricos ha de
considerarse, ademas, el error como una oportunidad de mejora y de aprendizaje
gue le ayude a desarrollar su autoestima personal y artistica, asi como su resi-
liencia. Esto le permitira enfrentarse a futuros retos de configuracion espacial en
los A&mbitos tanto académico como profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM1, STEMS, CD2, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CCEC3.1, CCEC3.2,
CCECA4.1.

4. Elaborar proyectos individuales o colectivos, adecuando los materiales
y procedimientos a la finalidad estética y funcional de los objetos que se preten-
den crear y aportando soluciones diversas y creativas a los retos planteados du-
rante la ejecucion, para valorar la metodologia proyectual como forma de desa-
rrollar el pensamiento divergente en la resolucién creativa de problemas.

La materia Volumen proporciona el contexto propicio para que el alum-
nado pueda planificar y desarrollar proyectos sostenibles y creativos, de forma
tanto individual como colaborativa, ofreciéndole la oportunidad de tomar la inicia-
tiva en la ideacion, el disefio y la proyeccidn de sus propias propuestas volumé-
tricas. Los proyectos se han de disefiar en funcion de los condicionantes y re-
guerimientos planteados, aportando soluciones diversas y creativas. La planifi-
cacion de las distintas fases, desde la ideacion hasta la elaboracion final de la
obra, se puede realizar utilizando fuentes digitales y bibliograficas para recopilar
y analizar la informacion que permita llevar a cabo propuestas creativas y viables.
En el proceso de planificacion y desarrollo del proyecto, el alumnado ha de de-
terminar los aspectos materiales, técnicos y constructivos de los productos de
disefio tridimensional en funcién de sus intenciones expresivas, funcionales y
comunicativas; ademas de interpretar y analizar la documentacion grafica téc-
nica en funcion de sus caracteristicas, dibujar la informacion grafica necesaria
para el desarrollo de la pieza, teniendo en cuenta sus caracteristicas y parame-
tros técnicos y estéticos. Asimismo, debe realizar bocetos, maquetas o modelos
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gue permitan la visualizacion de objetos tridimensionales, utilizando diferentes
técnicas, y, por ultimo, comprobar la viabilidad de su ejecucion.

Para ello, serd necesario que el alumnado organice y distribuya las tareas,
gue asuma responsabilidades individuales orientadas a conseguir un objetivo
comun, coordindndose con el resto del equipo y respetando las realizaciones y
opiniones de los deméas. La identificacion y la asuncion de diversas tareas y fun-
ciones en la ejecucion del proyecto favoreceran el descubrimiento de oportuni-
dades de desarrollo personal, social, académico y profesional. Asi, el alumnado
podra valorar la metodologia proyectual como una forma de desarrollar el pen-
samiento divergente para la resolucién creativa de problemas, asi como identifi-
car el trabajo en equipo como fuente de riqueza creativa y favorecer su desarrollo
personal y su autoestima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL3, STEM2, STEMS3, CD2, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CE2, CES3,
CCEC3.1, CCECA4.1, CCEC4.2.

Mapa de relaciones competenciales de la materia de Volumen.
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Criterios de evaluacién e indicadores de logro de la materia de Vo-
lumen.

Competencia especifica 1
1.1 Analizar los elementos formales y estructurales de obras volumétricas de di-
ferentes épocas y culturas, identificando las técnicas, los elementos compositi-
vos empleados, incorporando, cuando proceda, las perspectivas de género e in-
tercultural, argumentando el valor de la diversidad de sus manifestaciones artis-
ticas y fomentando la libertad de expresion. (CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1
CCEC1, CCEC2)
1.1.1. Conocer los elementos estructurales de la forma: linea, plano, arista, vér-
tice, superficie, volumen, texturas (visuales y tactiles), concavidades, convexida-
des, vacio, espacio, masa, escala, color.
1.1.2. Reconocer y estudiar la escultura y las obras de arte tridimensionales en
el Patrimonio artistico y cultural atendiendo a su contexto histérico y principales
caracteristicas, técnicas, formales, estéticas y comunicativas.
1.2 Explicar los canones de proporcion y los elementos compositivos de piezas
tridimensionales de diferentes periodos artisticos dentro de su contexto historico,
diferenciando los aspectos decorativos de los estructurales. (CCL1, STEM2,
CC1, CCEC)])
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1.2.1. Experimentar con elementos en la representacion tridimensional dinami-
cos: movimiento, tension, deformacion, proporcion, orientacion.
1.2.2. Componer espacial (nucleos, masa-pesos, campos de fuerza, equilibrio,
ritmo, dinamismo, modulos, etc.) y relacionar forma, escala y proporcion
1.3 Describir formas, estructuras, técnicas, materiales, proporciones y elementos
compositivos tridimensionales, aplicando la terminologia especifica de la mate-
ria. (CCL1, STEM4, CCEC1)
1.3.1. Conocer las técnicas y procedimientos de configuracion: técnicas aditivas
(modelado, escayola directa), sustractivas (talla), constructivas (estructuras e
instalaciones) y de reproduccion (moldeado y vaciado, sacado de puntos, pant6-
grafo, impresoras 3D). Nuevas tecnologias aplicadas a la creacion tridimensio-
nal. Técnicas y procedimientos de acabados: textura, tratamientos cromaticos,
patinas.
1.3.2. Materiales y herramientas de configuracion tridimensional. Materiales sos-
tenibles, naturales e industriales, efimeros e innovadores. Caracteristicas técni-
cas, comunicativas, funcidnales y expresivas. Terminologia especifica.
1.4 Analizar los lenguajes y elementos técnicos y plasticos de obras tridimensio-
nales, aportando un criterio propio en la percepcion de sus caracteristicas y par-
ticularidades y disfrutando de su recepcion. (CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4,
CCEC1, CCEC2)
1.4.1 Relacionar forma y estructura apreciando la forma externa como proyec-
cion ordenada de fuerzas internas. Generar volumenes a partir de una estructura
bidimensional.
1.4.2 Utilizar la luz como elemento generador y modelador de formas y espacios
incorporando cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos
en cuerpos volumétricos. Utilizar en el proceso creativo del trabajo volumétrico
el bocetado en dos y tres dimensiones, asi como la maquetacién como estudios
volumétricos previos, calculo de volumenes.

Competencia especifica 2
2.1 Analizar los aspectos mas notables de la configuracion de obras tridimensio-
nales, identificando las diferencias entre lo estructural y lo accesorio o comple-
mentario, y describiendo la relacion entre su funcion comunicativa y su nivel ic6-
nico. (CCL3, STEM1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC?2)
2.1.1. Diferenciar los grados de iconicidad en las representaciones escultoricas.
Hiperrealismo, realismo, abstraccion, sintesis, estilizacion
2.1.2. Analizar los elementos formales, funcionales y de organizacién en obras
de arte y objetos tridimensionales. Relacién entre idea, forma y materia. Relacién
entre estructura, forma y funcion.
2.2 Explicar las funciones comunicativas del lenguaje tridimensional en obras
significativas de diferentes artistas, justificando de forma argumentada la relacién
establecida entre la imagen y el contenido. (CCL1, CCEC1)
2.2.1. Describir las funciones comunicativas en el lenguaje tridimensional te-
niendo aspectos como: el contexto historico, caracteristicas técnicas, formales,
estéticas y comunicativas.
2.2.2. Analizar el arte objetual, conceptual y su implicacion en la instalacion ar-
tistica.
2.3 Proyectar y elaborar producciones volumétricas con una funcidbn comunica-
tiva concreta, atendiendo a la relacién entre imagen y contenido, asi como entre
forma, estructura y funcion comunicativa, con distintos niveles de iconicidad.
(STEM2, CD3, CCEC2)
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2.3.1. Elaborar relieves y esculturas exentas.
2.3.2. Descubrir las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensio-
nal y su uso creativo en la ideacién y realizacion de obra original.

Competencia especifica 3
3.1 Proponer y resolver de forma creativa distintas soluciones a problemas de
configuracion espacial a través de composiciones tridimensionales, seleccio-
nando la propuesta idonea, las técnicas, las herramientas y los materiales de
realizacion mas adecuados en funcidén de los requisitos formales, funcionales,
estéticos y expresivos. (STEM1, CD2, CPSAA5, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA.
3.1.1. Realizacion de bocetos en dos y tres dimensiones como método de inda-
gacién en soluciones espaciales.
3.1.2. Utilizar estrategias en equipo para la propuesta de distintas soluciones a
problemas de configuracién espacial.
3.2 Explicar las cualidades expresivas del lenguaje tridimensional en las compo-
siciones tridimensionales propuestas, justificando la seleccion de las técnicas,
las herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados. (CCL1, CD2,
CC4, CCEC3.1)
3.2.1. Establecer relaciones entre formas y estructuras.
3.2.2. Componer tridimensionalmente utilizando alguno o algunos de los siguien-
tes elementos: movimiento, tension, deformacion.

Competencia especifica 4
4.1 Planificar proyectos tridimensionales, organizando correctamente sus fases,
distribuyendo de forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad y sostenibi-
lidad, y seleccionando las técnicas, las herramientas y los materiales mas ade-
cuados a las intenciones expresivas, funcionales y comunicativas. (STEMS3,
CD2, CD3, CC4, CE2, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCECA4.2)
4.1.1. Utilizar una metodologia proyectual aplicada al disefio de formas y estruc-
turas tridimensionales. Generacion y seleccion de propuestas. Planificacion, ges-
tiobn y evaluacion de proyectos. Difusion de resultados
4.1.2. Realizar proyectos de estructuras tridimensionales: nucleos, masa/pesos,
posicién y equilibrio, direccion, modularidad, repeticion, gradacion y ritmo en el
espacio.
4.2 Participar activamente en la realizacion de proyectos artisticos, asumiendo
diferentes funciones, valorando y respetando las aportaciones y experiencias de
los demas e identificando las oportunidades de desarrollo personal, social, aca-
démico y profesional que ofrece. (STEM3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE2, CE3,
CCEC3.1, CCECA4.1, CCEC4.2)
4.2.1. Realizar proyectos de producciones artisticas volumétricas: secuencia-
cion, fases y trabajo en equipo.
4.2.2. Conocer los aspectos béasicos de la propiedad intelectual diferenciando los
siguientes conceptos: tradicidn, inspiracion, plagio, apropiacion. Sirviéndose de
las fuentes bibliogréaficas y digitales de acceso a obras volumétricas de diferentes
épocas Yy culturas: sitios web, acceso digital a museos, bibliotecas o colecciones
digitales, etc.
4.3 Realizar proyectos individuales o colaborativos, adecuando materiales y pro-
cedimientos a la finalidad estética y funcional de los objetos que se pretenden
crear, y aportando soluciones diversas y creativas a los retos planteados durante
la ejecucién. (STEM3, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE2, CE3, CCEC3.1,
CCECA4.1, CCECA4.2)
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4.3.1. Utilizar estrategias de trabajo en equipo, distribuyendo tareas y compatr-
tiendo liderazgos.

4.3.2. Establecer canales para la resolucién de conflictos y optimizar la resolu-
cion para recoger las posibles soluciones diversas y creativas que surjan duran
la ejecucién de proyectos.

4.4 Evaluar, y presentar y defender los resultados de proyectos tridimensionales,
analizando la relacion entre los objetivos planteados y el producto final obtenido,
y explicando las posibles diferencias entre ellos, convirtiendo los errores en opor-
tunidades personales y sociales. (STEM2, CD2, CD3, CE2, CE3, CCEC3.1)
4.4.1. Disefar piezas volumétricas sencillas en funcion del tipo de producto pro-
puesto, valorando los disefios sostenibles e inclusivos, ademés de la sostenibili-
dad e impacto de los proyectos artisticos

4.4.2. Aplicar en los proyectos los principios y fundamentos del disefio tridimen-
sional adaptados a objetos elementales como medio de estudio y analisis.

4.5 Fomentar el pensamiento divergente y creativo a traves de la exploracion y
la experimentacion de las propuestas planteadas, promoviendo la consideracion
de diferentes lineas de trabajo, con actitud receptiva a las distintas opiniones.
(CCL3, STEM2, STEM3, CPSAA3.1, CCECA4.1, CCEC4.2)

4.5.1. Generar propuestas divergentes que favorezcan el desarrollo personal,
social, académico y profesional vinculados con la materia

4.5.2 Utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion aplicadas al
proyecto y a su presentacion.

Contenidos de primer curso de la materia de Volumen.

A. Técnicas y materiales de configuracion.
- Materiales y herramientas de configuracion tridimensional. Materiales sosteni-
bles, naturales e industriales, efimeros e innovadores. Caracteristicas técnicas,
comunicativas, funcidnales y expresivas. Terminologia especifica.
- El taller de volumen: organizacion, distribucién y dispositivos de seguridad de
herramientas, maquinaria y materiales. Los factores de riesgo en el trabajo y su
prevencion. Normas de seguridad. Toxicidad de los materiales
- Técnicas y procedimientos de configuracion: técnicas aditivas (modelado, es-
cayola directa), sustractivas (talla), constructivas (estructuras e instalaciones) y
de reproduccién (moldeado y vaciado, sacado de puntos, pantografo, impresoras
3D).
- Nuevas tecnologias aplicadas a la creacion tridimensional.
- Técnicas y procedimientos de acabados: textura, tratamientos croméaticos, pa-
tinas.

B. Elementos de configuracion formal y espacial.
- Las formas tridimensionales y su lenguaje. Elementos estructurales de la forma:
linea, plano, arista, vértice, superficie, volumen, texturas (visuales y tactiles),
concavidades, convexidades, vacio, espacio, masa, escala, color.
- Composicion espacial (nucleos, masa-pesos, campos de fuerza, equilibrio,
ritmo dinamismo, modulos, etc.) y relacion entre forma, escala y proporcion.
- Relacién entre forma y estructura. La forma externa como proyeccion ordenada
de fuerzas internas.
- Elementos de relacién (direccion, posicion, espacio y gravedad).
- Génesis del volumen a partir de una estructura bidimensional.
- El movimiento en el volumen. Elementos dinamicos: movimiento, tension, de-
formacion, proporcién, orientacion. Representacion en la escultura.
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- Elementos moviles en la obra tridimensional.
- La luz como elemento generador y modelador de formas y espacios.
- Cualidades emotivas y expresivas de los medios gréfico-plasticos en cuerpos
volumetricos.
- El proceso creativo en el trabajo volumétrico. Abocetado en dos y tres dimen-
siones. La maquetacion como estudios volumétricos previos, célculo de volume-
nes.

C. Analisis de la representacion tridimensional.
- La escultura y las obras de arte tridimensionales en el Patrimonio artistico y
cultural, especialmente el de Castilla y Ledn. Contexto histérico y principales ca-
racteristicas, técnicas, formales, estéticas y comunicativas. La figura humana y
el canon.
- Andlisis de los elementos formales, funcionales y de organizacién en obras de
arte y objetos tridimensionales. Relacion entre idea, forma y materia. Relacion
entre estructura, forma y funcion.
- La perspectiva de género y la perspectiva intercultural.
- Arte objetual y conceptual. La instalacion artistica.
- Grados de iconicidad en las representaciones escultoricas. Hiperrealismo, rea-
lismo, abstraccidn, sintesis, estilizacion. Relieve y escultura exenta.
- Las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional y su uso
creativo en la ideacion y realizacion de obra original.
- El respeto de la propiedad intelectual. Tradicion, inspiracion, plagio, apropia-
cion.
- Fuentes bibliograficas y digitales de acceso a obras volumétricas de diferentes
épocas Yy culturas: sitios web, acceso digital a museos, bibliotecas o colecciones
digitales, etc.

D. El volumen en el proceso de diseiio.
- Principios y fundamentos del disefio tridimensional.
- Tipologia de formas volumétricas adaptadas al disefio de objetos elementales
como medio de estudio y de andlisis.
- Metodologia proyectual aplicada al disefio de formas y estructuras tridimensio-
nales. Generacion y seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion
de proyectos. Difusion de resultados.
- Proyectos de estructuras tridimensionales: nucleos, masa/pesos, posicion y
equilibrio, direccién, modularidad, repeticion, gradacion y ritmo en el espacio.
- Proyectos de producciones artisticas volumétricas: secuenciacién, fases y tra-
bajo en equipo.
- Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido.
Resolucion de conflictos.
- Piezas volumétricas sencillas en funcion del tipo de producto propuesto. Disefio
sostenible e inclusivo. Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.
- Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional vincula-
das con la materia.
- Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion aplicadas al proyecto y a
Su presentacion.
- La propiedad intelectual: la proteccion de la creatividad personal.

Secuencia de unidades temporales de programacién en la materia de
Volumen.
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VOLUMEN

Sesio-

Titulo nes

1. — Técnicas y materiales de configuracién:
— Materiales y técnicas.

— Técnicas y procedimientos. 22
— Nuevas tecnologias.

Primer tri- — Acabados escultéricos.
mestre - — ——
2. — Elementos de configuracién formal y espacial I:
— Lenguaje tridimensional
C 22
— Composicion.
— Forma y estructura.
2— Elementos de configuracion formal y espacial Il
— Volumen a partir de estructuras bidimensionales.
— Volumen y movimiento. 22
— La luz como elemento configurador.
Segundo — Bocetos y estudios previos
trimestre 3. — Andlisis de la representacion tridimensional I:
— Obras tridimensionales y patrimonio.
— Estructura, forma y funcién. 22
— Arte objetual, conceptual. Instalacion.
— Iconicidad.
3. — Andélisis de la representacién tridimensional Il
— Relieve y escultura exenta. 15

— Propiedad intelectual.

— Fuentes bibliogréficas digitales

4. — El volumen en el proceso de disefio:
— Principios disefio tridimensional.

— Disefio de objetos, estudio y analisis.

— Proyectos: planificacion, gestion, evaluacion y difusion. 19
— Trabajo en equipo.

— Disefio tridimensional sostenible e impacto
— TIC aplicadas a proyecto.

Tercer tri-
mestre

Metodologia didactica aplicable en la materia de Volumen.

La metodologia debe entenderse dentro de un marco flexible dependiendo
de los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, con el fin de favorecer y
promover el aprendizaje autbnomo y el trabajo cooperativo. El modo de trabajo
recomendado es el basado en proyectos sencillos, que relacione al alumnado
con su medio mas cercano y le dirija hacia la autonomia.

En cuanto a las orientaciones metodolégicas especificas de la materia Vo-
lumen, se utilizaran todos aquellos métodos que favorezcan el aprendizaje auté-
nomo del alumno/a, potenciando las técnicas de investigacion, tanto a nivel indi-
vidual como de trabajo en equipo, y la participacién de forma activa en la cons-
truccidén de sus conocimientos y adquisicion de las destrezas. Partimos de que
el aprendizaje ha de ser significativo y el alumnado es el protagonista, el que
avanza con la guia del profesor a través de los contenidos, destrezas y actitudes
gue integran la materia, de forma que la llena de significado en distintos contex-
tos, y los contenidos adquiridos se veran incrementados si se complementan con
la integracion curricular con otras materias de la etapa.

Por otro lado, los materiales y recursos didacticos deben ser innovadores,
variados, flexibles, adaptados a los intereses y necesidades del alumnado. Du-
rante la fase de investigacion se le dotara de las herramientas necesarias para
realizar la busqueda de informacion a través de diferentes fuentes documentales
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y digitales, por lo que se hace imprescindible promover el andlisis critico y ense-
far a filtrar la documentacién e informacion veraz. La fase de ejecucion desarro-
llara la capacidad de comunicacién con el entorno espacial y formal, a través de
las cualidades fisicas, espaciales, estructurales y volumétricas de diferentes ob-
jetos y obras, que se realizaran de forma activa, autbnoma y responsable. En la
fase de exposicion y defensa de los proyectos, el alumnado respetara las crea-
ciones y opiniones de los demds, favoreciendo el espiritu critico, el saber escu-
char y el dialogo.

Dado que es una materia tedrico-practica y que sus creaciones pueden
realizarse de forma individual o grupal, necesitara de una dotacion de espacios
y tiempos que se adapten a las diferentes posibilidades metodolégicas.

En cuanto a la organizacion del tiempo, los contenidos de la materia no
deben darse de manera secuencial, sino que deben de abordarse de manera
simultanea, la parte de teoria y la practica.

PROYECTOS ARTISTICOS.

Conceptualizaciéon y caracteristicas de la materia de Proyectos Ar-
tisticos.

La materia Proyectos Artisticos facilitara la adquisicion de las competen-
cias necesarias para elaborar trabajos artisticos y culturales que supongan un
beneficio para el individuo y la sociedad. El patrimonio artistico y cultural se pre-
sentard como un modelo que ayude a comprender la relacién del proceso crea-
tivo con el contexto que lo genera y se valorara como un fenémeno cultural com-
plejo y dinamico.

El alumnado asumira un doble papel. Por un lado, el de creador, enfren-
tandose a los retos propios de la produccion artistica y, por otro, el de gestor,
asumiendo las responsabilidades ligadas al desarrollo de los proyectos.

La materia tendr4, igualmente, una doble finalidad. El conocimiento del
Patrimonio potenciard el interés por su conservacion, entendiéndolo ademas
como un medio de reactivacion economica, e incrementara la sensibilidad artis-
tica. Gracias a su caracter practico, permitira la aplicacion de los conocimientos
aprendidos en otras materias, y favorecera la adquisicion de una vision integral
del proceso artistico, asi como la reflexién final sobre el valor de la creatividad
en la sociedad como medio de progreso.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores ope-
rativos en la materia de Proyectos Artisticos.

1. Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuen-
tes, experimentando con técnicas y estrategias creativas, elaborando bocetos y
magquetas, y valorando criticamente la relevancia artistica, la viabilidad y la sos-
tenibilidad de esas ideas, para desarrollar la creatividad y aprender a seleccionar
una propuesta concreta, realizable y acorde con la intencion expresiva o funcio-
nal y con las caracteristicas del marco de recepcion previsto.

El desarrollo de la creatividad es un desempeiio fundamental de esta ma-
teria. El alumnado debe descubrir, de una manera préactica, que la creatividad es
una herramienta para la expresion artistica y también una destreza personal de
aplicacion en los distintos @mbitos de la vida. En este sentido, contrariamente a
lo que se desprende de ciertos mitos o ideas preconcebidas que conviene des-
montar, la creatividad puede desarrollarse, por ejemplo, a través de diversas
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técnicas y estrategias, incluidas aquellas que facilitan la superacion del bloqueo
creativo; o a partir de distintos estimulos y referentes hallados en la observacion
activa del entorno o en la consulta de fuentes iconograficas o documentales.
Para ello es completamente necesario partir de unos conocimientos previos so-
bre patrimonio, arte, cultura y normativa, para hacer del proyecto algo viable y
realista. La exploracion y la experimentacion contribuyen a la generacion de
ideas de proyecto en las que, para descartarlas o perfeccionarlas, se ha de pro-
fundizar mediante la realizacion de bocetos, croquis, maquetas, pruebas de color
o de seleccion de materiales, etc. Estas ideas han de tener en cuenta las pautas
gue hayan podido ser establecidas y deben responder a una necesidad 0 a una
intencion previamente determinada o definida durante ese mismo proceso de
generacion de ideas, en funcion del contexto social y de las caracteristicas de
las personas a las que se dirigen. Una vez que, de manera individual o colectiva,
se han generado, descartado y perfeccionado distintas ideas de proyecto, se
debe proceder a la seleccion de la propuesta que se va a realizar atendiendo a
su relevancia artistica, a su viabilidad, a su sostenibilidad y a su adecuacion a la
intencion expresiva o funcional, asi como al marco de recepcion previsto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CPSAALl.1, CPSAA3.1, CC1, CES,
CCEC1, CCEC3.2, CCECA4.1.

2. Planificar adecuadamente las fases y el proceso de trabajo de un pro-
yecto artistico, considerando los recursos disponibles y evaluando su sostenibi-
lidad, para conseguir un resultado ajustado a los plazos, a las caracteristicas del
espacio y, en su caso, al presupuesto previsto.

La adecuada planificacion de las fases y del proceso de trabajo de un
proyecto artistico condiciona su desarrollo y su resultado final. Esta planificacion
proporciona una vision global de lo que se pretende hacer, del modo y del lugar
en gque se quiere llevar a cabo, de los recursos materiales y econémicos con los
que se cuenta, de las personas que participaran y de las funciones que realiza-
ran, asi como del resultado y de la repercusion que se desean obtener tanto
desde el punto de vista artistico como desde el personal y el social y normativo
en el caso de intervenciones en la ciudad o el patrimonio.

La planificacion de los proyectos ha de ser rigurosa y realista, pero tam-
bién creativa y flexible. Se ha de garantizar el cumplimiento de los plazos y la
adecuacion a los recursos y a los espacios. Se ha de asegurar también el respeto
al medioambiente y la sostenibilidad de aquellos resultados que se espera que
sigan ejerciendo impacto una vez finalizado el proyecto. Ahora bien, la organiza-
cion del plan de trabajo no debe resultar un impedimento para el desarrollo de la
creatividad, pues esta ayudara a encontrar soluciones originales e innovadoras
a las distintas dificultades que puedan surgir. Junto al desarrollo de pensamiento
creativo, el proceso de trabajo contribuira a afianzar el espiritu emprendedor del
alumnado con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo Yy sentido critico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC4, CE1, CE2, CCECA4.1, CCEC4.2.

3. Realizar proyectos artisticos, individuales o colectivos, asumiendo dife-
rentes funciones, seleccionando espacios, técnicas, medios y soportes, e identi-
ficando oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional,
para expresar una intencion expresiva o funcional y provocar un determinado
efecto en el entorno.
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La realizacion efectiva de proyectos artisticos, individuales o colectivos,
conlleva, entre otras tareas, la correcta seleccion de espacios, técnicas, medios
y soportes, asi como el reparto de las distintas funciones que hay que desempe-
far en las diferentes fases del proceso. Para que estas y otras decisiones relati-
vas, por ejemplo, a posibles modificaciones de la planificacion inicial sean acer-
tadas, se han de determinar previamente tanto la intencion expresiva o funcional
del proyecto como los efectos que se espera que este tenga en el entorno. La
falta de coherencia de las decisiones con estos elementos esenciales del pro-
yecto puede poner en riesgo el éxito de la empresa.

Por otro lado, la identificacién y la asuncion de diversas tareas y funciones
en la ejecucion del proyecto favoreceran el descubrimiento de oportunidades de
desarrollo personal, social, académico y profesional ligadas al ambito artistico,
incluidas las relativas al emprendimiento cultural. Estas oportunidades cuentan
con el valor afladido que aporta la creatividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM1, CD3, CPSAAl.2, CPSAA3.2, CC3, CEl, CE3, CCEC3.1,
CCEC4.1, CCEC4.2

4. Compartir, con actitud abierta y respetuosa, las distintas fases del pro-
yecto, intercambiando ideas, comentarios y opiniones con diversas personas,
incluido el publico receptor, para evaluar la marcha del proyecto, incorporar apor-
taciones de mejora y optimizar su repercusion en el entorno.

La puesta en comun de las distintas fases del proyecto y el intercambio
de ideas, comentarios y opiniones al respecto, ya sea entre sus responsables o
con otras personas y profesionales externos, permite asegurar la evaluacion in-
terna y externa de los avances realizados y del logro de la intencion inicial plan-
teada, asi como incorporar, en su caso, posibles aportaciones de mejora.

Son especialmente relevantes las reacciones del publico receptor. Por
esta razon, conviene hacerlo participe del proyecto, diversificando los medios y
soportes de comunicacion y difusion, y planteando mecanismos que, por un lado,
faciliten la comprensién del sentido y de la simbologia del proyecto y, por otro,
recojan las ideas, los sentimientos y las emociones que ha experimentado ante
la propuesta artistica. En este sentido, cabe recordar que la visualizacion del
proceso de creacion y de las dificultades encontradas durante el proyecto mejora
la comprensién del resultado final y, por tanto, optimiza su repercusion en el en-
torno.

Con este mismo objetivo, a la hora de concebir el proyecto, puede tenerse
en cuenta la posibilidad de recurrir a referentes cercanos o a elementos del pa-
trimonio local, ya que esto permite ubicar —fisica o simbdlicamente— al publico
receptor en un entorno familiar, generando un horizonte de expectativas que, por
afinidad o contraste, aporta relieve al proyecto. Los significados y la simbologia
de los referentes cercanos o de los elementos del patrimonio local se combinaran
con los del proyecto artistico, generando nuevas oportunidades para el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, CCL5, STEM1, CD2, CPSAA5, CC3, CE3, CCEC2, CCEC4.1,
CCECA4.2.

5. Tratar correctamente la documentacién de un proyecto artistico, selec-
cionando las fuentes mas adecuadas, elaborando los documentos necesarios,
registrando el proceso creativo y archivando adecuadamente todo el material,
para dejar constancia de las distintas fases del proyecto, de su resultado y de su
recepcion.
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El tratamiento de la documentacién, tanto fisica como digital, es un com-
ponente esencial de todo proyecto artistico. Esta competencia incide en ese as-
pecto, considerando tres grandes vertientes en lo relativo a los documentos —
textuales, visuales, sonoros, audiovisuales o de cualquier otro tipo— que hayan
podido ser utilizados o generados en el marco del proyecto: por una parte, todos
aguellos que aportan una base tedrica, informativa o inspiradora; por otra, los
gue han sido elaborados para dar respuesta a las necesidades concretas de
cada una de las fases del proyecto; y, por ultimo, los que registran el proceso
creativo, asi como el resultado y la recepcion del mismo.

Las tareas asociadas a esta competencia comprenden la seleccion de
fuentes, medios y soportes; la elaboracion de documentos; la organizacion del
material; el registro reflexivo del proceso y de su resultado y recepcion; asi como
el archivo ordenado, accesible y facilmente recuperable de toda la documenta-
cion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL2, CCL3, STEM1, CD1, CD2, CPSAA4, CPSAA5, CC1, CCEC1, CCEC2,
CCEC4.2.

Mapa de relaciones competenciales de la materia de Proyectos Artis-
ticos.

Proyectos Artisticos
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Competencia Especifica 5

Criterios de evaluacién e indicadores de logro de la materia de Pro-
yectos Artisticos.

Competencia especifica 1
1.1 Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes, ela-
borando bocetos y maquetas, y experimentando con las técnicas y estrategias
artisticas mas adecuadas en cada caso (CCL2, CD1, CPSAAL.1, CPSAA3.1,
CCEC3.2, CCECA4.1).
1.1.1. Utilizar en el proceso creativo del trabajo volumétrico el abocetado en dos
y tres dimensiones, asi como la maquetacion como estudios volumétricos pre-
vios, célculo de volumenes
1.1.2. Realizacion de bocetos en dos y tres dimensiones como método proyec-
tual para la generacion y seleccion de propuestas.
1.2 Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto, justificando su rele-
vancia artistica, su viabilidad, su sostenibilidad y su adecuacion a la intenciéon
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con la que fue concebida y a las caracteristicas del marco de recepcion previsto
(CCL1, STEM3, CE3).
1.2.1. Desarrollar una propuesta concreta para un proyecto que incluya: planifi-
cacion, gestion y evaluacion de proyectos artisticos
1.2.2. Valorar la sostenibilidad e impacto del proyecto artistico.
1.3 Iniciarse en el trabajo de campo de diferentes disciplinas que intervienen en
la gestion, y difusion del patrimonio mas cercano favoreciendo la reflexién sobre
el valor, las posibilidades de intervencion, la conservacion, difusion, respeto y
futuro del mismo (STEM4, CD2, CC1, CCEC1).
1.3.1. Definir los problemas que plantean las diferentes disciplinas que intervie-
nen en la gestion: publico potencial del proyecto, medios disponibles
1.3.2. Desatrrollar los conceptos de patrimonio cultural, artistico y natural. Refle-
xionar sobra la difusion del patrimonio, asi como las implicaciones de interven-
cion, conservacion, difusion, respeto y futuro del mismo.

Competencia especifica 2
2.1 Establecer el plan de trabajo de un proyecto artistico, organizando correcta-
mente sus fases, evaluando su sostenibilidad y ajustandolo a los plazos, a las
caracteristicas del espacio y, en su caso, al presupuesto previsto (STEM1, CD3,
CPSAA3.2, CC4).
2.1.1. Conocer las fases de los proyectos artisticos: documentacion, verifica-
cion, justificacion y exhibicién de un proyecto artistico.
2.1.2. Definir el problema o necesidad a resolver, publico potencial del proyecto
y medios disponibles.
2.2 Proponer soluciones creativas en la organizacién de un proyecto artistico,
buscando el méximo aprovechamiento de los recursos disponibles y el patrimo-
nio cercano como elemento de intervencién (CPSAA3.1, CE1, CE2, CCEC 4.1,
CCEC 4.2)
2.2.1. Desarrollar procesos creativos a través de: trabajo en equipo, fuentes de
inspiracion, anotacion de ideas, elaboracion de bocetos.
2.2.2. Usar herramientas colaborativas.

Competencia especifica 3
3.1 Patrticipar activamente en la realizacién de proyectos artisticos, individuales
o colectivos, asumiendo diferentes funciones y seleccionando los espacios, las
técnicas, los medios y los soportes mas adecuados (CD3, CPSAA3.2, CE1l,
CCECA4.1).
3.1.1. Evaluar y aplicar las estrategias de seleccion de técnicas, herramientas,
medios y soportes mas adecuados en la realizacién de proyectos artisticos.
3.1.2. Evaluar y aplicar estrategias de evaluacion de las fases y los resultados
de los proyectos artisticos.
3.2 Explicar, de forma razonada, la intencion expresiva o funcional de un pro-
yecto artistico, detallando los efectos que se espera que este tenga en el entorno,
sus limitaciones y sus posibilidades (CCL1, STEM1, CE3).
3.2.1. Valorar si los propoésitos expresivos del proyecto son coherentes con las
ideas planeadas.
3.2.2. Explicar si los medios, soportes, materiales y procedimientos presentes en
el proyecto son coherentes con los propdésitos expresivos.
3.3 Argumentar las decisiones relativas a la ejecucion del proyecto, asegurando
la coherencia de estas decisiones con la intencién expresiva o funcional y con
los efectos esperados (CPSAA4.2).
3.3.1. Evaluar si los elementos de los lenguajes expresivos son coherentes.
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3.3.2. Considerar el impacto social de los proyectos artisticos.
3.4 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profe-
sional relacionadas con el &mbito artistico, comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinion personal de forma critica y respetuosa (CPSAAL1.2, CC3,
CCEC3.1).
3.4.1 Generar propuestas divergentes que favorezcan el desarrollo personal,
social, académico y profesional vinculados con la materia.
3.4.2 Desarrollar estrategias de emprendimiento cultural y artistico.
Competencia especifica 4
4.1 Compartir, a través de diversos medios y soportes, las distintas fases del
proyecto, poniéndolo en relacion con el resultado final esperado y recabando, de
manera abierta y respetuosa, las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora formuladas por distintas personas, incluido el publico receptor (CCL1,
STEM1, CD2, CPSAA5, CCECA4.1).
4.1.1. Establecer equipos humanos a partir de criterios de seleccion para las
habilidades requeridas.
4.1.2. Utilizar estrategias de trabajo en equipo, distribuyendo tareas y compar-
tiendo liderazgos
4.2 Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de mejora recibidas,
incorporando de manera justificada aquellas que redunden en beneficio del pro-
yecto y de su repercusion en el entorno (CCL5, CCEC2, CCECA4.2).
4.2.1. Utilizar estrategias en equipo para la propuesta de distintas soluciones a
problemas generados por el o los proyectos.
4.2.2. Evaluar y aplicar estrategias de evaluacion de las fases y los resultados
de proyectos artisticos.
4.3 Evaluar la repercusion que el proyecto ha tenido en el entorno, considerando
las valoraciones del publico receptor y analizando el logro de la intencion inicial
planteada, asi como la pertinencia de las soluciones puestas en practica ante las
dificultades afrontadas a lo largo del proceso (CCL2, CC3, CE3).
4.3.1. Valorar la sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos
4.3.2. Valorar el impacto de los proyectos artisticos desde el punto de vista social
y econémico.
Competencia especifica b
5.1 Seleccionar diversas fuentes para la elaboracion del proyecto, justificando su
utilidad tedrica, informativa o inspiradora y sus referencias histéricas (CCL2,
CD1, CC1, CCEC1, CCEC2).
5.1.1. Realizar fundamentaciones teéricas de los proyectos.
5.1.2. Justificar los proyectos atendiendo a sus fuentes de inspiracion.
5.2 Elaborar la documentacién necesaria para desarrollar un proyecto artistico,
considerando las posibilidades de aplicacion y ajustandose a los modelos méas
adecuados (CCL3, STEM1, CPSAA5, CCEC4.2).
5.2.1. Elaborar la documentacion del proceso, verificacion, justificacion y exhibi-
cion de un proyecto.
5.2.2. Documentar de la idea/boceto a la creacion de proyectos artisticos me-
diante bocetos, maquetas, fotos, videos u otras estrategias, técnica y soportes
de comunicacion.
5.3 Registrar las distintas fases del proyecto, adoptando un enfoque reflexivo y
de autoevaluacion (CPSAA4).
5.3.1. Utilizar una metodologia proyectual aplicada. Generacion y seleccion de
propuestas.
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5.3.2. Planificar, gestionar, evaluar proyectos y difundir resultados.

5.4 Archivar correctamente la documentacion, garantizando la accesibilidad y la
facilidad de su recuperacion (CD2).

5.4.1. Utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion aplicadas al
proyecto y a su presentacion.

5.4.2. Utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para la acce-
sibilidad, consulta de archivos.

Contenidos de primer curso de la materia de Proyectos Artisticos.
A. Nociones basicas sobre la creacion artisticay el patrimonio.
- Nocion de patrimonio cultural, artistico y natural.
- El patrimonio local, material e inmaterial.
- La educacion patrimonial.
B. La creatividad. Entornos de trabajo creativos.
- La creatividad. Destreza personal y herramientas para la expresion artistica.
- Estrategias y técnicas de fomento y desarrollo de la creatividad.
- Estrategias de superacion del bloqueo creativo.
C. Gestion de proyectos artisticos.
- Metodologia proyectual. Generacién y seleccion de propuestas.
- Planificacion, gestion y evaluacion de proyectos artisticos. Difusion de resulta-
dos.
- Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido.
Resolucion de conflictos.
- Estrategias, técnicas y soportes de documentacion, registro y archivo.
- Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.
- Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacio-
nadas con el ambito artistico. El emprendimiento cultural.

Secuenciade unidades temporales de programacion en la materia de
Proyectos Artisticos.

PROYECTOS ARTISTICOS

Sesio-
nes

Titulo

1. — Nociones basicas sobre la creacidn artistica y el patrimo-
nio:

— Nocién de patrimonio cultural, artistico y natural. 22
— El patrimonio local, material e inmaterial.

— La educacién patrimonial

2. — Lacreatividad:

— Entornos de trabajo creativos.

— La creatividad.

— Destreza personal y herramientas para la expresion artistica.

— Estrategias y técnicas de fomento y desarrollo de la creatividad.
— Estrategias de superacién del bloqueo creativo.

3. — Gestion de proyectos artisticos I

— Metodologia proyectual. Generacion y seleccion de propuestas.
— Planificacién, gestion y evaluacién de proyectos artisticos.
Segundo — Difusién de resultados.

trimestre 3. — Gestion de proyectos artisticos Il

— Estrategias de trabajo en equipo.

— Distribucion de tareas y liderazgo compartido.

— Resolucién de conflictos

Primer tri-
mestre

22

22

22

3. — Gestion de proyectos artisticos lll; 17
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— Estrategias, técnicas y soportes de documentacion

— Registro y archivo.

— Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos

3. — Gestidn de proyectos artisticos IV:

— Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profe-
sional relacionadas con el ambito artistico.

— El emprendimiento cultural.

Tercer tri-
mestre
17

Metodologia didactica aplicable en la materia de Proyectos Artisti-
COS.

La metodologia empleada debera impulsar el aprendizaje significativo del
alumnado para que éste alcance las destrezas cognitivas, procedimentales y ac-
titudinales implicadas, asi como el desarrollo de las competencias clave, con el
fin de afianzar el aprendizaje a lo largo de la vida, el desarrollo de un espiritu
critico y una actitud democrética. La metodologia debera ser dinamica, adaptan-
dose a las necesidades concretas del alumnado para que se produzca un co-
rrecto proceso de ensefianza-aprendizaje. El profesor adquirird un papel funda-
mental, no s6lo como transmisor de conocimientos, sino también como guia en
el proceso de ensefianza aprendizaje y arbitro dentro del aula. Por otro lado, el
discente debera ser consciente de su responsabilidad en su aprendizaje y con-
cienciarse de que es un elemento activo del mismo.

Debido la variedad de contenidos de la materia Proyectos Artisticos, las
metodologias aplicadas deberan ser diversas. Se podra emplear una metodolo-
gia expositiva en el primer bloque, si bien las metodologias activas son las ido-
neas para alcanzar las capacidades procedimentales y actitudinales, fundamen-
tales en la materia.

Un recurso imprescindible en cualquier ambito educativo es Internet.
Desde la materia se debera favorecer un uso correcto y responsable del mismo.
A través de propuestas de busqueda de informacioén y, especialmente, de traba-
jos de investigacion, se fomentara la busqueda en paginas de perfil especializado
y el habito de citar la fuente de consulta. Por otro lado, para la realizacién de los
proyectos practicos, individuales o grupales, la labor del profesor consistira en
programar para conseguir un desarrollo adecuado. En esta practica, se tendra
en cuenta el interés de los proyectos interdisciplinares.

En el aula, es relevante que los agrupamientos favorezcan la practica de
las actividades y se adapten a las necesidades del momento. De igual manera,
es fundamental tener en cuenta el tiempo empleado para cada tarea, especial-
mente en los trabajos mas practicos, aunque debe adecuarse a las necesidades
del grupo.

FUNDAMENTOS ARTISTICOS.

Conceptualizacion y caracteristicas de la materia de Fundamentos
Artisticos.

La produccion artistica es una actividad compleja y dinamica, inherente al
ser humano, ya que su propia definicion, funcion o forma se adapta al contexto
gue la genera. La materia Fundamentos Artisticos abordara la produccion artis-
tica desde perspectivas variadas, como la perspectiva de género o la intercultu-
ral, favoreciendo asi el desarrollo de una actitud respetuosa hacia la diversidad.
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Se presentara desde un planteamiento diacronico y comparativo, permitiendo al
alumnado alcanzar una visioén global del proceso creativo, enriqueciendo la in-
terpretacion del mismo y potenciando el valor del patrimonio, reflejo de la plura-
lidad cultural de la humanidad.

Por otro lado, el analisis del objeto artistico se planteard atendiendo a sus
bases conceptuales, técnicas, formarles y semanticas, afianzando en el alum-
nado herramientas que le permitirdn ampliar los recursos para aplicarlos en otras
materias o, incluso, aproximarlo al futuro profesional.

La materia se fundamentara en tres ejes principales. Por un lado, se ana-
lizara la produccion artistica de distintos estilos y culturas con un enfoque obje-
tivo a través de las metodologias propias. Por otro, se trabajaran las herramien-
tas y los procedimientos que permitiran al alumnado ser autonomo en la realiza-
cion de tareas y proyectos. Y, por ultimo, se sensibilizara al alumnado, sobre el
valor del patrimonio y de la cultura visual.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores ope-
rativos en la materia de Fundamentos Artisticos.

1. Comprender los cambios en la concepcion del arte, analizando las se-
mejanzas Yy las diferencias entre distintos periodos histéricos o contextos cultu-
rales, para explicar el enriquecimiento que supone la diversidad.

La definicién del concepto de arte sigue abriendo debates a dia de hoy.
Su significado es un elemento vivo, cambiante, que ha ido modificandose a lo
largo de la historia de la humanidad. No se trata solamente de cambios asocia-
dos a la cronologia de los acontecimientos, sino que se relacionan con la diver-
sidad de las culturas que producen arte. La aparicion del arte informal, el cues-
tionamiento dadaista o la irrupcion de la fotografia, por ejemplo, provocaron fuer-
tes conmociones en este concepto, por lo que constituyen hitos con los que el
alumnado debe familiarizarse.

La apreciacion y el conocimiento de esos cambios supone un enriqueci-
miento de los recursos con los que el alumnado llevard a cabo el analisis de
manifestaciones artisticas de diferentes estilos y épocas con un criterio mas for-
mado, comparando obras distintas, estableciendo conexiones entre ellas y expli-
candolas de manera argumentada. Todo ello hara posible que el alumnado
pueda explicar el enriquecimiento que supone la diversidad artistica a través de
producciones orales, escritas o multimodales, acercandose a ella sin prejuicios
y ampliando asi su propio repertorio cultural.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, CP3, STEM1, STEM4, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

2. Reflexionar sobre las funciones del arte a lo largo de la historia, anali-
zando la evolucion de su papel en cada periodo, para apreciar sus singularidades
y poner en valor el patrimonio cultural y artistico de cualquier época.

Al ahondar en el significado del arte, surge irremediablemente el cuestio-
namiento de su utilidad. Del mismo modo que ha ido cambiando el concepto,
también lo ha hecho la funcién del arte a lo largo de la historia. Las funciones
magica, religiosa, pedagogica, conmemorativa o estética conforman, entre otras,
algunos de los multiples cometidos que las producciones artisticas han desem-
pefiado desde los origenes de la humanidad. A su vez, las distintas sociedades
y culturas han otorgado usos diferentes a productos artisticos ya existentes, a
veces muy alejados de los que tuvieron en el momento de su creacion. Este
dindmico juego de atribucion de funcionalidades de la actividad artistica debe ser
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conocido y apreciado por el alumnado para que, de esta forma, conceda al pa-
trimonio cultural y artistico de cualquier época la importancia que tiene. Ademas,
los alumnos han de ser conscientes de los condicionamientos ambientales y con-
textuales que enmarcan cualquier produccion artistica y que condicionan su fun-
cioén para analizar las obras desde el respeto, con profundidad y criterio, y com-
partir sus conclusiones por medio de producciones orales, escritas 0 multimoda-
les en las que pongan en valor sus singularidades y descarte las miradas prejui-
ciosas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2.

3. Analizar formal, funcional y semanticamente producciones artisticas de
diversos periodos y estilos, reconociendo sus elementos constituyentes y las cla-
ves de sus lenguajes y usando vocabulario especifico, para desarrollar el criterio
estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

Cada estilo, tendencia o0 movimiento artistico posee unas claves comunes
asociadas a un lenguaje propio que ayudan a su comprension e identificacion en
el momento de la recepcion de las obras. Este método de aproximacion, que
busca la clasificacion de las obras de arte, consiste en una primera forma de
abordar la complejidad circunstancial y sustancial de la produccion artistica. Con
el fin de acercarse al estudio de los estilos, movimientos o tendencias en el arte,
es necesario investigar diversas producciones artisticas y analizar la informacién
obtenida a partir de fuentes analégicas y digitales, explicando tanto las particu-
laridades y los puntos en comun como las diferencias. El alumnado debe conocer
la amplia terminologia especifica para saber describir con un lenguaje preciso,
adecuado y coherente la multiplicidad de matices, variables y sutilezas que ad-
mite el analisis de una obra de arte.

Ademas, debe comprender y aplicar con criterio las diferentes metodolo-
gias de estudio de las formas, las funciones y los significados asociados a los
movimientos y estilos artisticos, porque fundamentan la aproximacién a las obras
y permiten reconocer los diferentes lenguajes utilizados en el arte. El objetivo es
desarrollar en el alumnado un criterio estético informado ante cualquier manifes-
tacion artistica, que fusione en su contemplacion la identificacion del estilo y el
contexto con la valoracion de la riqgueza expresiva del arte, aumentando asi las
posibilidades de disfrute en su recepcion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL2, CCCL3, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, CPSAAl1.2, CPSAA4, CC1,
CCEC1, CCEC2.

4. Explicar obras artisticas realizadas en distintos medios y soportes, iden-
tificando el contexto social, geogréfico e historico en el que se crearon, asi como
sus posibles influencias y proyecciones, para valorarlas como testimonios de una
época y una cultura y como elementos del patrimonio.

Para poder apreciar correctamente el patrimonio artistico no solo es ne-
cesario conocer en profundidad las obras que lo componen, sino que también se
debe entender el contexto de su creacion. Asi, para realizar un acercamiento
riguroso al estilo de una obra determinada en cualquier medio 0 soporte y al
movimiento en que se enmarca, han de tenerse en cuenta los aspectos histori-
cos, geograficos y sociales que los rodean. Esto, sumado a un analisis técnico y
procedimental, proporcionara las claves necesarias para la interpretacion de las
distintas manifestaciones artisticas y permitira al alumnado valorar las obras de
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una manera consciente y respetuosa. Incluir la perspectiva de género al abordar
el analisis del contexto historico, social y geogréafico en el que las obras fueron
creadas ayudara, ademas, a que alumnos comprendan el papel que la mujer ha
desempeiiado en el arte a lo largo de la historia y las distintas consideraciones
que se han tenido de ella en funcion de cada época. En este sentido, no solo se
habran de estudiar sus representaciones, sino también sus aportaciones como
creadoras.

Por otro lado, en la diversidad del patrimonio cultural y artistico se dan
diferentes tipos de relaciones: desde las influencias entre estilos, separados o
no en el tiempo, hasta la permanencia de ciertos elementos de un periodo a otro,
pasando por las reacciones, rechazos o subversiones que genera un estilo o
corriente concreta. El estudio, conocimiento e identificacion de los fenomenos
gue condicionan las relaciones entre obras o estilos, abordado a partir de diver-
sas fuentes analdgicas y digitales, permite al alumnado analizar con mayor cri-
terio y profundidad cualquier produccion artistica. De esta manera, se generan
conexiones que permiten alcanzar una vision mas aguda de la obra en su con-
texto.

Las conclusiones del andlisis de las obras realizadas en distintos medios
y soportes, que daran lugar a producciones orales, escritas o multimodales en
las que el alumnado pueda compatrtir los resultados de su investigacion, permiten
valorar las manifestaciones artisticas como testimonio cultural de su época y
también como parte de la totalidad del patrimonio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, CCL3, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CPSAA1.2, CPSAA4, CC1,
CCEC1, CCEC2.

5. Comprender el poder comunicativo del arte, identificando y recono-
ciendo el reflejo de las experiencias vitales en diferentes producciones, para va-
lorar la expresion artistica como herramienta potenciadora de la creatividad, la
imaginacion, la autoestima y el crecimiento personal.

Los diferentes lenguajes caracteristicos de la creacion artistica suponen
una gran herramienta para transmitir tanto ideas y conceptos como sentimientos
y emociones. Pero el significado del arte, como en todo acto comunicativo, es el
resultado de la combinacion de la expresion del artista y la recepcion de la obra
por parte del puablico. EI conocimiento y la practica de esta doble dimension de
los lenguajes artisticos permiten al alumnado profundizar en los andlisis de las
producciones artisticas, expresando y compartiendo lo experimentado ante todo
tipo de obras. Igualmente, al conectar sus experiencias vitales con los productos
artisticos, el alumnado puede considerar la expresiéon artistica como un medio
para desarrollar la creatividad, la imaginacion, la autoestima y el crecimiento per-
sonal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM2, CPSAA1.1, CPSAALl.2, CPSAAS3.1, CC1, CCEC2, CCEC3.1.

6. Interpretar diversas creaciones artisticas a partir del estudio de su
forma, su significado, su contexto de creacién y su recepcion, para desarrollar la
sensibilidad y el sentido critico y para apreciar la diversidad de percepciones y
opiniones ante las producciones artisticas.

El estudio de la forma, el significado y el contexto destacan entre los as-
pectos basicos del analisis de las producciones artisticas y, ademas, son tam-
bién relevantes en el analisis de su recepcion. Su identificacion permite al alum-
nado avanzar con criterio hacia un nivel superior de acercamiento a la obra: la
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interpretacion, que supone, a partir del analisis anterior, vincular la produccion
artistica a elementos ajenos a ella que pueden encontrarse en diferentes campos
del conocimiento. La interpretacion requiere de un ejercicio de incorporacion, no
solamente de ideas y conocimientos propios, sino también de sentimientos y
emociones. De esta forma, se hace posible que la obra resulte algo vivo para el
alumnado, haciéndola suya y convirtiéndola en un objeto dinamizador del dialogo
y de la pluralidad de opiniones, asi como favorecedor de la empatia. La interpre-
tacion enriquece la creatividad del alumnado. Al valorar diferentes puntos de
vista, este aprende a desarrollar la sensibilidad y el sentido critico y a apreciarla
diversidad de percepciones y opiniones ante las producciones artisticas. Las in-
terpretaciones propias de distintas obras artisticas pueden ser comunicadas a
través de textos orales, escritos y multimodales, de modo que den lugar a deba-
tes y puestas en comun de los diferentes puntos de vista.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:

CCL1, CCL5, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.
7. Elaborar con creatividad proyectos artisticos individuales o colectivos, investi-
gando estilos, técnicas y lenguajes multidisciplinares y seleccionando y apli-
cando los mas adecuados, para dar forma a las ideas y objetivos planteados y
para aprender a afrontar nuevos retos artisticos.

Los proyectos artisticos innovadores y creativos que integran diferentes
disciplinas, considerando espacialmente el entorno digital, suponen una manera
de impulsar el arte y la cultura y dan forma a ideas y objetivos dentro de un
contexto de diversidad cultural que favorezca esta clase de retos. La participa-
cion en estos proyectos supone la necesidad de una organizacion de personas
y de recursos, asi como su planificacion en diferentes fases. La participacion
activa del alumnado en proyectos individuales y colectivos le permitira aprender
a organizarse, a distribuir las tareas y a valorar las aportaciones de los demas
con respeto y empatia. Estas tareas han de desarrollarse en un contexto de in-
clusién que favorezca el uso de metodologias colaborativas.

En este proceso resulta clave la integracion de recursos y de medios para
el desarrollo y difusion de los proyectos. Para ello, tanto el uso de lenguajes y
técnicas multidisciplinares como la combinacion y aplicacién creativa de los mis-
mos deben dotar al alumnado de las habilidades necesarias para afrontar con
solvencia otros proyectos futuros.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC3, CE2, CE3, CCEC4.1, CCECA4.2.

Mapa de relaciones competenciales de la materia de Fundamentos
Artisticos.
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Criterios de evaluacion e indicadores de logro de la materia de Fun-
damentos artisticos (2° Bachillerato)

Competencia especifica 1
1.1 Explicar de forma respetuosa el enriquecimiento que supone la diversidad en
el arte, estudiando obras de épocas y culturas distintas a partir de la vinculacién
con su contexto y analizando el concepto de arte al que responden. (CCL1, CP3,
CC1, CCEC1).
1.1.1 Establece estrategias de seleccién de estilos, técnicas y lenguajes
1.1.2 Expone alguna de las teorias del arte y elabora una definicion aproximada
del arte a lo largo de la historia y perspectiva actual.
1.2 Argumentar la evolucion de la concepcién del arte en la historia, comparando
con iniciativa sus significados en periodos y culturas diferentes y analizando sus
semejanzas y diferencias. (STEM1, STEM4, CPSAA4).
1.2.1 Enumera aspectos historicos, geogréficos y sociales del arte que expliquen
las diferentes manifestaciones artisticas.
1.2.2 Reconoce el arte como un instrumento de transformacion de la sociedad.
1.3 Reflexionar y alcanzar una conclusion personal sobre el fendmeno artistico
de la actualidad, analizando la diversidad de lenguajes, formatos y producciones
del arte contemporaneo (CCL2, CCEC2).
1.3.1 Define y reflexiona sobre el a lo largo de la historia y perspectiva actual.
1.3.2 Diferencia entre los individualismos artisticos y el arte colaborativo. Espa-
cios urbanos e intervenciones artisticas. Arte urbano

Competencia especifica 2
2.1 Distinguir las funciones del arte a lo largo de la historia, analizando sin pre-
juicios su evolucion a partir del estudio de diversas producciones artisticas de
distintos estilos y épocas. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM4, CPSAA4, CC1,
CCEC2).
2.1.1 Explica la funcionalidad del retrato escultorico en la Roma Antigua.
2.1.2 Relaciona la vinculacion entre arte y ecologia en la actualidad relacio-
nando ambos conceptos el Land Art y el Arte Povera.
2.2 Explicar las singularidades de diversas manifestaciones culturales y artisti-
cas, relacionandolas con su funcién de forma abierta, critica y respetuosa.
(CCL1, STEM2, CC3, CCEC1).
2.2.1 Explica las caracteristicas fundamentales del arte precolombino y el arte
africano precolonial.
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2.2.2 Explica las caracteristicas fundamentales de la arquitectura y escultura
griegas. Ordenes. Obras y periodos més relevantes.

Competencia especifica 3
3.1 Identificar los elementos constituyentes de manifestaciones artisticas de di-
versos periodos y estilos, reconociendo las claves de sus lenguajes y justificando
su relacion con la época, artista 0 movimiento correspondiente. (CCL2, STEM4,
CC1).
3.1.1 Identifica las claves de la arquitectura a través de las diferentes épocas y
estilos: de la romanizacion a la Baja Edad Media.
3.1.1 Explica el renacer del arte clasico en la arquitectura, pintura y escultura:
del trecento al cinquecento.
3.2 Analizar formal, funcional y semanticamente, con criterio y sensibilidad, dife-
rentes manifestaciones artisticas, haciendo uso de la terminologia especifica
asociada a sus lenguajes. (CCL3).
3.2.1 Conoce las tecnologias aplicadas al arte, materiales, técnicas y procedi-
mientos.
3.2.2 Utiliza la terminologia especifica del arte y la arquitectura.
3.3 Entender la obra de arte como un testimonio cultural, analizandola desde
distintas metodologias y enriqueciendo asi el disfrute de la misma (CPSAAL.2).
3.3.1 Describe la exaltacion barroca, aportaciones a la pintura y escultura.
3.3.2 Explica la proyeccion clasica en la edad contemporanea: del Neoclasi-
cismo
3.4 Reconocer las obras mas representativas de los distintos movimientos artis-
ticos, identificando las caracteristicas propias del estilo al que pertenece
(STEM2).
3.4.1 Reconoce: EI Romanticismo y el origen de la modernidad.
3.4.1 Identifica los sistemas de representacion espacial en la pintura. De la pin-
tura primitiva a la ruptura cubista.
3.5 Distinguir los cédigos visuales empleados en las manifestaciones surgidas a
partir de los medios de comunicacion de masas, detectando las similitudes y par-
ticularidades con otras manifestaciones plasticas (STEM1, CD1l, CPSAA4,
CCEC2).
3.5.1 Reflexiona sobre la evolucion del inicio del cartelismo hasta el Pop Arty la
vinculacién que los medios de comunicacién de masas ejercieron
3.5.2 Indaga sobre el valor de la luz en el lenguaje del arte vinculada con el
videoarte, arte en las redes, arte digital.
3.6 Contemplar y analizar directamente obras de arte expuestas en instituciones
culturales, favoreciendo la sensibilizacion hacia la produccion artistica a través
de la observacion directa (CCECL1).
3.6.1 Analiza las caracteristicas del impresionismo y posimpresionismo picto-
rico.
3.6.2 ldentifica las caracteristicas del Realismo: conceptos y enfoques. Con-
ceptualiza el hiperrealismo.

Competencia especifica 4
4.1 Analizar producciones artisticas de diversos estilos y épocas y realizadas en
distintos medios y soportes, relacionandolas con su contexto social, geografico
e histérico de creacion y explicando las posibles relaciones con obras de otras
épocas y culturas. (CCL2, STEM1, STEM4, CPSAA4, CC1).
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4.1.1 Reconoce el arte como instrumento de transformacion de la sociedad. De
los individualismos artisticos al arte colaborativo. Espacios urbanos e interven-
ciones artisticas. Arte urbano
4.1.2 Establece vinculaciones entre El Modernismo y el Art Deco relacionan-
dolo con la arquitectura y artes aplicadas.
4.2 Compartir las conclusiones de investigaciones sobre producciones artisticas
de diversos estilos y épocas y las relaciones con su contexto, usando los medios
analdgicos y digitales mas adecuados. (CCL1, CD2).
4.2.1 Establece metodologias de estudio de las formas, las funciones y los sig-
nificados asociados a los movimientos y estilos artisticos, y de analisis técnico y
procedimental a la obra de arte.
4.2.2 Estudia la abstraccion desde sus origenes y su evolucion.
4.2.3 ldentifica las caracteristicas del Expresionismo aleméan, Fauvismo y Ex-
presionismo Figurativo del s. XX.
4.3 Promover el interés y la necesidad de conservacion del patrimonio cultural,
entendiéndolo como un fendémeno heterogéneo y dinamico, destacando su papel
como fuente de riqueza (CPSAA1.2, CCEC1).
4.3.1 Reconoce los sistemas de representacion espacial en la pintura. De la
pintura primitiva a la ruptura cubista.
4.3.2 Identifica la pintura metafisica y su repercusion en el surrealismo. Cono-
cer las influencias del surrealismo en el arte, el cine y la publicidad.
4.4 Indagar e identificar a aquellas mujeres que hayan destacado en el campo
artistico, valorando objetivamente su legado y comparando su proyeccién en la
sociedad coetadnea con la de hombres coetaneos a ellas (CCL3, CD1, CCEC2).
4.4.1 Identifica y redescubre mujeres que hayan destacado en el campo artistico
Competencia especifica 5
5.1 Explicar las diferentes posibilidades expresivas del arte y su poder de trans-
mision de ideas, conceptos, sentimientos y emociones a partir de obras de artis-
tas de distintas épocas y estilos, analizando las distintas interpretaciones que se
han dado de ellas. (CCL1, STEM2, CC1, CCEC2).
5.1.1 Explica las diferentes posibilidades expresivas del arte aplicados a estilos:
barroco y romanticismo como origen de la modernidad.
5.2.1 Explica las diferentes posibilidades expresivas del arte aplicados a estilos:
Expresionismo aleméan, Fauvismo, dadaismo, Expresionismo Figurativo del s.
XXy el movimiento Fluxus.
5.2 Analizar producciones artisticas de diversos periodos y estilos, vinculandolas
creativamente con experiencias vitales propias y ajenas y valorandolas como
herramientas potenciadoras de la creatividad, la imaginacion, la autoestima y el
crecimiento personal. (CPSAA1.1, CPSAALl.2, CPSAA3.1, CCEC3.1).
5.2.1 Analiza La Bauhaus. Arte y funcion. Disefio y artes aplicadas.
5.2.2 Establece vinculaciones entre la arquitectura del vidrio y hierro y el Movi-
miento Moderno.
Competencia especifica 6
6.1 Interpretar creaciones artisticas de distintos periodos y estilos, analizando su
forma, su significado y su contexto de creacién e incorporando las ideas, cono-
cimientos, emociones y sentimientos propios. (CCL1, CD1, CD3, CPSAA4, CC1,
CCEC1).
6.1.1 Describe algunas de las primeras vanguardias del SXX: El Expresionismo
aleman y el Fauvismo. Explica el expresionismo aleman como precedente del
Expresionismo Figurativo del s. XX de la Escuela de Londres.
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6.1.2 Establece diferencias entre el arte conceptual y arte objetual.
6.2 Comparar las interpretaciones que se han dado de diversas manifestaciones
artisticas, analizando los diferentes puntos de vista y proponiendo una valoracion
personal. (CCL5, STEM2, CC3, CCEC2).
6.2.1 Reflexiona sobre el proceso de abstraccion en las diferentes manifestacio-
nes artisticas.

Competencia especifica 7
7.1 Plantear proyectos artisticos, individuales o colectivos, seleccionando los
estilos, técnicas y lenguajes més adecuados de diversas disciplinas, y organi-
zando y distribuyendo las tareas de manera razonada. (CPSAA3.1, CC3, CE2,
CC3).
7.1.1 Utiliza estrategias para la distribucion de tareas en los proyectos artisticos
colectivos: criterios de seleccion a partir de las habilidades requeridas.
7.1.2 Conoce las fases de un proyecto artistico.
7.2 Llevar a cabo con creatividad proyectos artisticos individuales o colectivos,
materializando las ideas y objetivos planteados, aplicando los aprendizajes ad-
quiridos, asumiendo los roles asignados y respetando, en su caso, las aporta-
ciones de los demas. (CD3, CPSAA3.2, CCEC4.1, CCECA4.2).
7.2.1 Estudiar métodos proyectuales de artistas reconocidos.
7.2.2 Estudio metodoldgico de proyectos artisticos colectivos.

Contenidos de la materia de Fundamentos Artisticos.
A. Los fundamentos del arte.
- Tecnologia del arte, materiales, técnicas y procedimientos.
- Terminologia especifica del arte y la arquitectura.
- Aspectos histéricos, geogréficos y sociales del arte.
- Teorias del arte. Definicién de arte a lo largo de la historia y perspectiva ac-
tual.
- Perspectiva de género en el arte: representaciones y creaciones de mujeres.
- Arte conceptual y arte objeto.
B. Visidn, realidad y representacion.
- Introduccion al arte precolombino y el arte africano precolonial.
- Sistemas de representacion espacial en la pintura. De la pintura primitiva a la
ruptura cubista.
- El impresionismo y posimpresionismo pictérico.
- El Realismo: conceptos y enfoques. El Hiperrealismo.
- El Surrealismo. Influencias posteriores en el arte, el cine y la publicidad.
- La abstraccién: origenes y evolucion.
C. El arte clasico y sus proyecciones.
- Introduccién a la arquitectura y escultura griegas. Ordenes. Obras y periodos
mas relevantes.
- El retrato escultérico en la Roma Antigua.
- Claves de la arquitectura a través de las diferentes épocas y estilos: de la ro-
manizacion a la Baja Edad Media.
- El renacer del arte clasico en la arquitectura, pintura y escultura: del trecento
al cinquecento.
- La proyeccion clasica en la edad contemporanea: del Neoclasicismo a la pin-
tura metafisica.
D. Arte y expresion.
- La exaltacion barroca, aportaciones a la pintura y escultura.
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- EI Romanticismo y el origen de la modernidad.
- El Expresionismo aleman. Del Fauvismo al Expresionismo Figurativo del siglo
XX.
- Del rechazo dadaista al arte intermedia de Fluxus.

E. Naturaleza, sociedad y comunicacion en el arte.
- EI Modernismo. Arquitectura y artes aplicadas. La arquitectura organica.
- La Bauhaus. Arte y funcion. Disefio y artes aplicadas. El Art Déco. Arte y arte-
sania.
- La arquitectura del vidrio y hierro y el Movimiento Moderno.
- Arte y medios de comunicacion: del cartel al Pop Atrt.
- El arte en pantalla: el videoarte, arte en las redes, arte digital. La luz como
elemento plastico.
- Arte y ecologia. Del Land Art y el Arte PAvera hasta nuestros dias.
- El arte como instrumento de transformacion de la sociedad. De los individua-
lismos artisticos al arte colaborativo. Espacios urbanos e intervenciones artisti-
cas. Arte urbano.

F. Metodologias y estrategias.
- Metodologias de estudio de las formas, las funciones y los significados aso-
ciados a los movimientos y estilos artisticos, y de andlisis técnico y procedi-
mental a la obra de arte.
- La distribucién de tareas en los proyectos artisticos colectivos: criterios de se-
leccién a partir de las habilidades requeridas.
- Metodologia proyectual. Fases de los proyectos artisticos.
- Estrategias de seleccion de estilos, técnicas y lenguajes.

Secuencia de unidades temporales de programacién en la materia de
Fundamentos Artisticos.

FUNDAMENTOS ARTISTICOS

Titulo Sesiones

1. — Fundamentos del arte 4
2. — Movimientos y estilos artisticos
3. — Arte precolombino y el arte africano precolonial
4. — Arquitectura y escultura griega

Primer tri- | 5. — El retrato escultérico Roma Antigua
6
7
8

mestre . — Arquitectura romanizacion y Baja Edad Media
. — Treccento al Cinquecento
. — Barroco: pintura y escultura

9. — Neoclasicismo

10. — Romanticismo

11. — Realismo

12. — Impresionismo y postimpresionismo

13. — Modernismo

14. — Art Decé

Segundo 15. — Abstraccién

trimestre 16. — Fauvismo y Expresionismo

17. — Cubismo y primitivismo

18. — Pintura metafisica

19. — Surrealismo

20. — Dadaismo. Fluxus

N[O |~IN |0 |O(ROO]|ROIWOCIIO|IRINIOIN(A

Tercer tri- | 21. — Bauhaus
mestre 22. — Arquitectura del Movimiento Moderno
23. — Pop Art
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24. — Expresionismo Figurativo del S. XX

25. — Hiperrealismo

26. — Land Art

27. — Arte Povera

28. — Arte conceptual y arte objetual

29. — Espacios urbanos e intervenciones artistica
30. — Proyectos artisticos

NININININ|A~O

Metodologia didactica aplicable en la materia de Fundamentos Artis-
ticos.

La metodologia empleada debera impulsar el aprendizaje significativo del
alumnado para que éste alcance las destrezas cognitivas, procedimentales y ac-
titudinales implicadas, asi como el desarrollo de las competencias clave, con el
fin de afianzar el aprendizaje a lo largo de la vida, el desarrollo de un espiritu
critico y una actitud democratica. La metodologia debera ser dindmica, adaptan-
dose a las necesidades concretas del grupo para que se produzca un correcto
proceso de ensefanza-aprendizaje.

Debido la variedad de contenidos de la materia Fundamentos Artisticos la
metodologia aplicada compaginara una ensefianza basada en el método expo-
sitivo, relacionado principalmente con el desarrollo de los contenidos, con otras
mas practicas que permitan al alumno ampliar y consolidar los conocimientos
aportados por el profesor y trabajar las destrezas procedimentales y actitudina-
les. Estas técnicas favoreceran la implicacion del alumnado en el proceso de
ensefianza. El profesor debera recurrir a aquellas que considere apropiadas,
como la gamificacion, la investigacion, las metodologias inductivas y colaborati-
vas.

Por otro lado, Internet sera un recurso habitual. Desde la materia se favo-
recerd el uso correcto y responsable del mismo. A través de propuestas de am-
pliacion de la informacién y, especialmente, de trabajos de investigacion, se fo-
mentara la busqueda en paginas de perfil especializado y la costumbre de citar
la fuente de consulta. Por otro lado, el profesorado disefiara diferentes materia-
les. Los materiales empleados seran variados para dinamizar el proceso de en-
sefianza. En primer lugar, sera necesario detectar los conocimientos previos a
través de una bateria de cuestiones basicas, que podran ser escritas, orales o
digitales. Debido a la especificidad de la materia, el profesorado elaborara el ma-
terial basico para el desarrollo de la misma, apoyandose especialmente en re-
cursos visuales y audiovisuales.

También sera importante la elaboracion de tareas de afianzamiento, con-
solidacion y refuerzo para habituar al alumnado a una disciplina especifica de
trabajo. Dentro de estas tareas, se propondran lecturas y comentarios de textos
significativos relacionados con los contenidos para fomentar ademas el habito
de la lectura. En los de trabajos colaborativos la tarea de programar sera clave
para conseguir un desarrollo adecuado. El profesorado organizara los grupos
segun la personalidad de cada estudiante, planteara un guion de desarrollo, la
rubrica de consecucion y también estructurara los tiempos.

Sera necesario poder gestionar libremente los agrupamientos dentro del
aula para adaptarse a las necesidades del momento. De igual manera, sera fun-
damental tener en cuenta el tiempo empleado para cada tarea, especialmente
en los trabajos mas practicos, aunque debera adecuarse a las necesidades del

grupo.
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DISENO.

Conceptualizacion y caracteristicas de la materia de Disefio.

Cuando hablamos de disefio nos referimos al proceso de planificacion creativa,
cuyo fin es dar solucién a un problema, no es mas que la imaginacion de un producto,
teniendo en cuenta aspectos como la forma, la funcionalidad, la operatividad y la vida
atil del mismo.

Para realizar un disefio se necesita de una serie de contenidos de diferentes
materias, la geometria, las matematicas, la légica, la sociologia y por supuesto la infor-
matica.

No somos conscientes de la importancia del disefio en la sociedad, su influen-
cia en el poder de comunicar ideas a partir de imagenes, color, forma, tipologias y téc-
nicas adecuadas.

El disefio ha de atender tanto a los aspectos materiales, techoldgicos y funcio-
nales de los objetos, como a los simbélicos y comunicacionales

La finalidad principal del disefio es el comunicar visualmente un mensaje, con
el cual se pueden expresar ideas, valores, hechos, informacién de acuerdo con lo soli-
citado por un cliente, en distintos formatos: dibujos, animaciones o disefios 3D. Un
buen disefio hace mas facil la comercializacion de un producto, asi como su venta.

El disefio dentro de bachillerato de Artes tiene como finalidad proporcionar al
alumnado el adquirir las destrezas y técnicas necesarias para iniciarse en la materia,
cumpliendo los objetivos de la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, y sentar la
base adecuada para afrontar estudios superiores.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores ope-
rativos en la materia de Disefio.

1. Identificar los fundamentos del disefio a partir del analisis critico de di-
versos productos de disefio bidimensional y tridimensional, para profundizar en
la comprension tanto de la complejidad de los procesos y herramientas que in-
tervienen, como de la dimensién simbdlica y semantica de sus lenguajes.

La diversidad del patrimonio cultural y artistico es una riqueza de la hu-
manidad. Los productos elaborados por esta materializan esa diversidad en su
disefio, que se fundamenta en unos procesos y herramientas propios. Mediante
la exploracién de las formas y funciones de esos objetos y producciones, tanto
bidimensionales como tridimensionales, el alumnado puede descifrar sus estruc-
turas internas y los procesos materiales y conceptuales empleados en su crea-
cién, generando asi una oportunidad para reflexionar sobre las posibilidades de
volver a transformar estos objetos ya existentes, mejorandolos en su funcionali-
dad o adaptandolos a nuevas necesidades.

Los &mbitos de aplicacion del disefio son extremadamente amplios, ya
gue su desarrollo cubre la totalidad de la actividad humana. De la misma forma,
los lenguajes especificos del disefio son igualmente ricos y plurales, y presentan
una importante dimension simbodlica y semantica. Los soportes, medios y ele-
mentos pueden ser muy numerosos, de modo que su estudio resulta complejo.
Pese a ello, los significantes y los significados de los productos de disefio se
articulan mediante una sintaxis que podria considerarse como universal, aunque
presenta a menudo variantes linguisticas, culturales, geograficas, econdmicas y
sociales que deben conocerse para comprender mejor su intencion comunicativa
y para que la recepcion de estos productos sea correcta.

La asimilacion de esta sintaxis por parte del alumnado le permite com-
prender los lenguajes que articula, asi como valorar el peso de la funcion y la
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forma en cualquier producto de disefio. De este modo, puede identificar la rela-
cion existente entre estos dos conceptos, de cuyo equilibrio o desequilibrio de-
pende la identidad de un producto de disefio.

El alumnado puede trabajar estos aspectos por medio de la investigacion
de fuentes documentales de diversos tipos, analdgicas o digitales, asi como a
partir del andlisis de los propios objetos, comunicando sus conclusiones me-
diante producciones orales, escritas y multimodales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAALl.1l, CPSAAl.2, CPSAA4,
CC1, CCEC1, CCEC2.

2. Reflexionar sobre los origenes, los principios y las funciones del disefio,
comparando y analizando producciones de diferentes épocas, estilos y ambitos
de aplicacion, para valorar de manera critica su impacto medioambiental, social
y cultural.

El concepto de disefio ha variado a lo largo de la historia, pero siempre ha
estado ligado a la planificacion del desarrollo de productos que aporten solucio-
nes a problemas determinados. Como consecuencia de la variabilidad de los
problemas y necesidades de las distintas sociedades y ambitos de aplicacion, la
historia del disefio refleja como las circunstancias histéricas, geogréficas, econé-
micas y sociales han condicionado fuertemente la estética y la funcionalidad de
los productos que aquellas han creado. El conocimiento de estos aspectos por
el alumnado le conduce, ademas, a una reflexiéon profunda acerca del modo en
que la humanidad ha ido transformando el planeta sin tomar conciencia del im-
pacto medioambiental que producia. En cambio, el disefio actual se presenta
como una potente herramienta para buscar la sostenibilidad en cualquier activi-
dad, posibilitando asi la amortiguacién de dicho impacto.

También se propiciara la reflexion sobre otros aspectos relevantes que
ayuden a visibilizar ausencias importantes en la construccion del canon del di-
seflo, como la de mujeres entre las figuras relevantes de esta disciplina o la de
la aportacion de las culturas no occidentales. El alumnado puede trabajar estos
aspectos por medio de la investigacion de fuentes documentales de diversos ti-
pos, tanto analdgicas como digitales, asi como del andlisis de los propios objetos,
comunicando sus conclusiones mediante producciones orales, escritas y multi-
modales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CPSAALl.1, CPSAAL1.2, CPSAA2, CPSAA4,
CC1, CC3, CC4, CCEC1, CCEC2.

3. Analizar de manera critica, rigurosa y creativa distintas configuraciones
formales, compositivas y estructurales presentes en el disefio de diferentes pro-
ductos, identificando sus elementos plasticos, estéticos, funcionales y comuni-
cativos de disefio, tanto para su aplicacion en las producciones propias, como
para conformar una opinién informada sobre el impacto del disefio en la inclu-
sion, la sostenibilidad y el consumo responsable.

El enfoque mundial del consumo responde mayoritariamente a estrategias
comerciales y de marquetin vinculadas al disefio grafico, a campafas de disefo
publicitario, al packaging de los productos a consumir o al disefio de espacios
que favorecen la actividad comercial, por lo que el giro hacia una sociedad de
consumo responsable y sostenible debe ser un eje vertebrador de la materia
Disefio. Asi pues, se trata de un terreno que conlleva una gran responsabilidad,
qgue el alumnado debe conocer y asumir, aplicando criterios éticos en la
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generacion de productos, lo que idealmente podra trasladar a su propio rol como
consumidor y le aportaria herramientas poderosas para responder a la manipu-
lacion de la propaganda.

Para ello, el alumnado debe identificar los diferentes elementos constitu-
tivos del disefio, entre los que destacan la forma y el color, muy importantes en
la estética, asi como la composicion (orden, composicion modular, simetria, di-
namismo y deconstruccién) o los aspectos materiales y sus multiples combina-
ciones y articulaciones. A su vez, ha de descifrar y descubrir las estrategias co-
municativas o funcionales subyacentes en productos de disefio relativos a cual-
quier campo de aplicacion, teniendo muy en cuenta el entorno digital. Ademas
de identificar estos elementos, debe conocer las metodologias y procesos pro-
yectuales que conducen a la creacion de productos de disefio, lo que le permitira
tanto reconocerlos en su entorno como aplicaros en sus propias producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM1, STEM2, STEMS5, CD1, CD2, CC1, CC4, CE1, CCEC1, CCEC2,
CCEC4.1.

4. Planificar proyectos de disefios individuales y colectivos, seleccionando
con criterio las herramientas y recursos necesarios, para proponer y analizar cri-
ticamente soluciones creativas en respuesta a necesidades propias y ajenas.

El disefio grafico, de producto o de espacios, tanto bidimensional como
tridimensional, incluyendo el entorno digital, requiere de una metodologia con-
creta basada en la planificacion de unas fases especificas. La organizacion de
estas estrategias de planificacion depende de muchos factores, pero en gran
medida, el condicionante mayor es el publico objetivo al que se destina el pro-
ducto.

El alumnado debe evaluar el proyecto valorando la adecuacion del mismo
a los objetivos propuestos y seleccionando con criterio las herramientas y recur-
S0s necesarios para el desempefio del trabajo, entre los que se cuentan los so-
portes, técnicas, métodos y sistemas de representacion y presentacion —incluido
el entorno digital-, entendiendo que el proceso es una parte fundamental del
disefio y debe tenerse en cuenta tanto como el producto final que hay que gene-
rar. Al valorarlos se destacan los mecanismos subyacentes que rodean el pro-
ducto creado, lo que permite aplicarlos tanto a las subsiguientes creaciones pro-
pias como al analisis de otros productos de disefio ajenos.

Dentro del contexto global de sostenibilidad que privilegia la disciplina, se
debe promover el enfoque creativo e innovador tanto en el proceso de blusqueda
de soluciones y planificacion, como en la resolucion y creacién de los productos.
La materia contempla el trabajo colaborativo como una forma de enriquecimiento
personal y como una manera de anticiparse a posibles proyecciones académicas
o profesionales, integrando al alumnado en equipos de trabajo que se organicen
autbnomamente y den una respuesta diversa e imaginativa a los problemas que
vayan surgiendo en el desarrollo de proyectos de disefio. Para ello, es importante
el alumnado sea capaz de responder con flexibilidad y eficacia a las necesida-
des, circunstancias y caracteristicas de los proyectos que se planteen.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA3.2, CPSAAS,
CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCECA4.2.

5. Desarrollar propuestas personales e imaginativas a partir de ideas o
productos preexistentes, considerando la propiedad intelectual, para responder
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con creatividad a necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestima y el
crecimiento personal.

La actividad del disefio consiste en plantear la solucion de un problema o
una necesidad por medio de diversas propuestas. El desarrollo de estas pro-
puestas es, por un lado, un vehiculo para comunicar ideas propias, sentimientos
e inquietudes personales, y por otro, una oportunidad de la imaginacion y la crea-
tividad para materializarse en productos con una funciéon determinada, proceso
gue resulta especialmente efectivo partiendo del entorno inmediato del alum-
nado. En este sentido, la adaptacion creativa de productos de disefio preexisten-
tes es un ejercicio muy enriquecedor para el alumnado, que le permite, ademas,
familiarizarse con las regulaciones que protegen la propiedad intelectual, asimi-
landola como un elemento esencial para el ejercicio de una ciudadania respon-
sable y respetuosa.

Por otra parte, el desarrollo de la propuesta podra complementarse con la
argumentacion, exposicion y puesta en comun de las soluciones de disefio adop-
tadas, lo que dara como resultado una reflexibn empatica y autocritica sobre el
trabajo realizado y expuesto, reforzando de esta manera la autoestima del alum-
nado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CPSAAl.1, CPSAALl.2, CC1, CC4,
CE1, CE2, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2.

6. Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad a necesida-
des concretas, incluidas las del disefio inclusivo y las relativas a la sostenibilidad,
y cuidando la correccién técnica, la coherencia y el rigor de la factura del pro-
ducto, para potenciar una actitud critica y responsable que favorezca el desarro-
llo personal, académico o profesional en el campo del disefio.

El disefio es un proceso que conlleva la realizacion de un producto fisico
o digital, por lo que debe cumplir con unos criterios técnicos de elaboracion y
ejecucion y ajustarse a las normas de representacion formal y material de la pro-
puesta, ya sea en dos o en tres dimensiones. Ante las diversas clases de nece-
sidades que se le planteen, el alumnado ha de seleccionar y utilizar de manera
coherente los recursos técnicos y procedimentales a su alcance, utilizandolos
como un apoyo facilitador de la comunicacién y no como un condicionante. Este
proceso requiere tanto de una actitud critica como autocritica, algo que, ademas,
contribuye a la construccion y el enriquecimiento de la identidad personal y de
las aptitudes académicas o profesionales del alumnado.

Por otra parte, entre los cambios que han enriquecido la disciplina en las
tltimas décadas, se encuentran los producidos por la incorporacién de la soste-
nibilidad y el disefio inclusivo. Este ultimo implica una modificacion en la menta-
lidad respecto al paradigma de la normalidad, ya que parte de la idea de que las
limitaciones no corresponden a las personas, sino que se producen en la inter-
accion entre estas y el entorno y los objetos. Esta categoria del disefio, también
conocida como total o universal, considera en su origen las habilidades, en lugar
de proponer adaptaciones a una solucion de disefio no inclusiva. Asi pues, esta
competencia pretende que el alumnado tome conciencia de que el disefio inclu-
sivo esté en la base de todas sus propuestas de disefio gréafico, de producto o
de espacios, y que sea también el punto de partida desde el que argumentar
redisefios innovadores de productos ya existentes, tanto en proyectos individua-
les como colectivos. Del mismo modo, han de considerar la sostenibilidad en sus
propuestas, teniendo en cuenta para ello aspectos econdmicos, sociales y
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ecolégicos. El alumnado ha de valorar el disefio inclusivo y la sostenibilidad como
herramientas de transformacion de la sociedad, tanto en lo personal como en lo
compartido, con multiples derivadas en diversos &mbitos sociales, académicos y
profesionales, y no debe olvidar lo relativo a la propiedad intelectual, siempre
importante en los trabajos de disefio.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:

STEM1, STEM2, STEM3, STEM5, CD2, CD3, CPSAA2, CPSAA3.2, CC4, CE1,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.

Mapa de relaciones competenciales de la materia de Disefio.
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Criterios de evaluacién e indicadores de logro de la materia de Di-
sefio.

Competencia especifica 1
1.1 Reconocer la relacion entre las formas y las funciones en objetos de disefio
bidimensionales o tridimensionales, percibiéndolos como productos susceptibles
de transformaciones y mejoras. (CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAAl.1,
CPSAA4, CCEC2)
1.1.1 Analiza imégenes o productos de disefio reconociendo y diferenciando los
aspectos funcionales estéticos y simbdlicos de los mismos. El disefio y sus cla-
sificaciones y campos de aplicacion.
1.1.2 Examina diferentes “objetos de disefio” y determina su idoneidad, en fun-
cidn de sus caracteristicas técnicas, comunicativas y estéticas. Disefio y funcion:
analisis de la dimension pragmatica, simbdlica y estética del disefio.
1.1.3 Determina las caracteristicas formales y técnicas de objetos de disefio
atendiendo al tipo de producto y sus intenciones funcionales y comunicativas.
Funciones comunicativas del disefio gréafico. La imagen de marca: el disefio cor-
porativo. La sefalética, factores condicionantes, pautas y elementos, y sus apli-
caciones.
1.2 Explicar en los objetos de disefio las dimensiones simbdlicas y semanticas
propias de su lenguaje, identificando con terminologia especifica sus elementos
sintacticos y constitutivos con actitud receptiva y respetuosa. (CCL1, CP3,
STEM1, STEM2, CD1, CPSAAL.2, CPSAA4, CC1, CCEC1)
1.2.1 Analiza imagenes o productos de disefio reconociendo y diferenciando los
aspectos funcionales estéticos y simbdlicos de los mismos.
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1.2.2 Analiza imagenes de productos de disefio y de obras de arte, explicando
razonadamente las principales semejanzas y diferencias entre estos dos ambitos
utilizando con propiedad la terminologia especifica de la materia.
1.2.3 Identifica los principales elementos del lenguaje visual presentes en objetos
de disefio o de entorno cotidiano: punto, linea, plano, color, forma y textura.
1.2.4 Utiliza el color atendiendo a sus cualidades funcionales, estéticas y simbo6-
licas y a su adecuacién a propuestas especificas de disefio.
1.2.5 Aplica las teorias perceptivas y los recursos del lenguaje visual a la reali-
zacion de propuestas de disefio en los diferentes ambitos
1.2.6 Relaciona el grado de iconicidad de diferentes imagenes graficas con sus
funciones comunicativas: sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional.
Dimension semantica del disefio.

Competencia especifica 2
2.1 Identificar las caracteristicas fundamentales de los principales movimientos,
corrientes, escuelas y tedricos relacionados con el disefio, comparando produc-
tos de disefio de contextos geograficos, historicos y sociales diversos, y reflexio-
nando de manera critica sobre las aportaciones de las mujeres y de las culturas
no occidentales, y valorando la repercusion que ello ha tenido en las actitudes
éticas, estéticas y sociales en la cultura contemporanea. (CCL2, CCL3, STEM2,
CD1, CPSAAL.1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2)
2.1.1 Conoce y describe las caracteristicas fundamentales de evolucion historica
del disefio. Concepto y teorias del disefio. Artesania e industrializacion. Tenden-
cias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en el campo
del disefio. La presencia de la mujer en el ambito del disefio
2.1.2 Analiza imégenes relacionadas con el disefio, identificando el &mbito al que
pertenecen y las relaciona con la corriente, escuela o periodo al que pertenecen.
Disefio y publicidad: los origenes de la publicidad y su evolucion historica. Res-
ponsabilidad y habitos de consumo.
2.2 Analizar de manera critica las diferentes soluciones de disefio vinculadas a
un mismo problema, reflexionando sobre su impacto en el entorno y estable-
ciendo argumentos que promuevan una conciencia comprometida con el medio
ambiente y con el disefio sostenible. (CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CPSAAZ2,
CPSAA4, CC3, CC4, CCEC1)
2.2.1 Modifica los aspectos comunicativos de una pieza de disefio, ideando al-
ternativas compositivas y reelaborandola con diferentes técnicas, materiales, for-
matos y acabados. Procesos creativos en un proyecto de disefio.
2.2.2 Descompone en unidades elementales una obra de disefio grafico com-
pleja y las reorganiza elaborando nuevas composiciones plasticamente expresi-
vas, equilibradas y originales. Procesos creativos en un proyecto de disefio.
2.2.3 Determina las caracteristicas técnicas y las intenciones expresivas y co-
municativas de diferentes objetos de disefio. Procesos creativos en un proyecto
de disefio.
2.2.4 Recoge informacion, analiza los datos obtenidos y realiza propuestas crea-
tivas. Procesos creativos en un proyecto de disefio.
2.2.5 Planifica el proceso de realizacion desde la fase de ideacion hasta la ela-
boracién final de la obra. Procesos creativos en un proyecto de disefio.
2.2.6 Utiliza con solvencia los recursos informaticos idoneos y los aplica a la re-
solucion de propuestas especificas de disefio grafico. Procesos creativos en un
proyecto de disefo.

Competencia especifica 3
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3.1 Reconocer las estructuras formales, compositivas y estructurales en objetos
y productos de diferentes ambitos del disefio, analizando los procesos y métodos
utilizados para desarrollarlos, asi como las finalidades funcionales y comunicati-
vas de las que parten y su impacto en aspectos tales como la inclusién, la sos-
tenibilidad y el consumo responsable. (STEM1, STEM2, STEM5, CD1, CC1,
CC4. CCEC))
3.1.1 Realiza bocetos y croquis para visualizar la pieza y valorar su adecuacion
a los objetivos propuestos.
3.1.2 Realiza composiciones graficas, seleccionando y utilizando equilibrada-
mente los principales elementos del lenguaje visual. Estructura y composicion
Recursos en la organizacion de la forma, del espacio y su aplicacion al disefio:
repeticion, ordenacion y composicion modular, simetria, dinamismo, deconstruc-
cion...
3.2.1 Interpreta la informacion gréafica aportada en supuestos practicos de disefio
de objetos y del espacio. Disefio y desarrollo de productos industriales.
3.2 Analizar las relaciones compositivas en distintos productos de disefio, iden-
tificando los elementos béasicos del lenguaje visual y explicando su impacto en
aspectos como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable. (CCL1,
STEM1, STEM2, STEM5, CD2, CC1, CC4, CE1, CCEC2, CCEC4.1)
3.2.1 Identifica las principales familias tipograficas y reconoce las nociones ele-
mentales de legibilidad, estructura, espaciado y composicion
3.2.2 Usa de forma adecuada la tipografia siguiendo criterios acertados en su
eleccion y composicion.
3.2.3 Conoce los fundamentos del Disefio editorial y los principios de la maque-
tacion y composicion de paginas.
3.2.4 Utiliza adecuadamente los materiales y las técnicas de representacion gra-
fica en los procesos del disefio grafico.
3.2.5 Realiza bocetos y croquis para visualizar y valorar la adecuacion del trabajo
a los objetivos propuestos.

Competencia especifica 4
4.1 Planificar adecuadamente proyectos de disefio individual o colectivo, esta-
bleciendo objetivos en funcion del impacto de comunicacion buscado, y adap-
tandolo con creatividad y flexibilidad al concepto de la propuesta, programando
las distintas fases del plan de desarrollo, seleccionando con criterio las herra-
mientas y recursos y priorizando la sostenibilidad. (CCL1, STEM1, STEMZ2,
STEMS, CD1, CD2, CD3, CPSAA3.2, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1,
CCECA4.2)
4.1.1 Conoce y aplica la metodologia proyectual basica con sus procesos y sus
fases.
4.1.2 Desarrolla proyectos sencillos que den respuesta a propuestas especificas
de disefio previamente establecidas.
4.2 Participar activamente en la organizacién adecuada de los equipos de trabajo
de los proyectos de disefio colaborativo, identificando las habilidades requeridas
y repartiendo y asumiendo las tareas con criterio. (STEM3, CD3, CPSAA3.2,
CE1, CE2, CCECA4.1)
4.2.1 Materializa la propuesta de disefio y presenta y defiende el proyecto reali-
zado, desarrollando la capacidad de argumentacion, y la autocritica.
4.2.2 Planifica el trabajo, se coordina, participa activamente y respeta y valora
las realizaciones del resto de los integrantes del grupo en un trabajo de equipo.
4.2.3 Realiza disefios de producto y diversidad funcional.
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4.3 Evaluar las propuestas de planificacion propias y ajenas de manera critica y
argumentada, los objetivos propuestos y buscando la coherencia sostenible en-
tre el producto final, el target, el proceso del disefio y los recursos disponibles,
analizando su adecuacion al impacto de comunicaciéon buscado. (CCL1, STEM2,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA3.2, CPSAAS5, CC4, CE1, CE2, CCEC3.1,
CCEC4.2)
4.3.1 Realiza proyectos sencillos en alguno de los campos propios del disefio
grafico como la sefalizacion, la edicion, la identidad, el packaging o la publicidad.
El disefo publicitario. Fundamentos y funciones de la publicidad. Elementos del
lenguaje publicitario. Proyectos de comunicacion grafica. El packaging: del di-
sefo gréfico al disefio del contenedor del producto tridimensional. Iniciacion a su
desarrollo y técnicas de produccion.
4.3.2 Desarrolla proyectos sencillos de disefio de productos en funcién de con-
dicionantes y requerimientos especificos previamente determinados. Disefio de
producto.
4.3.3 Reconoce las Funciones, morfologia y tipologias de objetos en el disefio
volumétrico. Relacion entre objeto y usuario.
4.3.4 Utiliza los sistemas de representacion y estructuras compositivas aplicados
al disefio de producto.
4.3.5 Utiliza y valora materiales, texturas y colores. Sistemas de produccion y su
repercusion en el disefio.

Competencia especifica 5
5.1 Proyectar soluciones de disefio innovadoras en respuesta a necesidades
personales o de expresion propias, a partir de ideas o productos preexistentes.
(STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CPSAAl.l, CPSAAl.2, CC4, CE1l, CES3,
CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1)
5.1.1 Conoce las nociones béasicas de ergonomia y antropometria y las aplica en
supuestos practicos sencillos de disefio de objetos y del espacio.
5.1.2 Proyecta disefios de producto y diversidad funcional.
5.2 Evaluar criticamente las propuestas de disefio personales, planteando solu-
ciones imaginativas, valorando su coherencia y adecuacion, ofreciendo una vi-
sion empatica y colaborativa, y considerando el respeto a la propiedad intelec-
tual, tanto a la ajena como a la propia. (CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CPSAALl.1, CC1, CE2, CCECA4.1, CCECA4.2)
5.2.1 Realiza proyectos sencillos en alguno de los campos propios del disefio
grafico como la sefializacion, la edicion, la identidad, el packaging o la publicidad.
El packaging: del disefio grafico al disefio del contenedor del producto tridimen-
sional. Iniciacion a su desarrollo y técnicas de produccion.
5.2.2 Modifica los aspectos comunicativos de una pieza de disefio, ideando al-
ternativas compositivas y reelaborandola con diferentes técnicas, materiales, for-
matos y acabados.
5.2.2 Descompone en unidades elementales una obra de disefio grafico com-
plejay las reorganiza elaborando nuevas composiciones plasticamente expresi-
vas, equilibradas y originales.
5.2.2 Determina las caracteristicas técnicas y las intenciones expresivas y co-
municativas de diferentes objetos de disefo.
5.2.2 Recoge informacion, analiza los datos obtenidos y realiza propuestas crea-
tivas.
5.2.2 Planifica el proceso de realizacion desde la fase de ideacion hasta la ela-
boracion final de la obra.
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5.2.2 Utiliza con solvencia los recursos informaticos idoneos y los aplica a la re-
solucion de propuestas especificas de disefio grafico.

Competencia especifica 6
6.1 Realizar proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial o disefio
de espacios habitables, de manera individual y colectiva, aplicando soluciones
creativas en la elaboracion de un producto innovador, y teniendo en cuenta sus
implicaciones sociales, econdmicas y de transformacion, asi como los aspectos
relacionados con la propiedad intelectual. (STEM1, STEM3, CD2, CPSAA2,
CE3, CCEC4.1)
6.1.1 Materializa la propuesta de disefio y presenta y defiende el proyecto reali-
zado, desarrollando la capacidad de argumentacion, y la autocritica. Estrategias
de organizacion de los equipos de trabajo.
6.1.2 Planifica el trabajo, se coordina, participa activamente y respeta y valora
las realizaciones del resto de los integrantes del grupo en un trabajo de equipo.
Estrategias de organizacion de los equipos de trabajo.
6.1.3 En propuestas de trabajo en equipo participa activamente en la planifica-
cién y coordinacién del trabajo y respeta y valora las realizaciones y aportaciones
del resto de los integrantes del grupo. Estrategias de organizacion de los equipos
de trabajo.
6.1.4 Valora la metodologia proyectual, reconoce los distintos factores que en
ella intervienen y la aplica a la resolucién de supuestos practicos. Estrategias de
organizacién de los equipos de trabajo.
6.1.5 Reconoce la diversidad como riqueza patrimonial y la aportacion de las
culturas no occidentales al canon del disefio universal. La apropiacion cultural.
6.1.6 Conoce los fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccién de la
creatividad. Patentes y marcas. Pieza Unica y fabricacion en serie.
6.1.7 Utiliza la maqueta en el proyecto.
6.2 Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de disefio propios y aje-
nos, valorando tanto la seleccién coherente y adecuada de los recursos técnicos,
como el rigor y la correccion en la aplicacion de las técnicas de ejecucion, desa-
rrollo y presentacion del producto, ademas de su grado de adecuacién al impacto
de comunicacion buscado y al respeto a la propiedad intelectual. (STEM1, CDS3,
CPSAA2, CE1, CCEC4.2)
6.2.1 Dibuja o interpreta la informacién gréafica, teniendo en cuenta las caracte-
risticas y pardmetros técnicos y estéticos del producto para su posterior desarro-
llo. Geometria y Dibujo Técnico en el disefio.
6.2.2 Desarrolla proyectos sencillos de disefio de productos en funcion de con-
dicionantes y requerimientos especificos previamente determinados.
6.3 Identificar las posibilidades de intervencion del disefio inclusivo en diferentes
ambitos de la actividad humana, poniendo en valor los proyectos innovadores y
transformadores de la sociedad. (STEM2, STEM5, CD3, CPSAA2, CC4, CE1,
CCEC4.2)
6.3.1 Comprende, valora y explica argumentadamente la incidencia que tiene el
disefio en la formacién de actitudes éticas, estéticas y sociales y en los habitos
de consumo. Disefio y comunicacion social, ecologia y sostenibilidad. El disefio
en la sociedad de consumo. Aportaciones del ecodisefio a la solucién de los retos
socioambientales
6.3.2 Emite juicios de valor argumentados respecto a la produccién gréafica propia
y ajena en base a sus conocimientos sobre la materia, su gusto personal y sen-
sibilidad.
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6.4 Realizar colectivamente un proyecto de disefo inclusivo, priorizando su ade-
cuacion a una o varias diversidades funcionales concretas, utilizando de manera
creativa las configuraciones formales y argumentando las decisiones tomadas.
(STEM1, STEM3, STEM5, CD2, CPSAA2, CPSAA3.2, CC4, CES3, CCEC3.2,
CCEC4.1)

6.4.1 Propone soluciones viables de habitabilidad, distribucion y circulacién en el
espacio en supuestos sencillos de disefio de interiores. Disefio de espacios. Or-
ganizacion del espacio habitable, puablico o privado.

6.4.2 Reconoce el valor de la realizacion de disefio de espacios inclusivos. Co-
noce los principales elementos constructivos, principios de iluminacion en el di-
sefo de espacios interiores.

6.4.3 Conoce los principios fundamentales de la percepcion psicolégica del es-
pacio.

Contenidos de la materia de Disefio.

A. Concepto, historiay campos del disefio.
- El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.
- Evolucién histérica del disefio. Concepto y teorias del disefio. Artesania e in-
dustrializacion.
- Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en
el campo del disefio. La presencia de la mujer en el @mbito del disefio.
- Disefio y comunicacion social, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la socie-
dad de consumo. Aportaciones del ecodisefio a la solucion de los retos socioam-
bientales.
- Disefio inclusivo.
- La diversidad como riqueza patrimonial.
- Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La
apropiacion cultural.
- Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccion de la creatividad. Pa-
tentes y marcas. Pieza Unica y fabricacion en serie.
- Disefio y publicidad: los origenes de la publicidad y su evolucion histérica. Res-
ponsabilidad y habitos de consumo.

B. El disefio: configuracién formal y metodologia.
- Disefio y funcion: analisis de la dimensién pragmatica, simbdlica y estética del
disefio.
- El lenguaje visual. Elementos bésicos: punto, linea, plano, color, forma y tex-
tura.
- Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional.
- Estructura y composicién Recursos en la organizacion de la forma, del espacio
y su aplicacion al disefio: repeticién, ordenacion y composicion modular, sime-
tria, dinamismo, deconstruccion...
- Dimension semantica del disefio.
- Proceso y fases del disefio. La metodologia proyectual.
- Procesos creativos en un proyecto de disefio.
- Geometria y Dibujo Técnico en el disefio.
- Estrategias de organizacion de los equipos de trabajo.

C. Disefio grafico.
- Funciones comunicativas del disefio gréfico.
- La tipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en el disefio.
- El disefio grafico y la composicion.
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- Procesos y técnicas de disefio grafico.
- La imagen de marca: el disefio corporativo.
- Disefio editorial. La maqguetacién y composicion de paginas.
- El disefio publicitario. Fundamentos y funciones de la publicidad. Elementos del
lenguaje publicitario. Proyectos de comunicacion gréfica.
- La sefalética, factores condicionantes, pautas y elementos, y sus aplicaciones.

D. Disefo tridimensional.
- Disefio de producto.
- Funciones, morfologia y tipologias de objetos en el disefio volumétrico. Rela-
cion entre objeto y usuario.
- Sistemas de representacion y estructuras compositivas aplicados al disefio de
producto.
- Antropometria, ergonomia y bionicas aplicadas al disefio.
- Disefio de producto y diversidad funcional.
- Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccién y su repercusion en el
disefio.
- El packaging: del disefio gréfico al disefio del contenedor del producto tridimen-
sional. Iniciacion a su desarrollo y técnicas de produccion.
- Disefio de espacios. Organizacion del espacio habitable, publico o privado.
Condicionantes fisicos, técnicos, funcionales y psico-sociales. Distribucién de
espacios y recorridos.
- Elementos constructivos. Principios de iluminacion. Disefio de espacios interio-
res.
- Percepcion psicoldgica del espacio.
- El disefio inclusivo de espacios.
- Disefio y desarrollo de productos industriales.
- La maqueta en el proyecto.

Secuenciade unidades temporales de programacién en la materia de
Disefio.

DISENO
Titulo Sesiones
. — El disefio. Clasificaciones
. — Evolucién histérica del disefio
Primer tri- | 3. — Disefio y comunicacién
mestre . — Disefio y publicidad

. — El lenguaje visual
. — Estructura y composicion

1
2
3
4
5. — Disefio y funcién
6
7
8

. — Proceso y fases del disefio.
9. — Procesos creativos en un proyecto
tSrier%léggg 10. — Geometria y Dibujo Técnico en el disefio
11. — Tipografia
12. — Procesos Yy técnicas de disefio

13. — Disefio corporativo

14. — Disefio publicitario

Tercer tri- | 15. — Disefio de producto

mestre 16. — Disefio y desatrrollo de productos industriales
17. — Packaging

18. — Disefio de espacios
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Metodologia didactica aplicable en la materia de Disefio.
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La metodologia aplicable en Disefio debe ser abierta y flexible, poten-
ciando el aprendizaje competencial comun para todos los contenidos. Se adap-
tard a las necesidades y aprendizajes individuales de los alumnos y, debido al
caracter tedrico-practico de la materia, se basara fundamentalmente en la obser-
vacion, la investigacion y la experimentacion, favoreciendo la motivacion e inte-
rés del alumnado. Los procesos de ensefianza-aprendizaje se basaran en pro-
yectos sencillos en el campo del disefio gréfico, de productos y de espacios,
deberan plantearse a partir de situaciones reales y pertenecientes a su entorno
mas préximo, donde el alumno es el protagonista y el profesor sera el guia, en-
cargado de orientar, motivar y facilitar las directrices de ejecucion y propuestas
de los temas a desarrollar. En la fase de exposicion y defensa de los proyectos,
el alumnado respetara las creaciones y opiniones de los demas, favoreciendo el
espiritu critico, el saber escuchar y el dialogo.

Por otro lado, los materiales y recursos didacticos seleccionados deben
ser innovadores, variados, flexibles, adaptados a los intereses y necesidades del
alumnado. Durante el proceso se les dotara de las herramientas necesarias para
realizar la busqueda de informacion a traves de diferentes fuentes documentales
y digitales, por lo que se hace imprescindible promover el analisis critico y ense-
fAar a filtrar la documentacion e informacion veraz.

Los proyectos pueden estar integrados por una o mas fases, dando la
posibilidad de trabajar en grupos, para ello es necesario que el trabajo este coor-
dinado, con una planificacién conjunta, distribucidén y organizacién de espacios,
tiempos y materiales. El espacio de trabajo contribuira a realizar actividades tanto
individuales como grupales, y la posibilidad de utilizar técnicas manuales, tradi-
cionales y digitales.

En lo que respecta a la organizacion del tiempo, los contenidos de la ma-
teria no deben darse de manera secuencial, sino que, al tratarse de una materia
principalmente practica deben abordarse de manera simultanea la parte de teo-
ria y la practica.

La materia Disefio nos permite trabajar las competencias transversales
desarrollando el respeto a obras ajenas y al trabajo cooperativo, la responsabili-
dad en la elaboracion de proyectos y la apreciacion critica.

TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS.

Conceptualizacion y caracteristicas de la materia de Técnicas de
Expresion Grafico-plasticas

La materia Técnicas de Expresion Gréafico-plastica dentro de la modalidad de
Artes, hace posible la produccion artistica a través de la expresién plastica, graficay
visual relacionando directamente la pintura, el dibujo y el grabado, consideradas técni-
cas tradicionales con otras técnicas de expresion mas actuales.

Una de las finalidades de la materia Técnicas de Expresion Grafico-plastica es
dotar al alumnado de las competencias necesarias para poder expresarse grafica-
mente a partir del conocimiento de distintos materiales y técnicas con los que experi-
mentar para resolver con creatividad e iniciativa las diferentes propuestas plasticas,
graficas y visuales que se le plantean, adaptando de manera adecuada los procedi-
mientos de trabajo, generando diferentes producciones artisticas tanto individuales
como colectivas donde se fomente la capacidad creadora y la busqueda de lenguajes
propios, constituyendo asi un vehiculo de transmision de ideas y sensaciones.

En las etapas anteriores se trabajan y desarrollan nociones y practicas de edu-
cacion visual, audiovisual y técnicas de expresion. En segundo de bachillerato la
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materia Técnicas de Expresion Gréfico-plastica, debe proporcionar un panorama am-
plio de sus aplicaciones, orientando y preparando a otras ensefianzas posteriores que
el alumnado pueda cursar, Ensefianzas Superiores de Disefio, Ensefianzas Profesio-
nales de Artes Plasticas y Disefio, Bellas Artes, Restauracion y Conservacion y otras
afines, enfocadas a la adquisicion de destrezas técnicas y al desarrollo de la creativi-
dad, la iniciativa y el criterio estético.

En este sentido la agenda 2030 de las Naciones Unidas para el desarrollo sos-
tenible promueve la importancia de la educacion artistica que viene reflejada en la
meta 4.7 en la que se intentard conseguir que todos los alumnos adquieran los conoci-
mientos tedricos y practicos necesarios para promover el desarrollo sostenible.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores ope-
rativos en la materia de Técnicas de Expresion Grafico-plasticas.

1. Analizar obras grafico-plasticas, valorando sus aspectos formales, com-
parando las técnicas, materiales y procedimientos empleados en su ejecucion y
conservacion, y reflexionando sobre su posible impacto medioambiental, para
conformar un marco personal de referencia que potencie la creatividad y fomente
una actitud positiva hacia el patrimonio, a la par que comprometida con la soste-
nibilidad.

Entendidas como elementos complejos que pueden ser abordados desde
diferentes enfoques, las producciones artisticas constituyen un reflejo del con-
texto social, cultural e histérico en el que se han generado. Uno de los aspectos
que ayudan a definir ese contexto es el andlisis tanto de los materiales como de
las técnicas y procedimientos utilizados, poniéndolos en relacion con sus cuali-
dades expresivas y comunicativas, para lo que también se deben considerar sus
aspectos formales (composicion; forma, color y textura; luz; etc.).

Este andlisis permite comparar y relacionar obras en contextos diferentes,
lo que proporcionara al alumnado un bagaje de recursos para aplicar tanto en
futuras valoraciones criticas, como en sus propias producciones artisticas. Por
otra parte, este analisis de diferentes producciones artisticas ayudara a fomentar
una valoracion positiva de la diversidad cultural y artistica del patrimonio. Entre
los ejemplos analizados, se debe incorporar la perspectiva de género y la pers-
pectiva intercultural, con énfasis en el estudio de producciones realizadas por
mujeres y por personas de grupos étnicos y poblacionales cuya presencia en el
canon artistico occidental ha sido tradicionalmente muy limitada.

Para el analisis de las manifestaciones gréafico-plasticas pueden em-
plearse diversas metodologias, entre las que se cuentan la investigacion docu-
mentada mediante fuentes cientifico. Aunque ambos son valiosos ejemplos de
acercamiento, resultan complementarios del imprescindible analisis visual de la
obra, cuya sencillez técnica, inmediatez y versatilidad permiten considerarlo
como el primer método de acercamiento, en sus dos aspectos fundamentales:
de aproximacion al disfrute estético —activando asi otros procesos cognitivos im-
portantes, como la atencién y la memoria— y de desarrollo del sentido critico. La
aplicaciéon de estas metodologias de recepciéon puede transferirse a otros ambi-
tos de conocimiento, mejorando la formacion integral del alumnado.

Por otra parte, la mayoria de las producciones artisticas plasticas, en tanto
gue objetos fisicos, son elementos sobre los que conviene hacer una reflexion
medioambiental, tanto por la repercusién de los materiales, técnicas y herramien-
tas empleados en su realizacion, como la que se deriva de los procesos de pro-
duccidn, que también pueden generar residuos perjudiciales para el planeta. Asi
pues, es especialmente importante conocer las técnicas de elaboracion de los
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materiales empleados en el trabajo grafico-plastico. El alumnado debe tener en
cuenta todas estas consideraciones para poder valorar, en el momento de la
recepcion de una obra concreta, su impacto sobre el medioambiente. Por ultimo,
la sostenibilidad en la produccion artistica debe complementarse con la apuesta
consciente por la conservacion y el cuidado del patrimonio artistico, estable-
ciendo un diadlogo respetuoso entre ambas vertientes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL2, CCL3, STEM2, STEM5, CD1, CD4, CPSAAl.2, CPSAA2, CC1, CCz2,
CC4, CE1, CCEC], CCEC2.

2. Utilizar los distintos elementos y procedimientos propios del lenguaje
gréfico- plastico, manifestando dominio técnico y experimentando de manera
creativa e innovadora con sus posibilidades y combinaciones, para desarrollar
una capacidad de expresion auténoma y personal y para responder a unos ob-
jetivos determinados.

El lenguaje gréfico-plastico ha acompafiado al ser humano desde sus
inicios, por lo que resulta extremadamente rico y variado. De ahi que el estudio
de las técnicas de expresion grafico-plastica requiera de contenidos asociados a
muy diversos campos de conocimiento, incluyendo la practica y la destreza en la
aplicacion de los distintos procedimientos. Las técnicas grafico-plasticas ofrecen
recursos muy potentes para expresar, de manera personal y libre, ideas, senti-
mientos y opiniones sobre cualquier tematica o fundamentadas en vivencias per-
sonales o compartidas. De esta forma, el alumnado incorpora la faceta personal
a sus composiciones, intensificando asi su implicacién. En todo caso, debera
seleccionar los recursos mas adecuados en funcidon de la intencionalidad bus-
cada, sin perder de vista la necesaria reflexion sobre la sostenibilidad del pro-
ducto final.

Ademas, las producciones grafico-plasticas permiten un alto grado de ex-
perimentacion y creatividad, combinando de manera muy diversa materiales,
utensilios, técnicas y procedimientos. Todo ello proporciona al alumnado una
mayor libertad para plasmar las ideas y sentimientos personales. La adquisicion
de las destrezas necesarias y la progresiva soltura técnica en la ejecucion de las
producciones ira posibilitando que alumnos ejerciten la improvisacion. En defini-
tiva, la resolucién de estas producciones grafico-plasticas constituye un impulso
en el crecimiento personal del alumnado y genera un clima de autoconfianza, al
tiempo que agudiza el sentido critico, aumenta la autoestima y potencia la crea-
tividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL3, CD1, CPSAAl.1l, CPSAAl1.2, CC4, CE1, CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

3. Planificar el proceso de realizacion individual y colectiva de obras gra-
fico- plasticas, valorando las posibilidades que ofrecen las distintas técnicas, ma-
teriales y procedimientos, asi como su adecuacion a una determinada propuesta,
para responder o artistica.

Los niveles de complejidad de las producciones grafico-plasticas son muy
variados, y estan condicionados por circunstancias tanto propias como ajenas a
ellas. Para lograr desarrollarlas con éxito, el alumnado debe valorar, junto al
grado de complejidad, las posibilidades de los recursos disponibles para el pro-
yecto, asi como su adecuacién al mismo. Tras este diagndstico de la situacion,
debe planificar ordenadamente las diferentes fases de realizacion, seleccio-
nando con criterio y creatividad los recursos que mejor se adapten a la
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propuesta. De esta forma, el proceso de andlisis de la situacion de partida y la
planificacion de la obra se convierten en componentes con tanto o mas valor que
el producto final para el alumnado, que ha de ser capaz de gestionar correcta-
mente este complejo entramado de relaciones para afrontar con éxito un pro-
yecto gréfico- pléstico.

Cuando los proyectos son colectivos, es importante planificar igualmente
la participacion de los distintos miembros del grupo, valorando sus debilidades y
fortalezas, con el fin de integrar las experiencias compartidas y favorecer unas
dinamicas de trabajo eficaces, respetuosas, empaticas y enriqguecedoras.

Finalmente, resulta fundamental que, una vez concluida la planificacion
de la obra grafico-plastica, esta sea sometida a un proceso de evaluacion, indi-
vidual o colectivo, que incluya otro analisis que permita al alumnado explicar el
modo en que los materiales, técnicas, procesos de realizacion y lenguajes selec-
cionados han condicionado el producto final.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL2, STEM3, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CCEC2,
CCECA4.2.

4. Desarrollar proyectos grafico-plasticos individuales y colaborativos, uti-
lizando con destreza diversos materiales, técnicas y procedimientos, para inte-
grar el proceso creativo y responder de manera eficaz, sostenible y creativa a
unos objetivos de desempefio determinados.

Tanto en los proyectos colectivos como en los individuales, el alumnado
debe enfrentarse a la resolucién de problemas aplicando de manera consciente
las destrezas y técnicas adquiridas. Un aspecto fundamental consiste en deter-
minar las técnicas, materiales, soportes y procedimientos que resulten mas ade-
cuados para responder a la necesidad planteada. En todo caso, en la seleccion
de materiales y en la aplicacion de los procedimientos para crear las diferentes
obras grafico-plasticas, es imprescindible aplicar una perspectiva de sostenibili-
dad; de ahi que se proponga también la utilizacion de materiales reciclados y no
contaminantes y el empleo de procedimientos respetuosos con el medioam-
biente.

Cuando los proyectos son individuales, propician el desarrollo de la auto-
nomia y la autoestima, posibilitando al mismo tiempo el enriquecimiento de futu-
ras producciones colaborativas. Cuando son colaborativos, ademas, el alum-
nado recibe, aporta y comparte con el resto de miembros del grupo, desarro-
llando asi estrategias de empatia y de resolucion de problemas y conflictos. En
cualquiera de los dos casos, el objetivo es crear unas dindmicas de trabajo em-
paticas y enriquecedoras, mediante las que el alumnado aprenda a respetar
tanto el trabajo propio como el ajeno, lo que constituird ademas un aporte valioso
para la construccion de la identidad personal y el enriquecimiento del espiritu
critico. Por otro lado, los proyectos gréafico-plasticos, tanto individuales como co-
lectivos, pueden vincularse con la experimentacion, la expresion personal y la
autonomia en la resolucion de problemas. De este dialogo entre lo individual y lo
colectivo depende en gran parte la eficacia y adecuacién de la respuesta a cual-
quier propuesta.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEMS3, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CC3, CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCECA4.1.

5. Evaluar los productos grafico-plasticos propios y ajenos, valorando su
posible impacto social y cultural, para potenciar una actitud critica y responsable
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gue favorezca el desarrollo personal y profesional en el campo de la expresiéon
gréafico-plastica.

Todo proyecto artistico colectivo necesita de la implicacién activa de sus
integrantes para aplicar con éxito los aprendizajes que intervienen en el proceso
de planificacion y creacion y plasmarlos en una produccion final satisfactoria, que
responda a un objetivo concreto previamente planteado. Se trata de un proceso
comunicativo de discusion, cuestionamiento e intercambio de ideas que favorece
la inclusién y pone en valor las oportunidades de desarrollo personal y social del
alumnado, para lo que este debe comprender las repercusiones que el proyecto
puede tener en esos y otros campos.

Por ello, una vez elaborado el proyecto gréfico-plastico, es imprescindible
proceder a evaluar tanto las producciones propias como las ajenas, atendiendo,
en primer lugar, a la adecuacion entre los lenguajes, técnicas, materiales y pro-
cedimientos empleados en funcién de la intencionalidad inicial y el tipo de pro-
ducto que se deseaba obtener. Para ello, el alumnado debe utilizar el vocabulario
especifico y la terminologia profesional adecuada, ademas de mostrar una acti-
tud empatica y constructiva, expresando y aceptando los errores y puntos débiles
como posibilidades para aprender y mejorar.

Otro aspecto que debe evaluarse es, sin duda, la calidad en la ejecucion
y el grado de adecuaciéon de la planificacion de la actividad con respecto a la
realidad de la produccion, asi como las posibles interacciones medioambienta-
les. Es también el momento de evaluar el respeto hacia la propiedad intelectual
del producto final, asi como de establecer paralelismos entre los trabajos reali-
zados y otros similares pertenecientes a ambitos distintos del escolar, reflexio-
nando sobre las posibilidades profesionales derivadas del conocimiento y apli-
cacion solvente de las diferentes técnicas grafico-plasticas, o que supondra un
incentivo en el grado de implicacion del alumnado en la materia, al asociar asi el
trabajo de aula con su proyeccion futura en el mundo laboral.

Por todo ello, se produce un movimiento que incidira tanto en la mejora de
los trabajos sucesivos, como en el desarrollo de la capacidad critica argumen-
tada, que podra aplicarse a otros muchos campos de su vida personal y acadé-
mica y que es clave para el desarrollo de una personalidad autbnoma. — Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1,
CPSAALl.2, CPSAAS.1, CC4, CE2, CCEC1, CCEC2.

Mapa de relaciones competenciales de la materia de Técnicas de Ex-
presion Grafico-plasticas.
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Criterios de evaluacion e indicadores de logro de la materia de Téc-
nicas grafico-plasticas.

Competencia especifica 1
1.1 Analizar obras gréafico-plasticas de distintos tipos y épocas, identificando los
materiales, técnicas y procedimientos utilizados, valorando sus efectos expresi-
VoS e incorporando juicios de valor estético a partir del estudio de sus aspectos
formales. (CCL3, CD1, CCEC1)
1.1.1 Analizar dibujos de diferentes estilos y épocas atendiendo a un analisis
técnico y procedimental. Proyeccion fotografica aplicada al dibujo.
1.1.2 Describir la evolucién historica del lenguaje gréfico-plastico: forma, color,
textura y composicion.
1.1.3 Explorar las diferentes técnicas de grabado y estampaciéon de diferentes
épocas y estilos.
1.1.4 Investigar sobres las técnicas contemporaneas: instalaciones, perfor-
mance, video arte, pintura de accién, land art, arte efimero de artistas de diferen-
tes estilos: andlisis de sus obras y procedimientos
1.2 Comparar los elementos, técnicas y procedimientos empleados en distintas
producciones grafico-plasticas, identificando diferencias y aspectos comunes, y
estableciendo relaciones entre ellos. (CCL3, CC1, CCEC2)
1.2.1 Descubrir las técnicas del dibujo. Materiales, utiles y soportes asociados al
dibujo. Caracteristicas y terminologia especifica.
1.2.2 Diferenciar entre técnicas secas (lapices de grafito, carboncillo, lapices
compuestos, sanguinas, barras grasas, de color y pasteles), técnicas humedas
y mixtas. La tinta y sus herramientas.
1.2.3 Estudiar las técnicas pictéricas. Materiales, Utiles y soportes. Caracteristi-
cas y terminologia especifica
1.2.4 Comparar y/o experimentar con técnicas al agua (acuarela, témperay acri-
lico), al aceite y mixtas.
1.2.5 Explicar las diferentes técnicas de grabado y estampaciéon. Materiales, ti-
les, maquinaria y soportes. Terminologia especifica.
1.2.6 Investigar sobre otras técnicas mixtas y alternativas en la expresion gréfico-
plastica contemporanea. La imagen digital. Arte digital. Instalaciones, perfor-
mance, video arte, pintura de accién, land art, arte efimero de artistas de diferen-
tes estilos: analisis de sus obras y procedimientos.
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1.3 Elegir de manera razonada los materiales y la técnica mas adecuada para
sus producciones grafico-plasticas, comparando las propiedades fisicas y quimi-
cas de los diferentes materiales que se utilizan en las técnicas de expresion gra-
fico-plastica y de su interaccion con el medioambiente. (STEM2, STEMS5,
CPSAA1.2, CC4, CE1)
1.3.1 Investigar sobre la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos. Soportes y materiales sostenibles. Materiales re-
ciclados y reutilizados en la produccion artistica. Gestion de residuos
1.3.2 Valorar y respetar el Espacio de trabajo en cuanto a su distribucion y dis-
positivos de seguridad de herramientas, maquinaria y materiales.
1.4 Valorar criticamente la sostenibilidad y el impacto medioambiental de los pro-
cedimientos y materiales utilizados en la creacién grafico-plastica en distintos
momentos histéricos, proponiendo alternativas respetuosas con el medioam-
biente. (CCL2, CD4, CPSAA2, CC4)
1.4.1 Diferenciar los diferentes soportes, utensilios, pigmentos, aglutinantes y di-
solventes asociados a las diferentes técnicas grafico-plasticas.
1.4.2 Reflexionar sobre la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos. Soportes y materiales sostenibles. Materiales re-
ciclados y reutilizados en la produccion artistica. Gestidn de residuos.
1.5 Intercambiar juicios de valor vinculados a la apreciacion estética de las obras
de manera argumentada, constructiva y respetuosa; aplicando una perspectiva
de género e intercultural; y valorando la riqueza inherente a la diversidad del
patrimonio cultural, especialmente de Castilla y Leén. (CCL3, CPSAAL.2, CC2,
CCEC1, CCEC2
1.5.1 Reflexionar sobre la perspectiva de género, perspectiva intercultural y pers-
pectiva inclusiva en las producciones grafico-plasticas.
1.5.2 Investigar estrategias de analisis, interpretacion y valoracion critica de pro-
ductos culturales y artisticos.

Competencia especifica 2
2.1 Seleccionar creativamente los recursos grafico-plasticos adecuados en fun-
cion de la situacion expresiva o la intencionalidad del desempefio solicitado.
(CCL3, CD1, CCECA4.1)
2.1.1 Describir elementos formales, funcionales y de organizacién en obras de
arte. ldea, forma y materia. Estructura, forma y funcion.
2.1.2 Diferenciar y experimentar: figuracion y abstraccion.
2.1.3 Describir las fases de produccion del grabado y la estampacién. Monoim-
presion y reproduccion multiple. La obra gréfica. Monotipia plana. Estampacion
en relieve. Xilografia. Linéleo. Estampacién en hueco. Calcografia. Técnicas di-
rectas e indirectas. Estampacion plana. Método planografico. Litografia. Método
permeogréfico. Serigrafia. Método electronico. Copy Art.
2.2 Utilizar de manera creativa y autbnoma las técnicas, materiales y procedi-
mientos de la expresion grafico-plastica en la resolucion de distintas necesidades
expresivas y comunicativas, incidiendo en el rigor en la ejecucion y en la soste-
nibilidad del producto final, desarrollando la capacidad de expresién personal y
autébnoma (CCL1, CPSAA1.1, CC4, CE1, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.2)
2.2.1 Estudiar y reflexionar sobre la seguridad, toxicidad e impacto medioam-
biental de los diferentes materiales artisticos. Soportes y materiales sostenibles.
Materiales reciclados y reutilizados en la produccién artistica. Gestion de resi-
duos
2.2.2 Desarrollar exposiciones y la difusion de proyectos grafico-plasticos.
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2.2.3 Describir de las diferentes fases de una produccion pictorica.
2.2.4 Explicar el proceso de elaboracion de una obra pictorica.

Competencia especifica 3
3.1 Planificar el proceso completo de realizacion de obras grafico-plasticas va-
riadas, individuales o colectivas, estableciendo las fases de realizacién y argu-
mentando la seleccion de las técnicas, materiales, procedimientos y lenguajes
mas adecuados en funcion de las distintas intenciones comunicativas o creati-
vas. (STEM3, CD3, CPSAA4, CCEC2, CCEC4.2)
3.1.1 Desarrollar estrategias para la planificacion y desarrollo de proyectos gra-
fico-plasticos. La organizacion de los equipos de trabajo.
3.1.2 Utilizar técnicas propias y estrategias del dibujo en la planificacion y desa-
rrollo de proyectos grafico-plasticos. La organizacion de los equipos de trabajo.
Fases de la produccién de un proyecto.
3.2 Planificar de manera adecuada la organizacion de las fases y de los equipos
de trabajo en las propuestas colaborativas, identificando las habilidades requeri-
das en cada caso y repartiendo y asumiendo las tareas con criterio. (STEMS3,
CPSAA3.2, CPSAA5, CCEC4.2)
3.2.1 Conocer las estrategias para la planificacion y desarrollo de proyectos gra-
fico-plasticos. La organizacion de los equipos de trabajo.
3.2.2 Estudiary ejecutar cada una de las fases de la produccion de un proyecto.
3.3 Explicar con criterio y respeto las propuestas de planificacion propias y aje-
nas de manera critica y argumentada, valorando tanto la adecuacion de la selec-
cibn de técnicas, materiales, procedimientos y lenguajes, como el grado de
ajuste entre el proceso de realizacion previsto y el producto final buscado. (CCL2,
CPSAA3.1, CPSAA4 CE2, CCEC4.2)
3.3.1 Selecciona y utiliza con criterio los materiales, utiles y soportes asociados
al dibujo. Caracteristicas y terminologia especifica.
3.3.2 Conoce las posibilidades y utiliza correctamente las técnicas secas (lapices
de grafito, carboncillo, I4pices compuestos, sanguinas, barras grasas, de color y
pasteles).
3.3.3 Conoce las posibilidades y utiliza correctamente las técnicas al agua acua-
rela, témpera y acrilico. Caracteristicas y terminologia especifica.
3.3.4 Conoce las posibilidades y utiliza correctamente las técnicas solidas, oleo-
sas y mixtas. Temple al huevo. Encaustos. Pasteles. Oleos. Oleos miscibles al
agua. Pinturas biodegradables
3.3.5 Analiza la obra grafica realizada con técnicas de grabado y estampacion
de diferentes épocas y estilos.
3.3.6 Investiga otras técnicas, materiales y procedimientos en la expresion gra-
fico-plastica contemporanea. La imagen digital. Arte digital. Técnicas contempo-
raneas: instalaciones, performance, video arte, pintura de accion, land art, arte
efimero de artistas de diferentes estilos: andlisis de sus obras y procedimientos.
3.4 Implicarse activamente en las diferentes fases de un proyecto artistico colec-
tivo, generando cohesion, integracion e inclusion, y enriqueciendo su elaboracion
con la propia experiencia personal. (CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CCEC4.2)
3.4.1 Planifica y utiliza procesos con técnicas propias del dibujo.
3.4.2 Conoce las fases, la metodologia y la planificacién para el desarrollo de
proyectos grafico-plasticos. La organizacion de los equipos de trabajo.
3.4.3 Utiliza vy reflexiona sobra las estrategias de evaluacion de las fases y los
resultados de proyectos graficos. El error como oportunidad de mejora y apren-
dizaje.
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Competencia especifica 4
4.1 Expresar ideas, opiniones y sentimientos mediante la creacion de produccio-
nes grafico-plasticas individuales y colaborativas de distintos tipos, referidas a
distintos motivos o planteamientos, aplicando con solvencia y dominio técnico
los distintos procedimientos. (CPSAA1.1, CPSAA3.1, CE3)
4.1.1. Realiza exposiciones y difusion de los proyectos grafico-plasticos.
4.1.2. Utiliza y reflexiona sobra las estrategias de evaluacion de las fases y los
resultados de proyectos graficos. El error como oportunidad de mejora y apren-
dizaje.
4.2 Interactuar coordinada y colaborativamente en el desarrollo de producciones
gréfico-plasticas colectivas, manifestando una actitud respetuosa, creativa y con-
ciliadora cuando se produzcan diferencias de opinién entre los miembros del
grupo. (CPSAA3.1, CPSAA3.2, CCEC3.2)
4.2.1 Utiliza estrategias para la planificacion y desarrollo de proyectos grafico-
plasticos. La organizacion de los equipos de trabajo.
4.2.2 Reflexiona sobre las estrategias de evaluacién de las fases y los resultados
de proyectos gréficos. El error como oportunidad de mejora y aprendizaje.
4.3 Realizar composiciones gréafico-plasticas individuales o colaborativas, inte-
grando el uso de materiales reciclados cuando sea posible y aplicando criterios
de inclusién y sostenibilidad. (STEM3, CPSAA3.2, CE3)
4.3.1 Analiza aspectos relacionados con la seguridad, toxicidad e impacto me-
dioambiental de los diferentes materiales artisticos.
4.3.2 Utiliza soportes y materiales sostenibles. Materiales reciclados y reutiliza-
dos en la produccidn artistica. Gestion de residuos
4.4 Desarrollar proyectos plasticos que supongan la puesta en valor de nuevos
retos personales y profesionales, respondiendo con respeto a propuestas vincu-
ladas a la diversidad cultural y artistica. (STEM3, CE3, CCEC4.1)
4.4.1 Conoce y emplea estrategias para la planificacion y desarrollo de proyectos
grafico-plasticos. La organizacion de los equipos de trabajo.
4.4.2 Emplea técnicas propias del dibujo en la planificacién y los procesos.
4.4.3 Estudia y desarrollo metodologias proyectuales.
4.4.4 Desarrolla proyectos que incluyan la exposicion y difusion de proyectos
gréafico-plasticos.
4.5 Promover la empatia y el crecimiento personal mediante el desarrollo de pro-
ducciones grafico-plasticas colectivas, interactuando coordinada y colaborativa-
mente y respetando las consideraciones definidas. (CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CPSAA5, CC3)
4.5.1 — Desarrolla estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de pro-
yectos graficos. El error como oportunidad de mejora y aprendizaje
4.5.2 Reflexiona sobre la perspectiva de género, perspectiva intercultural y pers-
pectiva inclusiva en las producciones grafico-plasticas.
4.5.3 Establece estrategias de investigacion, analisis, interpretacion y valoracion
critica de productos culturales y artisticos.

Competencia especifica 5
5.1 Evaluar diferentes productos grafico-plasticos, argumentando, con la termi-
nologia especifica, el grado de adecuacién a la intencién prevista de los lengua-
jes, técnicas, materiales y procedimientos utilizados, valorando el rigor y la cali-
dad de la ejecucion, asi como aspectos relacionados con la sostenibilidad y la
propiedad intelectual. (CCL1, CP2, CPSAA2, CPSAA4, CC4, CE1, CE2, CCEC1)
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5.1.1 Explica y analiza la proteccion de la creatividad. Aspectos fundamentales
de la propiedad intelectual Copias y falsificaciones.

5.1.2 Emplea estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyec-
tos gréficos

5.2 ldentificar y valorar las oportunidades de desarrollo personal y profesional
qgue se derivan del conocimiento de las técnicas de expresion grafico-plastica.
(CPSAA1.1, CPSAAL1.2, CE1, CE2, CCEC2)

5.2.1 Reflexiona sobre la perspectiva de género, perspectiva intercultural y pers-
pectiva inclusiva en las producciones grafico-plasticas.

5.2.2 Estrategias de investigacion, analisis, interpretacion y valoracion critica de
productos culturales y artisticos.

5.3 Defender con criterio y respeto una composicion grafico-plastica tanto propia
como ajena, evaluando la adecuacién y la calidad de la ejecucion de la obra.
(CCL1, CPSAA3.1, CC3, CE2)

5.3.1 Utiliza EIl error como oportunidad de mejora y aprendizaje

5.3.2 - Analiza las técnicas y los procedimientos de obras pictoricas de estilos y
épocas diversas.

Contenidos de la materia de Técnicas Grafico Plasticas.

A. Aspectos generales.
-Tipos de representacion. Figuracién y abstraccion.
- El lenguaje grafico-plastico: forma, color, textura y composicion. Su evolucién
historica.
- Elementos formales, funcionales y de organizacion en obras de arte. Idea,
forma y materia. Estructura, forma y funcion.
- Soportes, utensilios, pigmentos, aglutinantes y disolventes asociados a las di-
ferentes técnicas gréafico-plasticas. Interaccion entre materiales.
- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales ar-
tisticos. Soportes y materiales sostenibles. Materiales reciclados y reutilizados
en la produccion artistica. Gestion de residuos.
- Espacio de trabajo, distribucion y dispositivos de seguridad de herramientas,
magquinaria y materiales.
- La conservacion de las obras grafico-plasticas, en especial de Castilla 'y Ledn.
- La proteccién de la creatividad. Aspectos fundamentales de la propiedad inte-
lectual Copias y falsificaciones.
- Perspectiva de género, perspectiva intercultural y perspectiva inclusiva en las
producciones grafico-plasticas.
- Estrategias de investigacion, analisis, interpretacion y valoracion critica de pro-
ductos culturales y artisticos.
- Estrategias para la planificacion y desarrollo de proyectos grafico-plasticos. La
organizacion de los equipos de trabajo.
- Aplicacion de las distintas técnicas en la realizacion de actividades y proyectos
individuales y colectivos.

B. Técnicas de dibujo.
- Materiales, utiles y soportes asociados al dibujo. Caracteristicas y terminologia
especifica.
- Técnicas secas: lapices de grafito, carboncillo, lapices compuestos, sanguinas,
barras grasas, de color y pasteles.
- Técnicas humedas y mixtas. La tinta y sus herramientas.
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- Dibujos de estilos y épocas diferentes: analisis técnico y procedimental. Pro-
yeccion fotografica aplicada al dibujo.
- Técnicas propias del dibujo. Planificacién y procesos.
- Fases de la produccion de un proyecto.
C. Técnicas de pintura.
- Materiales, Utiles y soportes. Caracteristicas y terminologia especifica
- Técnicas al agua: acuarela, témpera y acrilico
- Técnicas soOlidas, oleosas y mixtas. Temple al huevo. Encaustos. Pasteles.
Oleos. Oleos miscibles al agua. Pinturas biodegradables.
- Analisis técnico y procedimental de obras pictéricas de estilos y épocas diver-
sas.
- Descripcion de las diferentes fases de una produccién pictorica.
D. Técnicas de grabado y estampacion.
- Materiales, utiles, maquinaria y soportes. Terminologia especifica.
- Andlisis técnico y procedimental de obra gréfica realizada con técnicas de gra-
bado y estampacion de diferentes épocas y estilos.
- Fases de produccion del grabado y la estampacion.
- Monoimpresion y reproduccion multiple. La obra grafica. Monotipia plana.
- Estampacion en relieve. Xilografia. Linéleo.
- Estampacion en hueco. Calcografia. Técnicas directas e indirectas. Estampa-
cién plana. Método planogréfico. Litografia. Método permeografico. Serigrafia.
Método electronico. Copy Atrt.
E. Proyectos grafico-plasticos.
- Metodologia proyectual.
- Estrategias para la planificacion y desarrollo de proyectos gréfico-plasticos. La
organizacién de los equipos de trabajo.
- Proceso de elaboracion de una obra pictorica.
- Exposicion y difusién de proyectos grafico-plasticos.
- Estrategias de evaluacién de las fases y los resultados de proyectos gréficos.
El error como oportunidad de mejora y aprendizaje.

Secuenciade unidades temporales de programacién en la materia de
Técnicas Grafico Plasticas.

TECNICAS GRAFICO PLASTICAS
Titulo Sesio-
nes
1. — Dibujo y su evolucién histoérica. 5
Primer tri- | 2. — Figuracion y abstraccién 9
mestre 3. — Forma, color, textura y composicion 20
4. — Estructura, forma y funcion 9
5. — Soportes, aglutinantes 4
Segundo 6. — Con;ervaci_c’m de obras 4
trimestre 7. — Propu?dad mtelegtual 3
8. — Materiales. Técnicas secas y himedas 20
9. — Técnicas al agua 20
10. — Técnicas oleosas y mixtas 10
. 11. — Soportes 4
Tercer tri- 12. — Materiales y técnicas su evolucién histérica 4
mestre - —
13. — Técnicas de grabado y estampacion 10
14. — Proyectos 10
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Metodologia didactica aplicable en la materia de Técnicas Grafico
Plasticas.

La materia requiere una metodologia basada principalmente en la practica
y en la experimentacion directa de las técnicas por parte del alumnado, previa
investigacion tedrica de cada una de ellas, que abarque aspectos técnicos, ex-
presivos y visuales, y se basara en los principios de ensefianza creativa y activa.

La ensefianza individualizada tendra en cuenta los intereses y las capaci-
dades de cada alumno de manera individual. El profesorado mantendra una ac-
titud flexible y abierta orientando y motivando al alumnado y partira de los cono-
cimientos previos para la planificacion de situaciones de aprendizaje que fomen-
ten la inclusividad, que sean significativas para el alumnado y que estén contex-
tualizadas, de manera que se facilitara la participacion e implicacion de este, asi
como la adquisicion de los aprendizajes en situaciones reales.

Para desarrollar la creatividad y la participacion del alumnado, conviene
establecer un fin significativo y asequible, plantear un proceso de andlisis o de
creacion, planificar las distintas fases y las tareas propias de cada una de ellas,
fomentar la realizacion individual o colaborativa del trabajo y la critica construc-
tiva, promover las puestas en comun y el intercambio de ideas, con el fin de
preparar al alumnado y enfrentarle a una participacion activa en equipos de tra-
bajo.

Para trabajar esta materia se hace necesario utilizar sistematicamente un
repertorio amplio y rico de recursos y materiales impresos, como pueden ser
libros de arte, catalogos de exposiciones, ensayos sobre estética, manuales so-
bre técnicas, articulos de revistas o de prensa, comics, entre otros que posibiliten
la consulta, la reflexién y el debate.

Se propiciara el uso de recursos y materiales multiples, variados e inno-
vadores, que respeten la normativa actual relativa al cuidado medioambiental.
También se utilizaran los proporcionados por las nuevas tecnologias, como he-
rramienta de investigacién, y generadores de composiciones; los recursos expo-
sitivos e ilustrativos facilitaran el acercamiento a obras reales y tendran un ca-
racter interactivo; los materiales podran incluir modelos del entorno, bancos de
imagenes o bibliografia especializada.

En cuanto a la organizacién espacial, las actividades no deben vincularse
Unicamente al aula, también se consideraran otros ambitos como el centro edu-
cativo, el entorno urbano o natural. Salir del aula favorece que el alumno conecte
mejor con la propuesta, consiguiendo asi romper con el espacio rutinario de las
clases y activar su atencidon y ganas de experimentar. Para ello, los planteamien-
tos de trabajo que se realicen deberan ser “abiertos”, es decir propuestas que
permitan al alumnado soluciones diversas.

Se incluiran visitas a espacios expositivos y talleres especializados. Asi-
mismo, se fomentara el respeto hacia el patrimonio cultural de Castilla y Ledn
seleccionando recursos que primen su conocimiento, valoracion y divulgacion.

RECOMENDACIONES, DISPOSICIONES Y ANEXOS.

Contenidos transversales que se trabajaran desde todas las mate-
rias.

Tal y como se determina en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Proyecto
de Decreto de curriculo, en todas las materias se trabajaran:
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— Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso responsable.
— Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la

diversidad como fuente de riqueza.

— Técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades

sociales.
Y se desarrollaran:

— Actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.
— Actividades que fomenten destrezas para una correcta expresion escrita.

DIBUJO TECNICO |

CONTENIDOS
TRANSVERSALES

CE1l CE2

CE3

CE4

CES5

1,2

12,3

1,2,
ol

1,234

1,2

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunica-
cién, y su uso responsable

X

X

Educacion para la convivencia escolar proactiva,
orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza

Técnicas y estrategias propias de la oratoria que pro-
porcionen al alumnado confianza en si mismo, ges-
tiobn de sus emociones y mejora de sus habilidades
sociales

Actividades que fomenten el interés y el habito de
lectura

Actividades que fomenten destrezas para una co-
rrecta expresion escrita

DIBUJO TECNICO Il

CONTENIDOS

CE1l

CE2

CE3

CE4

CE5

TRANSVERSALES

1,2,3,4

12,...6

1,2

1,234

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunica-
cién, y su uso responsable

Educacion para la convivencia escolar proactiva,
orientada al respeto de la diversidad como fuente
de riqueza

Técnicas y estrategias propias de la oratoria que

proporcionen al alumnado confianza en si mismo,
gestién de sus emociones y mejora de sus habili-
dades sociales

Actividades que fomenten el interés y el habito de
lectura

Actividades que fomenten destrezas para una co-
rrecta expresion escrita

DIBUJO ARTISTICO |

CONTENIDOS CEl CE2 | CE3 | CE4

CE5 | CE6

CE7Y

CES8

CE9

TRANSVERSALES 1234123 | 12 | 1,2

123123

1,23

1,23

1,234

Las Tecnologias de la
Informacion y la Comu-
nicacion, y su uso res-
ponsable

Educacion para la con-
vivencia escolar proac-
tiva, orientada al res- X X X X
peto de la diversidad

como fuente de riqueza
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Técnicas y estrategias
propias de la oratoria
gue proporcionen al
alumnado confianza en
si mismo, gestion de
sus emociones y me-
jora de sus habilidades
sociales

Actividades que fomen-
ten el interés y el ha-
bito de lectura

Actividades que fomen-
ten destrezas para una
correcta expresion es-
crita

DIBUJO ARTISTICO Il

CONTENIDOS CEl1 | C2 | CES

CE4

CES5 | CE6 | CEY

CES8

CE9

TRANSVERSALES 123(123] 1,2

12,3

12,3

12 11,23

1,2

1,...4

Las Tecnologias de la In-
formacion y la Comunica-
cion, y su uso responsable

Educacion para la convi-
vencia escolar proactiva,
orientada al respeto de la X X
diversidad como fuente de
riqueza

Técnicas y estrategias pro-
pias de la oratoria que pro-
porcionen al alumnado
confianza en si mismo, X X
gestién de sus emociones
y mejora de sus habilida-
des sociales

Actividades que fomenten
el interés y el habito de lec- X X
tura

Actividades que fomenten
destrezas para una co- X X
rrecta expresion escrita

DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES VISUALES Y AL DISENO |

CONTENIDOS
TRANSVERSALES

CEl

CE2

CE3

CE4

CES5S

12,3

1,2,3,4

1,2,...7

123

1,23

Las Tecnologias de la Informacion y la Comu-
nicacion, y su uso responsable

Educacion para la convivencia escolar proac-
tiva, orientada al respeto de la diversidad
como fuente de riqueza

Técnicas y estrategias propias de la oratoria
que proporcionen al alumnado confianza en si
mismo, gestion de sus emociones y mejora de
sus habilidades sociales

Actividades que fomenten el interés y el habito
de lectura

Actividades que fomenten destrezas para una
correcta expresién escrita

DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTICAS Y AL DISENO I
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CONTENIDOS CE1l CE2 | CE3 | CE4 | CES
TRANSVERSALES 12 123123 |123] 1
Las Tecnologias de la Informacién y la Comunica- X
cién, y su uso responsable
Educacion para la convivencia escolar proactiva,
orientada al respeto de la diversidad como fuente de X X X X
riqueza
Técnicas y estrategias propias de la oratoria que pro-
porcionen al alumnado confianza en si mismo, ges-
” . ) - X X X X
tibn de sus emociones y mejora de sus habilidades
sociales
Actividades que fomenten el interés y el habito de
lectura X X X X
Actividades que fomenten destrezas para una co- X X X X
rrecta expresion escrita
CULTURA AUDIOVISUAL
CONTENIDOS CE1l CE2 CE3 CE4
TRANSVERSALES 123411234 12,..6 | 1,2,..6
Las Tecnologias de la Informacién y la Comunica- X X X X
cion, y su uso responsable
Educacion para la convivencia escolar proactiva,
orientada al respeto de la diversidad como fuente de X X X X
riqueza
Técnicas y estrategias propias de la oratoria que pro-
porcionen al alumnado confianza en si mismo, ges-
” . ; - X X X X
tibn de sus emociones y mejora de sus habilidades
sociales
Actividades que fomenten el interés y el habito de X x x x
lectura
Actividades que fomenten destrezas para una co- X x x X
rrecta expresion escrita
VOLUMEN
CONTENIDOS CE1l CE2 | CE3 CE4
TRANSVERSALES 1,234 12312 12345
Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, x
Y Su uso responsable
Educacioén para la convivencia escolar proactiva,
orientada al respeto de la diversidad como fuente de X X X X
riqueza
Técnicas y estrategias propias de la oratoria que pro-
porcionen al alumnado confianza en si mismo, gestion

. ; . : X X X X
de sus emociones y mejora de sus habilidades socia-
les
Actividades que fomenten el interés y el habito de lec- X X x X
tura
Actividades que fomenten destrezas para una correcta X X x X
expresién escrita
PROYECTOS ARTISTICOS
CONTENIDOS CE1 |CE2 | CE3 | CE4 | CE5
TRANSVERSALES 123 ] 12 [1234[123]|1234
Las Tecnologias de la Informacion y la Comunica- x
cién, y su uso responsable
Educacion para la convivencia escolar proactiva,
orientada al respeto de la diversidad como fuente X X X X X
de riqueza
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Técnicas y estrategias propias de la oratoria que
proporcionen al alumnado confianza en si mismo,
gestion de sus emociones y mejora de sus habilida-
des sociales

Actividades que fomenten el interés y el habito de
lectura

Actividades que fomenten destrezas para una co-
rrecta expresion escrita

FUNDAMENTOS ARTISTICOS.

CONTENIDOS CEl CE2

CES

CE4 | CE5 | CE6

CE7Y

TRANSVERSALES 12,3 12 112,...6

1,234

12 | 12

12

Las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacion, y su uso res- X X
ponsable

Educacion para la convivencia es-
colar proactiva, orientada al respeto
de la diversidad como fuente de ri-
queza

Técnicas y estrategias propias de
la oratoria que proporcionen al
alumnado confianza en si mismo, X X
gestién de sus emociones y mejora
de sus habilidades sociales

Actividades que fomenten el interés
y el habito de lectura

Actividades que fomenten destre-
zas para una correcta expresion X X
escrita

DISENO

CONTENIDOS CE1l CE2

CE3

CE4

CES5S

CEG6

TRANSVERSALES 1,2 1,2

1,2

12,3

1,2

12,34

Las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién, y su uso responsable

Educacién para la convivencia escolar
proactiva, orientada al respeto de la di- X X
versidad como fuente de riqueza

Técnicas y estrategias propias de la
oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestion de sus X X
emociones y mejora de sus habilida-
des sociales

Actividades que fomenten el interés y
el habito de lectura

Actividades que fomenten destrezas
para una correcta expresion escrita

TECNICAS GRAFICO PLASTICAS

CONTENIDOS CEl

CE2

CES

CE4

CES5

TRANSVERSALES 1,2,...5

12

12,34

1,2,...5

12,3

Las Tecnologias de la Informacion y la Comu-
nicacion, y su uso responsable

Educacion para la convivencia escolar proac-
tiva, orientada al respeto de la diversidad X
como fuente de riqueza

Técnicas y estrategias propias de la oratoria
gue proporcionen al alumnado confianza en si
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mismo, gestion de sus emociones y mejora de
sus habilidades sociales

Actividades que fomenten el interés y el habito
de lectura

Actividades que fomenten destrezas para una
correcta expresion escrita

NOTA: Se incorporan los contenidos transversales en los criterios de eva-
luacion, no obstante falta una fase mas que concrete cada uno de los indicadores
de logro con cada uno de los contenidos transversales que se determina en los
apartados 1y 2 del articulo 9 del Proyecto de Decreto de curriculo.

Materiales y recursos de desarrollo curricular.

— 1 Impresos
Libros de texto:

'Educacién Secundaria Obligatoria | E.S.O. (LOMCE y LOMLOE) | Oficial | 1° Curso

[_Comunes [ [PVAV] - Educacién Pldstica, Visual y Audiovisual [T Educacién Pldstica, Vi

sual y Audiovisual | - Teoria [ Editorial Donostiarra, S.A.

| Educacién Secundaria Obligatoria | E.S.0. (LOMCE y LOMLOE) | Oficial | 3° Curso

["optativas [ [PVAV] - Educacién Plastica, Visual y Audiovisual [ 7| Educacién Plastica, Vi

sual y Audiovisual Il - Teoria | Editorial Donostiarra, S.A.

[ 978:84-7063-639-4 J
]

| 978-84-7063-641-7

Curricular | 3° Curso

Educacion Secundaria Obligatoria | E.S.O. (LOMCE y LOMLOE) | Diversificacion

Optativas | [PVAV] - Educacién Plastica, Visual y Audiovisual [ LT[ Educacién Plastica, Vi

sual y Audiovisual Il - Teoria | Editorial Donostiarra, S.A.

| 978-84-7063-641-7

Educacién Secundaria Obligatoria | E.S.O. (LOMCE y LOMLO

E) | Oficial | 4° Curso

Especificas / LCA ‘ [PVAV] - Educacién Plastica, Visual y Audiovisual ‘ LT ‘ LA - Educacion plastica y Audiovisual Graphos C

McGraw-Hill Interamericana
de Espafia S.L.

9788448610319

Bachillerato | Bachillerato de Artes Plasticas, Imagen y Disefio | Ordinario | 1° Curso

Modalidad Vinculada l [DA1] - Dibujo Artistico | ‘u lehu]oamsuco. 1.Bachillerato (l;l:ir::ﬁ:i;ll:nteramermana 9788448146818

‘ Bachillerato | Bachillerato de Artes | Ordinario | Primer Curso ‘

| | [CUAT] - Cultura Audiovisual | [ LT [ CULTURA AUDIOVISUAL 1 LOMLOE [ Paraninfo S.A. | 9788413661087 |

Materiales elaborados por el Departamento.
L Localiza-
Curso Descripcidn -
cion

1° EPVA
3° EPVA

39 Taller Artes Plasticas

4° Expresion Artistica

1° BCH Proyectos Artisticos

1° BCH Volumen

1° BCH Dibujo Técnico Aplicado Artes
Plasticas y Disefio |

1° BCH Cultura Audiovisual

1° BCH Dibujo Artistico |

1° BCH Dibujo Técnico |

2° BCH Dibujo Técnico I

2° BCH Fundamentos Artisticos

2° BCH Dibujo Artistico |l

2° BCH Técnicas grafico plasticas

2° BCH Disefio

Durante el curso 2023-
2024 se irdn elaborando
un banco de actividades
en formato digital por el
Departamento de Artes
Plasticas de todas las
materias que se impar-
ten.
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2° BCH DibTéc Apli Artes Plasticas y Di-

sefio Il

Recursos digitales e informaticos.
Plataforma digital del centro: EDUCACYL. Portal de Educacion. IES GIL Y CA-
RRASCO. Aulas virtuales.

Recursos de desarrollo curricular.
— 1 Digitales e informéaticos
Ordenador Departamento.

Concrecibén de planes, programas y proyectos del centro vinculados
con el desarrollo del curriculo de las materias impartidas por el Departa-
mento de Artes Plasticas.

Planes Cursos Descripcién
ESO: 1°, 3%y 4°
Plan de Lec- | BCH: 1°, 2° Ar- | —Lectura de textos relacionados con las artes
tura tes. 1° 2° Cien- | plasticas.
cias
—Valorar y respetar la diferencia de sexos y
ESO: 1°,3°y 4° | laigualdad de derechos y oportunidades entre
Plan de Con- | BCH: 1°, 2° Ar- | ellos.
vivencia tes. 1°, 2° Cien- | —Practicar la tolerancia, la cooperacion y la
cias solidaridad entre las personas y grupos, ejer-
citarse en el dialogo
—Fortalecer sus capacidades afectivas en to-
ESO: 1°,3°y 4° | dos los ambitos de la personalidad y en sus
Plan de Ac- | BCH: 1° 2° Ar- | relaciones con las demas personas, asi como
cion Tutorial |tes. 1°, 2° Cien- | rechazar la violencia, los prejuicios de cual-
cias quier tipo, los comportamientos sexistas y re-
solver pacificamente los conflictos.
Plan de ESO: 1°, 3%y 4° . .

. BCH: 1°, 2° Ar- | —Respetar las diferencias. Rechazar los es-
Atencion a la o o . R
Diversidad te_:s. 1°, 2° Cien- | tereotipos que supongan discriminacion.

cias
ESO: 1°, 3%y 4°
Plan de Con- | BCH: 1°, 2° Ar-| —
tingencia tes. 1° 2° Cien- | —
cias
—Uso creativo, critico y seguro de las tecno-
logias de la informacion y la comunicacion,
ESO: 1°,3°y 4° | ademas del respeto por los derechos y las li-
Plan de Digi- | BCH: 1°, 2° Ar- | bertades que asisten a las personas en el
talizacion tes. 1°, 2° Cien- | mundo digital. Mejorar las posibilidades de co-
cias municacion y expresion de ideas, resolucion
de problemas y realizacion de proyectos indi-
viduales o colaborativos
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Plan de Pre-
vencion vy

ESO: 1°, 3%y 4°
BCH: 1°, 2° Ar-

—Control exhaustivo de la asistencia a clase

Control del tes. 1° 20 Cien- | Y colaboracion estrecha con tutor, jefatura de
Absentismo ciaé ’ estudios y familia.
Escolar
ESO: 1°, 3°y 4° | —Presentacion de la materia durante las dos
primeras sesiones y toma de contacto.
Plan de Aco- | BCH: 1° 2% — Presentacion de la materia e informacion
gida Ciencias de estudios posteriores.

BCH: 19, 2° Artes

—Recibimiento en salén de actos del centro
al inicio de curso para explicar las particulari-
dades del Bachillerato de Artes.

Actividades complementarias y extraescolares del Departamento de
Artes Plasticas para el curso 2025-2026

Titulo Nivel Temporalizacion U. D. vincu-
lada

Paseo de Arte por Ma- | Bachillerato Segundo trimestre. | Todas

drid Arte Dos dias

Descripcién

En poco mas de un kildmetro se encuentran el Museo del Prado, el Thyssen-

Bornemisza y el Reina Sofia

Titulo Nivel Temporalizacion U. D. vincu-
lada

Paseo de Arte por Bil- | Bachillerato Segundo trimestre. | Todas

bao y Guetaria Arte Dos dias

Descripcion

Museos del Guggenheim y Balenciaga

Titulo Nivel Temporalizacién | U. D. vinculada
Dibujo del natural elementos ur- | Todos | Todo el curso -

banos.

Descripcién

Realizacion de bocetos, croquis 0 apuntes de elementos urbanos en la zona
proxima al instituto, Casco Viejo de Ponferrada.

Titulo Nivel Temporalizacion U. D. vinculada
Festival de Cine de | Bachillerato | Primer trimestre. 10 | -
Ponferrada Arte de octubre, desde las
11:30 hasta las 13:30
Descripcion

Visionado de cortometrajes en la Casa de la Cultura de Ponferrada

Titulo Nivel Temporalizacion U. D. vinculada
Exposicion de Sorolla. | Bachillerato | Primer trimestre. 3 de | Todas

Arte 'y 3°|octubre, desde las

ESO 11:30 hasta las 13:30
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Descripcion

Visita a la exposicién interactiva de Sorolla en la Térmica Cultural

Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Los elementos que forman parte del proceso de evaluacion (en este caso
evaluacion del alumnado) son los criterios de evaluacion (y los posibles indica-
dores de logro en los que se desglosen), las técnicas e instrumentos de evalua-
cion, los momentos de la evaluacion y los agentes evaluadores. Estos responden
a la cuestion de ¢qué evaluar?, ¢como evaluar?, ¢cuando evaluar? y ¢quién
evaltua? El quinto elemento hace referencia a la calificacion de los aprendizajes
del alumnado.

En el articulo 31 del Proyecto de Decreto de curriculo se establecen las
particularidades de dichos elementos.

En cuanto al qué evaluar, se sefiala que la evaluacion de los aprendizajes
del alumnado tendra como referente Ultimo la consecucién de los objetivos esta-
blecidos para la etapa y el grado de adquisicién de las competencias previstas
en los descriptores operativos. No obstante, en virtud de las vinculaciones entre
las competencias clave y los criterios de evaluacion de cada competencia espe-
cifica, el referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicién de las
competencias especificas de cada materia, seran los criterios de evaluacion.

Con respecto al como, se indica que las técnicas a emplear permitiran la
valoracion objetiva de los aprendizajes del alumnado, para lo que habra que em-
plear instrumentos variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas si-
tuaciones de aprendizaje que se planteen. En todas las materias se incluiran
pruebas orales de evaluacion.

En relacién con el cuando, se indica que las técnicas e instrumentos de-
beran aplicarse de forma sistemética y continua a lo largo de todo el proceso
educativo.

En cuanto al quién, se determina que, en los procedimientos de evalua-
cion, el docente buscara la participacion del alumnado a través de su propia eva-
luacién y de la evaluacién entre iguales.

Y, por ultimo, se sefiala que las calificaciones de cada materia seran de-
cididas por el profesor correspondiente, a partir de la valoracion y calificacién de
los criterios de evaluacion establecidos en la respectiva programacion didactica,
teniendo presente, en su caso, las medidas adoptadas en materia de atencion a
la diversidad. El proceso de valoracion y calificacion de los criterios de evaluacion
sera unico, y permitird obtener de forma simultanea la calificacién de cada ma-
teria y de cada competencia clave.

Por otra parte, el anexo 11.B del citado Proyecto de Decreto determina que
la evaluacién sera continua, permanente a lo largo de todo el proceso, de tal
forma que permita la adaptacion y readaptacion del mismo orientada a mejorar
los aprendizajes del alumnado. En este sentido, se sefiala que el referente prin-
cipal para valorar los aprendizajes seran los criterios de evaluacién. A partir de
ellos, y segun las situaciones de evaluacion que disefien, deberan desglosarlos
en indicadores de logro, los cuales permitiran, dado su caracter mas concreto
una mejor observacion de los niveles de desempefio que se espera que el alum-
nado alcance. En estos indicadores el docente podra incorporar otros aspectos
a evaluar (contenidos propios, contenidos transversales u otros aprendizajes
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competenciales), mas all4 del principal referente que sera el criterio de evalua-
cion.

Ademas, se indica que las técnicas de evaluacion o procedimientos de
evaluacion deberan reunir una serie de caracteristicas: seran variados para faci-
litar y asegurar la evaluacion integral del alumnado y permitir una valoracion ob-
jetiva de todo el alumnado; incluiran propuestas contextualizadas y realistas, en
las que el alumnado pueda mostrar el grado de adquisicion de las competencias;
propondran situaciones de aprendizaje de caracter funcional que permitan la ac-
tivacion de los conocimientos y estrategias de resolucién de situaciones-pro-
blema; admitirdn su adaptacion a la diversidad de alumnado, en especial al alum-
nado con necesidad especifica de apoyo educativo; y seran conocidos por el
alumnado desde el inicio del proceso de aprendizaje.

En cada técnica o procedimiento de evaluacion se hara uso de una serie
de instrumentos de evaluacidn caracteristicos. Su planificacion y seleccion se
realizara considerando, ademas, su capacidad diagndstica, su adecuacién a las
situaciones de aprendizaje programadas, su idoneidad para realizar una evalua-
ciébn competencial y el grado de fiabilidad para asegurar la objetividad en el pro-
ceso de evaluacion. Por supuesto, los docentes podran enriquecer dicho proceso
con la construccion o elaboracién de sus propios instrumentos de evaluacion,
bien especificos de unas técnicas bien como resultado de la combinacién de
varias de ellas.

Los criterios de evaluacion, junto a sus indicadores de logro (qué evaluar)
ya han sido incorporados a la programacién didactica segun lo indicado en el
apartado c) de esta guia. Por tanto, se trataria, a continuacion, tal y como se
establece en el apartado 16.5.i de las Indicaciones para la implantacién y el desa-
rrollo del curriculo, de incluir técnicas e instrumentos de evaluacion asociados a
los criterios de evaluacion y/o a los indicadores de logro; momentos en los que
se llevara a cabo la evaluacion; agentes evaluadores y criterios de calificacion
de la materia asociados, preferentemente, a los criterios de evaluacion.

En relacion con este ultimo aspecto, hay que sefialar que el peso dado
en la programacion a los criterios de calificacion serd proporcional, en
cuyo caso seria el mismo para cada uno de ellos.

DIBUJO TECNICO |

n
L %) , L&
-] o & O n© =)
o =5 Qo og
g 25| %3¢
m |Unidades didacticas. Indicadores de logro. 535 -
Dibujo Técnico y Geometria. 111 112 1.1 " =
1 | Trazados fundamentales en el plano. 211 [21.2 2.1 &8 A
A Relaciones geométricas. 2.2.1 2.2 © 33
C =
Formas poligonales. 2.2.2 2.2 ©gyg
2 X o =3
Tangencias y curvas tecnicas 231 [2.3.2 2.3 g g e
Geometria proyectiva: Sistemas de representa- [3.1.1 [3.1.2 3.1 s 9 g
5 | cion. 321 [3.22 3.2 8cg
Sistema diédrico I: punto, recta, plano. 331 [33.2 3.3 ‘5-:8 ;
Trazas. Determinacion del plano. S
C =
4 Sistema diédrico II: intersecciones, paralelismo, [3.2.1 [3.2.2 3.2 == g‘
B perpendicularidad, distancias 3.3.1 [33.2 3.3 .c% SE
5 Sistema axonométrico: isometria y caballera. 341 |34.2 3.4 'g oE
3.5.1 |3.52 3.5 2.2 T'é
o | Sistema conico 36.1 [3.6.2 3.6 22%
3.71 [37.2 3.7 wow
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Normalizacién. Vistas. Acotacion 411 (412 4.1

C 7 4.2.1 4.2.2 4.2
4.3.1 4.3.2 4.3

D 8 Disefio 2D y 3D. 5.1.1 5.1.2 5.1
5.2.1 5.2.2 5.2

Instrumentos de evaluacion: Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion inte-
gral del alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluiran propuestas contextualizadas
y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su adaptacion a la diversidad de alumnado.

Seguimiento continuo y valoracién del trabajo en el aula: Valoracion: esfuerzo, dedicacién, proceso de trabajo
en el aula e implicacién personal en el proceso de aprendizaje.

Ejercicios y tareas realizados en el aula o de forma auténoma por el alumno: Comprension de lenguajes y
conceptos de cada uno de los bloques trabajados. Resolucion problemas.

Acabado y limpieza. La puntuacion de cada pregunta o ejercicio practico planteados estard determinada por la
suma de la calificacion de los siguientes aspectos: la solucién correcta de los problemas propuestos, de
acuerdo con lo explicado en clase, se puntuara con un maximo del 75% del valor otorgado a dicho pro-
blema. El 25% restante sera para valorar la destreza y seguridad en el trazo, la limpieza y ausencia de
tachaduras, la calidad del ejercicio (sobre ejercicio correcto), en una palabra, la presentaciéon del pro-
blema.

— Valoracién especifica segln indicadores.

— Los trabajos se ajustaran a lo explicado en clase.

— Los trabajos no entregados seran calificados con un 0.

— Los trabajos no entregados en fecha pueden sufrir penalizaciones.

Pruebas graficas.

— Dos al menos por cada una de las tres evaluaciones parciales.

— En cada prueba se incluiran los criterios de calificacion.

Calificacion final.

La calificacion final sera la media de las tres evaluaciones. Para poder hacer media se necesitara tener aprobadas
las tres evaluaciones parciales. Con alguna evaluacién suspensa, el alumno habré de presentarse a la recupera-
cion de la o las mismas.

Prueba extraordinaria. (DECRETO 40/2022)

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las fechas que a tal efecto
se determine anualmente por orden de la consejeria competente en materia de educacién.

Se relacionan los siguientes instrumentos de evaluacién con su peso:

— Observacion del trabajo durante la clase.

— Portfolio del alumno con sus producciones. (obligatorio)

— Pruebas graficas y/o escritas. 50%
— Producciones individuales del alumno. 50%
— Prueba oral

DIBUJO TECNICO Il 25-26

c | .
gJ) n © g} a E [©]
) °8|%3d oT
o . . $3S|lcd ©32
O |Unidades Indicadores =T| O o @
o |didacticas de logro 521°© 1|2
Dibujo Técnico y Geometria. 3.11 3.1
1 |Trazados fundamentales en el plano. |2.1.1 2.1
A Relaciones geométricas.
2 Movimientos en el plano. Traslacion, |2.1.2 2.1
giro, simetria.
Igualdad semejanza y equivalencia. 2.1.2 2.1
Triangulos. Cuadrilateros 2.1.1 2.1
Poligonos regulares. 211 21
3 | Tangencias. 2.3.1 (232 2.3
B Curvas conicas 2.4.1 [2.42 (243 2.4
Afinidad 221 292
4 Sistema diédrico: 3.1.1 3.1
3.2.1 |3.2.2 |3.2.3|3.2.4 |3.25 |3.26 3.2
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Punto, recta, plano. Intersecciones,
paralelismo, perpendicularidad, dis-
tancias y angulos.

Sistema diédrico: abatimientos, giros
y cambios de plano.

SD: Prisma y piramides. Seccionesy |[3.3.1 |3.3.2 |3.3.3 |3.34 3.3

verdaderas magnitudes de la seccion.
5 | SD: Cilindros y conos rectos. Seccio-

C nes y verdaderas magnitudes de la
seccion.

6 Perspectiva axonomeétrica. 34.1 [34.2 3.4
Perspectiva caballera 3.5.1 [3.5.2 3.5
Normalizacion. Vistas. Acotacion 3.6.1 3.6

D| 7 4.1.1 [4.1.2 |14.1.3 4.1
4.2.1 |4.2.2 |4.2.3 |4.2.4 |4.25 4.2

Disefio 2D y 3D. 5.1.1 5.1

5.2.1 5.2

El8 5.3.1 5.3
5.4.1 5.4

Instrumentos de evaluacion:

Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacién integral del alumnado y permitir una
valoracioén objetiva de todo el alumnado; incluiran propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones
de aprendizajes y admitiran su adaptacion a la diversidad de alumnado.

Cuando alguno de los instrumentos de evaluacién no se haya empleado en alguna de las evaluaciones su peso
pasara automaticamente al instrumento de evaluacion que mejor permita evaluar las competencias del alumno.

Seguimiento continuo y valoracion del trabajo en el aula:

— Asistencia obligatoria a clase. Esfuerzo, dedicacion, proceso de trabajo en el aula, implicacion personal en
aprendizaje.

Ejercicios y tareas realizados en el aula o de forma autonoma por el alumno:

— Comprension de lenguajes y conceptos de cada uno de los bloques trabajados. Resolucion problemas.

— Acabado y limpieza. La puntuacion de cada pregunta o ejercicio practico planteados estara determinada por
la suma de la calificacion de los siguientes aspectos: la solucién correcta de los problemas propuestos, de
acuerdo con lo explicado en clase, se puntuara con un maximo del 75% del valor otorgado a dicho pro-
blema. El 25% restante serd para valorar la destreza y seguridad en el trazo, la limpieza y ausencia de
tachaduras, la calidad del ejercicio (sobre ejercicio correcto), en una palabra, la presentacién del pro-
blema.

— Valoracioén especifica segun indicadores.

— Los trabajos se ajustaran a lo explicado en clase.

— Los trabajos no entregados seran calificados con un 0.

— Los trabajos se entregaran dentro de los plazos que se establecen. Fuera de las fechas limites que se esta-
blezcan durante el curso no se recogera ningun trabajo. Las fechas limites se haran publicas durante la clase y
también se publicaran en el aula virtual.

Pruebas gréficas.

— Dos al menos por cada una de las tres evaluaciones parciales.

— En cada prueba se incluiran los criterios de calificacién.

Porfolio.

El alumno seré el responsable de custodiar todas sus producciones desde el inicio al final de curso. Pudiendo el
profesor encargado de la materia requerirle al alumno parte o todas las producciones realizadas durante el curso.
El porfolio del alumno sera uno de los instrumentos de evaluacion que pueda permitir ratificar o comprobar en su
caso el logro de las competencias del alumno.

El porfolio de los trabajos del curso podra suponer hasta un punto sobre la calificacién final del alumno.
Calificacion final.

La calificacidn final sera la media de las tres evaluaciones. Para poder hacer media se necesitara tener aprobadas
las tres evaluaciones parciales. Con alguna evaluacién suspensa, el alumno habra de presentarse a la recupera-
cion de la o las mismas.

Prueba extraordinaria. (ORDEN EDU/425/2024)

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las fechas que a tal efecto
se determine anualmente por orden de la consejeria competente en materia de educacion.

Se relacionan los siguientes instrumentos de evaluacién con su peso:

— Observacion del trabajo durante la clase.

— Portfolio del alumno con sus producciones. (obligatorio)
El portfolio se podréa valorar al final de cada una de las evaluaciones o a final de | Hasta un punto sobre
curso con el fin de ratificar o cambiar la valoracion del logro de las competencias | calificacion final.

del alumno.
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— Pruebas gréficas y/o escritas. 70%

— Producciones individuales del alumno (gréficas, orales, escritas) 30%

Observaciones cuantitativas

Observaciones cualitativas. Aspectos de mejora.

DIBUJO ARTISTICO |

o S
L n =
3 2 &8 |criterios
=] .
o S % |de califica-
m |Unidades didacticas Indicadores de logro G g |cion
Concepto e historia del dibujo 111 |1.1.2 1.1
121 [1.2.2 1.2
Al 1.3.1 1.3.2 1.3
2.2.1 2.2.2 2.2
2.3.1 2.3.2 2.3
La expresion grafica y sus recursos ele- [2.1.1 |2.1.2 2.1
mentales. 311 (312 3.1
B |2 3.2.1 3.2.2 3.2
4.1.1 4.1.2 4.1
6.2.1 6.2.2 6.2
Percepcion y ordenacion del espacio 4.2.1. [4.2.2 4.2 El peso dado
511 [5.1.2 5.1 en la progra-
macion a los
5.2.1 5.2.2 5.2 criterios de
5.3.1 5.3 calificacion es
Cc |3 6.1.1 [6.1.2 6.1 proporcional,
6.3.1 [6.3.2 6.3 sera el mismo
8.1.1 [8.1.2 8.1 para cada uno
82.1 [8.2.2 8.2 de ellos.
8.3.1 8.3.2 8.3
La luz, el claroscuro y el color 5.3.2 5.3
D 4 7.1.2 7.1.2 7.1
7.2.1 7.2.2 7.2
E | 5 | Tecnologias y herramientas digitales 731 [7.3.2 7.3
Proyectos gréficos colaborativos 9.1.1 [9.1.2 9.1
6 9.2.1 9.2.2 9.2
9.3.1 9.3.2 9.3
94.1 9.4.2 9.4

Seguimiento continuo y valoracion del trabajo en el aula:

— Esfuerzo, dedicacion, proceso de trabajo en el aula, implicacion personal en aprendizaje.
Ejercicios y tareas realizados en el aula o de forma auténoma por el alumno:

— Comprension de lenguajes y conceptos de cada uno de los bloques trabajados.

— Acabado y limpieza. La destreza, uso de técnicas y procedimientos del dibujo.

— Calidad expresiva y estética de los trabajos

— Originalidad y creatividad en el planteamiento y resolucion de los mismos.

— Valoracion especifica segun indicadores. Los trabajos se ajustaran a lo explicado en clase.
— Los trabajos no entregados seran calificados con un 0.

— Los trabajos no entregados en fecha pueden sufrir penalizaciones.

Pruebas graficas.

— Dos al menos por cada una de las tres evaluaciones parciales.

— En cada prueba se incluiran los criterios de calificacién.
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Calificacioén final.

La calificacion final seré la media de las tres evaluaciones. Para poder hacer media se necesitara tener aprobadas
las tres evaluaciones. Con alguna evaluacién suspensa, el alumno habra de presentarse a la recuperacion co-
rrespondiente de cada evaluacion en las fechas que se determinen durante el curso.

Prueba extraordinaria. (DECRETO 40/2022)

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las fechas que a tal efecto
se determine anualmente por orden de la consejeria competente en materia de educacion.

Se relacionan los siguientes instrumentos de evaluacién con su peso:

— Observacion del trabajo durante la clase.

— Portfolio del alumno con sus producciones.

— Pruebas graficas y/o escritas.

50%

— Producciones individuales del alumno.

50%

— Prueba oral

DIBUJO ARTISTICO Il

c
b=
&
g S 82
5 28 Bk
g |Unidades s =2 £ o
m |didacticas Indicadores de logro S 3 OO
Eldibujoenelarte|1.1.1 |1.1.2 1.1
siglos XIXy XX. [2.3.1 2.3 «
5.1.1 5.1 g
A 1 | Geometria y natu- 291 29 o
raleza =
Figuracion y abs-{2.1.1 2.1 k=
traccion 3.1.1 3.1 ©
2 |Bauhaus y disefio [1.2.1 1.2 ‘g
Punto, linea y[1.3.1 13 o
plano 421 4.2 <
Dibujo del natural. [3.1.2 |3.1.3 3.1 2
B |3 Series de boce- 8.1.2 8.1 g
tos. o
El apunte 312 [3.13 [314 3.1 =
Sombreado  y|7.1.1 [7.1.2 [7.13 7.1 3
mancha 721 [722 723 [7.24 7.2 S
Formay estruc- [3.1.5 3.1 &
tura 3.2.1 3.2 =
Luz y color 7.2.1 7.2.2 7.2.3 7.2.4 7.25|7.2.6 727 7.2 8
4 La textura 6.2.2 6.2 i)
La configuracion |5.2.1 5.2 9
de la forma 6.1.1 |6.1.2 6.1 5
Trazosygrafis- 1551 |6.2.3 6.2 5
mos @
Técnicas grafico- [2.1.1 2.1 c—ou
plasticas 3.2.1 3.2 c
C |5 4.1.1 412 (413 4.1 :8
5.2.2 5.2 g
5.3.1 5.3 g
D 6 |Anatomia artistica |4.3.1 |4.3.2 |43.3 [434 |4.35|4.3.6 4.3 g_
7 | Perspectiva 8.2.1 8.2.2 8.2.3 8.2.4 8.2.5 |8.2.6 8.2.7 8.2 S 4
Herramientas di- c O
gitales de dibujo /31 ]732 /3 o
Proyectos gréfi-|8.1.1 8.1 o3
E | 8 |cos 911 [9.1.2 9.1 ce
9.2.1 [9.2.2 9.2 2=
9.3.1 9.3 27
9.4.1 9.4 W o
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Instrumentos de evaluacion: Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion inte-
gral del alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluiran propuestas contextualizadas
y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su adaptacion a la diversidad de alumnado.

Seguimiento continuo y valoracion del trabajo en el aula:

Esfuerzo, dedicacion, proceso de trabajo en el aula, implicacién personal en el aprendizaje y comportamiento
respetuoso con los iguales y profesorado.

Ejercicios y tareas realizados en el aula o de forma auténoma por el alumno:

— Comprension de lenguajes y conceptos de cada uno de los bloques trabajados.

— Acabado y limpieza. La destreza, uso de técnicas y procedimientos del dibujo.

— Calidad expresiva y estética de los trabajos

— Originalidad y creatividad en el planteamiento y resolucién de los mismos.

— Valoracion especifica segun indicadores. Los trabajos se ajustaran a lo explicado en clase.

— Los trabajos no entregados seran calificados con un 0.

— Los trabajos no entregados en fecha tendran penalizaciones en la calificacion de un 20%

Pruebas gréficas.

— Dos al menos por cada una de las tres evaluaciones parciales.

— En cada prueba se incluiran los criterios de calificacion.

Se aplicara evaluacién continua. Todos los ejercicios de aula seran calificados y entregados dentro del porfolio.
Los ejercicios tedricos evaluables (pruebas escritas) y las pruebas orales tendran la misma consideracion que los
ejercicios de aula y también formaran parte del porfolio.

Calificacion final.

La calificacion final seré la media de las tres evaluaciones. Para poder hacer media se necesitara tener aprobadas
las tres evaluaciones. Con alguna evaluacién suspensa, el alumno habra de presentarse a la recuperacién co-
rrespondiente de cada evaluacion en las fechas que se determinen durante el curso.

Prueba extraordinaria. (DECRETO 40/2022)

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las fechas que a tal efecto
se determine anualmente por orden de la consejeria competente en materia de educacion.

Se relacionan los siguientes instrumentos de evaluacién con su peso:

— Observacion del trabajo durante la clase.

— Portfolio del alumno con sus producciones. (obligatorio)

— Pruebas graficas y/o escritas. 50%
— Producciones individuales del alumno. 50%
— Prueba oral

DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTICAS Y AL DISENO |

. T
S| Unidades Indicadores Ly
Al didacticas de logro CE |©O=

Geometria, arte y entorno: 1.11(1.1.2 |11 "
— Geometria interna, externa. 1211122 |12 | L ¢
— Geometria y composicion. 1.31(1.32 (1.3 |2 E
— Geometria y naturaleza. 211|212 |21 | o€
— Proporcion aurea. 221|222 122 |18 @
Al — Trazados geométricos fundamentales. 2411242 |24 | ® *g
— Lugares geomeétricos. S o
— lgualdad, semejanza y proporcionalidad. 9 T
— Escalas. £5
— Poligonos. g g
— Tangencias, enlaces y curvas técnicas. =
— Sistemas de representacion en el arte. g S 7
Sistemas de representacion: 3.1.1(3.1.2 |31 |c $+
— Los sistemas de representacion. 3.2.1|3.22 |32 g S
— Sistema diédrico: punto recta, plano, intersecciones, parale- 331|332 133 | g 'g
B | 2 | lismo, perpendicularidad, distancias. 34.113.42 |34 'g 1
— Perspectiva isométrica y caballera. 3511352 [35 D3
— Perspectiva conica frontal y oblicua. 36.1/36.2 |36 |2 8
3.7.1(372 (37 |W©
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Normalizacién y disefio de proyectos: 23.112.3.2 |23

— Normalizacion. 411|412 |41
c | 3 |— Rotulacion y acotacion. 422|421 |42

— Vistas y lineas normalizadas. 4.3.114.32 |4.3

— Bocetos y croquis aplicando la normalizacion.

Herramientas digitales para el disefio. 5.1.1]/5.1.2 |5.1
D | 4 |— Dibujo vectorial en 2D. 5.2.1|5.2.2 |5.2

— Dibujo en 3D 5.3.1/5.3.2 |5.3

Instrumentos de evaluacién: Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la eva-
luacién integral del alumnado y permitir una valoracioén objetiva de todo el alumnado; incluiran pro-
puestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su adapta-
cién a la diversidad de alumnado.

Seguimiento continuo y valoracion del trabajo en el aula:

— Esfuerzo, dedicacion, proceso de trabajo en el aula e implicacion personal en proceso de aprendi-
zaje.

Ejercicios y tareas realizados en el aula o de forma autbnoma por el alumno:

— Comprensidn de lenguajes y conceptos de cada uno de los bloques trabajados. Resolucion proble-
mas.

— Acabado y limpieza. La puntuacién de cada pregunta o ejercicio practico planteados estara deter-
minada por la suma de la calificacion de los siguientes aspectos: la solucidn correcta de los proble-
mas propuestos, de acuerdo con lo explicado en clase, se puntuara con un maximo del 75%
del valor otorgado a dicho problema. El 25% restante ser& para valorar la destreza 'y seguridad
en el trazo, la limpieza y ausencia de tachaduras, la calidad del ejercicio (sobre ejercicio co-
rrecto), en una palabra la presentacion del problema.

— Calidad expresiva y estética de los trabajos. Originalidad y creatividad en el planteamiento y reso-
lucion de los mismos. Valoracion especifica segun indicadores.

— Los trabajos se ajustaran a lo explicado en clase. Los trabajos no entregados seran calificados con
un 0. Los trabajos no entregados en fecha pueden sufrir penalizaciones.

Pruebas graficas.

— Dos al menos por cada una de las tres evaluaciones parciales.

— En cada prueba se incluiran los criterios de calificacion.

Calificacién final.

La calificacion final serd la media de las tres evaluaciones. Para poder hacer media se necesitara tener
aprobadas las tres evaluaciones. Con alguna evaluacién suspensa, el alumno habra de presentarse a
la recuperacion correspondiente de cada evaluacion en las fechas que se determinen durante el curso.
Prueba extraordinaria. (DECRETO 40/2022)

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las fechas que
a tal efecto se determine anualmente por orden de la consejeria competente en materia de educacion.

Se relacionan los siguientes instrumentos de evaluacién con su peso:

— Observacion del trabajo durante la clase.

— Portfolio del alumno con sus producciones. hasta un 10% sobre la nota
— Pruebas graficas y/o escritas. 50%

— Producciones individuales del alumno. 50%

— Prueba oral

DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTICAS Y AL DISENO I

. S & c
O |Unidades Indicadores L . 2O
@ | didacticas de logro O O=o
Geometria, arte y entorno: o 1w

— Geometria y disefio. 1.1.2 1.1 BEo g

Al 2.1.2 2.1 52%4

— Bocetos a mano alzada 2.3.1 [2.3.2 2.3 8 %:9 <

3.3.1 3.3 oS- 84

411 4.1 W e E g
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4.3.1 432 |433 |43
—_Estructuras geométricas arte, disefio y ar- 111 11
quitectura.
— Mddulos y redes 2.14 2.1
— Transformaciones geométricas 2.1.1 2.1
2.1.3 2.1
— Enlaces y tangencias 221 2.2
— Curvas cobnicas 2.2.2 2.2
— Estructuras tridimensionales 3.14 3.1
4.2.1 4.2
— Esquemas compositivos. Disefio y arte 1.2.1 1.2
422 [4.2.3 4.2
Sistemas de representacion:
— Sistema diédrico: punto recta, plano, inter-
secciones, paralelismo, perpendicularidad, 3.3.2 3.3
distancias.
— SD solidos y secciones. Verdaderas mag- 334 33
nitudes.
B | 2 |— Solidos platonicos 3.1.3 3.1
— Perspectiva isométrica y caballera. 3.1.1 [3.13 3.1
3.12 |3.13 3.1
— Perspectiva conica frontal y oblicua. 3.1.2 [3.13 3.1
3.2.1 [3.22 3.2
— Perspectiva cOnica: sombras 3.1.2 [3.13 3.1
3.2.2 3.2
Normalizacién y disefio de proyectos:
— Croquis al plano de taller 2.15 2.1
4.3.1 4.3
411 |4.1.2 4.1
clal— Rotulacion y acotacion. 3.3.3 3.3
4.1.2 4.1
— Vistas y lineas normalizadas. 3.3.3 3.3
4.3.2 433 4.3
— Cortes, secciones y roturas 4.1.2 4.1
4.3.2 4.3
Herramientas digitales para el disefio.
— Proyecto 5.1.1 51
D | 4 |— Dibujo vectorial en 2D. 5.1.2 5.1
— Dibujo en 3D 5.1.2 |5.14 5.1
— Mapas conceptuales y presentacion 5.1.3 5.1

Instrumentos de evaluacidn: Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la eva-
luacion integral del alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluiran pro-
puestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su adapta-
cion a la diversidad de alumnado.

Seguimiento continuo y valoracién del trabajo en el aula:

— Esfuerzo, dedicacion, proceso de trabajo en el aula e implicaciéon personal en proceso de aprendi-
zaje.

Ejercicios y tareas realizados en el aula o de forma auténoma por el alumno:

— Comprensidn de lenguajes y conceptos de cada uno de los bloques trabajados. Resolucion proble-
mas.

— Acabado y limpieza. La puntuacién de cada pregunta o ejercicio practico planteados estara deter-
minada por la suma de la calificacion de los siguientes aspectos: la solucidn correcta de los proble-
mas propuestos, de acuerdo con lo explicado en clase, se puntuard con un maximo del 75%
del valor otorgado a dicho problema. El 25% restante sera para valorar la destreza 'y seguridad
en el trazo, la limpieza y ausencia de tachaduras, la calidad del ejercicio (sobre ejercicio co-
rrecto), en una palabra la presentacion del problema.

— Calidad expresiva y estética de los trabajos. Originalidad y creatividad en el planteamiento y reso-
lucién de los mismos. Valoracion especifica segun indicadores.
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— Los trabajos se ajustaran a lo explicado en clase. Los trabajos no entregados seran calificados con
un 0. Los trabajos no entregados en fecha pueden sufrir penalizaciones.

Pruebas graficas.

— Dos al menos por cada una de las tres evaluaciones parciales.

— En cada prueba se incluiran los criterios de calificacion.

Calificacion final.

La calificacion final sera la media de las tres evaluaciones. Para poder hacer media se necesitara tener
aprobadas las tres evaluaciones. Con alguna evaluacién suspensa, el alumno habra de presentarse a
la recuperacion correspondiente de cada evaluacién en las fechas que se determinen durante el curso.
Prueba extraordinaria. (DECRETO 40/2022)

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las fechas que
a tal efecto se determine anualmente por orden de la consejeria competente en materia de educacion.

Se relacionan los siguientes instrumentos de evaluacion con su peso:

— Observacion del trabajo durante la clase.

— Portfolio del alumno con sus producciones.

— Pruebas gréficas y/o escritas. 50%
— Producciones individuales del alumno. 50%
— Prueba oral

CULTURA AUDIOVISUAL (1° Bachillerato)

Unidades Indicadores CE C. califica-
didéacticas de logro cion
Historia de la fotografia y el audiovisual: 111 [112 |11
— La imagen fija: la fotografia 121 | 122 |12 <
NER b La imagen en movimiento: el cine y la television 131 [132 |13 S
411 [412 |41 2
431 43 8
4.5.2 4.5 S
Gramética del lenguaje audiovisual: 141 (142 |14 8
— Elementos morfoldgicos de la imagen I: elemen- | 2.3.2 2.3 S
tos béasicos 2.4.2 2.4 S
B| 2 . . . &
— El color como fenémeno fisico y narrativo 4.3.2 4.3 o
— Elementos dindmicos y escalares de la imagen 45.1 45 %
— La composicién: el equilibrio de la imagen. 3
Expresion y narrativa audiovisual: 141 | 142 |14 ©
— La composicion: el equilibrio de la imagen 211 | 212 |21 38
— Movimientos de camara 221 | 222 |22 o
— La luz. Elementos morfolégicos y narrativos 2.3.1 2.3 5
Cl3|— El guion marca el camino 241 | 242 |24 82 4
— La puesta en escena 321 [ 322 32 o=
— El sonido S
235
La produccion: 121|122 |12 £ 2
— Los audiovisuales en el siglo XXI 2.3.2 2.3 gg
— La posproduccion 3.11 | 312 |31 S
— Retoque digital 321 322 |32 % ©
N Mundos virtuales ) c 8
D 34.1 [ 342 |34 oo
35.1 |35.2 |35 55
3.6.1 |36.2 |36 'g £
421 | 422 |42 20
441 | 442 |44 o
461 [ 462 |46 w o
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Instrumentos de evaluacion: Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la eva-
luacién integral del alumnado y permitir una valoracién objetiva de todo el alumnado; incluirdn pro-
puestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su adapta-
cién a la diversidad de alumnado.

Seguimiento continuo y valoracién del trabajo en el aula:

— Esfuerzo, dedicacion, proceso de trabajo en el aula, implicacién personal en aprendizaje.
Ejercicios y tareas realizados en el aula o de forma autbnoma por el alumno:

— Comprensién de lenguajes y conceptos de cada uno de los bloques trabajados.

— Originalidad, creatividad y desenvoltura en la elaboracion de mensajes audiovisuales.

— Destreza a la hora de representar audiovisualmente ideas y propuestas de trabajos.

— Desatrrollo progresivo de aprendizaje sobre el mundo de la comunicacion, buscando profundidad,
reflexion y madurez en sus soluciones.

— Calidad expresiva y estética de los trabajos.

— Valoracién especifica segun indicadores. Los trabajos se ajustaran a lo explicado en clase.

— Los trabajos no entregados seran calificados con un 0.

— Los trabajos no entregados en fecha pueden sufrir penalizaciones.

Pruebas: Dos al menos por cada una de las tres evaluaciones parciales. En cada prueba se incluiran
los criterios de calificacion.

Calificacion final.

La calificacion final sera la media de las tres evaluaciones. Para poder hacer media se necesitara
tener aprobadas las tres evaluaciones. Con alguna evaluacion suspensa, el alumno habra de presen-
tarse a la recuperacion correspondiente de cada evaluacién en las fechas que se determinen durante
el curso.

Prueba extraordinaria.(DECRETO 40/2022)

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las fechas que
a tal efecto se determine anualmente por orden de la consejeria competente en materia de educacién

Se relacionan los siguientes instrumentos de evaluacién con su peso:

— Observacion del trabajo durante la clase.

— Porfolio del alumno con sus producciones.

— Pruebas graficas y/o escritas. 50%

— Producciones individuales del alumno. 50%

— Pruebas orales

VOLUMEN. (1° Bachillerato)

C.
cali-
Unidades Indicadores fica-
didé4cticas de logro CE | cion
Técnicas y materiales de configuracion: 1.3.1 132 |13
— Materiales y técnicas. 231 2.3 & <
A | 1 |— Técnicas y procedimientos. 45.2 45 S @
— Nuevas tecnologias. 2 §
— Acabados escultoricos. © =
Elementos de configuracion formal y espacial: 1.1.1 112 |11 S S
— Lenguaje tridimensional 1.2.1 1.22 1.2 9o
— Composicion. 1.4.1 142 1.4 £ 27
Bl o2 |— Forma y estructura. 3.1.1 3.1.2 (31 5 2 .
— Volumen a partir de estructuras bidimensionales. 3.21 322 [32 g 0
— Volumen y movimiento. 412 41 © 2
— La luz como elemento configurador. = O
— Bocetos y estudios previos. g §
Andlisis de la representacioén tridimensional: 1.1.2 11 S E
— Obras tridimensionales y patrimonio. 2.1.1 212 |21 '8 8
C | 3 |— Estructura, formay funcion. 2.2.1 222 |22 23
— Arte objetual, conceptual. Instalacion. 2.3.1 232 |23 Ll
— lconicidad. 321 [322 [32 |W=




— Relieve y escultura exenta. 42.1 4.2
— Propiedad intelectual.
— Fuentes bibliogréaficas digitales

El volumen en el proceso de disefio: 3.11 3.12 [31
— Principios disefio tridimensional. 41.1 412 4.1
— Disefio de objetos, estudio y analisis. 42.1 422 4.2
Dl al— Proyectos: planificacién, gestion, evaluacion y difusion. [4.3.1 432 |43
— Trabajo en equipo. 441 442 |44
— Disefio tridimensional sostenible e impacto 451 45.2 |45

— TIC aplicadas a proyecto.

Instrumentos de evaluacidn: Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la eva-
luacién integral del alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdn pro-
puestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su adapta-
cién a la diversidad de alumnado.

Seguimiento continuo y valoracion del trabajo en el aula:

— Esfuerzo, dedicacion, proceso de trabajo en el aula, implicacion personal en aprendizaje.
Ejercicios y tareas realizados en el aula o de forma autbnoma por el alumno:

— Comprensién de lenguajes y conceptos de cada uno de los bloques trabajados.

— Acabado y limpieza. La destreza, uso de técnicas y procedimientos del volumen.

— Calidad expresiva y estética de los trabajos

— Originalidad y creatividad en el planteamiento y resolucion de los mismos.

— Valoracién especifica segln indicadores. Los trabajos se ajustaran a lo explicado en clase.

— Los trabajos no entregados seran calificados con un 0.

— Los trabajos no entregados en fecha pueden sufrir penalizaciones.

Pruebas graficas.

— Dos al menos por cada una de las tres evaluaciones parciales.

— En cada prueba se incluiran los criterios de calificacion.

Calificacién final.

La calificacion final sera la media de las tres evaluaciones. Para poder hacer media se necesitara
tener aprobadas las tres evaluaciones. Con alguna evaluacién suspensa, el alumno habra de presen-
tarse a la recuperacién correspondiente de cada evaluacion en las fechas que se determinen durante
el curso.

Prueba extraordinaria. (DECRETO 40/2022)

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las fechas que
a tal efecto se determine anualmente por orden de la consejeria competente en materia de educacion.

Se relacionan los siguientes instrumentos de evaluacién con su peso:

— Observacion del trabajo durante la clase.

hasta un punto sobre la

— Portfolio del alumno con sus producciones. (obligatorio i R
P (oblig ) calificacion final.

— Pruebas gréficas y/o escritas. 50%
— Producciones individuales del alumno. 50%
— Prueba oral

PROYECTOS ARTISTICOS. (1° Bachillerato)

Unidades Indicadores C. califica-
didécticas. de logro CE | cibn
Nociones bésicas sobre la creacion artisticay el pa- [1.3.1 [1.3.2 1.3
: ._ El peso
tnmonlp. . _ . 211 |2.1.2 2.1 dado en la
Al1ll— Nocién de patrimonio cultural, artistico y natural. |4.3.1 |4.3.2 4.3 programa-
—El patrimorlio Ioca!, maFeriaI e inmaterial. 511 |51.2 5.1 cion a los
— La educacion patrimonial. 5.4.2 54 | criterios de
B | 2 La creatividad: 1.1.1 112 1.1 Zz;llflcacmn
— Entornos de trabajo creativos. 3.4.1 [3.4.2 3.4
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— La creatividad. 421 (422 4.2  |proporcional,
— Destreza personal y herramientas para la expre- sera el
sion artistica. mismo para
— Estrategias y técnicas de fomento y desarrollo de cada uno de
la creatividad. ellos.
— Estrategias de superacion del blogueo creativo.
Gestion de proyectos artisticos: 1.11 112 1.1
— Metodologia proyectual. Generacién y seleccion |1.2.1 |1.2.2 1.2
de propuestas. 1.3.1 |1.3.2 1.3
— Planificacion, gestion y evaluacion de proyectos [2.1.1 [2.1.2 21
artisticos. 221 [222 2.2
— Difusion de resultados. 311 |312 3.1
— Estrategias de trabajo en equipo. 321 |322 3.2
— Distribucién de tareas y liderazgo compartido. 331 |33.2 33
clal™ Eesoluc[on dg cqnfllctos. 341 |3.42 34
— strategias, técnicas y soportes de documenta- [, 11 (41 2 41
cion . 421 [422 (42
— Registro y archivo. 431 432 43
— Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisti- 5'1'2 5'1'2 5'1
Ccos.
— Oportunidades de desarrollo personal, social, 2.2.1 15.2.2 2.2
académico y profesional relacionadas con el ambito 5.31 [53.2 5.3
artistico. 541 |54.2 54
— El emprendimiento cultural.

Instrumentos de evaluacion: Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la eva-
luacion integral del alumnado y permitir una valoracién objetiva de todo el alumnado; incluiran pro-
puestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su adapta-
cion a la diversidad de alumnado.

Seguimiento continuo y valoracién del trabajo en el aula:

— Esfuerzo, dedicacion, proceso de trabajo en el aula, implicacion personal en aprendizaje.
Ejercicios y tareas realizados en el aula o de forma auténoma por el alumno:

— Comprensién de lenguajes y conceptos de cada uno de los bloques trabajados.

— Acabado y limpieza. La destreza, uso de técnicas y procedimientos.

— Calidad expresiva y estética de los trabajos

— Originalidad y creatividad en el planteamiento y resolucién de los mismos.

— Valoracién especifica segun indicadores. Los trabajos se ajustaran a lo explicado en clase.

— Los trabajos no entregados seran calificados con un 0.

— Los trabajos no entregados en fecha pueden sufrir penalizaciones.

Pruebas gréaficas. Dos al menos por cada una de las tres evaluaciones parciales. En cada prueba se
incluirdn los criterios de calificacion.

Calificacién final.

La calificacion final sera la media de las tres evaluaciones. Para poder hacer media se necesitara
tener aprobadas las tres evaluaciones. Con alguna evaluacién suspensa, el alumno habra de presen-
tarse a la recuperacién correspondiente de cada evaluacion en las fechas que se determinen durante
el curso.

Prueba extraordinaria. (DECRETO 40/2022)

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las fechas que
a tal efecto se determine anualmente por orden de la consejeria competente en materia de educacion.

Se relacionan los siguientes instrumentos de evaluacién con su peso:

— Observacion del trabajo durante la clase.

— Portfolio del alumno con sus producciones.

— Pruebas graficas y/o escritas. 30%
— Producciones individuales del alumno. 70%
— Prueba oral

[FUNDAMENTOS ARTISTICOS (2° Bachillerato)
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Indica-

c
1) %) \9
g dores 23 Criterios
g |Unidades de lo- 8= de califica-
o |didéacticas gro S 3 cion
Fundamentos del arte 1.1.2 11
1.2.2 1.2
1.3.1 1.3
3.2.1 3.2
A Movimientos y estilos artisticos 1.2.1 1.2
11.1 11
3.2.2 3.2
4.2.1 4.2 .
4.4.1 4.4 3
Arte precolombino vy el arte africano precolonial 221 2.2 $
B Arguitectura y escultura griega 2.2.2 2.2 'g
El retrato escultérico Roma Antigua 211 2.1 =
Arquitectura romanizacion y Baja Edad Media 3.1.1 3.1 p
Trecento al Cinquecento 3.1.2 3.1 -cg
c Barroco: pintura y escultura 3.3.1 3.3 ©
5.1.1 5.1 8
Neoclasicismo 3.3.2 3.3 g
Romanticismo 34.1 3.4 Q2
5.1.1 5.1 =
Realismo 3.6.2 3.6 ©
Impresionismo y postimpresionismo 3.6.1 3.6 @
Modernismo 4.1.2 4.1 <
Art Dec6 4.1.2 4.1 15
- 422 4.2 S
D Abstraccion. 621 62 §_
4.2.3 4.2 a
Fauvismo y Expresionismo. 5.1.2 5.1 &
6.1.1 6.1 S
. Lo 3.4.2 3.4 S
Cubismo y primitivismo. 231 13 -}_S
Pintura metafisica. 4.3.2 4.3 E
Surrealismo. 4.3.2 4.3 o
Dadaismo. Fluxus. 5.1.2 5.1 <
Bauhaus. 5.2.1 5.2 2
Arquitectura del Movimiento Moderno. 522 5.2 2
E Pop Art 3.5.1 3.5 8
4.2.3 4.2 o
Expresionismo Figurativo del S. XX. 5.1.2 5.1 g
6.1.1 6.1 2
Hiperrealismo. 3.6.2 3.6 @
Land Art. 2.1.2 2.1 g
Arte Povera. 2.1.2 2.1 2
Arte conceptual y arte objetual. 6.1.2 6.1 a
1.3.2 1.3 ©
3.5.2 3.5 o
Espacios urbanos e intervenciones artisticas. S
4.1.1 4.1 _g
o
1.2.2 1.2 @
Proyectos artisticos. 7.1.1 712 |71 e
721 |722 |72 w
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Seguimiento continuo y valoracién del trabajo en el aula:

— Esfuerzo, dedicacion, proceso de trabajo en el aula, implicacién personal en aprendizaje.
Ejercicios y tareas realizados en el aula o de forma autbnoma por el alumno:

— Comprensién de lenguajes y conceptos de cada uno de los bloques trabajados.

— Calidad expresiva.

— Valoracion especifica segun indicadores. Los trabajos se ajustaran a lo explicado en clase.

— Los trabajos no entregados seran calificados con un O.

— Los trabajos no entregados en fecha pueden sufrir penalizaciones.

El alumno debera entregar los trabajos en el formato indicado por el profesor y realizara la exposicion
oral de los mismo en la fecha indicada.

La nota media para cada una de las evaluaciones parciales sera calculada de la siguiente forma me-
diante una media ponderada:

Nota media de los Examenes de cada evaluacion: 70% de la nota

Nota media de los Trabajos practicos y su exposicion oral: 30% (15% + 15%) de la nota

La nota final del curso sera la media aritmética de las tres evaluaciones parciales, siempre y cuando
TODAS las evaluaciones hayan sido superadas con una calificacién positiva igual o superior a 5
Pruebas

— Dos al menos por cada una de las tres evaluaciones parciales.

— En cada prueba se incluiran los criterios de calificacion.

Calificacién final.

La calificacion final sera la media de las tres evaluaciones. Para poder hacer media se necesitara tener
aprobadas las tres evaluaciones. Con alguna evaluacion suspensa, el alumno habra de presentarse a
la recuperacién correspondiente de cada evaluacion en las fechas que se determinen durante el curso.
Prueba extraordinaria. (DECRETO 40/2022)

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las fechas que
a tal efecto se determine anualmente por orden de la consejeria competente en materia de educacion.

Se relacionan los siguientes instrumentos de evaluacién con su peso:

— Observacion del trabajo durante la clase.

— Pruebas graficas y/o escritas. 70 %
— Trabajos practicos 15 %
—Prueba oral (Exposiciones orales de los trabajos préacticos) 15 %

DISENO. (2° Bachillerato)
0 S ” O
2 e 8 Q=
gl | 82| &%
—{Unidades Indicadores - = 09
@ | didacticas de logro Lo Oo o
El disefio. Clasificaciones 111 1.1
Evolucion histérica del disefio 2.1.1 2.1 @
A | 1 | Disefio y comunicacion 113 1.1 Pt ®
4.3.1 4.3 eg
Disefio y publicidad 6.3.1 16.3.2 6.3 %g
Disefio y funcion 1.1.2 11 s
1.1.3 1.1 =
B | 2 | El lenguaje visual 121122 (123 (124 (125|126 1.2 c \g
Estructura y composicién 3.1.1 |3.1.2 3.1 fg §
5.2.2 |5.2.3 [5.2.4 5.2 £
Proceso y fases del disefio. 221|222 (223 |2.2.4 |12.25 |2.2.6 2.2 g S
5.25 |5.2.6 |5.2.7 5.2 © o
6.1.1 |16.1.2 |6.1.3 [6.14 |6.1.5 |6.1.6 |6.1.7 |6.1 g g .
c | 3 |Procesos creativos en un pro-|2.2.1 [2.2.2 |2.2.3 [2.2.4 [2.2.5 [2.2.6 2.2 =28
yecto 411 (412 4.1 o QO
43.1[4.3.2 4.3 g 8
Geometria y Dibujo Técnico en el |4.3.4 4.3 'g 2 e
disefio 6.2.1 6.2 283
D |, Tipografia 3.2.1 (322 3.2 227
Procesos y técnicas de disefio  |3.2.3 |3.2.4 |3.2.5 3.2 wo o
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5.2.5 |5.2.6 |5.2.7 5.2

Disefio corporativo 1.1.3 1.1
Disefio publicitario 2.1.2 2.1
4.3.1 4.3

Disefio de producto 421 14.2.2 [4.2.3 4.2
4.3.1 {4.3.2 |4.3.3 |4.3.4 (435 4.3

5.1.1 |5.1.2 5.1

Els 6.2.2 6.2
Disefio y desarrollo de productos | 3.2.1 3.2
industriales 4.3.1 4.3
Packaging 4.3.1 4.3
5.2.1 5.2

6 | Disefio de espacios 6.4.1 |6.4.2 16.4.3 6.4

Seguimiento continuo y valoracion del trabajo en el aula:

— Asistencia obligatoria a clase. Esfuerzo, dedicacion, proceso de trabajo en el aula, implicacion personal en
aprendizaje.

Ejercicios y tareas realizados en el aula o de forma auténoma por el alumno:

— Comprension de lenguajes y conceptos de cada uno de los bloques trabajados.

— Acabado y limpieza. La destreza, uso de técnicas y procedimientos del dibujo.

— Calidad expresiva y estética de los trabajos

— Originalidad y creatividad en el planteamiento y resolucion de los mismos.

— Valoracion especifica segun indicadores. Los trabajos se ajustaran a lo explicado en clase.

— Los trabajos no entregados seréan calificados con un 0.

— Los trabajos no entregados en fecha pueden sufrir penalizaciones.

Pruebas gréficas.

— Dos (Uno tedrico y otro practico) al menos por cada una de las tres evaluaciones parciales.

— En cada prueba se incluiran los criterios de calificacion.

Calificacion final.

La calificacion final sera la media de las tres evaluaciones. Para poder hacer media se necesitara tener aprobadas
las tres evaluaciones. Con alguna evaluacion suspensa, el alumno habra de presentarse a la recuperacién co-
rrespondiente de cada evaluacion en las fechas que se determinen durante el curso.

Prueba extraordinaria. (DECRETO 40/2022)

El alumnado podré realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las fechas que a tal efecto
se determine anualmente por orden de la consejeria competente en materia de educacion.

Se relacionan los siguientes instrumentos de evaluacidn con su peso:

— Observacion del trabajo durante la clase.

— Portfolio del alumno con sus producciones. (obligatorio) hasta un 10% sobre la nota
— Pruebas gréficas y/o escritas. 50%

— Producciones individuales del alumno. 50%

— Prueba oral

TECNICAS GRAFICO PLASTICAS 25-26

(=]
©
| g 3
0 02 3 3
2 S8 | g c
g T 3 @ 3
2 |Unidades Indicadores £ 8 S o
@ | didacticas de logro ©o © Z
Dibujo y su evolucion histérica |1.1.1 11
1.1.2 1.1
151 15.2 1.5
A 1 Figuracion y abstraccion 2.1.2 2.1
Forma, color, textura y compo- 11.2 11
sicion
Estructura, forma y funcién 2.11 2.1
Soportes, aglutinantes 1.2.1 1.2
Conservacion de obras 222 2.2
B 2 411 4.1
Propiedad intelectual 4.4.4 4.4
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4.5.3 4.5
5.1.1 5.1
5.2.1 5.2.2 5.2
Materiales. Técnicas secas y|1.2.2 1.2
himedas 3.3.2 3.3
Técnicas al agua 124 1.2
3.3.3 3.3
Técnicas oleosas y mixtas 1.2.4 1.2
3.34 3.3
Soportes 141 1.4
Materiales y técnicas su evolu- [1.1.4 11
C 3 | cion historica 1.2.1 1.2
1.2.3 1.2
1.3.1 1.3.2 1.3
1.4.2 14
221 2.2
3.3.1 3.3
3.3.6 3.3
4.3.1 4.3.2 4.3
5.3.2 5.3
Técnicas de grabado y estam-|1.1.3 1.1
D pacion 1.2.5 1.2
4 2.1.3 2.1
3.35 3.3
Proyectos 1.2.6 1.2
222 2.2.3 224 2.2
3.1.1 3.1.2 3.1
3.2.1 3.2.2 3.2
3.4.1 3.4.2 3.4.3 34
4.1.1 4.1.2 4.1
4.2.1 4.2.2 4.2
5 4
4.4.1 4.4.2 4.4.3 44.4
4
4.5.1 4.5.2 4.5.3 4.5
5.1.1 5.1.2 5.1
5.3.1 5.3

Instrumentos de evaluacion:

Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del alumnado y permitir una
valoracion objetiva de todo el alumnado; incluiran propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de
aprendizajes y admitirdn su adaptacion a la diversidad de alumnado.

Cuando alguno de los instrumentos de evaluacion no se haya empleado en alguna de las evaluaciones su peso pasara
automaticamente al instrumento de evaluaciéon que mejor permita evaluar las competencias del alumno.

Seguimiento continuo y valoracion del trabajo en el aula:

— Asistencia obligatoria a clase. Esfuerzo, dedicacién, proceso de trabajo en el aula, implicacion personal en apren-
dizaje.

Ejercicios y tareas realizados en el aula o de forma autbnoma por el alumno:

— Comprension de lenguajes y conceptos de cada uno de los bloques trabajados.

— Acabado y limpieza. La destreza, uso de técnicas y procedimientos del dibujo.

— Calidad expresiva y estética de los trabajos

— Originalidad y creatividad en el planteamiento y resolucion de los mismos.

— Valoracion especifica segun indicadores. Los trabajos se ajustaran a lo explicado en clase.

— Los trabajos no entregados seran calificados con un 0.

— Los trabajos se entregaran dentro de los plazos que se establecen. Fuera de las fechas limites que se establezcan
durante el curso no se recogera ningin trabajo. Las fechas limites se haran publicas durante la clase y también se
publicaran en el aula virtual.

Pruebas gréficas.

— Dos (Uno tedrico y otro practico) al menos por cada una de las tres evaluaciones parciales.

— En cada prueba se incluiran los criterios de calificacién.

Porfolio.

El alumno serd el responsable de custodiar todas sus producciones desde el inicio al final de curso. Pudiendo el
profesor encargado de la materia requerirle al alumno parte o todas las producciones realizadas durante el curso.
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El porfolio del alumno sera uno de los instrumentos de evaluacién que pueda permitir ratificar o comprobar en su caso
el logro de las competencias del alumno.

El porfolio de los trabajos del curso podra suponer hasta un punto sobre la calificacion final del alumno.

Calificacion final.

La calificacion final sera la media de las tres evaluaciones. Para poder hacer media se necesitara tener aprobadas las
tres evaluaciones. Con alguna evaluacién suspensa, el alumno habra de presentarse a la recuperacion correspon-
diente de cada evaluacion en las fechas que se determinen durante el curso.

Prueba extraordinaria. (ORDEN EDU/425/2024)

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las fechas que a tal efecto se
determine anualmente por orden de la consejeria competente en materia de educacion.

Se relacionan los siguientes instrumentos de evaluacién con su peso:

— Observacion del trabajo durante la clase.

— Portfolio del alumno con sus producciones. (obligatorio)
El portfolio se podra valorar al final de cada una de las evaluaciones o a final de curso con
el fin de ratificar o cambiar la valoracion del logro de las competencias del alumno.

Hasta un punto sobre la
calificacion final.

— Pruebas graficas y/o escritas. 30 %

— Producciones individuales del alumno (graficas, orales, escritas). 70%

Observaciones cuantitativas

Observaciones cualitativas. Aspectos de mejora.

Derecho del alumnado a una evaluacion objetiva.

Ademas, en virtud de lo establecido en el articulo sexto.3.c) de la Ley Or-
ganica 8/1985, de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educacion, todo el
alumnado tiene derecho a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valo-
rados y reconocidos con objetividad. A tal fin, este Departamento Didactico podra
supervisar las actividades de ensefianza-aprendizaje del alumno en cualquier
momento del curso escolar. Para ello es obligatorio que el alumno conserve
todas sus actividades de ensefianza aprendizaje hasta la finalizacion del
curso.

Recuperacion de evaluaciones suspensas.

Para poder hacer media se necesitara tener aprobadas las tres evaluacio-
nes. Con alguna evaluacion suspensa, el alumno habra de presentarse a la re-
cuperacion correspondiente de cada evaluacion en las fechas que se determinen
durante el curso.

Planificacion de actividades después de la evaluacion final ordinaria
y el final de curso primer curso de Bachillerato.

Marco normativo:

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la eva-
luacion y la promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la pro-
mocion y la titulacion en la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la
Formacion Profesional.
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Real Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla'y Leon.

Otras disposiciones que la Direccion General de Planificacion, ordenacion
y equidad educativa disponga durante el curso.

Titulacion de Bachillerato.

RD 984/2021, de 16 de noviembre. Articulo 21, Titulo de Bachiller. Apar-
tado 3:

Excepcionalmente, el equipo docente podra decidir la obtencion del titulo
de Bachiller por un alumno o alumna que haya superado todas las materias salvo
una, siempre que se cumplan ademas todas las condiciones siguientes:

a) Que el equipo docente considere que el alumno o la alumna ha alcan-
zado los objetivos y competencias vinculadas a ese titulo.

b) Que no se haya producido una inasistencia continuada y no justificada
por parte del alumno o la alumna en la materia.

¢) Que el alumno o la alumna se haya ha presentado a las pruebas y rea-
lizado las actividades necesarias para su evaluacion, incluidas las de la convo-
catoria extraordinaria.

d) Que la media aritmética de las calificaciones obtenidas en todas las
materias de la etapa sea igual o superior a cinco.

En este caso, a efectos del célculo de la calificacién final de la etapa, se
considerara la nota numeérica obtenida en la materia no superada.

Atencioén alas diferencias individuales del alumnado.
De enriquecimiento curricular.

Adaptaciones curriculares.

De acceso ...

No significativas: Para aquel alumnado que necesite modificaciones me-
todologicas de elementos del curriculo no prescriptivo, cada profesor responsa-
ble del alumno adaptard metodol6gicamente las actividades de ensefianza-
aprendizaje.

Orientaciones para la evaluacion de la programacion de aulay en la
practica docente.

El Departamento realizara la evaluacién de los procesos de ensefianza y
de la practica docente, que incluira los siguientes aspectos:

Andlisis de los resultados académicos.

Valoracion del funcionamiento de los 6rganos de coordinacién didactica.

Valoracion de las relaciones entre el profesorado del Departamento y los
alumnos.

La pertinencia de la metodologia didactica y de los materiales curriculares.

Valoracion del ambiente y clima de trabajo en las aulas.

La adecuaciéon de la organizacion del aula y el aprovechamiento de los
recursos del centro.

La colaboracién con los padres, madres o tutores legales y con los servi-
cios de apoyo educativo.

Propuesta de mejora.

Los indicadores de logro son una serie de preguntas que nos sirven para
reflexionar sobre nuestra actuacion con los alumnos, y sobre todos los aspectos
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recogidos en la programacién. Es una reflexibn basada en la autocritica para
convertirse en una herramienta de mejora. Trata sobre:

Sobre los materiales y recursos didacticos utilizados:

Si la planificacion ha sido la adecuada: nimero y duracion de las activida-
des, nivel de dificultad, interés para los alumnos, significatividad para el proceso
de aprendizaje, basadas en los intereses de los alumnos, con objetivos bien de-
finidos, con propuestas de aprendizaje colaborativo...

Si hemos sabido motivar adecuada y suficientemente a los alumnos
Si hemos tenido en cuenta la participacion de las familias

Si hemos aplicado las medidas de atencion a la diversidad necesarias, el
uso de las TIC, si se han incluido las medidas transversales, si han realizado
actividades de caracter interdisciplinar...

Se debe establecer y valorar una serie de ambitos o dimensiones a eva-
luar y elaborar indicadores para cada uno de ellos. Estos ambitos son:

Motivacion del alumnado:

He programado actividades motivadoras.

Acepto las observaciones y sugerencias de los alumnos.

Modifico las actividades que provocan rechazo o escaso entusiasmo e in-
terés en el alumnado.

El clima de trabajo en clase es positivo.

Tratamiento de la diversidad:

He adaptado la programacion a las caracteristicas y necesidades del
alumnado.

Contemplo y valoro los diferentes ritmos de aprendizaje.

Flexibilizo la temporalizacion de la materia.

Actividades de aula:

Son diversas.

Utilizo recursos variados.

Doy a conocer la finalidad de cada actividad.

Impulsan la participacion del alumnado.

Organizo adecuadamente el tiempo de clase.

Propongo actividades colaborativas.

Propongo actividades que contribuyen al aprendizaje autbnomo.

Evaluacion:

Utilizo diferentes pruebas de evaluacion (examenes, trabajos individuales,
trabajos colectivos, exposiciones orales...).

Utilizo diversos instrumentos de registro (notas en el cuaderno del profe-
sor, competencias clave...).

Al inicio de cada unidad didactica o del proyecto, los alumnos conocen los
objetivos didacticos, las competencias que se van a desarrollar, las actividades
a realizar y como se desarrollara la evaluacion.

Opciones de mejora de los resultados.

Programacion:

A quién va dirigida.

Analizo los recursos y los selecciono en base a su idoneidad.

Tengo en cuenta la secuenciacion de los contenidos y la temporalizacién
de las actividades.

Utilizo instrumentos para evaluar las competencias.
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Doy a conocer a los alumnos los elementos de la programacién: conteni-
dos, actividades, temporalizacion, criterios de evaluacion y calificacion, criterios
de recuperacion, contenidos minimos...).

Instrumentos de recogida de datos:

En funcion de los aspectos que se decida valorar y de los datos que se
necesiten obtener habra unos instrumentos mas adecuados que otros. Pueden
ser:

Hojas de registro: anotando los aspectos mas cuantificables.

Diario de aula: para recoger las situaciones y actuaciones dia a dia para
la reflexién posterior.

Cuestionarios o encuestas: para ser cumplimentadas por los alumnos.

Rubrica de autoevaluacion: facilita cuantificar el grado de consecucion de
aspectos concretos.

Procedimiento para la evaluacién de la programacion didactica.

Al finalizar el curso, el Departamento llevara a cabo la evaluacion de la
Programacion didactica, teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

Adecuacion de la secuencia y distribucién temporal de los contenidos, cri-
terios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.

Validez de los perfiles competenciales.

Evaluacion del tratamiento de los temas transversales.

Pertinencia de las medidas de atencién a la diversidad y las adaptaciones
curriculares aplicadas en su caso.

Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacion de los apren-
dizajes del alumnado.

Pertinencia de los criterios de calificacion.

Evaluacion de los procedimientos, instrumentos de evaluacion e indicado-
res de logro del proceso de ensefianza.

Idoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.

Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias progra-
madas.

Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de los ajustes que se
realizaran en consecuencia.

Medidas de mejora: La autoevaluacion y la evaluacion en educacién de-
ben ser siempre un instrumento de mejora.

Los datos que se obtienen deben ser Utiles para identificar las areas de
mejora que nos permitan introducir cambios en la programacion didactica para
mejor adaptarla a las necesidades de los alumnos.

Las medidas de mejora se incluiran en la Memoria final de curso.

Propuestas de mejora.

Las propuestas de mejora del Departamento de Artes Plasticas se centran
en los siguientes apartados:

Mejora de las aulas especificas

Programacion de actividades para potenciar el uso de las TIC dentro del
ambito de competencias del departamento.

Actividades para favorecer la Oralidad. Se incorporan las actividades en
la programacion de cada uno de los cursos:
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Explicacion oral de los trabajos practicos realizados al resto del grupo y
respuesta a las preguntas de los compafieros (incluyendo la posibilidad del de-
bate).

Presentacion oral (individual o en equipo) de temas relacionados con la
Historia del Arte (temas propuestos por el profesor).

Adquisicion del vocabulario técnico relacionado con la materia y utilizacion
adecuada de éste en la actividad cotidiana en el aula.

Conocimiento adecuado y utilizacién cotidiana del vocabulario relacionado
con las obras de arte.

Control de asistencia a clase en Bachillerato.

La asistencia a clase es obligatoria. La inasistencia injustificada del
alumno deriva en la falta de instrumentos para evaluar al alumno y por lo tanto
traera no se alcanzaran las competencias que la ley establece. Si la inasistencia
continuada es justificada la normativa educativa prevé esta circunstancia y se
aplicara en cada caso la legislacidon vigente. En definitiva, se trata de evitar y
rebajar el grado de absentismo.

La impuntualidad reiterada se considerara como una falta de decoro hacia
el trabajo de los deméas y es uno de los aspectos que también se tienen en cuenta
en la evaluacion del alumno.

Faltas a examenes en Bachillerato.

Faltas a exdmenes justificadas. El alumno deber& presentar debidamente
justificada su falta al profesor de la materia a la que ha faltado a examen el mismo
dia de su incorporacion a la clase de esa materia. Quiere esto decir que el
alumno justificara su falta primero ante el profesor que lo examina y posterior-
mente lo hara ante el tutor. El profesor lo puede examinar el mismo dia de la
incorporacion del alumno a clase.

La no justificacion por parte del alumno se entiende como falta no justifi-
cada por lo tanto el profesor considerara que le faltan instrumentos de evaluacién
para ese alumno.

Segun el RRI Gil Y Carrasco: No existe la obligacion por parte del profe-
sor, de repetir exdmenes, aun con justificante médico, si en la asignatura existen
calificaciones suficientes para realizar una nota media. Queda a criterio del pro-
fesor si el alumno necesita repetir el examen o no. Los alumnos/as tienen dere-
cho a realizar el examen de recuperacion de la evaluacion correspondiente.

Pérdida de evaluaciéon continua en Bachillerato.

Se establece el procedimiento que consta en el RRI del IES Gil y Ca-
rrasco. Plan prevencion de absentismo de cara a aquellos alumnos que se que-
den a estudiar en casa para un examen. Descontar -0.25 puntos por cada falta
gue no justifique el dia de su incorporacion a la materia.

Entrega de ejercicios y plazos en Bachillerato.

Los trabajos de los alumnos los recoge unicamente el profesor encargado
de la materia y en el aula que le corresponde. Quiere esto decir que no se reco-
gera ningun trabajo en ninguna otra dependencia del centro: Departamento de
Dibujo, Jefatura de Estudios, Conserjeria, pasillos...

La entrega de trabajos se hara en las fechas limites que establezca cada
profesor encargado de la materia correspondiente.
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Alumnos lesionados o convalecientes.

Cuando la convalecencia del alumno esté debidamente justificada el pro-
fesor responsable de la materia establecera un plan extraordinario para la en-
trega de trabajos y/o las pruebas que tenga que realizar el alumno.

Mantenimiento de las aulas.

Los materiales y trabajos del Bachillerato de Artes no se pueden dejar en
el aula de referencia en las que se imparten otras materias. Los trabajos se po-
dran dejar o no en las aulas especificas del Bachillerato de Artes siempre y
cuando el profesor responsable de la materia lo indique y este a su vez destine
un espacio para ello en el que los trabajos permanezcan ordenados.

Concursos y curriculum.

Los concursos que puedan aparecer los aprobara el Departamento. Los
concursos formaran parte de las actividades para desarrollar o complementar el
curriculo. Por lo tanto, se necesitan profesores individuales que se responsabili-
cen del concurso y la programen como obligatoria adaptandola al curriculum ofi-
cial de la materia y en el contexto de la programacion, en consecuencia la acti-
vidad del concurso seré evaluable. El profesor presentara a aquellos alumnos
que el considere a concurso bajo seudénimo.

Planes de recuperacion y refuerzo para alumnos con materias pen-
dientes.

Plan especifico de recuperacion para el/la alumno/a que promociona sin haber superado la mate-
ria de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Datos del alumno/a

Apellidos: Nombre:

Materia: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Curso: 1° ESO

Plan de trabajo para el curso 202_, 202_

(Criterios de evaluacion y contenidos junto a las situaciones de aprendizaje en las que se van a desarro-
llar, metodologia didactica, medidas organizativas, generalidades sobre el desarrollo de actividades y
tareas, procedimiento para la evaluacion de los aprendizajesdel alumnado...)

Segun Programacién Didactica del Departamento de Artes Plasticas en su apartado L en que se sefiala
la Atencion a las diferencias individuales del alumnado. Contenidos curriculares programados en planes
de refuerzo y recuperacion dirigidos a la adquisicién de las competencias clave del alumnado.

Criterios de evaluacion e indicadores de logro de la Programacion Didactica del Departamento de
Artes Plasticas para Plan Especifico de Recuperacion.

Competencia especifica 1. 121-124-131-132-133

Competencia especifica 2: 212-221

Competencia especifica 3: 3.21-332-34.1

Competencia especifica 4: 411-412-42.1

Competencia especifica 5: 5.1.1-5.21-5.2.2

Competencia especifica 6: 6.2.2

Competencia especifica 7: 721-722-731-732-734-735-74.2
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| Competencia especifica 8: 1 8.2.1

Metodologia:
— Actividades dirigidas a la adquisicién y desarrollo de las competencias clave.

Medidas organizativas:

— Alumnos que no cursan la materia de EPVA en el curso actual: jefe del Departamento de Artes Plasti-
cas.

— Alumnos que cursan la materia de EPVA en curso actual: Profesor que imparte la materia en el curso
actual.

— El Departamento de Orientacion colabora con el Departamento didactico de Artes Plasticas en el ase-
soramiento relacionado con las medidas propuestas en este plan en los aspectos relacionados con la
flexibilizacion organizativa, asi como en la planificacion y en el desarrollo de las actividades dirigidas a
todo el alumnado y en especial a aquellos con necesidades educativas especificas de apoyo educativo,
en situacion de desventaja social o bien a aquellos que presenten dificultades de aprendizaje.

Desarrollo de las actividades:
— Actividades planificadas y concretadas a partir de los indicadores de logro y orientadas a mejorar el
aprendizaje del alumno.

Evaluacion:
— Producciones graficas individuales del alumno.

En.oooovi a...... de o del 202 .....

Plan especifico de refuerzo y apoyo para el/la alumno/a que no promociona.

Datos del alumno/a:

Apellidos: Nombre:

Materia: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Curso: 1° ESO

Plan de trabajo para el curso 202_, 202_

(Criterios de evaluacion y contenidos junto a las situaciones de aprendizaje en las que se van a desarro-
llar, metodologia didactica, medidas organizativas, generalidades sobre el desarrollo de actividades y
tareas, procedimiento para la evaluacion de los aprendizajesdel alumnado...)

Segun Programacién Didactica del Departamento de Artes Plasticas en su apartado L en que se sefiala
la Atencion a las diferencias individuales del alumnado. Contenidos curriculares programados en planes
de refuerzo y recuperacion dirigidos a la adquisicion de las competencias clave del alumnado.
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Criterios de evaluacion e indicadores de logro de la Programacion Didactica del Departamento de
Artes Plasticas para el Plan Especifico de refuerzo y apoyo:

Competencia especifical: |1.21-124-13.1-1.3.2-1.3.3

Competencia especifica 2: | 2.1.2-2.2.1

Competencia especifica 3: | 3.2.1-3.3.2-3.4.1

Competencia especifica4: | 4.1.1-4.1.2-4.2.1

Competencia especifica5: | 5.1.1-5.2.1 -5.2.2

Competencia especifica 6: | 6.2.2

Competencia especifica 7: 721-722-731-732-734-735-74.2
Competencia especifica 8: | 8.2.1

Metodologia:
— Actividades dirigidas a la adquisicion y desarrollo de las competencias clave.

Medidas organizativas:

— Alumnos que no cursan la materia de EPVA en el curso actual: jefe del Departamento de Artes Plasti-
cas.

— Alumnos que cursan la materia de EPVA en curso actual: Profesor que imparte la materia en el curso
actual.

— EIl Departamento de Orientacién colabora con el Departamento didactico de Artes Plasticas en el ase-
soramiento relacionado con las medidas propuestas en este plan en los aspectos relacionados con la
flexibilizacién organizativa, asi como en la planificacién y en el desarrollo de las actividades dirigidas a
todo el alumnado y en especial a aquellos con necesidades educativas especificas de apoyo educativo,
en situacion de desventaja social o bien a aquellos que presenten dificultades de aprendizaje.

Desarrollo de las actividades:
— Actividades planificadas y concretadas a partir de los indicadores de logro y orientadas a mejorar el
aprendizaje del alumno.

Evaluacion:
— Producciones gréaficas individuales del alumno.

Plan especifico de recuperacion para el/la alumno/a que promociona a cuarto curso de la ESO sin
haber superado la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.

Apellidos: Nombre:

Materia: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Curso: 3°ESO

Plan de trabajo para el curso 202 _, 202 _

(Criterios de evaluacion y contenidos junto a las situaciones de aprendizaje en las que se van a desarro-
llar, metodologia didactica, medidas organizativas, generalidades sobre el desarrollo de actividades y
tareas, procedimiento para la evaluacion de los aprendizajesdel alumnado...)

Segun Programacién Didactica del Departamento de Artes Plasticas en su apartado L en que se sefiala
la Atencion a las diferencias individuales del alumnado. Contenidos curriculares programados en planes
de refuerzo y recuperacion dirigidos a la adquisicion de las competencias clave del alumnado.
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Criterios de evaluacion e indicadores de logro de la Programacion Didactica del Departamento de
Artes Plasticas para Plan Especifico de Recuperacion.

Competencia especifica 1: | 1.4.1-1.4.2

Competencia especifica 2: | 2.1.3

Competencia especifica 3: | 3.1.1-3.24-3.3.2-3.4.1-3.4.3

Competencia especifica 4: | 4.2.2

Competencia especifica 5: | 5.2.1 -5.2.2

Competencia especifica 6: | 6.1.1 —6.1.2 — 6.2.2

Competencia especifica7: | 7.3.1-7.32-7.33-7.34-735-7.41-742-7.4.3

Competencia especifica 8: | 8.3.1

Metodologia:
— Actividades dirigidas a la adquisicion y desarrollo de las competencias clave.

Medidas organizativas:

— Alumnos que no cursan la materia de EPVA en el curso actual: jefe del Departamento de Artes Plasti-
cas.

— Alumnos que cursan la materia de EPVA en curso actual: Profesor que imparte la materia en el curso
actual.

— EIl Departamento de Orientacién colabora con el Departamento didactico de Artes Plasticas en el ase-
soramiento relacionado con las medidas propuestas en este plan en los aspectos relacionados con la
flexibilizacién organizativa, asi como en la planificacion y en el desarrollo de las actividades dirigidas a
todo el alumnado y en especial a aquellos con necesidades educativas especificas de apoyo educativo,
en situacion de desventaja social o bien a aquellos que presenten dificultades de aprendizaje.

Desarrollo de las actividades:
— Actividades planificadas y concretadas a partir de los indicadores de logro y orientadas a mejorar el
aprendizaje del alumno.

Evaluacion:
— Producciones gréaficas individuales del alumno.

Plan especifico de refuerzo y apoyo para el/la alumno/a que no promociona.

Apellidos: Nombre:

Materia: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Curso: 3°ESO

Plan de trabajo para el curso 202 _, 202 _

(Criterios de evaluacion y contenidos junto a las situaciones de aprendizaje en las que se van a desarro-
llar, metodologia didactica, medidas organizativas, generalidades sobre el desarrollo de actividades y
tareas, procedimiento para la evaluacion de los aprendizajesdel alumnado...)

Segun Programacion Didactica del Departamento de Artes Plasticas en su apartado L en que se sefiala
la Atencion a las diferencias individuales del alumnado. Contenidos curriculares programados en planes
de refuerzo y recuperacion dirigidos a la adquisicion de las competencias clave del alumnado.
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Criterios de evaluacion e indicadores de logro de la Programacion Didactica del Departamento de
Artes Plasticas para Plan Especifico de refuerzo y apoyo:

Competencia especifical: | 1.4.1-1.4.2

Competencia especifica 2: | 2.1.3

Competencia especifica 3: | 3.1.1-3.24-3.3.2-3.4.1-3.4.3

Competencia especifica 4: | 4.2.2

Competencia especifica5: | 5.2.1 -5.2.2

Competencia especifica 6: | 6.1.1 —6.1.2 —6.2.2

Competencia especifica7: | 7.3.1-7.32-7.3.3-7.34-735-7.41-742-7.43
Competencia especifica 8: | 8.3.1

Metodologia:
— Actividades dirigidas a la adquisicion y desarrollo de las competencias clave.

Medidas organizativas:

— Alumnos que no cursan la materia de EPVA en el curso actual: jefe del Departamento de Artes Plasti-
cas.

— Alumnos que cursan la materia de EPVA en curso actual: Profesor que imparte la materia en el curso
actual.

— EIl Departamento de Orientacién colabora con el Departamento didactico de Artes Plasticas en el ase-
soramiento relacionado con las medidas propuestas en este plan en los aspectos relacionados con la
flexibilizacién organizativa, asi como en la planificacién y en el desarrollo de las actividades dirigidas a
todo el alumnado y en especial a aquellos con necesidades educativas especificas de apoyo educativo,
en situacion de desventaja social o bien a aquellos que presenten dificultades de aprendizaje.

Desarrollo de las actividades:
— Actividades planificadas y concretadas a partir de los indicadores de logro y orientadas a mejorar el
aprendizaje del alumno.

Evaluacion:
— Producciones gréaficas individuales del alumno.

Plan especifico de recuperacién para el/laalumno/a que promociona sin haber superado la materia
de Taller de Expresién Artistica:

Apellidos: Nombre:

Materia: Taller de Expresion Artistica. Curso: 3°ESO

Plan de trabajo para el curso 202 _, 202 _

(Criterios de evaluacion y contenidos junto a las situaciones de aprendizaje en las que se van a desarro-
llar, metodologia didactica, medidas organizativas, generalidades sobre el desarrollo de actividades y
tareas, procedimiento para la evaluacion de los aprendizajesdel alumnado...)

207




Segun Programacién Didactica del Departamento de Artes Plasticas en su apartado L en que se sefiala
la Atencion a las diferencias individuales del alumnado. Contenidos curriculares programados en planes
de refuerzo y recuperacion dirigidos a la adquisicion de las competencias clave del alumnado.

Criterios de evaluacion e indicadores de logro de la Programacion Didactica del Departamento de
Artes Pl4sticas para Plan de Recuperacién

Competencia especifica 1. 1.12-121-1.22
Competencia especifica 2: 2.2.2

Competencia especifica 3: 3.1.2-3.2.2
Competencia especifica 4: 41.2-4.2.1
Competencia especifica 5: 5.11-51.2

Competencia especifica 6:
Competencia especifica 7:
Competencia especifica 8:

Metodologia:
— Actividades dirigidas a la adquisicion y desarrollo de las competencias clave.

Medidas organizativas:

— Alumnos que no cursan la materia de EPVA en el curso actual: jefe del Departamento de Artes Plasti-
cas.

— Alumnos que cursan la materia de EPVA en curso actual: Profesor que imparte la materia en el curso
actual.

— EIl Departamento de Orientacién colabora con el Departamento didactico de Artes Plasticas en el ase-
soramiento relacionado con las medidas propuestas en este plan en los aspectos relacionados con la
flexibilizacién organizativa, asi como en la planificacién y en el desarrollo de las actividades dirigidas a
todo el alumnado y en especial a aquellos con necesidades educativas especificas de apoyo educativo,
en situacion de desventaja social o bien a aquellos que presenten dificultades de aprendizaje.

Desarrollo de las actividades:
— Actividades planificadas y concretadas a partir de los indicadores de logro y orientadas a mejorar el
aprendizaje del alumno.

Evaluacion:
— Producciones gréaficas individuales del alumno.

Plan especifico de refuerzo y apoyo para el/la alumno/a que no promociona.

Apellidos: Nombre:

Materia: Taller de Expresion Artistica. Curso: 3°ESO

Plan de trabajo para el curso 202 _, 202 _

(Criterios de evaluacion y contenidos junto a las situaciones de aprendizaje en las que se van a desarro-
llar, metodologia didactica, medidas organizativas, generalidades sobre el desarrollo de actividades y
tareas, procedimiento para la evaluacion de los aprendizajesdel alumnado...)
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Segun Programacion Didactica del Departamento de Artes Plasticas en su apartado L en que se sefiala
la Atencion a las diferencias individuales del alumnado. Contenidos curriculares programados en planes
de refuerzo y recuperacion dirigidos a la adquisicion de las competencias clave del alumnado.

Criterios de evaluacion e indicadores de logro de la Programacion Didactica del Departamento de
Artes Plasticas para Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo.
Competencia especifical: | 1.1.2-1.2.1-1.2.2
Competencia especifica 2: | 2.2.2

Competencia especifica 3: | 3.1.2-3.2.2

Competencia especifica 4: | 4.1.2-4.2.1

Competencia especifica5: | 5.1.1-5.1.2

Competencia especifica 6:
Competencia especifica 7:
Competencia especifica 8:

Metodologia:
— Actividades dirigidas a la adquisicion y desarrollo de las competencias clave.

Medidas organizativas:

— Alumnos que no cursan la materia de EPVA en el curso actual: jefe del Departamento de Artes Plasti-
cas.

— Alumnos que cursan la materia de EPVA en curso actual: Profesor que imparte la materia en el curso
actual.

— EIl Departamento de Orientacién colabora con el Departamento didactico de Artes Plasticas en el ase-
soramiento relacionado con las medidas propuestas en este plan en los aspectos relacionados con la
flexibilizacién organizativa, asi como en la planificacion y en el desarrollo de las actividades dirigidas a
todo el alumnado y en especial a aquellos con necesidades educativas especificas de apoyo educativo,
en situacion de desventaja social o bien a aquellos que presenten dificultades de aprendizaje.

Desarrollo de las actividades:
— Actividades planificadas y concretadas a partir de los indicadores de logro y orientadas a mejorar el
aprendizaje del alumno.

Evaluacion:
— Producciones gréaficas individuales del alumno.

Plan especifico de apoyo y refuerzo para el/la alumno/a que no ha superado 4° curso.

Apellidos: Nombre:

Materia: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual Curso: 4° ESO

Plan de trabajo para el curso 202 _, 202 _

(Criterios de evaluacién y contenidos junto a las situaciones de aprendizaje en las que se van a desarrollar, metodo-
logia didactica, medidas organizativas, generalidades sobre el desarrollo de actividades y tareas, procedimiento para
la evaluacion de los aprendizajesdel alumnado...)
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Segun Programacioén Didactica del Departamento de Artes Plasticas en su apartado L en que se sefiala la Atencion
a las diferencias individuales del alumnado. Contenidos curriculares programados en planes de refuerzo y recupera-
cién dirigidos a la adquisicion de las competencias clave del alumnado.

Criterios de evaluacién e indicadores de logro de la Programacion Didéactica del Departamento de Artes Plas-
ticas para Plan Especifico de refuerzo y apoyo

Bloque | Bloque Il

— Composicion. — Comunicacion visual: elementos.
— Leyes compositivas: movimiento y ritmo. — Funcion y forma.

— Cambio de significado imagen por medio del color. — Clasificacion de objetos segun la rama del Di-
— Proceso de creacion artistica. sefio

Bloque I — Proyecto artistico: fases.

— Cuadrilateros. Bloque IV

— Poligonos. — Tipos de planos cinematograficos.
— Tangencias. — Storyboard.

— Enlaces. — Angulos y movimientos de camara.
— Configuracién de formas geométricas planas. — Finalidad de la imagen.

— Vistas — Disefio publicitario.

— Isométrica. — Proceso creativo.

— Caballera. — Publicidad: elementos.

— Conica frontal.

— Conica oblicua.

Metodologia:
— Actividades dirigidas a la adquisicion y desarrollo de las competencias clave.

Medidas organizativas:

— Alumnos que no cursan la materia de EPVA en el curso actual: jefe de Departamento de Artes Plésticas.

— Alumnos que cursan la materia de EPVA en curso actual: Profesor que imparte la materia en el curso actual.

— EI Departamento de Orientacion colabora con el Departamento didactico de Artes Plasticas en el asesoramiento
relacionado con las medidas propuestas en este plan en los aspectos relacionados con la flexibilizacion organizativa,
asi como en la planificacion y en el desarrollo de las actividades dirigidas a todo el alumnado y en especial a aquellos
con necesidades educativas especificas de apoyo educativo, en situacion de desventaja social o bien a aquellos que
presenten dificultades de aprendizaje.

Desarrollo de las actividades:
— Actividades planificadas y concretadas a partir de los indicadores de logro y orientadas a mejorar el aprendizaje
del alumno.

Evaluacion:
— Producciones gréficas individuales del alumno.
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