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EL DEPARTAMENTO PERSONAS, MATERIALES Y RECURSOS

1 EL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

1.1 PROFESORES QUE INTEGRAN EL DEPARTAMENTO, SITUACION, REPARTO
DE MATERIAS Y GRUPOS.

El profesorado del Departamento de Tecnologia, su situacion administrativa y cargo que
ostenta es el siguiente:

- Dna. Concepcién Carbajo Carrete. Profesora Definitiva. Jefa del Departamento
- Dhfa. Lourdes Gallo Pérez. Profesora Definitiva.

- Dna. Susana Pereira Martinez. Profesora Definitiva.

- Dfa. Nuria Maria Macias Sanchez. Profesor en practicas

- Dhfa. Sara Fernanda Gonzalez de Las Cuevas . Profesora interina

- Dna. Ruth Maria Fernandez Calleja. Profesora interina

La distribucién de grupos y materias, para el presente curso 2024-2025, se establece de la
siguiente forma:

Profesor a: Concepcion Carbajo Carrete

CURSOS Y MATERIA REGIMEN GRUPOS Horas/Grupo | TOTAL
2° BACH. Tecnologia e Ingenieria 2 1 4h. 4h.
1° ESO. Tecnologia y digitalizacion 2 3h. 6h.
3° ESO. Control y Robética DIURNO 1 2h. 2h.
Tutoria 1° ESO 2h. 2h.
JEFATURA DEPARTAMENTO 3h.
TOTAL DE HORAS LECTIVAS:| 17h

Profesora : Lourdes Gallo Pérez

CURSOS Y MATERIA REGIMEN GRUPOS Horas/Grupo | TOTAL
1° BACH. Tecnologia e Ingenieria 1 2 4h. 8h.
1° BACH TIC 1 2h 2h
4° ESO Tecnologia Diurno 1 2h 2h
3°ESO Ambito Practico 1 2h 2h
Reduccioén sindical 3h
TOTAL DE HORAS LECTIVAS] 17h.

Profesora : Susana Pereira Martinez

CURSOS Y MATERIA REGIMEN GRUPOS Horas/Grupo | TOTAL
2° BACH. Tecnologia e Ingenieria 2 Nocturno 1 4h. 4h.
2° BACH. TIC 2 Nocturno 1 4h. 4h.
1°BACH.TIC 1 Nocturno 1 2h. 2h.
1° ESO. Tecnologia y Digitalizacion ) 2 3h. 6h.
Diurno
1° ESO: MAE 1 1h. 1h.

TOTAL DE HORAS LECTIVAS:;| 17h




EL DEPARTAMENTO PERSONAS, MATERIALES Y RECURSOS

Profesora: Nuria Maria Macias Sanchez

CURSOS Y MATERIA REGIMEN GRUPOS Horas/Grupo | TOTAL

2°BACH. TIC 1 4h. 4h.

40 ESO Ambito préctico 1 2h. 2h

4° ESO Digitalizacion Diurno 1 2h. 2h

3° ESO. Tecnologia y Digitalizacién 2 2h. 4h.

3° ESO Tutoria 1 2h. 2h.

Reduccion sindical 3h.
TOTAL DE HORAS LECTIVAS:| 17h

Profesora: Sara Fernanda Gonzalez de las Cuevas

CURSOS Y MATERIA REGIMEN GRUPOS Horas/Grupo TOTAL
1°BACH. TIC 2 2h 4h
3° ESO Tecnologia y Digitalizacién 3 2h 6h
3° ESO. Control y Robotica 1 2h. 2h.
1° ESO. Tecnologia y Digitalizacion 1 3h 3h
3° ESO Tutorfa 2h.
TOTAL DE HORAS LECTIVAS:| 17h

Profesora : Ruth Maria Fernandez Calleja

CURSOS Y MATERIA REGIMEN GRUPOS Horas/Grupo TOTAL
4° DIVER. CMAT 1 2h 2h
3° ESO. Tecnologia y Digitalizacion 1 2h. 2h.
- Diurno
1° ESO. Tecnologia y Digitalizacién 1 3h 3h
3° ESO Tutoria 1 2h 2h

TOTAL DE HORAS LECTIVAS:[ 9h.




EL DEPARTAMENTO PERSONAS, MATERIALES Y RECURSOS

1.2 MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR
1.2.1 Libros de texto

AREA O MATERIA CURSO TITULO Editorial ISBN
P TECNOLOGIA Y
TECNOLOGIA Y 1°ESO DIGITALIZACION Proyecto DONOSTIARRA || 978-84-7063-657-8
DIGITALIZACION
STAR
TECNOLOGIA Y TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
0 - - - -
DIGITALIZACION 3°ESO Proyecto STAR DONOSTIARRA 978-84-7063-658-5
CONTROL Y
0
ROBOTICA $ESO
TECNOLOGIA 4°ESO Tecnologia. 4° ESO DONOSTIARRA 978-84-7063-681-3
PROGRAMACION
(o]
INFORMATICA 4%ESO
DIGITALIZACION
(o]
20 ESO 4°ESO
TIC 1° BACH. 19 BACH
TIC 2°BACH | \ 2° BACH | | | | | |
TECNOLOGIA E TECNOLOGIA E INGENIERIA.
’ 19 BACH DONOSTIARRA 978-84-7063-662-2
INGENIERIA | 1° Bachillerato
TECNOLOGIA E . TECNOLOGIA E INGENIERIA.
INGENIERIA Il 2°BACH 20 Bachillerato DONOSTIARRA || 978-84-7063-705-6
1.2.2 Recursos disponibles

1.2.2.1 Libro del alumnoy el libro guia del profesor y tutoriales elaborados

Cada texto elegido se ha establecido buscando el mayor consenso entre los profesores del
Departamento valorando los siguientes aspectos:

- Adaptacion al curriculo

- Exposicion clara y rigurosa de los contenidos.

- Material complementario para el alumno y el profesor. presentaciones, actividades de
fomento a la lectura, adaptaciones curriculares, ayuda en red, contenidos audiovisuales etc.

- Precio.

Disponemos ademas, para las materias de TIC tutoriales y actividades elaboradas por el
profesorado

1.2.2.2 Aulas de informética

El Departamento de Tecnologia dispone de dos aulas con equipos informaticos: 25 en el Taller
1y 25 en el Taller 3 (en proceso de reorganizacion a principio de curso),, sendos ordenadores
para el profesor, proyectores, pantallas y pizarras digitales. Ademas, es necesario utilizar las aulas
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EL DEPARTAMENTO PERSONAS, MATERIALES Y RECURSOS

comunes 213 y 214 dotadas con 22 y 24 ordenadores para los alumnos respectivamente, el del
profesor, proyector y pizarra digital, para impartir las materias de TIC.

Programas de aplicacion:

Utilizaremos programas de aplicacibn que la Consejeria de Educacién pone a nuestra
disposicién en el Centro de software. Todos ellos son de software libre . Se realizan algunas
peticiones de software que hemos perdido al pasar a este modo de dotacion, como el Fluidsim.

1.2.2.3 Aulaespecifica para trabajos manipulativos

Se trata de un taller dotado de maquinas y herramientas con capacidad para 24 alumnos
para trabajar comodamente si hay que manipular sierras, limas...(Taller Il).Hemos trabajado con
mas alumnos, pero, especialmente para los mayores, es incomodo y menos seguro Esta
especialmente concebido para realizar trabajos manuales en madera, metal y electricidad. Como
en el resto de las aulas de informatica, esta supeditado a un horario que garantice su acceso a
todos los grupos.

El taller dispone de:

- Herramientas manuales y eléctricas para el trabajo en madera y metales.
- Maquinas: dos taladros de columna, una sierra de cinta, un esmeril, etc.
- Instrumentos de medidas eléctricas, etc.

- Dispositivos eléctricos y electronicos: relés, contactores, pequefios motores de c.c. diodos,
transistores, sistemas de control etc.

- Algunas muestras didacticas de mecanismos de transmisiébn y transformacion de
movimientos, perfiles metalicos, muestras de algunas materias primas y materiales.

Después de la reorganizacién del curso pasado del taller 3, disponemaos de un espacio, para
grupos poco nhumerosos, en el que podemos simultanear los montajes eléctricos o electrénicos
con las simulaciones, la utilizacién de CAD, la programacion, etc... o para realizar pequefios
proyectos que no impliquen proyeccién de material que pueda dafar los equipos informaticos.
Tenemos pendiente, ya del curso pasado. dotarlo con cajas de herramientas y equipacion
diversa.

1.2.3 Necesidades

Para mejorar la eficiencia a la hora de impartir las materias asignadas al Departamento de
Tecnologia necesitamos cubrir las siguientes necesidades:

1. Renovar urgentemente y ampliar las herramientas para que sean suficientes para
ambos talleres

2. Adquirir material eléctrico y electrénico suficiente para ambos talleres
3. Adquirir equipos de Neumaética.

11



REFUERZO ATENCION DIVERSIDAD

2 PLANES DE REFUERZO Y DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

2.1 EN SECUNDARIA

Las medidas de atencion a la diversidad tenderan a alcanzar los objetivos y las
competencias establecidas para la Educacién Secundaria Obligatoria y se regiran por los
principios de calidad, equidad e igualdad de oportunidades, normalizacion, integracion e
inclusiébn escolar, igualdad entre mujeres y hombres, no discriminacién, flexibilidad,
accesibilidad y disefio universal y cooperacion de la comunidad educativa.

Con independencia de medidas como la organizacién de la materia de manera flexible
y/o la adaptacion de actividades, metodologia o temporalizacién, adoptaremos como
medidas de atencion a la diversidad :

- Adaptaciones curriculares. Tanto para las adaptaciones no significativas v,
especialmente, para las significativas, el profesor que imparte la asignatura, adaptara
los contenidos, en funcién de las necesidades especificas de cada alumno. Para ello
se tendran en cuenta las caracteristicas particulares de cada alumno informadas por
el Departamento de Orientacion/a y sus recomendaciones. La elaboracién de las
ACS se realizan conjuntamente con este departamento.

- Actividades de refuerzo. Se podran utilizar actividades elaboradas en cursos
inferiores o superiores, para poder usar como medida de refuerzo o de ampliacién;
también las que disponga el propio profesor que imparte la materia.

- Ayudas didacticas: consistente en material diverso de diversas procedencias,
facilitado por las editoriales en su material de apoyo, enlaces a paginas relacionadas
con las materias, videos ( para un apoyo mas visual), etc...

Se procurard utilizar una metodologia inclusiva en la que el alumno se sienta comodo,
comprometido con su proceso de aprendizaje, motivado y activo; procurando que no se
sienta descolgado, desinteresado o ajeno.

2.2 ENBACHILLERATO

Se podran realizar adaptaciones metodologicas que no afecten a las capacidades
expresadas en los objetivos imprescindibles para conseguir la titulacién correspondiente.

Al igual que en la etapa anterior, el profesor que imparte la materia en colaboracion con
el Departamento de Orientacion realizara las adaptaciones que se precisen en funcion de
las caracteristicas del alumnado que se nos comunican. La metodologia para adaptar los
bloques de contenidos pondra especial cuidado en respetar los derechos de equidad,
inclusion, normalizacion, proximidad y accesibilidad del alumno/a.
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PROCESO DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

3 PROCESO DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES.

Se describen en este apartado los procesos de recuperacion para alumnos que promociones

al curso siguiente con materias pendientes.

3.1

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

3.1.1 Alumnos sin continuidad. Tecnologia y digitalizacion.

Los alumnos que promocionaron a 2° de ESO con la materia de Tecnologia y digita-
lizacion pendiente de primero realizaran una prueba tedrica en las fechas establecidas
por Jefatura de Estudios.

Para los alumnos de 4° de E.S.O. que tienen Tecnologia y digitalizacion suspensa
de 3°y no la cursan en 4° se propondra una recuperacion que incluya una o varias activi-
dades y una prueba.

Las actividades tendran por objeto, la evaluacién de competencias que no se pueden
demostrar en una prueba objetiva. Consistiran en una actividad de construccién con mate-
riales sencillos de encontrar, disefiada por ellos y mas o menos guiada en funcién de las
dificultades que se les plantee. Se propone:

o Disefio y /o construccion de un objeto que disponga de un circuito mecanico.

o Disefio y/o construccion de un objeto que disponga de un circuito eléctrico o
eléctrico y electrénico.

o Disefio y/o construccion de una estructura triangulada o tensegritica.

Para la realizacion de estas actividades se les puede exigir elaborar los siguientes do-
cumentos relativos a las diferentes partes del método de proyectos, con las herramientas
sefialadas:

- Trabajo de investigacion: realizado con Word

- Bocetos sobre las diferentes ideas que se contemplan

- Planos de construccion con Librecad o representacion tridimensional del objeto

con Tinkercad
- Planificacion del proceso de construccion: tabla elaborada con Word
Proceso de construccion constatado con evidencias mediante fotografias y videos

del proceso que tendran que compartir en Onedrive. Se hara un seguimiento del proceso fi-
jando fechas de entregas anteriores a la prueba tedrica_establecida por Jefatura de Estu-
dios.

Se creara un aula virtual tanto para los alumnos de 2° como de 4° .

La prueba tedrica . Jefatura de Estudios plantea dos fechas en las que los alumnos
se pueden presentar a recuperar las materias pendientes. Este curso se propone la sema-
na de finales de Enero y la tercera de abril..

En la prueba de Enero el alumno se presentara en el lugar y a la hora establecidos por
Jefatura de Estudios. En ella se evaluara a los alumnos de la parte mas tedrica de la mate-
ria, con los contenidos separados en bloques: mecanismos, electricidad...
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PROCESO DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

Si no supera la materia, tendra una segunda oportunidad en Abril. Se les reservaran
las notas de las actividades y los bloques aprobados. Llegada la convocatoria para la
prueba se examinara sélo de los bloques suspensos.

3.1.2 Alumnos con continuidad. Tecnologia y digitalizacion

Para los alumnos de 3° de Tecnologia y Digitalizacién que mantienen la materia
de Tecnologia de 1° de ESO pendiente, se realizara un seguimiento en clase por parte del
profesor que imparte la materia.

Cuando se trabajen contenidos que son continuidad de los de 1° de ESO se tendra en
cuenta el grado de adquisicién de las competencias, de manera que, cuando se estime que
ha alcanzado las capacidades propias del primer curso, se le convalide esta parte. Se pue-
den alcanzar las capacidades de 1° aunque no alcance las de 3°.

Si durante la primera evaluacién se comprueba que el alumno no alcanza los niveles
de 1° para los criterios trabajados hasta la fecha, se sometera a la misma recuperacion que
los alumnos sin continuidad. Si el alumno ha respondido a unas partes si y a otras no se le
exigira solo la parte correspondiente a estas ultimas. En este caso también se fijaran unas
fechas de entregas hasta la convocatoria de Abril en la que seguird el mismo proceso des-
crito en el apartado anterior para completar su evaluacion.

3.2 BACHILLERATO
3.21 Alumnos sin continuidad

Los alumnos que tengan la materia de Tecnologia e ingenieria 1 suspensa dispondran
de dos convocatorias en enero y abril establecidas por Jefatura de Estudios. En ellas se
examinaran de toda la materia separada por blogues. En la convocatoria de enero puede
no superar la prueba totalmente pero si por blogues, de modo que los bloques superados
no formaran parte de la convocatoria de abril.

En cuanto a los alumnos de Tecnologias de la informacion y la comunicacion 1 con la
materia pendiente y que no cursen TIC 2 se les podra proponer una serie de trabajos a lo
largo del curso de algunos de los contenidos. Ademas se presentaran a las convocatorias
de enero y abril para realizar una serie de pruebas de minimos del resto de contenidos y
para explicar mediante una exposicion los trabajos realizados.

En ambos casos, si después de la convocatoria de abril no superan la materia al com-
pleto se le conservara la nota de los bloques superados para la convocatoria extraordinaria
de junio.

3.2.2 Alumnos con continuidad.

Para los alumnos de TIG 2 que tienen la TIG 1 suspensa se le hara un seguimiento
en clase de forma que podremos evaluar contenidos, que tengan continuidad en segundo.
Si supera éstos se les dara por aprobados sus homadlogos de segundo. Para el resto de
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contenidos se les propondran actividades y/o realizar la parte correspondiente de la prueba
tedrica de enero y abril

Para los alumnos que estan cursando la materia de TIC 2 que hayan promocionado
con la materia de TIC 1 pendiente se les realizara un seguimiento en clase. Cuando se
estime que ha conseguido las competencias propias del primer curso se le dara la materia
por aprobada. Si, al terminar la primera evaluacion se observa que puede no alcanzarlas,
el alumno se sometera a la prueba de Enero. De la misma forma, si esto sucede antes de
la segunda evaluacion , se sometera a la prueba en Abril.
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4 PROGRAMA DE ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS.

41 EN SECUNDARIA

Para 1° de ESO volveremos a realizar las visitas al Museo del Chocolate y al Museo Romano
y Ruta Romana en la ciudad de Astorga. Se estudiard la posibilidad de hacerlo en colaboracion
con el departamento de Geografia e Historia.Se programaré para los ultimos dias del primer tri-
mestre.

Para 3° de ESO queremos visitar en La Térmica Cultural la exposicién Conectados al futuro.
La transicion energética y la visita virtual Enciende la Térmica. Tendra que hacerse en el primer
trimestre en jueves o viernes.

Para 4° de Tecnologia y Digitalizacidn se programa una visita al Centro de Seguridad y Sa-
lud Laboral de CyL situda en Ledén, dentro de la campafa de sensibilizacién en materia de Pre-
vencion de Riesgos Laborales organizada por la Consejeria de Industria, comercio y Empleo de la
Junta de CyL en colaboracién con la Consejeria de Educacién. Alli se les dara una charla sobre
seguridad en el trabajo, realizaran un taller sobre medidas de seguridad en diversos entornos la-
borales y domésticos y conoceran diferentes elementos que forman parte de los EPIs Equipos de
Proteccion Individual.

El departamento debe buscar otra actividad que complemente a esta.

Estudiaremos la posibilidad de realizar esta visita con los alumnos de Laboratorio de los de-
partamentos de FyQ y de Biologia y Geologia. La fecha de esta visita la adjudica la Consejeria.

4.2 EN BACHILLERATO

Hace afios que venimos realizando, para 2° de Bachillerato una salida con un objetivo princi-
pal: ayudarles en las importantes decisiones que tendran que tomar en cuanto a su formacion y su
profesién visitando una Universidad que imparta grados en ingenieria, que esté dispuesta a mos-
trar sus instalaciones y que pueda explicar a los alumnos/as las materias que van a estudiar, las
salidas profesionales que pueden tener, etc.

Para los alumnos de TIG 2 y TIC 2, este curso intentaremos visitar en Valladolid la Escuela
de Ingenierias Industriales y la factoria de Fasa Renault en Palencia. La visita de Fasa tiene un
alta demanda y se haria en la fecha que nos dieran, intentando encajar, entonces, la visita a la
Universidad.

Si no nos adjudican fecha para ver Fasa visitariamos la Escuela de Ingenierias Industrial,
Informéatica y Aeroespacial de Le6n y el INCIBE. Se programara para el segundo trimestre ha-
ciéndolo coincidir con la semana en la que la universidad de Le6n hace la jornada de puertas
abiertas. El curso pasado fue justo antes de Semana Santa

Durante la excursion los alumnos tienen la obligacion de cumplir y respetar las normas que
establezcan los profesores responsables en el desarrollo de la actividad. El profesor o profesores
acompafiantes son los responsables de los alumnos que participan en la actividad por lo que el
incumplimiento o desobediencia a una orden del mismo supondra sanciones inmediatas.

Los profesores responsables de la actividad podran vetar la asistencia a alumnos sancionados
y a los que no tengan interés y que potencialmente puedan crear problemas que perjudiquen al
resto del grupo.
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4.3 JORNADA DE EMPRENDIMIENTO

Consiste en una o dos charlas impartidas en nuestro centro por emprendedores/as
preferentemente de la provincia y especialmente del Bierzo.

Se plantea para alumnos de bachillerato de TIG 1, TIC 1 y Economia para lo cual nos
hemos puesto de acuerdo con el jefe de este departamento.
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MEDIDAS PARA ESTIMULAR LA LECTURA Y LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA

5 MEDIDAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO ALALECTURAY LA
CAPACIDAD PARA EXPRESARSE CORRECTAMENTE EN PUBLICO Y POR
ESCRITO

51 LA DINAMICA DE LA CLASE

Una dinamica de clase participativa puede ayudar a mejorar la expresion oral de nuestros
alumnos. Al ayudar a recordar los contenidos de otros cursos y/o materias, al abordar los actuales,
al repasarlos... buscar la participacion continua con preguntas al grupo o al individuo, las
conversaciones, los debates... fomentara la expresion oral y la utilizacién del lenguaje propio de la
materia.

En estas situaciones sera necesario:

- Exigir respeto en el uso del lenguaje.

- Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.

- Estimular la reflexion y el uso intencional de la entonacion y las pausas.
- Analizar y velar por:

a) La observacion de las propiedades textuales de la situaciébn comunicativa:
adecuacion, coherencia y cohesion.

b) El empleo de estrategias linglisticas y de relacion: inicio, mantenimiento y
conclusién; cooperacion, normas de cortesia, férmulas de tratamiento, etc.

c) La adecuacion y analisis del publico destinatario y adaptacion de la comunicacién
en funcién del mismo.

5.2 ELLIBRODE TEXTOY LOS TUTORIALES

El libro de texto puede considerarse como una lectura obligatoria util para adquirir los
conocimientos propios de la materia. Los articulos de revistas o periodicos sobre curiosidades
tecnoldgicas que, podemos aportar al alumno, pueden potenciar el interés y el habito a la lectura.

En la materia de TIC se utilizan como medio de aprendizaje los tutoriales elaborados por el
profesor o seleccionados por el mismo de la web. Dado que los alumnos que cursan esta materia
cumplen, al menos, 16 afios en el curso presente, se pretende trabajar con este tipo de
materiales, la lectura comprensiva como medio de fomentar el autoaprendizaje y la autonomia del
alumno.

5.3 BUSQUEDAS GUIADAS EN LA WEB. LECTURAS
Esta actividad puede tener dos tipos de finalidades:

- La elaboracion de trabajos en grupo que se expondran e forma oral al resto de la
clase, Los alumnos buscan informacion en la red sobre algin tema concreto que
propone el profesor, posteriormente seleccionan la informacion relevante, elaboran
un resumen en un archivo de texto y una presentacion. Finalmente, con la ayuda de
la presentacion exponen al resto de la clase el contenido y las conclusiones del
trabajo.
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Completar o complementar determinados bloques de contenidos o unidades
didacticas mediante busqueda de informacion, mas o menos guiada en funcion de
la edad, seleccion de la misma, intercambio de datos, lectura, reflexion, andlisis y
valoracion critica

A continuacién se sugieren, por cursos y materias, temas que se prestan a este tipo de
actividad y lecturas:

531

5.3.2

5.3.3

534

Para todos los cursos y materias
Seguridad bésica en el uso de equipos y herramientas. En particular, seguridad
informética.
El avance tecnholdgico.
La relacién entre: tecnologia, medio ambiente y el crecimiento econémico.
Hitos importantes en el desarrollo tecnoldgico de la humanidad.

Biografia de personajes historicos que han contribuido de forma relevante al
desarrollo de la tecnologia en general y la informatica, en particular

Relatos de los libros Visiones de Robot, Los robots del amanecer o Yo, Robot
todos ellos de Isaac Asimov

En 1°, 3°de ESO

Materiales de uso técnico.

En TIC

Historia de la evolucion de los componentes electrénicos y su repercusion sobre el
desarrollo de la informatica.

En Tecnologia e Ingenierial y Il

Nuevos materiales y su impacto en la tecnologia actual

Nuevas tecnologias mas baratas y eficientes en la utilizacion de energias
renovables

El ahorro y la eficiencia energética y la necesidad de un desarrollo sostenido
(http://ecoinventos.com).

Aportacion al desarrollo de la ciencia y la tecnologia de cientificos relevantes como:
Georg Simon Ohm, Joseph Henry, Michael Faraday, Nicola Tesla, Gustav Robert
Kirchhoff, James Prescott Joule, Léon Foucault, Nicolaus Otto etc.
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EVALUACION PRACTICA DOCENTE Y PROGRAMACION

6 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Segun el articulo 21.13 del Proyecto de Decreto de curriculo de la E.S.O. y el 31.13 del
Proyecto de decreto del curriculo de bachillerato el profesorado debe evaluar su practica docente
como punto de partida para su mejora.

También se sefala que los centros educativos estableceran en su propuesta curricular unas
directrices para la evaluacion de la practica docente, a partir de las cuales el profesorado
plantearan unas orientaciones para esta evaluacion.

Asi pues una vez tengamos dichas directrices estableceremos las orientaciones. No
obstante dado que esta evaluacion debe ser un proceso continuo a lo largo del curso
establecemos aqui una serie de elementos que los componentes del departamento no perderan
de vista a lo largo del desarrollo del mismo, por considerarlos especialmente importantes en la
organizacion de nuestra materia, teniendo en cuenta las circunstancias propias de nuestro centro .
Este seguimiento correspondera a cada profesor individualmente y al conjunto de los miembros
del departamento en las reuniones de departamento.

Evaluacion respecto de...
- la coordinacién docente.
- la motivacién del alumnado durante el proceso

- el proceso de ensefianza-aprendizaje: actividades, organizacion de las aulas y los recursos
y materiales didacticos

- lainformacién al alumnado

- los instrumentos de evaluacion

7 EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

La programacion didactica estara en continua revision y ésta se realizard en las reuniones
de departamento. En especial se realizaran las siguientes actuaciones:

- Revisar la secuenciacion de los contenidos una vez al mes. Especialmente importante
en la materia de Tecnologia y digitalizacion pues los profesores que imparten docencia
en el mismo curso no podran secuenciar al mismo tiempo por la necesidad de
compartir espacios.

- Revisar los indicadores de logro y concretarlos mas
- Estudiar, revisar y plantear situaciones de aprendizaje enriquecedoras y efectivas

- Revisar y seleccionar materiales adecuados, especialmente en lo que se refiere a las
herramientas informaticas.
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OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

1 OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.

22

Los objetivos de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn son
los establecidos en el articulo 23 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo y en el articulo 7 del
Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y en el articulo 6 del Boletin Oficial de Castilla y
Lebn. Se determina que esta etapa contribuira a desarrollar en el alumnado las
capacidades que le permitan:

a)

b)

c)

d)

9)

h)

)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
las demds personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.



OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer, analizar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de la
sociedad de Castillay Leon.

n) Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y Ledn como fuente de
riqgueza y oportunidad de desarrollo para el medio rural, protegiéndolo, y apreciando su
valor y diversidad.

) Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de Castilla y
Ledn indagando sobre los avances en matematicas, ciencia, ingenieria y tecnologia y su
valor en la transformacién y mejora de su sociedad, de manera que fomente la iniciativa
en investigaciones, responsabilidad, cuidado y respeto por el entorno.
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COMPETENCIAS CLAVE - DESCRIPTORES OPERATIVOS

2 COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de 29 de
marzo, las competencias clave son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingte.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

El Perfil de salida constituye el nivel de desarrollo de cada competencia que el
alumnado debe lograr al finalizar la ensefianza basica .

Este Perfil de identifica a partir de los descriptores operativos que concretan y
contextualizan la adquisicion de cada competencia clave en el &mbito escolar.

Descriptores operativos para cada una de las competencias clave que el alumno o
alumna debe alcanzar al completar la ensefianza basica:

Competencia en comunicacion linglistica CCL

CCL1.- Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2.- Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3.- Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4.- . Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica
y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las
obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5.- Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién
no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.
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Competencia plurilingtie CP

CP1.- Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

CP2.- A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3.- Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesion
social.

Competencia mateméticay competencias en ciencia, tecnologia e ingenieria STEM

STEM1.- Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2.- Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendGmenos que ocurren
a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose
preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la indagacién, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3.-. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre
y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4.- Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, mateméticos y tecnologicos de forma clara 'y
precisa y en diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos..

STEMS5.- Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizaciébn de proyectos para transformar su entorno proximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.
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Competencia digital CD

CDL1.-. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2.- Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento
y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion
de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3.- Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable
sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica
y reflexiva.

CD4.- Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5.-. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible
y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender CPSAA

CPSAAL.-. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA 2.-. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA 3.- Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA 4.- Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAA 5.-. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos meta cognitivos de
retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

26




COMPETENCIAS CLAVE - DESCRIPTORES OPERATIVOS

Competencia Ciudadana CC

CC1.- Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interacciéon
con los demas en cualquier contexto.

CC2.- Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracién europea, la Constitucion espafola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democrética, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de
género, la cohesioén social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3.- Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminacion o violencia.

CC4.- Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada,
un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable..

Competencia emprendedora CE

CELl.- Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el
ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2.- Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir
y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3.- Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.
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Competencia en conciencia y expresion culturales CCEC

CCECL1.- Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicAndose
en su conservacion y valorando el enriqguecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2.- Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades
de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3.- Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad
y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

CCECA4.- . Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras 0 corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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3 TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

3.1 IMPORTANCIA FINALIDAD Y CONTRIBUCIONES DENTRO DEL SISTEMA
EDUCATIVO.

El intenso y acelerado desarrollo tecnoldgico y digital, que en este siglo XXI se esta
experimentando en la sociedad, justifica la necesidad formativa en este campo. Es una realidad
que nuestra forma de vida y relaciéon con el entorno ha cambiado, obligandonos a buscar
escenarios de aprendizaje con un importante apoyo digital, desarrollando de forma activa las
destrezas de naturaleza cognitiva, procedimental y actitudinal.

La ciudadania requiere una capacitacion tecnolégica que le permita entender los objetos
técnicos que la rodean, su utilizacién y la resolucién de problemas con espiritu innovador, asi
como el impacto de sus acciones en términos de sostenibilidad dentro de los Obijetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS 2030).

La materia complementa transversalmente a otras disciplinas, apoyando escenarios
digitales de aprendizaje y analizando el conocimiento cientifico desde la simulacién y
construccion de prototipos tridimensionales. La resolucion de problemas, la configuracion y
mantenimiento de equipos informaticos, la comunicacion y difusion de ideas mediante
herramientas digitales y una aproximacion al pensamiento computacional, vertebran la materia,
siempre bajo estrategias sostenibles, éticas e igualitarias, buscando la continuidad y
ampliacion de conocimientos en cursos sucesivos.

3.1.1 Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologia y Digitalizacion permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de
educacién secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los
siguientes términos:

Objetivo a).- Propicia el respeto por los demas, la tolerancia, la cooperaciony la solidaridad,
asi como la igualdad real de trato y oportunidades entre hombres y mujeres.

Objetivo b).- Consolida habitos de disciplina y trabajo en equipo, buscando la realizacion
eficaz de las tareas, desde el trabajo individual hasta la aportacién final al

grupo.

Objetivo e).- Propicia la adquisicion de conocimientos utilizando las fuentes digitales de
informacion, aportando un sentido critico en el filtrado de la misma,
identificando recursos veraces y depurados, bajo entornos de seguridad
informética.

Objetivos f) y g) y f).- Integra el conocimiento cientifico en la resoluciéon de problemas,
ayudando a optimizar la capacidad para la planificacion, la toma de decisiones
y la responsabilidad final del resultado obtenido.

Objetivos h) e i).- Estimule la correcta expresion tanto en lengua castellana como en
cualquier lengua extranjera mediante la difusidon de las producciones y la
comprension de las mismas.

29



TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Objetivo k).- Permite la adquisiciéon de habitos de seguridad personal y de salud en la
manipulacién de herramientas, entrenadores y simulaciones que favorecen el
progreso personal y colectivo.

Objetivo I).- Ayuda a la comprension de manifestaciones artisticas, como medio alternativo
de expresion presente en la red a través del disefio y la creacién digital de
prototipos.

3.1.2 Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Tecnologia y Digitalizacion contribuye a la adquisicion de las distintas
competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competenciaen comunicacién linglistica

La presentacion de una idea o proyecto de forma oral, escrita o signada, utilizando
vocabulario técnico, expresando las ideas con claridad, rigor, eficacia y coherencia en los
diferentes ambitos, y con distintos propésitos influye positivamente en la capacidad
comunicativa del alumnado.

Competencia plurilingtie

El conocimiento y utilizaciébn de gran parte de los contenidos informéaticos y digitales
conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa.

Competenciamateméticay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La materia Tecnologia y Digitalizacion desarrolla de manera simultanea las cuatro
competencias integradas en una sola. La resolucion analitica de problemas tecnoldgicos, en
los que la herramienta para obtener el resultado final serd una expresion matematica,
depurada mediante la experimentacion, constituye un proceso propio de la materia, que ilustra
su aportacion al desarrollo de la competencia.

Competenciadigital

La busqueda y creacion de contenidos y recursos digitales desde el respeto a la
normativa de uso y difusién, asi como el empleo del pensamiento computacional para el
disefio de algoritmos, o la comprension y configuracion de dispositivos cotidianos,
garantizando la seguridad, permiten al alumnado crecer competencialmente en el campo
digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender

La evaluacion reflexiva y autbnoma de las diferentes alternativas de solucion a un
problema, proceso o sistema, la planificacion del trabajo, y el tratamiento adecuado de la
informacion, son ejemplos de como la materia contribuye a alcanzar esta competencia.

Competenciaciudadana

A través del trabajo colaborativo se desarrollan los valores de tolerancia, respeto y
compromiso grupal, mediante una participacion activa y aceptando las decisiones
colegiadas.
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Competenciaemprendedora

La creacion y gestion de contenido creativo e innovador desde la planificacion,
depurando los procesos y sistemas con nuevas aportaciones y mejoras, contribuye de forma
importante a dicha competencia.

Competencia en concienciay expresion culturales

Ser consciente de la importancia que tiene una presentacion atractiva de los productos
de aprendizaje, tanto en formato grafico como digital, y la utilizacion de la imagen como medio
de comunicacion, contribuyen al desarrollo de esta competencia dese la materia.

La relacion porcentual entre las competencias de la materia, tano en primero como en
tercero se refleja en la siguiente tabla:

CCL CP STEM CD |[CPSAA| CC CE CCEC
*% * *kk *kkk *k% * *% * Cont”bUCIGn a
las competencias
13,97 2.94 18.38 | 25.73 | 16.18 2.2 13.97 6.62 100- 1°
10.88 2.72 20.41 | 28.57 13.6 4.08 13.6 6.12 100—3°

3.2 DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

La materia de Tecnologia y digitalizacion es una materia totalmente nueva al comenzar
la Educacién Secundaria obligatoria. Es por ello que en el primer curso no tiene objeto realizar
una prueba inicial de las capacidades alcanzadas el curso anterior. No obstante las
capacidades alcanzadas en otras materias resultan importantes para establecer un cierto
punto de partida asi como las circunstancias personales si las hubiera. Asi durante durante
los primeros dias de septiembre realizaremos las siguientes actuaciones:

- Comprobar si el alumno cursa las materias de Conocimiento de Lengua o
Conocimiento de Matematicas
- Realizar alguna actividad que nos permita valorar basicamente la expresion escrita
- Tomar nota durante la sesion de evaluacion inicial de los siguientes aspectos:
o Nivel de competencia en la materia de Matematicas
o Nivel de competencia en la materia de Lengua
o Particularidades personales

Para el curso de tercero, los alumnos que cursaron la materia en nuestro centro en
primero, deben tener las capacidades que alcanzaron entonces. Dada la gran variedad de
actividades realizadas en nuestra materia es imposible determinar con una sola prueba el
grado de adquisicion de las competencias. Unicamente se puede realizar una prueba de
contenidos que nos puede dar una idea de lo que el alumno ha interiorizado después de un
afo sin cursar la materia. La prueba contendré preguntas sobre Sistemas de representacion,
electricidad, mecanismos, estructuras y cuestiones genéricas de materiales y se realizara los
primeros dias de clase. Realizaremos ademas las mismas observaciones que en primero.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Las competencias especificas de cada materia son el siguiente nivel de concrecion de las

competencias clave.

En el caso de Tecnologia y Digitalizacién se organizan en siete ejes relacionados entre

si, con un tratamiento integral, que se resumen a continuacion:

1.- Busqueday seleccion de informacién de manera critica y segura.

2.- Abordaje de problemas tecnol6gicos con autonomia y actitud creativa, construyendo
soluciones de forma innovadora y sostenible.

3.- Aplicacion apropiada y segura de las distintas técnicas, herramientas y operadores
tecnoldgicos.

4.- Representacion, simbologia y vocabulario adecuado para el intercambio de ideas,
valorando las herramientas digitales.

5.- Desarrollo de aplicaciones informaticas, el pensamiento computacional y los algoritmos.

6.- Funcionamiento eficiente y seguro de los dispositivos digitales, asi como la resolucién de
problemas sencillos.

7.- Uso responsable y ético de las tecnologias emergentes en el desarrollo
sostenible, valorando las consecuencias ecosociales y los cambios sobre el
entorno social.

Se detalla a continuacién cada una de estas competencias especificas y su

relacién con los descriptores del Perfil de salida:

1. Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada proveniente de diversas fuentes, de
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manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis
de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir pro-
blemas tecnolégicos, iniciar procesos de creacidon de soluciones a partir de la infor-
macién obtenida y transmitir documentalmente la informacion técnica descriptiva de
dichos procesos.

Esta competencia especifica plantea, por un lado, la necesidad de localizar y acotar el
problema que sera preciso solucionar, lo que constituye el primer reto de cualquier
proyecto técnico. Para ello, resulta imprescindible realizar una investigacion partiendo de
fuentes variadas, evaluando con actitud critica su fiabilidad y la veracidad de la informacion
obtenida y siendo consciente de los beneficios y riesgos que conlleva el acceso abierto e
ilimitado a la informacién proveniente de la red (infoxicacion y acceso a contenidos
inadecuados, entre otros).

Ademas, la transmisién masiva de datos a través dispositivos y aplicaciones conlleva la
adopcion de medidas preventivas para proteger los propios dispositivos, la salud y los
datos personales, solicitando ayuda o denunciando de manera efectiva ante amenazas a la
privacidad y el bienestar personal (fraude, suplantacién de identidad y ciberacoso, entre
otros), y haciendo un uso ético y saludable de los medios de informacion digital.



TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Por otro lado, el andlisis de objetos y de sistemas implica no solo el conocimiento de los
materiales empleados en la fabricacion de los distintos elementos, sino también el estudio
de sus formas y del proceso de fabricacién y ensamblaje de los componentes.

Asi, se estudia el funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus funciones y sus
utilidades, al mismo tiempo que se analizan sistemas tecnolégicos, como algoritmos de
programacion o productos digitales disefiados con un propdsito concreto.

El objetivo es que el alumnado comprenda coémo las caracteristicas del producto
analizado estan en relacion directa con los objetivos para los que este fue creado o las
necesidades que cubre; ademas, se pretende que valore tanto las repercusiones sociales,
positivas y/o negativas, del producto o sistema, como las consecuencias medioambientales
gue conllevan el proceso de fabricacion y el uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CEL.

. Abordar problemas tecnol6gicos con autonomia y actitud creativa, aplicando cono-
cimientos interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa, difun-
diendo documentalmente la informacidn técnica, para disefiar y planificar soluciones
a un problema o necesidad de forma descriptiva, eficaz, innovadoray sostenible.

Esta competencia esta ligada a dos de los pilares de la materia: la creatividad y el
emprendimiento. Por un lado, dota al alumnado de herramientas y técnicas que le permitan
idear y disefiar soluciones que cumplan ciertos requisitos ante problemas planteados y, por
otro, lo orienta en la organizacién de las tareas que debera realizar, de forma individual o
colectiva, durante el proceso de resolucion creativa del problema.

El desarrollo de esta competencia en todo el proceso supone no solo la planificacion y
la prevision de recursos sostenibles necesarios, sino también el fomento del trabajo
cooperativo.

En cuanto a las metodologias y marcos de resolucion de problemas tecnolégicos, la
dinamica de trabajo personal y en grupo viene determinada por la puesta en marcha de
una serie de fases secuenciales o ciclicas.

En este sentido, por un lado, se promueve una actitud emprendedora a través de la
estimulacion tanto de la creatividad como de la capacidad de innovacion, consecuencia de
la necesidad de abordar retos con el fin de obtener resultados concretos, garantizando el
equilibrio entre el crecimiento econdmico, el bienestar social y el ambiental, y aportando
soluciones viables e idoneas. Por otro lado, se fomenta la autoevaluacion por medio de la
estimacion de los resultados obtenidos, a fin de continuar con ciclos de mejora continua.

En consecuencia, con el objetivo de conseguir resultados eficaces en la resolucion de
problemas, resulta imprescindible combinar conocimientos propios o adquiridos con ciertas
destrezas y actitudes de caracter interdisciplinar, tales como la autonomia, la innovacion, la
creatividad, la valoraciéon critica de resultados, el trabajo cooperativo, la resiliencia y el
emprendimiento, entre otros.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAAS, CPSAA4, CPSAAS5,
CC1, CE1, CE3.

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisci-
plinares utilizando operadores, sistemas tecnoldégicos y herramientas, teniendo en
cuenta la planificaciéon y el disefio previo para construir, fabricar o simular solucio-
nes tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes con-
textos.

Esta competencia se relaciona, por un lado, con los procesos de construccion manual y
fabricacion mecanica y, por otro, con la aplicacion de los conocimientos relacionados con
los operadores y sistemas tecnoldgicos necesarios para simular, construir o fabricar
prototipos siguiendo un disefio y planificacion previos. De igual forma, las diferentes
actuaciones que se llevan a cabo durante el proceso creativo requieren la aplicacion de
conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, esta competencia conlleva el perfeccionamiento de habilidades y destrezas
relacionadas con el uso de las herramientas, los recursos y los instrumentos y maquinas
necesarios (tanto manuales como digitales) y el desarrollo de actitudes vinculadas a la
superacion de dificultades, asi como la estimulacion de la motivacion y el interés por el
trabajo y la calidad de este.

Ademas, resulta fundamental para la salud del alumnado aplicar las normas de
seguridad e higiene en el trabajo con materiales, herramientas y maquinas, evitando asi los
riesgos inherentes a la aplicacion de muchas de las técnicas que se han de emplear
durante el proceso de creacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

STEM2, STEM3, STEMS, CD4, CD5, CPSAAl, CPSAA2, CE1, CES3,
CCECS, CCECA.

. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o

digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las he-
rramientas digitales para comunicar y difundir informacioén y propuestas.

La competencia engloba aspectos necesarios para la comunicacion y expresion de
ideas, ya que incluye la exposicion de propuestas, la representacion de disefios y la
manifestacion de opiniones, entre otras. Asimismo, abarca la comunicacion y difusioén de
documentacion técnica relacionada con el proceso (tal como esquemas, circuitos o
planos), para lo que se ha de tener en cuenta la aplicacion de herramientas digitales tanto
en la elaboracion de la informacion como en la comunicacion a través de los diferentes
canales.

El desarrollo de esta competencia implica, igualmente, un uso correcto del lenguaje, que
incorpore, ademas, expresion gréafica, modelado 2D y 3D, y terminologia tecnolégica,
matematica y cientifica en las exposiciones, garantizando asi el éxito comunicativo.
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Para ello, se requiere una actitud responsable y tolerante hacia los protocolos
establecidos en el trabajo colaborativo, tanto en el contexto presencial como en las
actuaciones en la red. En este sentido, interactuar mediante herramientas, plataformas
virtuales o redes sociales a fin de comunicarse, compartir datos y/o informacién y trabajar
colaborativamente, son actuaciones que requieren la aplicacion de los codigos de
comunicacion y de comportamiento especificos del ambito digital, comunmente
denominados «etiqueta digital».

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCECA.

. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emer-
gentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y apli-
carlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos
ordenados que incluyan la descomposicion del problema planteado, la estructuracion de la
informacion, la modelizacion del problema, la secuenciacién del proceso y el disefio de
algoritmos para implementarlos en un programa informéatico.

De esta forma, la competencia esta enfocada al disefio y activacion de algoritmos
planteados para lograr un objetivo concreto. La adquisicion de la competencia prepara al
alumnado para el desarrollo de una aplicacién informética, la automatizacion de un proceso
o el desarrollo del sistema de control de una maquina, en la que intervengan distintas
entradas y salidas gobernadas por un algoritmo En definitiva, lo capacita para la aplicacién
de la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y
facilitando la interactuacion con los objetos incluyendo, asi, los sistemas controlados
mediante la programacion de una tarjeta controladora o los sistemas robéticos.

Ademas, se debe considerar el alcance de tecnologias emergentes como son internet
de las cosas (loT), big data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de
forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacion de las mismas en el
proceso creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de
sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CDS5, CPSAAl, CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CEs.

. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y fun-
ciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los
distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. EI aumento
actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracion de

35



36

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente, gestionando el
transito seguro frente amenazas, para propiciar el bienestar digital. Por ello, esta
competencia engloba la comprension del funcionamiento de los dispositivos implicados en
el proceso, asi como la identificacion de pequefas incidencias.

Para ello, se hace necesario un conocimiento de la arquitectura del hardware empleado,
de sus elementos y de sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones
de software incluidas en el entorno digital de aprendizaje requieren una configuracién y
ajuste adaptados a las necesidades personales del usuario. Es necesario comprender la
base de funcionamiento de estos elementos y de sus funcionalidades, asi como su
aplicacion y transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje
permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS5,
CEL.

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desa-
rrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las
tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con actitud
ética, responsable y sostenible, y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo
tecnolégico y su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental. Se refiere
también a la comprensién del proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo las
necesidades de las personas a lo largo de la historia, incluyendo tanto la mejora de las
condiciones de vida como el disefio de soluciones para reducir el impacto que su propio
uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental.

El uso generalizado y cotidiano de tecnologias digitales hace necesario el andlisis y
valoracion de su contribucion al desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una
ciudadania responsable, y en el que esta competencia especifica se focaliza. En esta
linea, se incluye la valoraciébn de las condiciones y consecuencias ecosociales del
desarrollo tecnoldgico, asi como los cambios ocasionados en la vida social y en la
organizacion del trabajo, como consecuencia de la implantacion de las tecnologias de la
comunicacion, la robdtica o la inteligencia artificial, entre otras.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado
desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales, a
la vez que por el desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

STEM2, STEMS, CD4, CC2, CC3, CCA4.
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3.4 TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1° DE E.S.O.
3.4.1 Secuencia de unidades temporales de programacion

La secuenciacién propuesta tanto para 1°" curso como para tercero (apartado 3.4.3.),
debe entenderse como una previsién a la que los distintos profesores que imparten el nivel
intentaran ajustarse. No obstante ello queda supeditado a la disposicién de medios y/o
espacios que debemos compartir (ANEXO 8). La secuenciacion real se ir4 revisando y
coordinando en las sucesivas reuniones del departamento. La relacion de contenidos que se
propone para cada trimestre es la siguiente:

Proyectos.- 1%y 2° trimestres: proyecto de mecanismosy Contenidos
proyecto de estructuras 3*trimestre: Proyecto con -
programacion de micro:bit TRANSVERSALES

Mecanismos. Materiales: madera y metal (teoria y

1° TRIMESTRE | aplicacién al proyecto) . Herramientas. Normas de Procesador de

seguridad e higiene. Proyecto textos
Vistas, disefio 2D aplicado al proyecto. Disefio 3D Hardware y

2°TRIMESTRE i ' software. Seguridad
con Tinkercad . Estructuras. Proyecto i formatica

Electricidad. Programacion por bloques con

A e Presentaciones
micro:bit y robética

3* TRIMESTRE

3.4.2 Criterios de evaluacién, contenidos e indicadores de logro

Tanto para 1% curso como para tercero (apartado 3.4.4.) dividimos las materias en
unidades concretas de trabajo que coinciden con las unidades del libro de texto. Ello no
significa, no obstante, que se imparta la materia siguiendo exactamente estas unidades; en
ocasiones se abordaran partes de diferentes temas por la necesidad de aplicarlas
conjuntamente en las situaciones de aprendizaje.

Los contenidos (saberes bésicos), competencias especificas de Tecnologia y
Digitalizacion y los criterios de calificacion con ellos relacionados, asi como las
competencias que aparecen en este apartado figuran redactados en el Decreto 39/2022, de
29 de Septiembre (Bocyl del 30 )por el que se establece el curriculo de la educacion
secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.
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1°ESO

Contenidos del dpto. (Unidades concretas de trabajo)

El proceso de resolucién de problemas tecnolégicos
1. Latecnologia como respuesta a las necesidades humanas

2. El método de proyectos

3. Documentos basicos para la elaboracién de un proyecto
4. Coémo se trabaja en esta asignatura

Situacion de aprendizaje:

Contenidos
(Saberes basicos)

A. Proceso de resolucién de

Competencias especificas: ly2
Criterios de evaluacién

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacién procedente de

Indicadores de logro

1.1.1. Expone claramente el problema y define los criterios
clave para resolverlo.

Descriptores
operativos

problema_s. L. diferentes fuentes de manera critica y segura. 1.1.2. Busca y contrasta informacion procedente de CCL1,CCL3

- Estrateg[as, técnicas y fases de diferentes fuentes de manera ordenada, seguray CD1
resolucu_)n de prgblemas. 3 eficaz. STEM?2

- Estrategias de bUsqueda critica | 1.2 Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso | 1.2.1 Analiza los objetos y sistemas técnicos para explicar | CPSAA4
de informacion durante la habitual a través del analisis de objetos y sistemas, su funcionamiento, distinguir sus elementos y las CE1
investigacion y definicion de empleando el método cientifico. funciones que realizan, empleando el método cientifico
problemas planteados.

- -Emprendimiento, resiliencia, | 2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a 2.1.1. Idea y disefia soluciones a problemas con
perseverancia y creatividad para| problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y originalidad y eficacia., manteniendo una actitud CCL1,CCL3
abordar problemas desde una| procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenible y emprendedora. CCL5
perspectiva interdisciplinar sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante |2.1.2. Adopta actitudes activas, perseverantes y tolerantes | STEML1,

- Herramientas y técnicas de| Y creativa. al proyectar, de manera individual y en grupo STEMS,
manipulacién y mecanizado de 2.2.1. Selecciona y organiza materiales y herramientas CD3
materiales para la construccion |2-2 Selecpionar, planificar y organizar los ma;eriales y para resqlver un problema, trabajando solo o en equipo | CPSAAS,
de objetos y prototipos. Respeto herramientas, asi como las tareas necesarias para la cooperativo _ CPSAA5
de las normas de seguridad e construccion de una solucion a un problema planteado, |2.2.2. Conoce ,Ias'propledades de la maderay otros cCc1
higiene. trabajando individualmente o en grupo de manera materiales técnicos y las herramientas y para trabajar | CE1,CE3

cooperativa y colaborativa. con ella.

B. Comunicacion y difusidon de | 1.4 Redactar documentacion de forma que se transmita la |1.4.1. Elabora y redacta documentos técnicos organizados CCL1.CCL5

ideas. informacion técnica relativa a la solucién creada de una sobre el proceso y la solucion creada, utilizando STEM?2

- Vocabulario técnico apropiado. | manera organizada, utilizando medios digitales, como herramientas digitales, vocabularlo_ técnico y me_dl_o_s como STEMS’

- Ingram'lt:-.'ntas gllgltalie,s Pa(;?; Ia' | procesadores de textos y presentaciones a un nivel inicial. procesadores de texto y presentaciones a nivel inicial. CD1, Cb2,

elaboracidn, publicacion y difusion ; - .

de documentgcic’m técnic);. 2.3 Registrar des<_:r|pt|va y documentalmente el Compendio |5 3 1 Emplea el procesador de textos para el registro de CD3, CD4

de tareas, materiales y herramientas que conforman la la planificacién de un trabajo. gEfAé\és

solucién generada, empleando medios digitales.
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1. Lenguajes de programacion

3. Scratch.

Contenidos

(Saberes basicos)

Pensamiento computacional. Programacion en Scratch

2. Algoritmos y diagramas de flujo

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Situacion de aprendizaje: Realiza en Scratch programas que dan solucién a actividades sencillas.

Competencias especificas:
Criterios de evaluacion

1y5

1°ESO

Indicadores de logro

Descriptores
operativos

., 1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, 1.1.1. Expone claramente el problema y define los
A. Proceso de resolucion de buscando y contrastando informacién procedente de criterios clave para resolverlo. CCL1,cCL3
problemas. diferentes fuentes de manera critica y segura. 1.1.2. Busca y contrasta informacion procedente de | STEM2, CD1
- Estrategias, técnicas y fases de diferentes fuentes de manera ordenada, seguray |CpSAA4
resolucion de problemas. eficaz. CEL
C. Pensamiento computacional, 5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a|5.1.1. Comprende los diagramas de flujo
programacién y robética. problemas informaticos a través de algoritmos vy |correspondientes a los programas que disefia y
- Algoritmia y diagramas de flujo. diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas | realiza algunos sencillos.
- Aplicaciones informéticas sencillas de programacién de manera creativa, y respetando los |5.1.2. Hace uso de conceptos de programacion
para ordenadores y otros derechos de autoria. basicos como variables, condicionales y bucles, CCL2, CP2,
dispositivos digitales. utilizando programacion por bloques. STEML1,
- Autoconfianza e iniciativa. El error, |5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos STEM3,
la reevaluacion y la depuracion dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) | 5.2.1. Realiza programas sencillos en el ordenador |CD1, CD2,
como parte del proceso de empleando los elementos de programacién de manera | con MakeCode para MicroBit o Scratch para CDs,
aprendizaje. apropiada, y aplicando herramientas de edicidon que |resolver problemas sencillos CPSAA4,
afiadan funcionalidades. CPSAAl
CEL1, CES3,
5.3 Adoptar la reevaluacion y la depuracion de errores 5.3.1. Analiza el funcionamiento del programa CPSAA5,
como elementos del proceso de aprendizaje, aplicando | disefiado como solucién a una propuesta y lo
la realimentacion de secuencias de programacion, depura si no es correcto.
fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa.
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Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Técnicas de expresion y comunicacion graficas 4. Rotulacién. Tipos de lineas
1. Soportes, Gtiles e instrumentos de dibujo y medida 5. Boceto, croquis y dibujo técnico
2. Medida de longitudes 6. Vistas de un objeto. Vistas principales
3. Normalizacién. Formato, marco y cajetin
Situacion de aprendizaje: Expresar ideas como solucion a un problema utilizando lenguajes graficos normalizados y herramientas manuales y/o digita-
les.
Contenidos Competencias especificas: 1ly4 . Descriptores
o o o Indicadores de logro -
(Saberes basicos) Criterios de evaluacion operativos
A. Proceso de resolucion de problemas. |1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, 1.1.1. Expone claramente el problema y define los
- Estrategias, técnicas y fases de resolucion buscando y contrastando informacioén criterios clave para resplverlo. _ CCL1, CCL3
de problemas. procedente de diferentes fuentes de manera 1.1.?. Busca y contrasta informacion procedente de STEM2, CD1
- Estrategias de blsqueda critica de critica y segura. diferentes fuentes de manera ordenada, seguray | CPSAA4
informacion durante la investigacion y eficaz. CE1
definicién de problemas planteados.
B. Comunicacién y difusién de ideas. 4.1 Representar y comunicar el proceso de|4.1.1. Comunica el proceso de creacion de un
- Vocabulario técnico apropiado. creacion de un producto desde su disefio hasta | producto, elaborando documentacion técnica y
Habilidades bésicas de comunicacion su difusién, elaborando documentacion técnica y | grafica con herramientas digitales.
interpersonal. Pautas de conducta propias gréfica con la ayuda de herramientas digitales.
del entorno
- Técnicas de representacion grafica. 4.2.1. Representacién de objetos sencillos en 2D y
Normalizacién, boceto y croquis, vistas, 4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, | 3D utilizando software de dibujo técnico.
) : SO . ; CCL1, CCLS5,
acotacion y escalas. planos y objetos, usando aplicaciones CAD 2D y |4.2.2. Transforma objetos realizados en 3D en
C T . R . STEM4,
- Introduccion a aplicaciones CAD en 2y 3D y software de modelado 2D y 3D. objetos imprimibles seleccionando los formatos
CD2, CD3,
3D y software de modelado en 2D y 3D adecuados. cca
para la representacion de esquemas, CCE’CB
circuitos, planos y objetos. 4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, |4.3.1. Representa objetos sencillos en 3D '
; > ; ; . o I . CCEC4
- Herramientas digitales para la planos y objetos en dos y tres dimensiones, de | utilizando software de dibujo técnico. Introduccién
elaboracién, publicacién y difusion de forma manual y digital, empleando | a la perspectiva
documentacién técnica. adecuadamente las vistas, escalas y|4.3.2. Seintroduce en la representacion de vistas y
- Evidencias digitales documentales acotaciones, y respetando las normas UNE. escalas mediante la representacién 3D digital
relativas a procesos de generacion de 4.3.3. Utiliza las herramientas de acotacion de un
ideas. programa de disefio 2D
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1°ESO

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Los materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental

1. Materiales de uso técnico
La eleccion de materiales
La madera

Los metales

2.
3.
4.

Situacion de aprendizaje: Realizar uno o varios proyectos ludicos, eléctricos, mecanicos y/o de estructuras utilizando el método de proyectos

Contenidos
(Saberes basicos)

A. Proceso de resolucién de

problemas.

- Estrategias de busqueda
critica de informacién durante
la investigacion y definicion
de problemas planteados.

- Materiales tecnoldgicos y su
impacto ambiental. Madera y
materiales de construccion.

- Herramientas y técnicas de
manipulacion y mecanizado
de materiales para la
construccion de objetos y
prototipos. Respeto de las
normas de seguridad e
higiene.

Competencias especificas:
Criterios de evaluacion

1ly3

1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso
habitual a través del andlisis de objetos y sistemas,
empleando el método cientifico.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizadndola de manera ética y critica.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccion de una solucion a un problema
planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

3.1 Fabricar objetos o modelos
manipulacion 'y conformacién de materiales,
empleando software, hardware, herramientas vy
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos y electricidad basica, y
respetando las normas de seguridad y salud.

mediante la

3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto
ambiental asociados a la madera y los materiales de
construccion, interpretando su importancia en la
sociedad actual, empleando técnicas de investigacion
grupal y generando propuestas alternativas de uso
cuando ello sea posible, desde una 6ptica
constructiva y propositiva.

Indicadores de logro

1.2.2. Conoce el nombre y la utilidad de las principales
herramientas del Taller de Tecnologia

1.3.1. Conoce y respeta las normas de seguridad y salud
laboral, adopta medidas preventivas para proteger
dispositivos, datos y su salud, e identifica y analiza ética
y criticamente los riesgos y amenazas digitales.

2.2.1 Selecciona y organiza materiales y herramientas para
resolver un problema, trabajando solo o en equipo
cooperativo

2.2.2. Conoce las propiedades de la madera y otros
materiales técnicos y las herramientas y para trabajar
con ella.

3.1.1. Conoce y respeta las normas de seguridad y salud
necesarias para trabajar en el taller

3.1.2. Realiza operaciones basicas (serrado, limado,
adhesivos) con materiales reciclados (cartén, papel,
madera) para construir objetos.

3.2.1. Comprende el impacto ambiental derivado del uso
excesivo de materiales y los utiliza con criterios de
ahorro, aplicando en el taller la regla de las 3 R.

3.2.2. Conoce los distintos tipos de materiales y en
particular los tipos y caracteristicas de maderas y
materiales de construccién y su importancia.

3.2.3. Realiza un pequefio trabajo guiado sobre ventajas o
desventajas ambientales de la madera y otros materiales
de construccion.

Descriptores
operativos

CCL3, CCLS5,
STEMS,
CDg3,
CPSAAS,
CE1, CES

STEM2,
STEMS,
STEMS,
CD5,
CPSAAL,
CEL1, CES,
CCECS,
CCEC4
CPSAA2
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Estructuras
1. Las estructuras

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

1°ESO

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

2. Tipos de estructuras y elementos estructurales

3. Fuerzas, cargas y esfuerzos
4. Conseguir resistencia, estabilidad

y rigidez

Situacion de aprendizaje: Realizar uno o varios proyectos lidicos, eléctricos, mecanicos y/o de estructuras utilizando el método de proyectos

Contenidos
(Saberes bhasicos)

A. Proceso de resolucién de

problemas.

- Estrategias, técnicas y fases de
resolucién de problemas.

- Estrategias de busqueda critica de
informacion durante la investigacion
y definicion de problemas
planteados.

- Estructuras para la construccién de
modelos.

- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Competencias especificas:
Criterios de evaluacion

2y 3

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de

los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizandola de manera ética y
critica.

2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacion y conformacion de materiales,
empleando software, hardware, herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos
de estructuras, mecanismos y electricidad basica, y
respetando las normas de seguridad y salud.

Indicadores de logro

1.3.1. Conoce y respeta las normas de seguridad y
salud laboral, adopta medidas preventivas para
proteger dispositivos, datos y su salud, e identifica y
analiza ética y criticamente los riesgos y amenazas
digitales.

2.1.1. Idea y disefia soluciones a problemas con
originalidad y eficacia., manteniendo una actitud
sostenible y emprendedora.

2.1.2. Adopta actitudes activas, perseverantes y
tolerantes al proyectar, de manera individual y en
grupo

3.1.1. Conoce y respeta las hormas de seguridad y
salud necesarias para trabajar en el taller

3.1.3. Comprende y aplica conceptos estructurales,
abarcando clasificacion de estructuras, analisis de
esfuerzos, rigidez, estabilidad y disefio de
elementos resistentes

3.1.4. Disefia y/o construye una estructura capaz de
soportar un determinado peso o cumplir una funcién
determinada.

Descriptores
operativos

STEML1,
STEM2,
STEMS3,
STEMS,
CD5,
CPSAAL,
CE1, CES,
CCEC3,
CCEC4
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1°ESO

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Sistemas mecanicos basicos
1. Maquinas y mecanismos.

2. Mecanismos transmisores del movimiento

3. Mecanismos transformadores del movimiento

4. Aplicaciones. Mecanismos en objetos de uso cotidiano
Situacion de aprendizaje: Realizar uno o varios proyectos lidicos, eléctricos, mecanicos y/o de estructuras utilizando el método de proyectos

Contenidos

Competencias especificas: 2y3

Indicadores de logro

Descriptores

(Saberes basicos) Criterios de evaluacion operativos
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de | 1.3.1. Conoce y respeta las normas de seguridad y
los dispositivos, los datos y la salud personal, salud laboral, adopta medidas preventivas para
identificando problemas y riesgos relacionados con el proteger dispositivos, datos y su salud, e identifica y
uso de la tecnologia y analizandola de manera ética y analiza ética y criticamente los riesgos y amenazas
critica. digitales.

A. Proceso de resolucion de

problemas. 2.1.1. Idea y disefia soluciones a problemas con

- Estrategias, técnicas y fases de 2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a originalidad y eficacia., manteniendo una actitud
resolucién de problemas. problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas sostenible y emprendedora. STEM1,

- Estrategias de blsqueda critica de y procedimientos interdisciplinares, asi como 2.1.2. Adopta actitudes activas, perseverantes y STEM2,
informacién durante la investigacion criterios de sostenibilidad, con actitud tolerantes al proyectar, de manera individual y en STEMS3,

y definicion de problemas emprendedora, perseverante y creativa. grupo STEMS,
planteados. CDS5,

- Introduccién a los sistemas 3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la|3.1.1. Conoce y respeta las normas de seguridad y CPSAAL,
mecénicos bésicos. Montajes manipulacién y conformacion de materiales, salud necesarias para trabajar en el taller CE1, CE3,
fisicos y/o uso de simuladores. empleando software, hardware, herramientas y|3.1.5. Conoce e identifica los distintos mecanismos CCEC3,

- Emprendimiento, resiliencia, maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos| que aparecen en un sistema mecanico y sabe CCEC4

perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

de estructuras, mecanismos y electricidad basica, y
respetando las normas de seguridad y salud.

identificar su funcion

3.1.6 Entiende y sefiala cual es el movimiento de
salida de un mecanismo a partir del de la entrada, y
clasificarlos segun sean de transmision o de
transformacion de movimiento.

3.1.7. Construye un dispositivo capaz de moverse
gracias a un mecanismo sencillo capaz de
transformar el movimiento circular de un motor o
manivela en otro tipo de movimiento
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Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Electricidad basica

Conductores y aislantes

arODdPE

Situacion de aprendizaje:

La electricidad. La energia eléctrica

El circuito eléctrico. Componentes
Representacién de circuitos: el esquema eléctrico
Circuito abierto y circuito cerrado. Cortocircuitos

© o N

Tipos de circuitos: serie, paralelo y mixto
Magnitudes eléctricas fundamentales. La ley de Ohm
Conversion de la energia eléctrica

Energia y medio ambiente

Contenlgo_s Compete_nu_as especmcas; ) 2y 3 Indicadores de logro Descrlp_tores
(Saberes basicos) Criterios de evaluacién operativos
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de | 1.3.1. Conoce y respeta las normas de seguridad y salud
los dispositivos, los datos y la salud personal, laboral, adopta medidas preventivas para proteger
identificando problemas y riesgos relacionados con el dispositivos, datos y su salud, e identifica y analiza ética
uso de la tecnologia y analizandola de manera éticay |y criticamente los riesgos y amenazas digitales.
critica. 2.1.1. Idea y disefia soluciones a problemas con originalidad y

A. Proceso de resolucién de gl;lnc;(;?aergﬁpatlemendo una actitud sostenible y

plrzo?letma_s. tSeni fases de | 2L 'dear y disefar soluciones originales y eficaces a |2.1.2. Adopta actitudes activas, perseverantes y tolerantes al | ey o

- estrategias, tecnicas y1ases dé | proplemas definidos, aplicando conceptos, técnicas | proyectar, de manera individual y en grupo '
r?solqcygnddg,pr_oblemas. | y procedimientos interdisciplinares, asi como 3.1.1. Conoce y respeta las normas de seguridad y salud STEM2,

- Electrici : asica para € criterios de sostenibilidad, con actitud necesarias para trabajar en el taller STEMS,
montaje de esquemas y emprendedora, perseverante y creativa. 3.1.8. Conoce e identifica los componentes de un circuito STEMS,
circuitos fisicos o simulados. eléctrico y su simbologia CDS5,
Interpretacion, calculo, disefio |31 Fapricar objetos o modelos mediante la 3.1.9 Interpreta  circuitos  sencillos 'y  responde CPSAAL,

y aplicacion en proyectos. manipulacién y conformacion de materiales,| correctamente a preguntas sobre su funcionamiento, de CE1, CE3,

- Emprendimiento, resiliencia, empleando software, hardware, herramientas y| indicar el recorrido de la corriente eléctrica, sefialando, CCEC3,

perseverancia y creatividad CCEC4

para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos
de estructuras, mecanismos y electricidad basica, y
respetando las normas de seguridad y salud.

3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos
tipos de sistemas tecnoldgicos, creando soluciones
e interpretando los resultados obtenidos.

los efectos que produce y comprobarlo utilizando un
simulador

3.1.10. Conoce las magnitudes bésicas de la electricidad
(Voltaje, Intensidad y Resistencia). Y es capaz de
entender la ley de Ohm y hacer célculos elementales de
magnitudes en circuitos sencillos.

3.3.1. Utiliza software de simulacion de circuitos eléctricos
bésicos e interpreta el resultado obtenido
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Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

Introduccién a la informética
Elementos de hardware y de software
Funcionamiento de un ordenador
Sistemas de comunicacion digital: Internet
Navegadores

agrwDdhE

Situacién
Contenidos
(Saberes basicos)

B Comunicacién y difusiéon de ideas

- Vocabulario técnico apropiado. Habilidades
béasicas de comunicacion interpersonal.
Pautas de conducta propias del entorno
virtual «etiqueta digital».

D Digitalizacién del entorno personal
de aprendizaje
- Dispositivos digitales. Elementos del
hardware y software. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos sencillos.
Herramientas y plataformas de aprendizaje.
Configuracién, mantenimiento y uso critico.
Herramientas de edicion y creacién de
contenidos. Procesadores de texto y
software de presentacion. Instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad
intelectual.
Seguridad en

la red. Bienestar digital:

practicas seguras y gestion de riesgos.
Prevencion del ciberacoso, sextorsion,
vulneracién de la propia imagen y la

intimidad.

—“090.\‘.@

Competencias especificas:

4y 6
Criterios de evaluacion

4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad de
productos para distintos propdsitos, respetando
a "etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando
interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3,
CC4)

Busqueda de informacién

El ordenador como medio de comunicacion

Seguridad en la Red: amenazas y ataques. Bienestar digital
. Propiedad intelectual. Responsabilidad digital

0 Programacion de dispositivos méviles. Apps

Indicadores de logro

4.4.1. Hace publicaciones y responde a publicaciones
mostrando un cddigo de conducta adecuado dentro de
la plataforma EDUCACYL. Conoce y hace uso de las
10 reglas de la netiqueta en la elaboracién y
difusion de contenidos

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando
los componentes y discriminando las tareas y
eventos que los optimizan.

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente  las  herramientas  digitales
habituales del entorno de aprendizaje,
ajustadndolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3 Manejar y representar datos de diversas
fuentes generando informes gréficos con distinto
software.

6.1.1.- Conoce los elementos hardware principales del
ordenador y sabe interconectarlos entre si. Detecta
y corrige fallos derivados del cableado.

6.1.2. Conoce los términos ciberacosos, sextorsion y
vulneracion de la propia imagen sus consecuencias
y como prevenirlos

6.2.1. Trabaja dentro de la plataforma EDUCACYL y la
utiliza para entregar sus documentos (e-mail,
OneDrive, Aulas Virtuales 0 TEAMS)

6.2.2. Conoce y maneja herramientas basicas de un
procesador de textos.

6.2.3. y 6.3.1. Realiza presentaciones haciendo uso
de software de presentaciones, insertando
elementos procedentes de diversas fuentes,
respetando los derechos de autor.

Descriptores
operativos

CCL1, CCLS5,
STEML1,
STEM4, ,
CD1, CD2,
CD3, CD4,
CD5,
CPSAAZ,
CPSAA4,
CPSAAS5,
Cc4
CE1l,,
CCEC3,
CCEC4
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3.5 TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° DE E.S.O.
35.1 Secuencia de unidades temporales de programacion

3°ESO

La secuenciacion propuesta debe entenderse como una prevision a la que los distintos
profesores que imparten el nivel intentardn ajustarse.. La secuenciacion real se ira revisando
y coordinando en las sucesivas reuniones del departamento. La relacién de contenidos que
se propone para cada trimestre es la siguiente:

1* TRIMESTRE

Electricidad.. Electrénica . Proyecto robot

2°TRIMESTRE

Pensamiento computacional,
programacion y robdtica. Dibujo. Disefio
2D y 3D. Proyecto robot

3* TRIMESTRE

Materiales y disefio e impresion 3D.
Proyecto robot. Herramientas digitales
para la publicacién y difusion de la
informacion. Mecanismos.

Proceso de resoluciéon de
problemas
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3.5.2 Criterios de evaluaciéon, contenidos e indicadores de logro

Contenidos del dpto. (Unidades concretas de trabajo)

El proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos
La resolucion tecnoldgica de problemas
El método de proyectos: analizar , disefiar, construir y evaluar
Productos tecnolégicos. Ciclo comercial. Tecnologia sostenible

Situacion de aprendizaje: Creacion de un producto para dar respuesta a una necesidad social de acuerdo con criterios de sostenibilidad

Contenidos Competencias especificas: 1,2y7 dicad de| Descrip.es
(Saberes béasicos) Criterios de evaluacién LRl L el operativos
1.1 Analizar problemas o necesidades planteadas, |1.1.1. Realiza busquedas de informacién en diferentes

A Proceso de resolucién de busc_ando y contrastando informaci@n procedente fuentes utilizando Internet, de manera critica y segura

problemas. de diferentes fqentgs de manera crltlca y segura _ ' _ s . CCL3,

- Propuestas, estrategias, técnicas y evaluando su flabllldac_i y pertinencia o 1.2.1 Ana_llza Io§ objeto_s y sistemas técnicos para explicar | STEM2
marcos de resolucion de problemas 1.2 Comprender y examinar prodgc_:tgs tecno_loglcos su fgncmnamlento,. distinguir sus elementos y las CD4 CD1
en diferentes contextos y d_e uso habltuql a trayes del analisis de objegos y funciones que realizan. CPSAA4
secuenciacion de sus fases. s!stemas de (j|_versa indole e_mpleando gl meto_(ljo CE1l

- Estiategias de busqueda erficade | ZHRTEDECETD AT TR fe smHacen
ggg;ﬂ?gr']o; rp:zroe}diignr:/ﬁztlgamon, 2.1 Idear y.diseﬁar soluciones e.figaces, in_novadoras 2.1.1: Ideay Qise_ﬁa soluciopes a un problema planteado
problemas planteados. y sostembleg a problemas de.fln.IdOS, aplicando utlllzam_do tecn!ca§ del método de proyectos_. .

- Andlisis de productos y de sistemas _conce_ptc_)s,. técnicas y procedlmle_ntos 2.1.2. Apl_lca al @sgnp de productos los con00|m|.e:ntos de
tecnolégicos: construccion de mterdls_c!pllnares, asi como criterios de las dlstl_ntas d|SC|pI|ne}s_ abord_adas e,n_TyD y utlllza_ las CCL1,
conocimiento desde distintos sostenibilidad, con aptltud emprendedora, herramleptas matematlcas e mformatlcas_ _dg su nivel. STEM1,
enfoques y ambitos. perse\{erante y c_regtlva. 2.1.3. D_|sena teniendo en cuenta la sostenibilidad de las STEMS3,

. Emprendimiento, resiliencia 2.2. Reglstra descriptiva y docymentalmente_el soluciones _ _ CD3
berseverancia y éreativi dad ;’Jara compendio de tareas, n_wfiterlales y herra_lr_nlentas 2.1.4. Ad_opta actitudes activas, perseverantes y tolerantes | CPSAAS3,
abordar problemas desde una que ponfc_)rr_nan la solucidn generada, utilizando y creativas al proyectar, de_ manera |r)(j_|V|duaI y en grupo. | CPSAAS5
perspectiva interdisciplinar medios dlgltales co_nt_rastables por otras personas |2.2.1. I_E_Iabqr:a mediante medios |nformat_|gos la _ CE1,CE3
Experiencia de usuario ' con necesidades similares planificacion del proceso de construccion del objeto que

da solucién a un problema planteado, de forma individual
o grupal

E. Tecnologia sostenible 7.2.. Identificar las aportaciones de las tecnologias |7.2.1. Analiza el reciclaje de materiales del producto STEM2

- Tecnologia sostenible. Valoracién emergentes al bienestar, a la igualdad social y ala | creado una vez finalizado su ciclo de vida. STEMS’
critica de la contribucion a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un CD4.CC4
consecucion de IO.S Objetivos de uso responsable y ético de las mismas
Desarrollo Sostenible.
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Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Pensamiento computacional. Programacién y robdética

1. Automatismos y robots
2. Microcontroladores

3. Sistemas de control

4. Inteligencia artificial

5. Internet de las cosas

© N>

Elementos de un robot

La tarjeta controladora

Software de programacion para una tarjeta controladora
Como conectar la tarjeta controladora al ordenador

Situacion de aprendizaje:Realizar programas sencillos en programacion por bloques para controlar circuitos y/o robots sencillos mediante una tarjeta controladora.

Contenidos
(Saberes bhasicos)

A. Proceso de resoluciéon de

Competencias especificas:

2y5
Criterios de evaluacion

2.1. Idear, crear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y

Indicadores de logro

2.1.1. Adopta actitudes activas y perseverantes

Descriptores
operativos

problemas. sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, en el proceso de programacion. CCL1,

- Emprendimiento, resiliencia, técnicas y procedimientos interdisciplinares, contrastando 2.1.2. Es creativo en los programas .que disefia | STEM1, CD3
perseverancia y creatividad para con modelos de solucién previos, asi como criterios de para dar solucién a un problema planteado | CPSAA3
abordar problemas desde una sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y CE1l, CE3
perspectiva interdisciplinar creativa.

C. Pensamiento computacional, |5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas|5.1.1. Realiza programas que dan solucién a

programacién y robética. informaticos incorporando  secuencias sencillas de|propuestas sencillas utilizando programacion

— Introduccién a la inteligencia| introduccion a la inteligencia artificial basada en el | por bloques basica.
artificial. Reconocimiento  de reconocimiento de textos
textos. 5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos|5.2.2. Utiliza la programacion para el control

- Sistemas de control programado..| dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) | de robots muy sencillos mediante Arduino o CP2,
Montaje fisico y/o uso de| empleando los elementos de programacion de manera|micro:bit STEMS3,
simuladores 'y  programacion| apropiada, y aplicando herramientas de edicién y médulos STEM2,
sencilla de dispositivos. Internet| de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades. CD1, CD4,
de las cosas.. 5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera|5.3.1. Realiza el montaje de los circuitos CD5,

— Fundamentos de la robdtica:;.| autbnoma, afiadiendo funcionalidades con conexidn a|anteriores, utilizando Arduino o Micro:bit, CPSAA4
Montaje, control programado de Internet, mediante el andlisis, montaje, construccion, |actuadores sencillos como LEDS o CPSAAS
robots de manera fisica o por| simulaciony programacion de robots y sistemas de control, | servomotores y/o sensores como LDR's o el CE1l,

medio de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa. El error,
la reevaluacion y la depuracion
como parte del proceso de
aprendizaje.

implementando médulos de Internet de las cosas.
5.4 Integrar la reevaluacion y la depuracién de errores como

elementos del proceso de aprendizaje, aplicando la
realimentacion de secuencias de programacion,
fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa.

sensor de ultrasonidos

5.4.1. Analiza el funcionamiento del programa
disefiado como solucion a una propuesta y lo
depura si no es correcto.
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Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Técnicas de expresion y comunicacién gréficas
Comunicacién grafica de ideas
Normalizacion: Acotacion. Tipos de lineas
Escalas
Representacion de objetos en el sistema diédrico. Vistas
Representacion de objetos en perspectiva

Situacion de aprendizaje: Expresar ideas utilizando lenguaje gréafico

Contenidos
(Saberes basicos)

Competencias especificas:
Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Descriptores
operativos

B. Comunicacion y difusion de ideas.

- Vocabulario técnico apropiado.
Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal. Pautas de conducta

4.1 Representar y comunicar el proceso de creacion
de un producto desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacién técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como

4.1.1. y 4.3.1. Elabora la documentacion grafica,
planos normalizados ( delineados y acotados ),
esquemas... de la solucién a un proyecto,
utilizando herramientas digitales de representacion
de objetos en 2D y 3D y/o programas de
simulacion de circuitos

) . CCL1, CCLS5,
propias del entorno virtual en remoto. STEM4
- Técnicas de representacion grafica. 4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, y|4.2.1. Representa objetos en 2D y 3D CD2 Cb3
Normalizacion, y perspectivas objetos, usando a nivel avanzado aplicaciones CAD | (perspectiva) utilizando software de dibujo técnico. cc 4’ '
- Aplicaciones CAD y software de 2D y 3D y software de modelado 2D y 3D vy CCE’C3
modelado en 2D y 3D para la exportandolos a los formatos adecuados para su|4.2.2. Transforma los documentos realizados en CCEC4,

representacion de esquemas, circuitos,
planos y objetos.

- Herramientas digitales para la
elaboracién, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos

intercambio

4.3 Utilizar la representacion y expresion grafica en
esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres
dimensiones, de forma manual y digital, empleando
adecuadamente las perspectivas y respetando la
normalizacion

3D en documentos imprimibles seleccionando los
formatos adecuados.
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Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Disefio e impresion 3D. fabricacion sostenible

1. Fabricacion digital
2. Impresion 3D
3. El dilema de los plasticos

Contenidos
(Saberes béasicos)

4. Materiales plasticos. Conocer para reciclar

5. Técnicas de fabricacion con materiales plasticos
6. Fabricacion sostenible

Situacion de aprendizaje: Trabajar con nuevas tecnologias de fabricacion seleccionando correctamente las técnicas y los materiales mas
apropiados para desarrollar proyectos en entornos seguros y sostenibles

Competencias especificas:

3y 7
Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Descriptores
operativos

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Propuestas, estrategias, técnicas y
marcos de resolucion de problemas en
diferentes contextos y secuenciacion de
sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de

informacion para la  investigacion,
definicion y resolucion de problemas
planteados.

— Introduccidn a la fabricacién digital.
Impresoras 3D. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

- Materiales tecnologicos: plasticos,
ceramicos, textiles, compuestos y su
impacto ambiental

la

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante

manipulacién y conformacién de materiales,
empleando software, hardware, herramientas y
magquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de electricidad y electrénica
béasica, respetando las normas de seguridad y
salud y atendiendo a la mejora de la experiencia
de usuario

3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto
ambiental asociados a los materiales plasticos,
ceramicos, textiles y compuestos, empleando
técnicas de investigacion grupal y generando
propuestas alternativas de uso cuando ello sea
posible, desde una 6ptica proactiva y
propositiva que tenga en cuenta los objetivos de
desarrollo sostenible.

3.1.1. Utiliza la impresora 3D y un software de
laminado (Repetier o Cura) para fabricar objetos
previamente disefiados. (operadores mecanicos)

3.1.2. Conoce y respeta las normas de seguridad
y salud necesarias para trabajar en el taller de
tecnologia

3.2.1.Comprende el impacto ambiental derivado
del uso excesivo de materiales y los utiliza con
criterios de ahorro, aplicando en el taller la regla
de las 3 R (Reducir)

3.2.2.Conoce los distintos tipos de materiales y en
particular los tipos y caracteristicas de los
plasticos, cerdmicos, textiles y compuestos, asi
como las ventajas e inconvenientes frente a
otros materiales.

3.2.3. Realiza un pequefio trabajo de investigacion
grupal sobre las ventajas o inconvenientes del
uso de esos materiales frente a otros, haciendo

hincapié en su impacto ambiental

STEM2,
STEMS,
STEMS,
CD5,
CPSAAL,
CE1, CES,
CCECS,
CCEC4
CPSAA2

50




TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

3°ESO

3° ESO

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Electricidad y electronica basica. Mecanismos y Estructuras
1. Circuitos eléctricos y electrénicos
2. Magnitudes eléctricas. La ley de Ohm

3. Energiay potencia eléctricas

4. Asociacion de resistencias y generadores. Calculo de magnitudes eléctricas fundamentales
Funciones bésicas de los principales componentes de un circuito
Situacion de aprendizaje: Conocimiento del mundo real a través de distintos montajes de circuitos fisicos y simulados.

Contenidos Competencias especificas: 1y3 . Dleselpiie
.. . . Indicadores de logro es
(Saberes basicos) Criterios de evaluacion operativos
1.2 Comprender, examinar y disefiar productos | 1.2.1.Conoce e identifica los componentes de los circuitos eléctricos y
A Proceso de resolucién de tecnoldgicos de uso habitual a través del electronicos y su simbologia
r.oblemas analisis de objetos y sistema, empleando el |1.2.2.y 3.3.1. Analiza el funcionamiento de un circuito averiguando su
PEIectricida{d electrénica basica método cientifico y utilizando herramientas finalidad. Realiza el montaje o la simulacién para comprobarlo y CCL2,
ara el montya'e de esquemas de simulacion en la construccion de reinterpreta el resultado en su caso. Realiza calculos al menos en CCL3,
Eircuitos fisicc:s o simt?lados y conocimiento. circuitos serie y paralelo. STEM2
Interpretacion, calculo, disefio y 3.1 Fa'brlcar”objetos o] modglos medlan'te la|1.2.3. Qo'noce e identifica elementos de transmision y transformacion del STEMS3,
aplicacion en proyectos.. manipulacién y conformacion de materiales, movimiento. _ _ _ _ - STEMS,
‘e empleando software, hardware, | 1.2.4. Entiende y explica el funcionamiento de un mecanismo y su funcién
- Estructuras para la construccion . PO . L T CDS5,
herramientas y maquinas adecuadas, |1.2.5. Utiliza conocimientos elementales de estructuras para disefiar los
y desarrollo de modelos . o L - CPSAA1,
tecnologicos. apllcanqo los fu.ndamentos de electricidad y elgmentos estructurales que alberguen los circuitos mecanicos de un CPSAA2
- Sistemas mecanicos basicos electronica basica, respetando las normas| objeto CPSAA4’
e ' de seguridad y salud y atendiendo a la|1.2.6. Disefia objetos que incorporen mecanismos basicos en su
Montajes fisicos y/o uso de . L : - . CEL1, CES3,
simuladores mejora de la experiencia de usuario funcionamiento
- Emorendimiento. resiliencia 3.1.1. Fabrica objetos que incorporen mecanismos béasicos en su CCEC3,
perzeverancia y creatividad para | 3-3 Manejar a un nivel avanzado simuladores funcionamiento utilizando herramientas y maquinas para el trabajo de la | CCEC4
abordar problemas desde una de distintos tipos de sistemas tecnolégicos, madera en la estructura y ensamblando operadores mecanicos de
perspect?va interdisciplinar creando soluciones e interpretando los material plastico. (fabricados por impresién_ 3D) _
' resultados obtenidos 3.1.5. Conoce y respeta las normas de seguridad y salud necesarias para
trabajar en el taller de tecnologia
E. Tecnologia sostenible 7.1 Reconocer la influencia de la actividad 7.1.1 Realiza un pequefio trabajo de investigacién grupal sobre el impacto
- Desarrollo tecnoldgico: tecnolégica en la sociedad y en la sostenibili- que ha tenido y tiene la utilizacion de la corriente eléctrica en la evolucion | STEMZ2,
creatividad, innovacién e dad ambiental a lo largo de su historia, identifi- humana. STEMS5,
investigacion, obsolescenciae |cando sus aportaciones y repercusiones y CD4, CC2,
impacto social y ambiental. valorando su importancia para el desarrollo CC4

- Tecnologia sostenible

sostenible.
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3°ESO

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)
Herramientas digitales para la publicacion y difusion de informacion

1. Publicacién y difusion de documentacion relativa a proyectos

2. Conceptos basicos en la transmision de datos

Situacion de aprendizaje:

Contenidos
(Saberes basicos)

B Comunicacion y difusion de ideas

- Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de
comunicacion interpersonal. Pautas de conducta propias del
entorno virtual «etiqueta digital».

- Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y
difusién de documentacion técnica e informacion multimedia
relativa a proyectos

- Registro documental de procesos de planificacion de
soluciones técnicas a problemas planteados. Memorias,
planos y presupuestos

D Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

- Sistemas de comunicacion digital de uso comun.
Transmision de datos. Tecnologias inaldmbricas para la
comunicacion.

- Herramientas de edicién y creacién de contenidos. Hojas de
calculo. . Instalacion, configuracion y uso responsable.
Propiedad intelectual.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento
seguro de la informacion. Copias de seguridad.

- Seguridad en la red: riesgos , amenazas y ataques. Medidas
de proteccion de datos e informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y gestion de riesgos. Prevencion de
acceso a contenidos inadecuados o susceptibles de generar
adicciones.

4. Conexién a Internet

3. Principales tecnologias inalambricas para la comunicacién

5. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos

Competencias especificas:
Criterios de evaluacion

1,4y 6

1.3. Generar y describir documentalmente informacién
técnica referente a la solucién creada, de manera
organizada y haciendo uso de medios digitales, como
hojas de calculo a nivel inicial, asi como cualquier otro
medio de difusién de la solucion generada

4.4. Difundir en entornos virtuales especificamente
elegidos la idoneidad de productos desde la mejora de
la experiencia de usuario, respetando la “etiqueta digital”
(netiqueta) y comunicando interpersonalmente de modo
eficaz

Indicadores de logro

1.3.1. Elabora la memoria y el presupuestos
del proyecto realizado en el proceso de
creacion de un objeto mediante un
procesador de textos y una hoja de
calculo. utilizando el vocabulario técnico .

4.4.1.Conoce y hace uso de las 10 reglas de
la netiqueta en la elaboracién y difusion
de contenidos

4.4.2 y 6.4.1. Utiliza un programa de

presentacion y difusion de educacyl para

exponer el proyecto. Combina datos
elaborados con diferentes programas:

procesador de textos, hojas de célculo y

programas de disefio.

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion  digital, alambrica e inalambrica,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos

6.2. Organiza la informacién de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro

6.3. Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por la
red, aplicando estrategias preventivas y restaurativas
frente a amenazas ligadas a datos en la nube,
propiciando el bienestar digital.

6.4 Manejar y representar datos de diversas fuentes
generando informes gréaficos con distinto software.

6.1.1.- Conoce los elementos los elementos
y las principales tecnologias inalambricas
de la comunicacion

6.1.2.y 6.3.1. Conoce y aplica las
caracteristicas de una contrasefia segura

6.2.1. Utiliza con soltura el onedrive y el aula
virtual de educacyl para consultar,
guardar y compartir documentos.

6.2.2. Conoce y maneja herramientas
basicas de un procesador de textos

6.3.2. Conoce lo que es la huella digital y la
privacidad y las consecuencias de no
protegerlas. Conoce medidas para
protegerlas.

Descrip-
tores
operativos

CCL1,
CCL5,
STEM1,
STEM4, ,
CD1, CD2,
CD3, CD4,
CDS5,
CPSAAZ,
CPSAA4,
CPSAAS5,
CC4
CE1l,,
CCEC3,
CCEC4
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CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL EN TECNOLOGIA Y

DIGITALIZACION

Desde todas las materias se tendran que trabajar los siguientes contenidos de caracter

transversal:

- Lacomprension lectora.

- Laexpresién oral y escrita.

- Lacomunicacion audiovisual.

- Lacompetencia digital.

- El emprendimiento social y empresarial.

- El fomento del espiritu critico y cientifico.

- Laeducacion emocional y en valores.

- Laigualdad de género.

- Lacreatividad.

- Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, y su uso éticoy
responsable.

- Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de
la diversidad comofuente de riqueza.

Y se fomentaran:

- Laeducacion parala salud.

- Laformacién estética.

- Laeducacién parala sostenibilidad y el consumo responsable.
- El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

Desde la materia de Tecnologia y digitalizacion se trabajaran de la siguiente formay en
las situaciones descritas:

Comprension lectora: el alumnado se enfrentara a diferentes tipos de textos (por ejemplo,
instrucciones) de cuya adecuada comprensién dependera la finalizacién correcta de la tarea.

Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos son, entre otros, momentos a
través de los cuales los alumnos deberan ir consolidando sus destrezas comunicativas.

Expresion escrita: la elaboracién de trabajos de diversa indole (informes de resultados,
memorias técnicas, conclusiones, analisis de informacién extraida de paginas web, etc.) ira
permitiendo que el alumno aborde diversos modos de comunicacién: verbal, gréfica,
técnica.... A través de la valoracion de sus actividades se podra valorar el grado de avance
del aprendizaje del alumno asi como la madurez, coherencia, rigor y claridad de su
exposicion.

Comunicacién audiovisual, competencia digital, las TIC y su uso ético y responsable: el uso
de las tecnologias de la informacién y la comunicacion estara presente en todo momento, ya
gue nuestra metodologia didactica incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos, de
una manera muy activa y la competencia especifica 6 y los criterios de evaluacion y saberes
bésicos asociados asi lo determinan.

El emprendimiento: la sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo.
Incorporaremos metodologias que promuevan el trabajo en grupo y técnicas cooperativas
gue fomenten el trabajo consensuado, la toma de decisiones en comun, la valoracién y el
respeto de las opiniones de los demas, asi como la autonomia de criterio y la autoconfianza.

Educacion emocional y en valores e igualdad de género y la educacion para la convivencia:
el trabajo colaborativo, permite fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres
y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo de la discriminacion de las personas por
razon de sexo o por cualquier otra condicion o circunstancia personal o social. Las tareas de
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construccion de prototipos en el aula-taller crean un clima especialmente favorecedor al trato
igualitario entre hombres y mujeres: todas las personas tendran que usar todo tipo de
herramientas, mantener el orden y limpieza en el aula-taller, etc..

La creatividad es especialmente importante durante el proceso de disefio de objetos y en la
elaboracion de algoritmos de programacion

Educacion para la salud: los procesos de construccion de objetos implican el manejo de
herramientas y maquinas-herramientas y con ellos el riesgo de accidentes. La aplicaciéon de
normas de seguridad en su manejo es imprescindible. También el manejo de herramientas
digitales comportan riesgos importantes que pueden afectar muy seriamente a la autoestima
y la salud mental. Al estudiar los riesgos de internet y cémo evitarlos estaremos trabajando
este contenido transversal

Sostenibilidad y consumo responsable: la valoracion critica de los habitos sociales y el
consumo, asi como el fomento el medio ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y
mejora mediante el andlisis de productos, la eleccion de los materiales de construccion, el
ahorro en su uso y el andlisis del impacto que producen los métodos de fabricacion y el
desecho al final de la vida util de los objetos.

METODOLOGIA DIDACTICA
La Tecnologia tiene una caracter practico y de comprension de la vida real. La metodologia

de la materia debe estar orientada a la adquisicion de los conocimientos cientificos y técnicos a
través, no solo del estudio, sino también de la observacién y experimentacion necesarios. Se
asentara en los siguientes aspectos:
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Motivacidn: al alumno hay que atraerle mediante contenidos, métodos y propuestas que
estimulen su curiosidad y alimenten su afan por aprender.

La relacién permanente con el alumno facilitado su aprendizaje a través de un dialogo vivo y
enriquecedor. La proximidad del profesor al alumno en la ejecucion de las actividades,
especialmente las de caracter mas practico, sera constante buscando la explicacion, la
correccion o el apoyo y animo.

La relacién del alumno con sus comparieros, facilitando el trabajo colaborativo y los debates,
intercambio de experiencia en gran grupo.

Equilibrio entre conocimientos y procedimientos: existen evidencias que demuestran
gue la informacién llega mejor a nuestra mente cuando se acompafia de imagenes, sonidos
y vivencias que conectan con nuestras emociones. Por este motivo, sin perder el rigor en la
exposicion de los contenidos y buscando siempre un equilibrio entre teoria y practica, cada
bloque de la programacién se desarrollard& mediante actividades que incorporen
aplicaciones informaticos, précticas en el taller, etc. que contribuyan a mejorar la atencion,
la motivacion y a complementar los conocimientos de cada bloque.

Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicion y aplicacion de conocimientos en
situaciones y contextos reales es una manera Optima de fomentar la participacion e
implicacion del alumnado en su propio aprendizaje. Una metodologia activa ha de apoyarse
en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de la resolucién conjunta
de las tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus
comparfieros y puedan aplicarlas a situaciones similares.

El método de proyectos: El alumno llegara al final de la etapa a conocer las diferentes
fases de este método y las técnicas que pueden aplicar en cada una de ellas. El objeto de
este método es la creacion de productos que dan solucidén a problemas planteados.
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Integracion de las TIC. Las herramientas TIC se incorporan en la materia como objeto
mismo de aprendizaje y son multiples y variadas: procesadores de texto, programas de
presentacion, hojas de calculo, almacenamiento de informacion online, programas de
simulacion, programas de disefio 2d y 3D. Formaran también parte de las herramientas del
profesor en la exposicion de otros contenidos en los que se pueden utilizar enlaces web,
videos, animaciones, etc... En definitiva las herramientas TIC impregnan todo el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la materia.

Atenciodn a los ritmos individuales: las actividades, proyectos o problemas se plantearan
de forma que se puedan resolver de forma gradual, buscando la adaptacién a los distintos
ritmos de aprendizaje. Se facilita asi el progreso en mayor o menor grado de todo el
alumnado.

MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR
3.8.1 Los materiales
Los materiales en el desarrollo curricular de la materia de TyD son multiples y variados:

- Ellibro de texto

- Software necesario para abordar y aplicar todos los contenidos de la materia:
paquete de office, conexién a Internet, programas de simulacion, programas de
disefio 2d y 3D

- Maquinas y herramientas para la manipulacién de materiales. entre ellas una
impresora 3D

- Ordenadores para uso individual o de dos en dos.

- Operadores eléctricos y electronicos diversos para montaje de circuitos

- Placas microcontroladoras Arduino, sensores y actuadores.

3.8.2 Los espacios
Los espacios disponibles también son variados. Se dispone de los siguientes espacios:
- Un aula-taller para la manipulacion de herramientas y maquinas
- Dos aulas dotadas con proyector y pantalla, pizarra y ordenadores: 16 y 18
respectivamente. Asi pues algunos alumnos tendran que compartir equipo.
Seria deseable que cada alumno dispusiera de un ordenador para hacer mas
efectivo y rapido el aprendizaje.

- El propio aula del grupo

Estos 3 espacios se irdn alternando segun el tipo de actividad a realizar. Las aulas

asignadas al departamento contaran con un horario de utilizacion gestionado por el propio
departamento y que compartiran los alumnos de ESO y bachillerato. En el ANEXO 5??aparece
dicha distribucion para el presente curso

3.9

EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

3.9.1 Técnicas e instrumentos para la evaluacién de los aprendizajes del
alumnado

3.9.1.1 Técnicas parala evaluacion

Tal y como se especifica en la legislacion, las técnicas de evaluacion o procedimientos de

evaluacion deberan reunir una serie de caracteristicas:
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- Seran variados: para facilitar y asegurar la evaluacién integral del alumnado y permitir
una valoracion objetiva de todo el alumnado

- Incluiran propuestas contextualizadas y realistas: en las que el alumnado pueda
mostrar el grado de adquisicién de las competencias

- Propondréan situaciones de aprendizaje de caracter funcional: que permitan la
activacion de los conocimientos y estrategias de resolucion de situaciones-problema.

- Admitirdn su adaptacién ala diversidad del alumnado, en especial al alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo

- Seran conocidos por el alumnado desde el inicio de proceso de aprendizaje.

Las técnicas de que dispondremos para la evaluacion de Tecnologia y digitalizacion son:

A. PRUEBAS DE CONTENIDOS

CONTROLES SOBRE LOS CONTENIDOS DE LA EVALUACION en formato escrito, oral
u otros que nos permitan las plataformas informéticas, como, por ejemplo, los formularios.

El formato oral se utilizar4 especialmente en aquellos casos en los que exista duda
razonable sobre el grado de comprensién del alumno. Y en aquellos que resulte
recomendable por las caracteristicas especiales, como en el caso de ACNEES. Asi pues,
podria aplicarse puntualmente sélo a algunos alumnos.

En la valoracion de la respuesta (si se trata del tipo de respuestas larga) se tendra en
cuenta: la pertinencia de la respuesta, la comprension de los contenidos, la expresion, la
claridad en la exposicion, la presentacion y la ortografia, la utilizacion del lenguaje técnico,
etc.

Valoracién de la presentacién y la ortografia:

- En las pruebas escritas se exigird una correcta presentacion: grafia legible, limpieza y
orden.

B. PRACTICAS DE TALLER
Pueden ser individuales o grupales y pueden consistir en:

- Practicas de fabricacion y montaje de un objeto tecnoldgico.

- Practicas con programas de simulacion

- Practicas de montajes de circuitos eléctricos y electrénicos reales con o sin andlisis de
los mismos.

- Practicas del bloque de Tecnologias de la informacién y la comunicacion.

- Practicas del bloque de Expresion y comunicacion de ideas realizadas con software
especifico.

C. METODO DE PROYECTOS

A lo largo del curso se realizara, al menos, una actividad siguiendo los pasos del proceso de
creacion de objetos tecnoldgicos, lo que conocemos por método de proyectos.

D. OTRAS TECNICAS

Para la valoracion de ejercicios diarios, pequefios trabajos, preguntas control sobre lo
explicado los dias anteriores, actitudes (perseverancia, creatividad, emprendimiento...) ...
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Este apartado tiene por objeto observar el proceso de aprendizaje e incitar al alumno a
gue mantenga el esfuerzo necesario. Se valorard mas el hecho de que realice la actividad con
interés, que el hecho de que el resultado sea del todo correcto. Desde ese punto de vista no
tendran mucho peso en el computo global de la nota.

3.9.1.2 Instrumentos para la evaluacion

La legislacién nos dice que las técnicas a emplear permitiran la valoracion objetiva de los
aprendizajes del alumnado, para lo que habra que emplear instrumentos de evaluacién
variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que
se planteen y que en todas las materias se incluirdn pruebas orales de evaluacion.

Los instrumentos que vamos a utilizar podran ser de 3 tipos:
A. DE OBSERVACION.
Utilizaremos documentos de registro en la valoracién de:
- Las préacticas de montajes de circuitos
- El proceso de fabricacion y montaje de un objeto
- La exposicidn final del proyecto realizado mediante el método de proyectos

Utilizaremos registros anecdéticos y guias de observacién en la valoracién del
apartado D. (OTRAS TECNICAS) del apartado anterior.

B. DE DESEMPENO
Utilizaremos la valoracién en:

e La documentacion generada en las distintas fases del método de
proyectos, trabajando en grupo o individualmente.

e Los ejercicios realizados en formato escrito o digital en las practicas de
CAD, de TIC o las de simulacion

e El andlisis de los circuitos de los montajes reales realizados.

e La documentacion elaborada en pequefios trabajos de investigacion
individual o grupal, al margen del método de proyectos.

C. DE RENDIMIENTO.

Las pruebas de contenidos de aprendizaje tedricos y de célculos de magnitudes se
evaluardn mediante pruebas escritas, orales o con herramientas informaticas. El formato de
prueba oral es practicamente imposible aplicarlo a todo el grupo clase por dos motivos
derivados de la ratio: no hay variedad de preguntas para tantos alumnos y el tiempo que se
tardaria en realizar la prueba no seria posible en un periodo lectivo, lo que va contra la
equidad de la prueba. Se reserva, por tanto este formato para los caso especificados en la
técnica A.
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En la tabla siguiente se muestra la
evaluacion:

relaciéon entre las técnicas e instrumentos de

TECNICA

INSTRUMENTO

PRUEBAS DE CONTENIDOS

- Prueba escrita
- Prueba oral
- Prueba con herramientas informaticas

De fabricacién y montaje de un
objeto

- Hoja de registro

De montajes reales de circuitos

- Hoja de registro

Andlisis de los montajes reales

- Valoracion de ejercicios

Con programas de simulacion

- Valoracion de ejercicios

PRACTICAS DE
TALLER

Del bloque de TIC

- Valoracion de ejercicios

Del bloque de Expresion y
comunicacion de ideas

- Valoracion de ejercicios

METODO DE PROYECTOS

- Valoracion documentacion generada

OTRAS TECNICAS

- Registro anecdotico
- Valoracion documentacion generada
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3.9.2 Criterios de calificacion TyD 1°

En la tabla siguiente se detallan, para cada uno de los criterios de evaluacién, su peso con relacién al 100% del curso, las técnicas e instrumentos

de evaluacion que previsiblemente se utilizaran y el agente evaluador.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DE o < DE DESEM-
DE DESEMPENO DE OBSERVACION _
\S RENDIMIENTO PENO
© | PRUEBAS DE . OTRAS METODO | OTRAS
o PRACTICAS DE TALLER p B
. r_:cs CONTENIDOS TECNICAS | PROYEC-TOS | TECNIC.
CRITERIOS DE EVALUACION 1 3 Valoracién Hoja de H. | Vvaloracién | Agente
1°TyD o i = T:“ ejercicios registro regist evaluador
B Q B oo @) a > < ' B £
Elo|s| 28| S|le88sl6e_ & 98g£8 8%
— o —_—
©Clo|e|o|B|lalrel2EEL|0 320 g2 323w D
o| S| 2|8 3| 8|25528|85/28.583|E5¢ex
ﬁ a o §§ \g<g§'6.§€&°ggﬂéag\g;g
a o i L o © o (=) S c
1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacidn procedente de 4 X X | X X Hetero-Co-
diferentes fuentes de manera critica y segura evaluacion
1.2 Comprender v examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y 6 X | x X Hetero-
sistemas, empleando el método cientifico. evaluacion
1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal, Hetero-
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera | 4 X X X evaluacion
ética y critica.
1.4 Redactar documentacion de forma que se transmita la informacidn técnica relativa a la solucién
X He . . . Hetero-
creada de una manera organizada, utilizando medios digitales, como procesadores de textos y | 4 X X X X evaluacion
presentaciones a un nivel inicial.
2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas
R . N . o o . Hetero-
y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, | 8 X X evaluacion
perseverante y creativa.
2.2 Seleccionar, planificar v organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para
- ) - S e Hetero-
la construccidn de una solucién a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupode | 4 | X X X X evaluacion
manera cooperativa y colaborativa.
2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y herramientas que 1 X X X X X Hetero-
conforman la solucidn generada, empleando medios digitales. evaluacion
3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacidn y conformacién de materiales, empleando
. P . Hetero-Co-
software, hardware, herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, | 26 X X X X evaluacion
mecanismos y electricidad basica, y respetando las normas de seguridad y salud
3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto ambiental asociados a la madera y los materiales de
construccidn, interpretando su importancia en la sociedad actual, empleando técnicas de investigacion 5 | x X x| x X
grupal y generando propuestas alternativas de uso cuando ello sea posible, desde una dptica
constructiva y propositiva.
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TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DE ~ 2 DE DESEM-
\g RENDIMIENTO DE DESEMPENO DE OBSERVACION PENO
& | PRUEBAS DE P OTRAS METODO | OTRAS
. = | CONTENIDOS PRACTICAS DE TALLER TECNICAS | PROYEC-TOS | TECNIC.
CRITERIOS BE EVALUACION P Valoracién Hoja de H. | Valoracion Agente
1°TyD o g = | 8 ejercicios registro regist. evaluador
S o s | »® a > c , O c
2185|523 85552 8 S5e/8§ s
© o2 |o|R|d|¥l2Ese|(cl8 28 S8l ITH
2| 2| 9|5 |8|o|mg<E3|I8E|BT|. g8 E 525
12/ = 2|2|5|l8|2gsti€elpelcgsas|zseh
il e ‘Lagg EE”E &%gﬁ‘ééﬂg:g";
3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos tipos de sistemas tecnoldgicos, creando soluciones 3 X X X Hetero-
e interpretando los resultados obtenidos. evaluacion
4.1 Representar v comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, Hetero-
elaborando documentacidn técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales. 1 X X X X X evaluacion
4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos, usando aplicaciones CAD 2Dy 3Dy Hetero-
software de modelado 2D y 3D X X X X evaluacion
4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos v objetos en dos v tres dimensiones, de Het
forma manual y digital, empleando adecuadamente las vistas, escalas y acotaciones, y respetando las | 4 X X X X X ctero”
evaluacion
normas UNE.
4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad de productos para distintos propdsitos, respetando la 1 X X X X Hetero-
"etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando interpersonalmente de modo eficaz. evaluacion
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y
: : . o L. . Hetero-
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de manera creativa, y | 5 X X X X evaluacion
respetando los derechos de autoria.
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos mdviles y
- - ! . Hetero-Co-
otros) empleando los elementos de programacion de manera apropiada, y aplicando herramientas de | 6 X | X[ X X X X evaluacion
edicién que aifadan funcionalidades.
5.3 Adoptar la reevaluacion v la depuracién de errores como elementos del proceso de aprendizaie,
aplicando la realimentacion de secuencias de programacion, fomentando con ello la autoconfianzayla | 1 X | X | X X X
iniciativa.
6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y discriminando las tareas y eventos que los | 4 X X X X
optimizan.
6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus | 6 X | X | X X X X
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
Ssé?ct\m?g.ejar y representar datos de diversas fuentes generando informes graficos con distinto 3 x| x| x X X X

Para la obtencion de la nota de cada uno de los criterios se podran ponderar las tareas al trabajar los indicadores de logro relacionados. Si
alguno de los criterios de evaluacion no puede ser evaluado su porcentaje se repartird entre los criterios restantes de forma ponderada.

Las notas de las evaluaciones reflejaran el total de los criterios evaluados hasta la fecha.
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3.9.3 Criterios de calificacién TyD 3°

En la tabla siguiente se detallan, para cada uno de los criterios de evaluacién, su peso con relacion al 100% del curso, las técnicas e instrumentos de

evaluacion que previsiblemente se utilizaran y el agente evaluador.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

S DE . ; DE DESEM.-
\g RENDIMIENTO DE DESEMPENO DE OBSERVACION PENO
e PRUEBAS DE p OTRAS METODO | OTRAS
) S | contenipos | PRACTICASDETALLER 1 o cas | PROYEC-TOS |TECNIC,
CRITERIOS DE EVALUACION g Valoracion Hoja de H. |Valoracion | Agente
3°TyD o | £ 5| B ejercicios registro regist. evaluador
) 3 B 20 (] [a)] > c ! B c
182 % 8|5 |Sla8sg6e 8 958285
O|lo|l o |lol|8|lam|lv|l2mmLe|oc 828 oo 9lu T @
8| S|e e8| 85EES|3EES £z LEg g
O|2|a|2|2|8|ls|lcsgocl|2929%xsyg 32|32 eb
@ s | E|2|8|<g=C|sEPL58Z5/35|F¢
g o E B x o/O o a S =
1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién 8 X Hetero-Co-
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. evaluacion
1.2 Comprender, examinar y disefiar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de
. . ) i A . . L. Hetero-
objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la | 20 | X X X X X evaluacion
construccion de conocimiento.
1.3 Generar y describir documentalmente informacion técnica referente a la solucidén creada, de Hetero-
manera organizada v haciendo uso de medios digitales, como hojas de calculo a nivel inicial, asi como | 1 X X evaluacion
cualquier otro medio de difusién de la solucion generada.
2.1 Idear, crear y disefiar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando conceptos, Hetero-
técnicas y procedimientos interdisciplinares contrastando con modelos de solucién previos, asi como | 1 X X X evaluacion
criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y herramientas que
- . - . . Hetero-
conforman la solucidén generada, utilizando medios digitales contrastables por otras personas con | 2 X X X evaluacion
necesidades similares.
3.1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacidén y conformacion de materiales, empleando
software, hardware, herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de electricidad y 4 | x X X Hetero-
electrénica basica, respetando las normas de seguridad y salud, y atendiendo a la mejora de la evaluacion
experiencia de usuario.
3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental asociado a los materiales plasticos, ceramicos, textiles
y compuestos, empleando técnicas de investigacidn grupal y generando propuestas alternativas de uso 4| x| o X X Hetero-
cuando ello sea posible, desde una dptica proactiva y propositiva que tenga en cuenta los objetivos de evaluacion
desarrollo sostenible.
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TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DE o 2 DE DESEM-
DE DESEMPENO DE OBSERVACION ,,
\g RENDIMIENTO PENO
‘S | PRUEBAS DE ) OTRAS METODO | OTRAS
© PRACTICAS DE TALLER . .
B 3 | CONTENIDOS TECNICAS | PROYEC-TOS | TECNIC.
CRITERIOS DE EVALUACION g Valoracion Hoja de H. | Valoracién| Agente
3°TyD o | 8 = | B ejercicios registro :5 regist. evaluador
E E ° o S) o > & . 9 <
S15/18/5/8|E|Slegsgs5e g 5 58/E8 s
ol 0|98l 68|l 2|2 ®TcL|C8losl 288|933l
O|le| 2|2 |2|3|8|see3|lgElSe 2 g8
hl 2| & 2|2|8|s|c§s|l€olBT| °2|85|5¢8alwF
|« s E|l®|S|<gsS|laElmal 2| $5/2 =9
a h|l g | © O c| 3 |W 8¢ =
a L x o O (=] =
3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de distintos tipos de sistemas tecnoldgicos, creando 3 o X Hetero-Co-
soluciones e interpretando los resultados obtenidos. evaluacion
3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos, obteniendo modelos desde Internet y empleando el Hetero
software y hardware necesarios con autonomia y creatividad, respetando las licencias de uso y los | 9 X evaluacion
derechos de autoria.
4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su
difusién, elaborando documentacidon técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, 3 X Hetero-
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto evaluacion
presencialmente como en remoto.
4.2 Representar graficamente planos, esquemas, circuitos, y objetos, usando a un nivel avanzado Het
aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y 3D, y exportandolos a los formatos adecuados | 11 X evaleuearc?;’)n
para su intercambio.
4.3 Utilizar la representacidn y expresion grafica de forma manual y digital en esquemas, circuitos,

. . . . Hetero-
planos y objetos en dos y tres dimensiones, empleando adecuadamente las perspectivas y respetando | 9 O| X X evaluacion
la normalizacién.

4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente elegidos la idoneidad de productos desde la mejora

. . . "o s . . Hetero-
de la experiencia de usuario, respetando la '"etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando | 2 | X X evaluacion
interpersonalmente de modo eficaz.
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos incorporando secuencias 5 X Hetero-
sencillas de introduccidn a la inteligencia artificial basada en el reconocimiento de textos. evaluacion
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos mdviles y Hetero-C
otros) empleando los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de | 7 X evea‘Ialjgc_:ic'?r;
edicion y modulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades.
5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, afiadiendo funcionalidades con
conexion a Internet, mediante el analisis, montaje, construccidn, simulacién y programacion de robots | 5 X O
y sistemas de control, implementando mddulos de Internet de las Cosas.
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CRITERIOS DE EVALUACION
3° TyD

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

RENDIMIENTO

DE

DE DESEMPENO

DE OBSERVACION

PE

DE DESEM-

No

PRUEBAS DE

CONTENIDOS

PRACTICAS DE

OTRAS

TALLER TECNICAS

METODO

OTRAS

PROYEC-TOS |TECNIC.

Prueba escrita

Prueba oral

Prueba digital

Valoracion
ejercicios

Hoja de
registro

Simulacidn

Practicas CAD
Analisis

Practicas TIC

montajes
Montajes
circuitos

H. | Valoracién

regist.

montaje

Registro
Guia observacion

Fabricaciony
anecddtico

proyecto

Exposicion
cién proyecto

Documenta-

Trabajos
investigacion

Agente
evaluador

5.4 Integrar la reevaluacién y la depuracion de errores como elemento del proceso de aprendizaje,
aplicando la realimentacidn de secuencias de programacion, fomentando con ello la autoconfianza y la
iniciativa.

&~  |PESO criterio evaluaciéon

x

Hetero-Co-
evaluacion

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de comunicacidn de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién digital,
aldmbrica e inaldambrica, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

Hetero-
evaluacion

6.2 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

Hetero-
evaluacion

6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por la red, aplicando estrategias preventivas y
restaurativas frente a las amenazas ligadas a datos en la nube, propiciando el bienestar digital.

6.4 Obtener, manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes graficos con distinto
software.

7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a
lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para
el desarrollo sostenible.

7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucidn del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas y ejerciendo
una lectura critica del hecho de la obsolescencia programada.

1

100

Para la obtencion de la nota de cada uno de los criterios se podran ponderar las tareas realizadas al trabajar los indicadores de logro
relacionados. Si alguno de los criterios de evaluacion no puede ser evaluado su porcentaje se repartira entre los criterios restantes de forma

ponderada.

Las notas de las evaluaciones reflejaran el total de los criterios evaluados hasta la fecha.

En los ANEXOS 1Y 2 se insertan los mapas de relaciones criteriales de ambas materias
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3.94 Procedimiento de recuperacion

Debemos recordar, por un lado, que la evaluacion es continua y criterial y, por otro, que
la metodologia de estas materias es eminentemente practica. Todo ello supone, que una
recuperacion de contenidos mediante una prueba objetiva, no tiene ningun sentido pues las
capacidades valoradas no tienen relacion con las capacidades evaluadas con otras herramientas
de caracter practico. Se podria pensar en proponer al alumno otras actividades alternativas, pero
eso exige hacerlo en clase pues la observacion del trabajo del alumno es fundamental para
valorar que son sus capacidades las que estamos valorando.

Asi pues, Unicamente se realizar4 una prueba objetiva de recuperaciéon de contenidos
para la valoracion de conceptos, calculos...., después de cada evaluacion trimestral, para
aquellos alumnos, cuyas capacidades establecidas para el curso, estimemos estan lejos de ser
alcanzadas. El resto de contenidos no tendran recuperacién como tal. Al llegar a final de curso
habré una recuperacion similar, nicamente de los contenidos del Gltimo trimestre. Se aplicaran,
a continuacién, de nuevo, las valoraciones establecidas para los criterios de evaluaciéon
(modificando aquellos que se hayan visto afectados) y la evaluacién continua.
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4 CONTROL Y ROBOTICA

41 IMPORTANCIA, FINALIDAD Y CONTRIBUCIONES DENTRO DEL
SISTEMA EDUCATIVO

Con el objetivo de dar respuesta a la necesidad de formar al alumnado en las nuevas
disciplinas que han surgido durante los ultimos afios y que més expectativas de desarrollo
tienen en los siguientes, se ha visto necesario el planteamiento de materias que tengan
como eje vertebrador la digitalizacion y el pensamiento computacional.

La materia Control y Roboética constituye la base para fomentar en el alumnado el
pensamiento computacional, la programacion de sistemas, la implementacién de dichos
programas en sistemas de control y, en definitiva, la robotizacion.

Con esta materia, se pretende que el alumnado tome contacto con los sistemas de
control y robdtica de una forma sencilla y que conozca cdmo los mismos se estan
imponiendo en todas las 4areas de nuestra vida cotidiana. La materia contribuye a la
formacion para los retos del siglo XXI. Asi, se abordan aspectos de automatizacion y
robotizacion, partiendo de la programacion de dichos sistemas, ampliando la
interoperabilidad de los sistemas robotizados, haciendo de la interconectividad su hilo
conductor.

La evolucion ha desembocado en el internet de las cosas (IoT) en la robdtica y el
control, enlazando diferentes procesos y permitiendo programar y recibir datos desde
sistemas que estan al otro lado del mundo. Por tanto, la materia contribuye al desarrollo de
proyectos de una manera sencilla debido a los avances recientes en los sistemas
programados.

El acceso a los diferentes elementos de los sistemas de control, tales como
controladoras, sensores, actuadores y equipos, se ha democratizado gracias a su bajo
precio, permitiendo la utilizacién de dispositivos que no estaban al alcance del alumnado hace
unos afos.

En la etapa de educacion primaria, el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos
de disefio y el pensamiento computacional. En la etapa de educacion secundaria
obligatoria, Control y Robética permite, por un lado, dar continuidad a la materia Tecnologia
y Digitalizacion de primer curso, asi como profundizar en los contenidos de esta materia del
mismo curso y, por otro, contribuir al desarrollo de los objetivos, asi como preparar y dotar al
alumnado de la actitud emprendedora necesaria para afrontar estudios posteriores.

La interdisciplinariedad de la materia permite abordar los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS), en concreto, mediante el acceso universal a la energia y la
comunicacion, la industria y la innovacion, ciudades y comunidades sostenibles, produccién
y consumo responsables, asi como a la educacién, a la alimentacion y la salud, entre otros.

4.1.1 Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Control y Robdtica permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacién
secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes
términos:

Objetivos b) y c).- Promueve especialmente el fomento de la disciplina y el habito de

trabajo individual y en equipo, valorando y respetando la diferencia entre
sexos, asi como la igualdad de oportunidades.
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Objetivo e).- Promueve el desarrollo en el alumnado de la capacidad de discriminar
informacién con sentido critico y el fomento de un sentido ético del uso de
las tecnologias en el desarrollo.

Objetivos f) y g).- Contribuye a la adquisicion de métodos cientificos y experimentales y
con ello, a la propia confianza, asi como a la toma de decisiones,
fomentando, de esta manera, el emprendimiento y el espiritu critico del
alumnado.

4.1.2 Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias
clave.

La materia Control y Robética contribuye a la adquisicion de las distintas
competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacién linglistica

Esta competencia se desarrolla en la materia fundamentalmente trabajando la
expresion oral exponiendo temas o formulado y desarrollando cuestiones.

Competencia plurilingtie

La mayoria de los elementos con los que se trabaja en esta materia son electrénicosy
digitales; tanto los manuales de uso como las aplicaciones muchas veces se encuentran en
otros idiomas, por lo que se considera que el aporte de la materia a esta competencia es
basico.

Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La materia aporta a estas competencias gran parte de sus contenidos, debido a que
se trabaja el pensamiento computacional, que engloba el apartado matematico, el cientifico
y el tecnoldgico desarrollando estos conocimientos de una forma interdisciplinar.

Competenciadigital

En esta competencia, la materia realiza una gran aportacion, ya que gran parte del
contenido de la misma se desarrolla con elementos digitales, con especial atencion al trabajo
con sistemas de control programado.

Competencia personal, social y aprender a aprender

Los alumnos han de ser capaces de buscar y contrastar informacion para llegar a
soluciones, promoviendo asi el desarrollo de la competencia personal, social y aprender a
aprender.

Competenciaciudadana

La competencia ciudadana se trabaja desde el aporte que el alumnado puede hacer a
la hora de desarrollar soluciones cercanas a problemas cotidianos, desde el aspecto
computacional.

Competenciaemprendedora

La materia también tiene como eje vertebrador la competencia emprendedora, en el
sentido del desarrollo de soluciones ante cuestiones reales que después puedan ser
explotadas y utiles.
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Competencia en concienciay expresion culturales

Esta competencia se trabaja mediante el desarrollo de soluciones con enfoque
artistico y cultural, teniendo en cuenta la corriente cultural existente para el desarrollo de la
roboética y las artes.

La relacién porcentual entre las competencias de la materia se refleja en la siguiente
tabla:

CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC
G rado de *% * *%k% *% *% * * *
contribucién
100 8.33 4.17 4584 | 20.83 10.42 2.08 6.25 2.08

4.2 DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

El antecedente, en cuanto a capacidades se refiere, de la materia de Control y
Robética puede considerarse la materia de Tecnologia y Digitalizacién de 1° de ESO; La
prueba que realizaremos a estos alumnos en Tecnologia y Digitalizacion de 3° es
perfectamente vdlida, prestando especial atencion a los contenidos de Electricidad.
También realizaremos, las mismas observaciones descritas en el punto 3.2. para primero.

4.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Las competencias especificas de cada materia son el siguiente nivel de concrecion
de las competencias clave.

Las competencias especificas estan intimamente relacionadas con algunos de los
elementos esenciales que conforman esta materia y que determinan el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la misma y que son:

1.- La naturaleza transversal propia de la tecnologia.
2.- El impulso de la colaboracion y el trabajo en equipo.
3.- El pensamiento computacional y sus implicaciones en la automatizacion y en la
conexion de dispositivos a Internet.
4.- El fomento de actitudes entre las que cabe destacar:
- la creatividad
- el ingenio
- la perseverancia
- la responsabilidad en el desarrollo tecnolégico sostenible
- el emprendimiento, incorporando las tecnologias digitales
5.- Laresolucion de problemas interdisciplinares como eje vertebrador de la materia

Se detalla a continuacion cada una de estas competencias especificas y su
relacién con los descriptores del Perfil de salida:
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1. Identificar los diferentes componentes de un sistema de control y distinguir sus
tipos, valorando la idoneidad de usar unos lazos u otros en funciéon de sus
propdsitos, para disefiar y gestionar de modo eficaz los mecanismos de control que
actuen en diversos ambitos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de identificacion y
diferenciacion de los distintos sistemas de control que hay en los procesos. Se hace énfasis
en la eficacia del sistema de control a la hora de controlar los procesos que se han de
estudiar.

Por otro lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas
relacionadas con el conocimiento y descripcion de los sistemas de control, desde los més
simples a los mas complejos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL1, CCLZ2, CCL3, STEM1, STEM2.

2. Distinguir y gestionar los componentes electrénicos que forman parte de un
sistema robético, implementando circuitos con sensores y actuadores de modo
fisico y/o con simuladores, para culminar el montaje fisico y/o simulado de unidades
de control aptas parala comunicacién con ordenadores y otros dispositivos digitales,
de modo alambrico e inalambrico.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de gestion y
organizacion de los componentes electronicos y, por otro, a la aplicacion de los
conocimientos relativos a sistemas robéticos (sensores, actuadores, unidades de control y
elementos auxiliares) necesarios para construir o fabricar robots a partir de un disefio y
planificacion previos. Las distintas actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo
llevan consigo la aplicacion de conocimientos interdisciplinares e integrados. Se hace
referencia a la intercomunicacién de los dispositivos de cara a aplicaciones del mundo real.

Asimismo, se hace especial énfasis en la comunicaciéon con ordenadores u otros
dispositivos digitales de cara a la enorme posibilidad de comunicacién e integracion de
datos. Por otro lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas
relacionadas con el uso de las dispositivos electronicos y programables, de actitudes
vinculadas con la superacion de dificultades, asi como la motivacion y el interés por el
trabajo y la calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL3, STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAA4,

3. Disefiar y construir un sistema robotico, disefiando el software textual y/o por
blogues de control adecuado, depurando y autocorrigiendo posibles errores de
programacion, subiendo el programa resultante a la unidad de control, colaborando
activamente con los comparieros y respetando las normas de seguridad e higiene en
el trabajo, para resolver el problematecnoldgico planteado con eficienciay documentar
adecuadamente la solucién elegida.

Esta competencia hace referencia a la aplicacidon de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo. Implica la puesta en marcha de procesos ordenados
que incluyen la descomposicion del problema planteado, la estructuracion de la informacion, la
modelizacién del problema, la secuenciacion del proceso y el disefio de algoritmos para
implementarlos en un programa informatico. De esta forma, la competencia esta enfocada al
disefio y activacion de algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto. Este objetivo
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podria referirse, por ejemplo, al desarrollo de una aplicacion informética, a la automatizacion
de un proceso o al desarrollo del sistema de control de una maquina, en la que intervengan
distintas entradas y salidas que queden gobernadas por un algoritmo. Se requiere la
aplicacion de la tecnologia digital en el control de objetos o0 maquinas, automatizando
rutinas y facilitando la interactuacién con los objetos, incluyendo asi los sistemas controlados
mediante la programacion de una tarjeta controladora o los sistemas roboticos.

Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son internet de
las cosas (loT), Big Data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de forma
cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacion de las mismas en el proceso
creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus
fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL3, CP2,CP3, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA3, CPSAA5, CC2, CEL1, CES,
CCECA4.

4.4  SECUENCIA Y UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

La secuenciacion propuesta debe entenderse como una prevision a la que los distintos
profesores que imparten el nivel intentaran ajustarse.. La secuenciacion real se ira revisando
y coordinando en las sucesivas reuniones del departamento. La relacion de contenidos que
se propone para cada trimestre es la siguiente:

Repaso bésico de electricidad. Practicas con montajes. Introduccién al Arduino. Pro-
gramacion Mblock. Primeras practicas
2°TRIMESTRE [Fundamentos de electronica aplicados a la robotica.
Programacion Mblock. Practicas Sistemas automa-
ticos de control

1o TRIMESTRE

3 TRIMESTRE [Programacion mediante codigo con el IDE de Arduino

Se ha afladido a los bloques oficiales uno inicial de fundamentos de electricidad.
Desde el departamento se considera importante hacer un repaso de los conceptos basicos
de electricidad. Los alumnos de 3° de ESO no cursan Tecnologia desde primer curso, como
consecuencia, tienen muy olvidados estos conocimientos imprescindibles para empezar a
comprender la nueva materia.
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45 CRITERIOS DE EVALUACION, CONTENIDOS E INDICADORES DE LOGRO
451 Criterios de evaluacién, contenidos e indicadores de logro

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Fundamentos de electricidad

Corriente eléctrica. Sentido convencional.

Intensidad, voltaje y resistencia: conceptos, unidades y aparatos de medida

Elementos de un circuito eléctrico:

Simbologia basica

5. Analisis y montaje de circuitos béasicos

Situacion de aprendizaje: Entender el recorrido de la corriente eléctrica en un circuito e interpretar, en consecuencia, el funcionamiento de circuitos
basicos

N

Descriptores
operativos

Contenidos Competencias especificas:

(Saberes basicos) Criterios de evaluacion Indicadores de logro

- Conoce las magnitudes eléctricas basicas y sus
unidades de medida

1.2 Valorar la importancia de los sistemas Conoce la simbologia béasica y la interpreta en
autométicos de control tanto en el ambito circuitos
industrial como en el civil y doméstico, Conoce el funcionamiento de los elementos de

A - Fundamentos de los sistemas ejemplificando en artefactos tecnoldgicos control basicos y los receptores mas comunes: ceLl
aﬁtométicos de control cotidianos. bombillas, motores de cc, interruptor, interruptor CCL21

. . nm r, interr r r | !
- Tipos de sistemas de control: Lazo conmutador, interruptor de cruce y doble STEM2,

interruptor conmutador

Estudia el recorrido de la corriente eléctrica,

deduce lo que sucede en un circuito y lo explica

utilizando el lenguaje técnico correcto

- Realiza el montaje de circuitos eléctricos basicos
gue permiten controlar el funcionamiento de
puntos de luz y de motores de cc

abierto

70



CONTROL Y ROBOTICA

3°E.S.O.

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Sistemas automaticos de control

1. Automatismos y robots
2. Microcontroladores

3. Sistemas de control en lazo cerrado y en lazo abierto
4. Elementos de un sistema de control; tarjetas controladoras, sensores, actuadores

Situaciéon de aprendizaje: Realizar montajes de sistemas de control que permitan entender los distintos tipos, sus elementos y funcién

Competencias especificas: 1

Indicadores de logro

Descriptore

Contenidos
(Saberes basicos)

A.- Fundamentos de los sistemas

automaéticos de control

- Sistemas automaticos de control.
Definiciobn y componentes
caracteristicos: adaptadores,
comparadores, controladores y
actuadores.

- Tipos de sistemas de control: Lazo
abierto y cerrado. Representacion
grafica de sistemas automaticos de
control. Necesidades y aplicaciones
de los sistemas automaticos de

Criterios de evaluacion

1.1. Reconocer sistemas automaticos de control
en el entorno cotidiano, identificando cada una
de las partes que lo constituyen y explicando el

1.1.1 Reconoce sistemas de control presentes en el

entorno cotidiano.
1.1.2 Identifica los componentes que constituyen un
sistema automéatico de control, y comprende la funcién

s operativos

control. Ambito industrial y domética.

funcionamiento del conjunto. que realizan dentro del mismo. CCL2,
1.1.3 Explica el funcionamiento de sistemas de control | CCL3,
de uso cotidiano. STEM1,
1.1.4 Clasifica diferentes sistemas de control, segun|STEM2
sean de lazo abierto o cerrado, y entiende las ventajas
que aporta un sistema de control de lazo cerrado
respecto a un sistema de lazo abierto.
1.2 Valorar la importancia de los sistemas 1.2.1 Identifica las ventajas que aportan los sistemas

automaticos de control tanto en el ambito automaticos de control en sector industria, civil y CCL1,

industrial como en el civil y doméstico, doméstico. STEM1,

ejemplificando en artefactos tecnolégicos STEM2

cotidianos.
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Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Robdtica. Control con Arduino

1.
2.
3. Tarjeta controladora Arduino: partes, conexion al ordenador

Arquitectura de un robot
Sensores y actuadores

4. Tarjeta controladora Arduino: puertos de entrada y salida, conexion a sensores y actuadores.

5. Aplicaciones practicas

Situacién de aprendizaje: Realizar montajes y/o prototipos de sistemas de control y/o robots, utilizando una tarjeta de control programable, sensores y actuadores

B

Contenidos
(CELEESEN))

-Fundamentos de electrénica aplicados ala

robética.

- Origen y evolucién de la robética. Clasificacion

general de los robots. Aplicaciones de los
robots.

Arquitectura de un robot: sensores, actuadores,

microprocesador y memoria.

- Movimientos y localizacion: grados de libertad

(articulaciones) y sistemas de posicionamiento
para robot.

- Tipos de sensores. Sensores digitales: pulsador,

interruptor y de equilibrio. Sensores analégicos:
de intensidad de luz, de temperatura, de
rotacion, optoacopladores y de distancia.
Caracteristicas técnicas y funcionamiento.
Circuitos tipicos para sensores.

- Actuadores: zumbadores, relés, motores de

corriente continua servomotores, leds, pantallas
LCD

- Caracteristicas técnicas y funcionamiento.

Circuitos tipicos para actuadores.

- Caracteristicas de la unidad de control

compatible con hardware y software libres.
Conexion de sensores y actuadores con la
unidad de control.

- Tipos de entradas y salidas (analdgicas y

digitales

- Comunicacion con el ordenador y otros

dispositivos digitales. Conexion alambrica e
inalambrica (wifi, infrarrojos, bluetooth y telefonia
movil). Internet de las Cosas (loT).

Competencias especificas:
Criterios de evaluacién

2.1 Identificar los diferentes tipos de robots existentes, valo-

rando la contribucién de estos a la resolucion de proble-
mas en los diferentes sectores de la sociedad (industrial,
civil y doméstico).

2.2 Identificar y clasificar las distintas partes que componen
un robot, describiendo la funcién que realizan dentro del
mismo, asi como los principios que rigen su
funcionamiento. .

2.3 Conocer los tipos de movimientos que realiza un robot,
comprendiendo los métodos utilizados para posicionarlo
conociendo la relacion entre las articulaciones y grados
de libertad del mismo.

2.4 Conocer y distinguir los diferentes tipos de sensores y
actuadores que pueden formar parte de un robot,
implementando de modo fisico y/o simulado sus circuitos
caracteristicos en funcion de sus caracteristicas técnicas.

2.5 Conocer las caracteristicas de las unidades de control,
compatibles con el hardware y software libres, utilizando
de modo fisico y/o simulado sus conexiones, entradas y
salidas tanto analdgicas como digitales y describiendo
sus diferentes partes, conociendo los sistemas de
comunicacion que pueden utilizar.

2.6 Conocer las conexiones de distintos elementos de
entrada y salida a unidades de control, compatibles con el
hardware y software libres, conectandolas con el
ordenador y otros dispositivos digitales, tanto de forma
alambrica como inalambrica, poniendo en valor la
potencialidad del Internet de las Cosas (IoT).

Indicadores de logro

2.1.1 Investiga los distintos tipos de robots

existentes y analiza su contribucion a la
resolucion de problemas en los diferentes
sectores de la sociedad.

2.2.1. Identifica las partes de un robot y aplica
la funcionalidad de cada una de ellas dentro
de un conjunto ensamblandolas en ejemplos
concretos.

2.3.1. Identifica los tipos de movimientos de
los que dispone un robot, los grados de
libertad y las articulaciones de modo practico
en la construccion de los suyos propios.

2.4.1. Conoce e identifica los tipos de sensores
y actuadores de los que dispone un robot, de
modo préctico aplicandolo en montajes
tipicos.

2.5.1. Conoce las distintas partes que
constituyen una tarjeta controladora Arduino
y las identifica a la hora de realizar montajes
con la misma.

2.5.2. Conecta sensores y actuadores de forma
correcta en una tarjeta controladora Arduino
para implementar el funcionamiento de
sistemas de control y robots.

2.6.1. Conoce las conexiones de una tarjeta
controladora de Arduino y las utiliza para
conectar al ordenador en el proceso de
implementacion y puesta en funcionamiento
de sistemas de control y robots.

Descriptore
S operativos

CCL3,
STEML1,
STEM2,
STEM4
CDz2,
CPSAA4
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Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabaj

Programacion de Arduino

1. Mblock: bloques de programacion

2. Programacion para el control de sistemas de control y robots con Mblock
3. Programacién mediante codigo con el IDE de Arduino
4, Programacion para el control de sistemas de control y robots con IDE de Arduino

Situacion de aprendizaje: Realiza la programacion de la tarjeta Arduino para la puesta en funcionamiento de sistemas de control y robots.

Contenidos

Competencias especificas:

Indicadores de logro

Descriptores

(Saberes basicos)

C.- Programacion asociada a Control

y Robética

- Concepto de programa. Lenguajes de
programacion.

- Software de control a través de
programacion visual con bloques.
Diagramas de flujo: simbologia.
Blogues de programacion. Estructura
secuencial y de control (condicionales
y bucles).

- Software libre de control a través de

lenguaje textual de programacion por

cédigo: Estructura, tipos de datos,
variables, funciones, condicionales,

bucles, operadores aritméticos y

compuestos, librerias.

Depuracion de programas de control.

Defectos de precision: mecanismos de

autocorreccion.

- Proceso de subida del programa de
software a la unidad de control.
Documentacién técnica de un
proyecto. Tipos de licencias para
compartir documentacion y
programas.

3.1 Comprender

3.2 Disefar

3.3 Disefar

Criterios de evaluacion

la funcion que cumplen los
programas y lenguajes de programacion en la
resolucion de problemas, aplicando dicha
compresion a la casuistica de la robética.
programas completos de control
mediante programacion por bloques, a través de
diverso distinto software, compatible con software
libre, resolviendo los requerimientos inicialmente
fijados en los retos, y depurando y autocorrigiendo
defectos.

programas completos de control
mediante software de lenguaje textual, compatible
con software libre, resolviendo los requerimientos
inicialmente fijados en los retos, y depurando y
autocorrigiendo defectos.

3.4 Subir adecuadamente los programas creados a la

unidad de control, formando parte de Ila
documentacién técnica de resolucién de proyectos
y utilizando adecuadamente las licencias
necesarias para la comparticién de documentos y
programas.

3.1.1 Reconoce la funcién que realizan los
programas y lenguajes de programacion en la
puesta en funcionamiento de sistemas de control y
robots.

3.2.1. Disefia programas con Mblock capaces de
resolver los requerimientos inicialmente fijados
para poner en funcionamiento sistemas de control
y robots mediante Arduino.

3.3.1. Disefia programas mediante cédigo con el
IDE de Arduino capaces de resolver los
requerimientos inicialmente fijados para poner en
funcionamiento sistemas de control y robots
mediante Arduino.

3.4.1. Sube correctamente a la unidad de control
un programa disefiado previamente.

3.4.2. Realiza las simulaciones necesarias, para
verificar el funcionamiento de programas y depura
los errores existentes.

3.4.3 Elabora la documentacién técnica necesaria
para la planificacién, construccion e interpretacion
del funcionamiento de un sistema de control o de
un robot

operativos

CCL3,
CP2, CP3,
STEM2
STEMS,
STEM4,
CD2, CD5,
CCz2,
CPSAAS,
CPSAAS5,
CE1l, CES,
CCEC4
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CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL

Desde todas las materias se tendran que trabajar los siguientes contenidos de

caracter transversal:

- La comprension lectora.

- La expresion oral y escrita.

- La comunicacion audiovisual.

- La competencia digital.

- El emprendimiento social y empresarial.

- El fomento del espiritu critico y cientifico.

- La educacion emocional y en valores.

- Laigualdad de género.

- La creatividad.

- Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, y su uso ético y
responsable.

- Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de
la diversidad comofuente de riqueza.

Y se fomentaran:

- La educacién para la salud.

- La formacion estética.

- Laeducacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.
- El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.

Desde la materia de Control y Robdtica se trabajaran de la siguiente forma y en las

situaciones descritas:
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Comprension lectora: el alumnado se enfrentard a diferentes tipos de textos (por
ejemplo, instrucciones) de cuya adecuada comprension dependera la finalizacién
correcta de la tarea.

Expresion oral: Las exposiciones en el aula de las soluciones dadas a un determinado
problema, el trabajo por grupos son, entre otros, momentos a través de los cuales los
alumnos deberéan ir consolidando sus destrezas comunicativas.

Expresion escrita: El alumno abordard diversos modos de comunicacion: verbal y
especialmente gréafica y técnica.... A través de la valoracion de sus actividades se
podra valorar el grado de avance del aprendizaje del alumno asi como la madurez,
coherencia, rigor y claridad de su exposicion.

Comunicacion audiovisual, competencia digital, las TIC y su uso ético y responsable: el
uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion estara presente en todo
momento, ya que nuestra metodologia didactica incorpora el empleo continuo del
ordenador y de programas especificos propios de la materia.

El emprendimiento: la sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en
equipo. Incorporaremos metodologias que promuevan el trabajo en grupo y técnicas
cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma de decisiones en comun, la
valoracion y el respeto de las opiniones de los demds, asi como la autonomia de criterio
y la autoconfianza.

Educacion emocional y en valores e igualdad de género y la educacion para la
convivencia: el trabajo colaborativo, permite fomentar el respeto a los demas, practicar
la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo de la
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discriminacién de las personas por razén de sexo o0 por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Las tareas de construccion de prototipos y el montaje de
circuitos crean un clima especialmente favorecedor al trato igualitario entre hombres y
mujeres.

La creatividad es especialmente importante durante el proceso de resolucion de los
problemas planteados y en la elaboracion de algoritmos de programacién

Educacion para la salud: los procesos de construccion de objetos implican el manejo de
herramientas y con ellos el riesgo de accidentes. La aplicacion de normas de seguridad
en su manejo es imprescindible. También el manejo de herramientas digitales
comportan riesgos importantes que pueden afectar muy seriamente a la autoestima y la
salud mental. Se pondra especial atencién a estos riesgos al manejar las herramientas
informaticas y se procurard aplicar las técnicas de proteccién que estudiaran en la
materia de Tecnologia y digitalizacion

METODOLOGIA DIDACTICA.

La metodologia de la materia serd eminentemente practica consistiendo en el

planteamiento de practicas en orden creciente de dificultad que tendran que programar,
montar, probar y depurar; en ocasiones también implementar sobre un prototipo. Esta
metodologia se asentara en los siguientes aspectos:

- Utilizar una Optica activa y flexible capaz de adaptarse a lenguajes de
programacion actuales y venideros, que capacite al alumnado para enfrentarse a
las herramientas que se desarrollen en cada momento.

- Impulsar un aprendizaje practico basado en la superacion de retos, favoreciendo
asi el desarrollo de habilidades de reflexion, toma de decisiones, creatividad,
emprendimiento, aumento de la motivaciéon y autonomia, ya que, a partir de un
enunciado, y tras haber disefiado soluciones para acciones de menor complejidad,
deben comprender el nuevo reto planteado y buscar una soluciébn adecuada,
consiguiendo asi tomar la responsabilidad de aprender y comprobar el interés y la
utilidad de lo que esta aprendiendo.

- Fomentar el aprendizaje cooperativo. Aunque la superacion del reto puede tener
una amplia componente individual, no esta exento de la posibilidad de que el
conocimiento de otros miembros coadyuve a la construccién del conocimiento
propio, siguiendo la filosofia del aprendizaje cooperativo. Se trabajara siempre en
grupo de dos personas de forma que se dara la oportunidad de disefar el
programa de forma individual, pero el montaje de circuitos y prototipos se realizara
en grupo de dos. Esto dara la oportunidad de compartir diferentes soluciones,
probarlas y seleccionar la mejor opcién o las partes de ambas que conformen una
nueva solucion optima.

Al tiempo este proceso de aprendizaje es idoneo para desarrollar las habilidades
de trabajo en equipo. Una vez realizado todo el proceso que da lugar al disefio,
implementacién y montaje de un sistema de control o de un robot se hard una
puesta en comun del grupo al completo que permitird conocer otras soluciones o
detalles de las mismas y que enriquecera el proceso de ensefianaza y aprendizaje.
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4.7.1 Los materiales

Para el desarrollo de la materia disponemos de un sistema informatico para cada
alumno y equipo para las practicas que tendrdn que compartir dos personas,
consistente en:

Placas Arduino UNO o Mega

Sensores

Actuadores

Diverso material de electronica: resistencias, Potenciometros...
Elementos de conexion: placas board, cables...

4.7.2 Los espacios

Las clases se impartiran en las aulas-taller de tecnologia 1y 3

4.8 EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

4.8.1 Técnicas e instrumentos para la evaluaciéon de los aprendizajes
del alumnado

4.8.1.1 Técnicas para la evaluacion

Tal y como se especifica en la legislacion, las técnicas de evaluacion o procedimientos
de evaluacion deberan reunir una serie de caracteristicas:

- Seranvariados: para facilitar y asegurar la evaluacion integral del alumnado y
permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado

- Incluiran propuestas contextualizadas y realistas: en las que el alumnado pueda
mostrar el grado de adquisicién de las competencias

- Propondran situaciones de aprendizaje de caracter funcional: que permitan la
activacion de los conocimientos y estrategias de resolucion de situaciones-problema.

- Admitirdn su adaptacién ala diversidad del alumnado, en especial al alumnado
con necesidad especifica de apoyo educativo

- Seran conocidos por el alumnado desde el inicio de proceso de aprendizaje.

Las técnicas de que dispondremos para la evaluacién de Tecnologia y digitalizacién son:

1.-OBSERVACION DIRECTA EN EL AULA-TALLER: asistencia, participacion en
clase, normas de convivencia. Capacidad de razonamiento y grado de abstraccion y
su evolucion.

2.- ACTIVIDADES.

Las actividades se realizaran, normalmente, en grupos de dos personas y constaran
de dos partes:

a) Montaje fisico y andlisis de los circuitos propuestos. Tendran como objetivo
conocer los diferentes elementos de los sistemas de control y/o robdtica y su
funcionamiento. Se valorara:

- Lainterpretacion de la documentacién aportada sobre la constitucién y
funcionamiento de los componentes.

- Laresolucion del montaje planteado mediante un pertinente cableado.

- El analisis del circuito
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- La comprobacién del resultado y la depuracion de posibles errores.
- Elorden y uso adecuado y seguro de los materiales de montaje y las herramientas.

b) Programacién de control de los circuitos creados anteriormente. Tendrdn como
objeto utilizar el software especifico que resuelva la situacion planteada para el montaje
anterior. Se valorara:

- El manejo tanto de la programacion por bloques, como mediante cédigo

- Que el resultado final obtenido se ajuste a las especificaciones planteadas en el
ejercicio

- Que el alumno sea capaz de identificar posibles errores y subsanarlos

- Eluso adecuado de los equipos informéaticos

- Seguridad en el manejo del software .

4.8.1.2 Instrumentos para la evaluacion

La legislacién nos dice que las técnicas a emplear permitiran la valoracién objetiva de
los aprendizajes del alumnado, para lo que habrd que emplear instrumentos devaluacién
variados, , diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje
gue se planteen y que en todas las materias se incluiran pruebas orales de evaluacion.

Los instrumentos que vamos a utilizar podran ser de 3 tipos:
A. DE OBSERVACION.
Utilizaremos documentos de registro en la valoracion de:

- La observacién de los aspectos recogidos en la técnica 1: Observacién en el
aula-taller

- El montaje de circuitos y las habilidades adquiridas en el proceso mismo

- Lainiciativa tanto en el montaje y programacién como en la resolucién de los
errores.

- Presentacion de las practicas en tiempo y forma
- Ordeny cuidado de materiales y herramientas
B. DE DESEMPENO
Valoraremos:

- El dominio en el manejo de las herramientas de almacenamiento en la nube.
- Interpretacion de la documentacion
- Programacion
- Comprobacién de resultado y depuracion en su caso
- Los ejercicios de andlisis de los montajes realizados

C. DE RENDIMIENTO.

Valoraremos:

- Prueba ocasional en formato escrito
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- Prueba practica. Al finalizar cada trimestre se realizar4 una practica similar a las
realizadas a lo largo del curso descritas en el apartado anterior 4.8.1.1. punto 2
ACTIVIDADES. Sera individual a fin de delimitar mejor el grado de desarrollo de las
capacidades de cada alumno, independientemente de su comparfiero/a de préacticas.
Esta practica tendra un peso del 20% en cada uno de los criterios de evaluacion
implicados, correspondiendo el 80 % al peso del resto de actividades realizadas, en

dichos criterios.

Dado el caracter eminentemente practico de la materia la no realizacion de las
actividades en clase, en tiempo y forma supondra el suspenso de la evaluacién, salvo

causas extraordinarias.

En la tabla siguiente se muestra la
evaluacion:

relacion entre las técnicas e instrumentos de

TECNICA

INSTRUMENTO

OBSERVACION EN EL AULA-TALLER

- Hoja de registro

Montaje fisico de circuitos

- Hoja de registro
- Valoracién documentacion almacenada
- Prueba préactica

Andlisis de montajes

- Valoracién
- Prueba escrita

Programacion de control de los
circuitos

ACTIVIDADES

- Hoja de registro
- Valoracién documentacion almacenada
- Prueba practica
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En la tabla siguiente se detallan, para cada uno de los criterios de evaluacion, su peso con relacion al 100% del curso, las técnicas e instrumentos

de evaluacion que previsiblemente se utilizaran y el agente evaluador.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

C ~ 7
0 DE DE DESEMPENO DE OBSERVACION
3]
RENDIMIEN -
g TO PRACTICAS DE TALLER OBSER
< VACION
i 2 T2 . . Agente
CRITERIOS DE EVALUACION | | © Valoracion Hoja de registro % d
o 2] 2 = — = evaluador
AR 59| 6 S5l E o .
213 5w YT 5| O S99 sewg gl |6 E >o|8 %G
= v oo | @ 'meoo CloDme| 5|0 ]9 S
o © o = + o £ € |& 5 0 5|9 2 5 © c Ol ® g ¢
o 8|8 2558 g5283E258|8 £2/2%)8¢
Rl 2| fEg3 BScELEg=c|=|ga|03 28
w | o | a c ol & O > f= L o
o - T © &
1.1 Reconocer sistemas automaticos de control en el entorno cotidiano, identificando cada Hetero-Co-
. . . . . 2 | X X X =
una de las partes que lo constituyen y explicando el funcionamiento del conjunto. evaluacion
1.2 Valorar la importancia de los sistemas automaticos de control tanto en el ambito Hetero
industrial como en el civil y doméstico, ejemplificando en artefactos tecnolégicos | 2 | X X X evaluacion
cotidianos.
2.1 Identificar los diferentes tipos de robots existentes, valorando la contribucion de estos a Hetero
la resolucion de problemas en los diferentes sectores de la sociedad (industrial, civily | 2 | X X X evaluacion
doméstico).
2.2 Identificar y clasificar las distintas partes que componen un robot, describiendo la Hetero
funcion que realizan dentro del mismo, asi como los principios que rigen su | 2 | X X X evaluacion
funcionamiento.
2.3 Conocer los tipos de movimientos que realiza un robot, comprendiendo los métodos Hetero
utilizados para posicionarlo conociendo la relacién entre las articulaciones y grados de | 2 | X X X evaluacion
libertad del mismo.
2.4 Conocer y distinguir los diferentes tipos de sensores y actuadores que pueden formar Hetero
parte de un robot, implementando de modo fisico y/o simulado sus circuitos caracteristicos | 20 X X X X X X X X evaluacion
en funcién de sus caracteristicas técnicas.
2.5 Conocer las caracteristicas de las unidades de control, compatibles con el hardware y
software libres, utilizando de modo fisico y/o simulado sus conexiones, entradas y salidas 20 X X X X X X X X Hetero-
tanto analdgicas como digitales y describiendo sus diferentes partes, conociendo los evaluacion
sistemas de comunicacion que pueden utilizar.
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TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

C ~ z
o DE DE DESEMPENO DE OBSERVACION
© |RENDIMIEN -
g T0 PRACTICAS DE TALLER OBSER
< VACION
2 > 22 o .
CRITERIOS DE EVALUACION | o s Valoracién Hoja de registro oogente
o = i — c
AR §8|5 S 5|, 8 . . @
2|9 5lodS g T|838c|eaME g S|6E|l>e€C
= v m© S o =2 o ©®|lo O © = prar] G =|c 8| e
) © o = 2 o 5 £ |+ S =} = = © s Ol o © o
2| 8@ gs? glc323|lgoc3| T|IEBFocT|I2
o (o] 0| 9 aE| t|logdalgxol |c =35 03
H| 2| 2<Eg3 ¥PISTeEJ=ZgF=T| £/ |00 28
0| & 238 5S¢ g * <8
o =5 = © E &
2.6 Conocer las conexiones de distintos elementos de entrada y salida a unidades de
control, compatibles con el hardware y software libres, conectandolas con el ordenador y 25 X X X Hetero-
otros dispositivos digitales, tanto de forma aldmbrica como inalambrica, poniendo en valor |~ evaluacion
la potencialidad del Internet de las Cosas (loT).
3.1 Comprender la funcién que cumplen los programas y lenguajes de programacion en la 5 X X Hetero-Co-
resolucion de problemas, aplicando dicha compresion a la casuistica de la robética. evaluacion
3.2 Disefiar programas completos de control mediante programacion por bloques, a través Het
de distinto software, compatible con software libre, resolviendo los requerimientos | 30 X X X X X X X eva?uzrc?én
inicialmente fijados en los retos, y depurando y autocorrigiendo defectos.
3.3 Disefiar programas completos de control mediante software de lenguaje textual, Het
compatible con software libre, resolviendo los requerimientos inicialmente fijados en los |10 X X X X X X X eva?uzrc?c-')n
retos, y depurando y autocorrigiendo defectos.
3.4 Subir adecuadamente los programas creados a la unidad de control, formando parte de
PN ., . 2.5 Hetero-
la documentacion técnica de resolucion de proyectos y utilizando adecuadamente las X X X evaluacion
licencias necesarias para la comparticion de documentos y programas.
100

Para la obtencién de la nota de cada uno de los criterios se podran ponderar las tareas realizadas al trabajar los indicadores de logro
relacionados. Si alguno de los criterios de evaluacidbn no puede ser evaluado su porcentaje se repartira entre los criterios restantes de forma

ponderada.

Las notas de las evaluaciones reflejaran el total de los criterios evaluados hasta la fecha.

En el ANEXO 3 seinserta el mapa de relaciones criteriales de la materia.
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4.8.3 Procedimientos de recuperacion

Para aquellos alumnos que, a lo largo del curso, estén lejos de alcanzar las
competencias se someteran a una recuperacion. Se realizara una seleccion de las préacticas
mas sencillas con las que pueda alcanzar los objetivos minimos. Se podran plantear, ademas,
una o varias pruebas, consistente en la realizacion de una practica sencilla, que realizara
durante la clase ordinaria, °de los contenidos relacionados con las competencias suspensas.

Si no alcanza las competencias como consecuencia de no asistir a clase, se le puede
exigir al alumno entregar un nimero minimo de las actividades programadas y no entregadas,
o similares, que tendra que realizar en el aula en la hora habitual.

Para la obtencidn de la nota se tendran en cuenta tanto las actividades realizadas hasta
la fecha en clase como el resultado de estas pruebas.

Al llegar a junio Unicamente se recuperara la tercera evaluacion. A continuacion se
obtendra la nota teniendo en cuenta, tanto las recuperaciones, como los objetivos alcanzados
previamente de todo el curso

Dado que las pruebas y actividades de recuperacién se plantean con el objetivo de
alcanzar los minimos exigibles estos se calificaran Unicamente como aprobado o suspenso.
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5 TECNOLOGIA

5.1 IMPORTANCIA, FINALIDAD Y CONTRIBUCIONES DENTRO DEL SISTEMA
EDUCATIVO

Ante los desafios y retos que plantea el avance tecnoldgico de la sociedad actual, la
materia Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania digital. Asi,
esta materia servird de base, no solo para comprender la evolucion social, sino también para
poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una ciudadania
responsable y activa, utilizando la generacion del conocimiento como motor de desarrollo y
fomentando la participacion del alumnado en igualdad con una vision integral de la disciplina,
resaltando su aspecto social.

Asimismo, se favorece el desarrollo del ingenio, el emprendimiento y la habilidad
humana y se sientan las bases de las profesiones del futuro.

La formacién del alumnado en esta materia, sin duda, da respuesta a los retos del siglo
XXI. Por ello, se abordan aspectos econémicos, sociales y ambientales relacionados con la
influencia del desarrollo tecnoldogico, y de la automatizacién y robotizacién, tanto en la
organizacién del trabajo, como en otros ambitos de la sociedad, Utiles para la gestion de la
incertidumbre ante situaciones de inequidad y exclusién, favoreciendo la igualdad de
oportunidades entre mujeres y hombres.

Asimismo, la sostenibilidad estd muy ligada a los procesos de fabricacion, a la correcta
seleccidon de materiales y técnicas de manipulacion y a los sistemas de control que permiten
optimizar los recursos.

En la etapa de educacion primaria, el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos
de disefio y en el pensamiento computacional. En la etapa de educacion secundaria obligatoria
esta materia permite, por un lado, dar continuidad a la materia Tecnologia y Digitalizacion de
cursos anteriores y, por otro, profundizar en el desarrollo de los objetivos, asi como preparar y
dotar al alumnado de la actitud emprendedora necesaria de cara a estudios posteriores o al
desempenfio de actividades profesionales.

5.1.1 Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologia permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para
alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacién secundaria obligatoria,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

La aportacion de la materia al logro de los objetivos, que se persiguen al finalizar la
Educacién Basica, es amplia, promoviendo, especialmente, el fomento de la disciplina y el
habito de trabajo individual y en equipo, valorando y respetando la diferencia entre sexos, asi
como la igualdad de oportunidades entre ellos.

De igual modo, promueve el desarrollo en el alumnado de la capacidad de discriminar
informacién con sentido critico y el fomento de un sentido ético del uso de las tecnologias en el
desarrollo.

Contribuye, asimismo, a la adquisicién de métodos cientificos y experimentales y con ello,
a la propia confianza, asi como a la toma de decisiones, fomentando, de esta manera, el
emprendimiento y el espiritu critico del alumnado.
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La interdisciplinariedad de la materia permite abordar los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS), en concreto, mediante el acceso universal a la energia y la comunicacion, la
industria y la innovacion, ciudades y comunidades sostenibles, produccion y consumo
responsables, asi como a la educacion, a la alimentacion y la salud, entre otros.

5.1.2 Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Tecnologia contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave que
conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linglistica La materia Tecnologia contribuye al
desarrollo de esta competencia en el alumnado mediante la expresion, la comunicacién y la
difusion de ideas, asi como la defensa de soluciones en diferentes foros, haciéndolo con un
lenguaje inclusivo.

Competencia plurilinglie La competencia plurilinglie se trabaja especialmente con
aquellos dispositivos electronicos y mecanicos, que habitualmente disponen de una descripcion
y programacion en otros idiomas, promoviendo asi el desarrollo de dicha competencia y la
adquisicion por parte del alumnado.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. La
contribucion de la materia a esta competencia es realmente significativa mediante la
identificacion de problemas tecnolégicos, el analisis y desarrollo de las soluciones o el propio
proceso de calculo, asi como la elaboracion de las memorias descriptivas o la resolucién de
cualquier tipo de problema tecnoldgico.

Competencia digital, esta materia contribuye al desarrollo de la competencia digital
debido a que no es posible, actualmente, separar los elementos digitales de todo tipo de
sistema tecnoldgico, desde los mas sencillos circuitos eléctricos, y su planteamiento, pasando
por el disefio con soluciones de CAD, para terminar con los sistemas de control y robots que
presentan una vinculacion directa con el desarrollo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender. La materia también contribuye a
la adquisicion de esta competencia, con mayor intensidad en el ambito de aprender a aprender.
El alumnado ha de ser capaz de buscar, desarrollar y encontrar su propia solucion Sin duda, la
tendencia actual “hazlo tu mismo” esta presente, en gran medida, en esta materia,
contribuyendo al desarrollo personal y social del alumnado.

Competencia ciudadana Esta materia también va a contribuir a la mejora de esta
competencia a través de su aportacion al desarrollo de soluciones para mejorar el entorno
cercano y la aplicacion de estrategias colaborativas entre el alumnado.

Competencia emprendedora La materia Tecnologia conlleva una gran aportacién a esta
competencia, pues en ella se trabaja el proceso de ideas y soluciones, persiguiendo el
planteamiento de propuestas que sean econdémicamente viables. Se fomenta un enfoque de
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emprendimiento basado en la capacidad de los alumnos para descubrir e investigar soluciones
a problemas que pueden tener una solucién creativa.

Competencia en conciencia y expresion culturales. De la misma manera que en la
anterior competencia, la materia Tecnologia proporciona una aportacion a esta competencia,
basada en la aplicacion continuada de técnicas de comunicacion y expresion cultural de las
ideas y soluciones partiendo, en todo caso, de un planteamiento apoyado en principios éticos,
sociales y culturales.

5.2 DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

Partimos de que los alumnos han cursado la materia de Tecnhologia y Digitalizacién en
1° de ESO obligatoriamente, pero no todos la de 3° de ESO por lo que es necesario realizar
una prueba inicial para detectar qué capacidades tiene el alumno de partida.

Esta prueba, que se realizara los primeros dias de clase, contendra contenidos
genéricos de electricidad, electronica y programacion.

5.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a
partir del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un
segundo nivel de concrecion de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.

Las competencias especificas estan intimamente relacionadas con algunos de los
elementos esenciales que conforman esta materia y que determinan el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la misma como, por ejemplo, la naturaleza transversal propia de la tecnologia,
el impulso de la colaboracién y el trabajo en equipo, el pensamiento computacional y sus
implicaciones en la automatizacion y en la conexion de dispositivos a Internet, asi como el
fomento de actitudes como la creatividad, el ingenio, la perseverancia, la responsabilidad en el
desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento incorporando las tecnologias digitales.

Por dltimo, se debe destacar de manera especial la resolucién de problemas interdisciplinares
como eje vertebrador de la materia que refleja el enfoque competencial de la misma.

1. Identificar y proponer problemas tecnol6gicos con iniciativa y creatividad, estudiando
las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos
e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.

Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano (centro,
barrio, localidad, regién...) para detectar y abordar los problemas tecnoldgicos encontrados
gue, posteriormente y tras su analisis, seran la base del proceso de resolucién de problemas,
aportando soluciones a las necesidades detectadas. Se incluyen en esta competencia los
aspectos relativos a la busqueda de soluciones a través de metodologias cercanas a la
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investigacion cientifica y a las técnicas de indagacion, planificacion y gestion de tareas
siguiendo las fases de un proyecto secuencial y se incorporan estrategias para iniciar al
alumnado en la gestion de proyectos cooperativos e iterativos de mejora continua de la
solucion. En esta competencia se abordan, también, diversas técnicas para entrenar y
potenciar la creatividad con el objetivo de hacerla mas eficiente. Se fomenta igualmente el
espiritu emprendedor desde un enfoque que incluye el liderazgo y la coordinacion de equipos
de trabajo, con una vision global y un tratamiento coeducativo, garantizando el desarrollo de la
iniciativa y la proactividad de todo el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida:

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4 CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC2, CE1y CES3.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldégicos y analizando el
ciclo de vida de productos, para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricaciébn de productos o
desarrollo de sistemas que aportan soluciones a problemas planteados como a las actuaciones
implicadas en dicho proceso.

Se abordan las técnicas y procedimientos necesarios para la construccion y creacion de
productos o sistemas tecnolégicos, incluyendo tanto la fabricacion manual como la fabricacion
mediante tecnologias asistidas por ordenador.

De esta forma, se pretende desarrollar las destrezas necesarias para la creacion de
productos, fomentando la aplicacion de técnicas de fabricaciéon digitales y el aprovechamiento
de los recursos tecnoldgicos.

Las distintas actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo implican la
intervencion de conocimientos propios de esta materia (operadores mecanicos, eléctricos y
electronicos), que se integran con otros, contribuyendo asi a un aprendizaje competencial en el
que toman partido distintos ambitos. Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del
ciclo de vida del producto, analizando las caracteristicas y condiciones del proceso que
pudieran mejorar el resultado final, haciéndolo mas sostenible y eficiente.

Se incluyen, por ejemplo, aspectos relativos al consumo energético del proceso de
fabricacion, a la obsolescencia, a los ciclos de uso o0 a las repercusiones medioambientales
tanto de la fabricacion del producto, como de su uso o retirada del ciclo, fomentando actitudes y
habitos ecosocialmente responsables en el uso y en la creacion de productos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida:
STEM2, STEMS5, CD2, CD3, CPSAA4, CC4, CE1l y CCECA.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y difundir ideas,
propuestas y opiniones de manera clara y fluida en diversos contextos, medios y canales.
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Se hace referencia al buen uso del lenguaje y a la incorporacion de la terminologia
técnica requerida en el proceso de disefio y creacion de soluciones tecnolégicas.

En este sentido, se abordan aspectos necesarios para una comunicacion efectiva (por
ejemplo, asertividad, gestion adecuada del tiempo de exposicidn, buena expresion, entonacion,
adaptacion al contexto, uso de un lenguaje inclusivo y no sexista...) asi como otros aspectos
relativos al uso de herramientas digitales para difundir y compartir recursos, documentos e
informacion en diferentes formatos.

La necesidad de intercambiar informacion con otras personas implica una actitud
responsable y de respeto hacia el equipo de trabajo, asi como hacia los protocolos
establecidos en el trabajo colaborativo, aplicables tanto en el contexto personal como a las
interacciones en la red a través de herramientas digitales, plataformas virtuales o redes
sociales de comunicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida:

CCL1, CCL3, CCL5, STEM4, CD3, CPSAA3, CC3, CE3y CCEC3.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnhologias emergentes, para disefar y
construir sistemas de control programables y robdéticos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los conocimientos
cientificotecnolégicos y de los principios del pensamiento computacional en el proceso de
disefio, simulacién o construccion de sistemas capaces de realizar funciones de forma
auténoma.

Por un lado, implica actuaciones dirigidas a la modelizacién y dimensionado de sistemas
automaticos o roboéticos que permitan la incorporacién de la automatizacion de tareas: la
seleccion de los materiales adecuados, la implementacion del sistema tecnoldgico que
fundamenta el funcionamiento de la maquina, y el disefio y dimensionado de sus elementos
electromecénicos.

Por otro lado, se incluyen aspectos relativos a la implementacién de los algoritmos
adecuados para el control automatico de maquinas o el desarrollo de aplicaciones informaticas
que resuelvan un problema concreto en diversos dispositivos: computadores, dispositivos
moéviles y placas microcontroladoras.

La comunicacion y la interaccion con objetos son aspectos estrechamente ligados al
control de procesos o sistemas tecnologicos. En este sentido, se debe considerar la iniciacion
en las tecnologias emergentes como son internet de las cosas, Big Data o inteligencia artificial
(IA) y la incorporacion de estas y otras metodologias enfocadas a la automatizacion de
procesos en sistemas tecnologicos de distintos tipos con un sentido critico y ético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida:

CP2, STEM1, STEM3, CD 2, CD5, CPSAA5 y CES3.

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas
digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurdndolas y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resoluciéon de tareas de una manera mas eficiente.

La integracién de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho en la
actualidad y, en este sentido, se hace imprescindible en el proceso de aprendizaje permanente.
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La competencia aborda la incorporacién de las herramientas y de los dispositivos
digitales en las distintas fases del proceso, por ejemplo: el uso herramientas de disefio 3D o
experimentacion mediante simuladores en el disefio de soluciones, la aplicacién de tecnologias
CAMICAE en la fabricacién de productos, el uso de gestores de presentacién o herramientas
de difusién en la comunicacién o publicacién de informacion, el desarrollo de programas o
aplicaciones informéticas en el control de sistemas, el buen aprovechamiento de herramientas
de colaboracién en el trabajo grupal, etc.

En cada fase del proceso, la aplicacion de la tecnologia digital se hace necesaria para
mejorar los resultados. En suma, esta competencia se centra en el uso responsable y eficiente
de la tecnologia digital aplicada al proceso de aprendizaje.

Todo ello implica el conocimiento y compresion del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones empleados, permitiendo adaptarlos a las necesidades personales.

Se trata de aprovechar, por un lado, la diversidad de posibilidades que ofrece la
tecnologia digital y, por otro, las aportaciones de los conocimientos interdisciplinares para
mejorar las soluciones aportadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida:

CP2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4 y CPSAAS.

6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad vy el
entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de la historia
mejorando las condiciones de vida de las personas, pero a su vez repercutiendo negativamente
en algunos aspectos de la misma y en el medio ambiente.

Esta competencia incluye el analisis necesario de los criterios de sostenibilidad
determinantes en el disefio y en la fabricacién de productos y sistemas a través del estudio del
consumo energético, la contaminacion ambiental y el impacto ecosocial. Ademas, se pretende
mostrar en ella la actividad de determinados equipos de trabajo en internet y la repercusion que
pueden tener algunos proyectos sociales por medio de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad, asi como el efecto de la seleccién de
materiales, del sistema mecanico o de la eleccion de las fuentes de energia y sus
conversiones.

El objetivo es fomentar el desarrollo tecnolégico para mejorar el bienestar social
minimizando las repercusiones en otros ambitos, mencionados anteriormente. Para ello se
deben tener presentes todos los criterios desde el momento inicial de deteccion de la
necesidad y estimarlos en cada una de las fases del proceso creativo.

En este sentido, se aplican estas cuestiones al disefio de la arquitectura bioclimética en
edificios y de los medios de transporte sostenibles.

Finalmente se abordan aspectos actitudinales relativos a la valoraciéon del ahorro
energético en beneficio del medio ambiente y de la contribucién de las nuevas tecnologias,
aplicables actualmente en cualquier &mbito, a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida:

CP2, STEM2, STEM5, CD4, CPSAA3y CCA4.
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5.4  SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

La secuenciacion propuesta debe entenderse como una prevision a la que el profesor que

imparte el nivel

intentara ajustarse. La secuenciacion real se ir4 revisando en las sucesivas

reuniones del departamento

1* TRIMESTRE

Tecnologia sostenible
Electrénica analdgica
Electrénica digital

2°TRIMESTRE

Electrénica digital
Neumaética
Proceso de resolucién de problemas.

3% TRIMESTRE

Proceso de resolucién de problemas.
Pensamiento computacional, automatizacién y robética

5.5 CRITERIOS DE EVALUACION, CONTENIDOS E INDICADORES DE LOGRO

Dividimos la materia en unidades concretas de trabajo que coinciden con las unidades del
libro de texto. Ello no significa, no obstante, que se imparta la materia siguiendo exactamente

estas unidades;

en ocasiones se abordaran partes de diferentes temas por la necesidad de

aplicarlas conjuntamente en las situaciones de aprendizaje.

Los contenidos (saberes basicos), competencias especificas de Tecnhologia y los criterios de
calificacion con ellos relacionados, asi como las competencias que aparecen en este apartado
figuran redactados en el Decreto 39/2022, de 29 de Septiembre (Bocyl del 30 )por el que se
establece el curriculo de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y

Ledn.
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4°ESO Unidad 1: El proceso de resolucién de problemas

Contenidos de la unidad 5.
1. Resolucidn de problemas. Estrategias y técnicas 6
2. Metodologias agiles. Scrum y Kanban 7.
3. Proyecto colaborativo escolar. Creacion de productos 8
4. Disefio. Design thinking

Ciclo de vida de un producto. Seleccion de materiales
Fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones
Fabricacion digital. Aplicaciones

Comunicacién, presentacion y difusién de un producto

Situacion de aprendizaje:

los procesos de desarrollo de proyectos tecnolégicos

Conocer las técnicas de trabajo colaborativo actuales y aplicarlas en la resolucion de problemas para mejorar la eficacia de

Saberes Competencias especificas: Indicadores de logro Descript.
basicos Criterios de evaluacion operativos
1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen | 1.1.1. Distingue cuando se aplican metodologias de
un valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis del gestién de proyectos en cascada y cuando agiles.
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y STEM1,
posibilidades de mejora. 1.1.2. Conoce y sabe aplicar alguna herramienta de STEM2,
1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos | gestién de proyectos colaborativos para compartir, CD1,
con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de comunicar, gestionar tiempos y elaborar CD3,
validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucién. documentos de proyectos. CPSAA3,
1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando CPSAA4,
A. Proceso de estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de 1.1.3. Conoce y aplica a casos concretos CE1, CE3
resolucién de investigacién en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e herramientas de gestion integral de proyectos, como
problemas. innovadoras posibles. Trello
. 2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad | 2.1.1 Aplica la metodologia del Desing Thinking para
— Estrategias y L L . . . , STEM2,
. planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de | encontrar soluciones innovadoras a problemas
tecnicas vida con un criterio ético, responsable e inclusivo. 2.1.2. Disefa productos que dan solucion a S(T:EDI\ZAS'
- Produ_ctos y 2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas | problemas usando programas de CAD como CPSAA4
materiales de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital y | Tinkercad, BlockSCAD o OpenSCAD. cca '
— [Fabricacion utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y | 2.1.3. Analiza el ciclo de vida de un producto CCEC:4
—  Difusion digitales adecuados distinguiendo sus fases
3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera
asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el | 3.1.1. Presenta oralmente a sus compafieros la
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos | solucién a un problema dado haciendo uso de CCL1,
apropiados. diferentes recursos. STEMA4,
3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de | 3.1.2. Elabora una estrategia de marketing para dar CD3,
manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y | a conocer la solucion al problema planteado. CPSAA3,
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no CCEC3

sexista.
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4° ESO

Unidad 2: Electronica analégica

Contenidos de la unidad

1. Conceptos fundamentales previos

2. Aplicaciones de los componentes electrénicos basicos
Situacion de aprendizaje

Aprender y aplicar los conceptos basicos de electrdnica en el disefio y construccion de proyectos y maquetas reales

Saberes Competencias especificas: Indicadores de logro Descript.
basicos Criterios de evaluacion operativos
1.1. Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que | 1.1.1. Resuelve circuitos eléctricos serie, paralelo
B.Operadores | generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el | y mixto, asi como las diferentes magnitudes cp2
tecnolégicos | analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, | eléctricasy la ley de ohm. STEM’L
_Electrénica | requisitos y posibilidades de mejora. 1.1.2. Conoce e identifica los componentes | STEMS,
analégica. | 1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de | electronicos basicos CDs,
Componen- | Proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso | 1.1.3. Aplica el Desing Thinking para encontrar CPgl/;éAa
tes basicos. | iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de | soluciones a problemas electronicos planteados
simbologl'a,’ la solucién. interdisciplinarmente.
andlisis y | 2.2. Fabricar productos y soluciones tecnol6gicas, aplicando | 2.2.1. Realiza disefios de circuitos electronicos STEM2,
montaje fi- | herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, | usando programas simuladores como Crocodrile SEE'\Z"&
sico y simu- | mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, | Click y Tinkercad, que dan solucion a los CPSAAG,
lado de cir- | eléctricos, electronicos y digitales adecuados problemas planteados. cca,
cuitos ele- - CCEC4
mentales 4.1. Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos | 4.1.1 Realiza montajes electrénicos, sobre placas
programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma | board, de los disefios realizados previamente.
auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electronica, CP2,
neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros | 4.2.1. Analiza critcamente la repercusion que | STEML
conocimientos interdisciplinares. tienen las tecnologias emergentes en la sociedad. SEE'\;'S’
4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones CPSAAS,
informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y CE3
simulacién como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia
artificial con sentido critico y ético.
5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso | 5.1.1 Realiza digitalmente los circuitos planteados | cp2, cD2,
y configuraciéon de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, | usando los programas de simulacion. CD5,
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia. %F;SSAAAAAE
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os de la unida

1. Electrdnica analdgica y electronica digital

2. Los sistemas de numeracién

3. Algebra de Boole

4. Simplificacion de funciones légicas por Karnaugh
5. Puertas logicas

Situacion de aprendizaje

Aprender a resolver mediante légica situaciones que requieren un sistema de control y actuacidn, asi como disefar y construir con circuitos integrados de
puertas légicas dicha solucién

4° E.S.O.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, | 2.2.1. Realiza disefios de circuitos electréonicos digitales | STEM2, STEMS5,
aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de | usando programas simuladores como Crocodrile Click y | CD2, CPSAA4,
elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los | Tinkercad, que dan solucién a los problemas planteados. CC4, CCEC4
materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y | 2.2.2. Conoce e identifica las distintas puertas légicas, And,

digitales adecuados Or, Not, Nor y Nand

4.1. Disefiar, construir, controlar o simular sistemas | 4.1.1. Aplica el algebra de Boole y el método de | CP2, STEMI1,
autométicos programables y robots que sean capaces de | simplificacibn Karnaugh, para representar un problema | STEM3, CD5,
realizar tareas de forma autébnoma, aplicando | planteado mediante una funcion. CPSAAS5, CE3
conocimientos de mecanica, electrénica, neumética y | 4.1.2 Realiza montajes electrénicos, sobre placas board, de

componentes de los sistemas de control, asi como otros | los disefios realizados previamente.

conocimientos interdisciplinares. 4.2.1. Analiza criticamente la repercusién que tienen las

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnolédgicos | tecnologias emergentes en la sociedad.

aplicaciones  informaticas y tecnologias digitales

emergentes de control y simulacion como el internet de las

cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido

critico y ético.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, 5.1.1 Realiza digitalmente los circuitos planteados usando los | CP2, CD2,
mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones programas de simulacion. CD5, CPSAA4,
y herramientas digitales, aplicando conocimientos CPSAA5

interdisciplinares con autonomia.
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42 ESO Unidad 4: Neumatica
Contenidos de la unidad 6. Distribucién del aire comprimido

1. Materiales de uso técnico 7. Actuadores neumaticos: los cilindros
2. Neumatica basica. 8. Lasvdlvulas
3. Fluidos. Principios fisicos de funcionamiento 9. Andlisis de circuitos neumaticos sencillos
4. Componentes neumaticos fundamentales 10. Resumen de simbologia y representacion
5. Produccidn y tratamiento del aire comprimido

Situacion de aprendizaje
Entender el funcionamiento de los circuitos neumaticos, reconociendo en el entorno su aplicacién, asi como sus ventajas e inconvenientes

Saberes basicos Competencia especificas: Indicadores de logro Descript.
Criterios de evaluacion operativos
2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando | 2.2.1. Realiza disefios de circuitos neumaticos usando
herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion programas simuladores como Pneumatic- Sim o FluidSIM STEM2,
manual, mecdnica y digital y utilizando los materiales y recur- | que dan solucién a los problemas planteados. SI:ED'\Z/'S'
S0s mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados | 2.2.2. Conoce e identifica los distintos componentes de un CPSAA4
circuitos neumaticos, unidad de mantenimiento, vélvulas, cca, ’
cilindros, elementos de distribucion CCEC4
4.1. Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automa- | 4.1.1 Realiza montajes neumaticos sencillos de los dise-
B. Operaqores ticos programables y robots que sean capaces de realizar fios realizados previamente.
tecngl_ogcos tareas de forma autbnoma, aplicando conocimientos de me- cP2,
Neumatica canica, electronica, neumatica y componentes de los siste- 4.2.1. Analiza las diferentes aplicaciones de la neumatica STEM1,
basica. mas de control, asi como otros conocimientos interdisciplina- | en el entorno. STEM3,
Cicuitos. res. 4.2.1. Investiga sobre la repercusién que tienen las tecno- CDs,
4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplica- | logias emergentes en la neumatica CPSAAGS,
ciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de CE3
control y simulaciéon como el internet de las cosas, el big data
y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, me- 5.1.1 Realiza presentaciones sobre las diferentes aplica- CP2,
diante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y ciones de la neumatica. CD2,
herramientas digitales, aplicando conocimientos interdiscipli- | 5.1.2. Realiza presupuestos de instalaciones neumaticas CDs,
nares con autonomia. con una hoja de caélculo %FI;SSAAAAAé’
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42 ESO Unidad 5: Pensamiento computacional, automatizacion y robética
Contenidos de la unidad 3. Iniciacién a la inteligencia artificial.
1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores 4. Internet de las cosas (loT)
y actuadores. 5. Robotica.
2. El ordenador como elemento de programacion y control.

Situacion de aprendizaje: Conocer los fundamentos de la automatizacién y la robética, analizando los sistemas desde el conocimiento tecnolégico e identificando las

repercusiones sociales de su desarrollo

Saberes basicos

Competencia especifica : ﬂ
Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Descriptores
operativos

C. Pensamiento computacional, pro-
gramacion y robdtica.

— Componentes de sistemas de con-
trol programado: controladores,
sensores y actuadores.

— El ordenador y los dispositivos
moviles como elementos de pro-
gramacion y control. Trabajo con
simuladores informéaticos en la ve-
rificaciéon y comprobacién del fun-
cionamiento de los sistemas dise-
flados. Iniciacion a la inteligencia
artificial y el big data: aplicaciones.
Espacios compartidos y discos vir-
tuales.

— Telecomunicaciones en sistemas
de control digital: internet de las
cosas; elementos, comunicaciones
y control. Aplicaciones practicas.

— Robdtica. Disefio, construccion y
control de robots sencillos de ma-
nera fisica o simulada.

4.1. Disefar, construir, controlar o si-
mular sistemas automaticos programa-
bles y robots que sean capaces de rea-
lizar tareas de forma autonoma, apli-
cando conocimientos de mecanica,
electrénica, neuméatica y componentes
de los sistemas de control, asi como
otros conocimientos interdisciplinares.
4.2. Integrar en las maquinas y siste-
mas tecnoldgicos aplicaciones informa-
ticas y tecnologias digitales emergen-
tes de control y simulacion como el
internet de las cosas, el big data y la
inteligencia artificial con sentido critico
y ético.

4.1.1. Conocen e identifican los distintos elementos
de un sistema de control programado, controladores(
arduino), sensores (analdgicos y digitales) y actuado-
res (led, motores, servos, display de 7 segmentos, y
LCD).

4.1.2. Conoce Y utiliza aplicaciones informéticos para
programar, IDE arduino y ArduinoBlocks.

4.1.3. Realiza simulaciones de circuitos de control con
Tinkercad.

4.1.4 Realiza montajes reales usando sensores, ac-
tuadores e interface para que controlen situaciones
gue dan solucién a problemas.

4.2.1. Investiga y realiza una presentacion sobre la
Inteligencia artificial, el Internet de las cosas y la robo-
tica

CP2,
STEM1,
STEMS,

CDs5,

CPSAA5,

CE3
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Contenidos de la unidad

1. Impacto medioambiental de la actividad tecnolégica

2. Tecnologia sostenible. Sostenibilidad en el disefio de soluciones
3. Fuentesy formas de energia. Energias renovables

4. Laimportancia de la energia eléctrica

O N U

Ahorro energético en los hogares

Arquitectura bioclimatica

Transporte y sostenibilidad

Evolucién sostenible: cambios en la industria de la moda

Situacion de aprendizaje

D. Tecnologia sostenible.

—Sostenibilidad y accesibi-
lidad en la seleccion de
materiales y disefio de
procesos, de productos y
sistemas tecnolégicos.

—Arquitectura bioclimatica y
sostenible. Ahorro ener-
gético en edificios.

—Transporte y sostenibili-
dad.

—Comunidades  abiertas,
voluntariado tecnoldgico y
proyectos de servicio a la
comunidad.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia,
mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de
materiales y en el disefio de estos, asi como en
los procesos de fabricacion de productos tecno-
I6gicos, minimizando el impacto negativo en la
sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado
del entorno, aportan la arquitectura biocliméatica
y el ecotransporte, valorando la contribucion de
las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusién y los be-
neficios del desarrollo de proyectos tecnologicos
de carécter social por medio de comunidades
abiertas, acciones de voluntariado o proyectos
de servicio a la comunidad.

Conocer el impacto medioambiental producido por la actividad humana e identificar las oportunidades de mejora para ofrecer soluciones de sostenibilidad social,
aprovechando el conocimiento tecnoldgico

6.1.1.- Realiza busquedas sobre el impacto medioambien-
tal de la actividad tecnologica.

6.3.1.- Disefa soluciones de sostenibilidad en la sociedad
actual, tanto en la arquitectura como en el transporte me-
diante el disefio y montaje de circuitos de control progra-
mables. usando Tinkercad y arduino

6.3.1. Realizacion de una hoja de calculo de nuestra hue-
lla digital

6.3.2 Construccién de un horno solar

STEM2,
STEMS,
CD4, CC4
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CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL

Desde todas las materias se tendran que trabajar los siguientes contenidos de caracter

transversal;

- La comprension lectora.

- La expresion oral y escrita.

- La comunicacién audiovisual.

- La competencia digital.

- El emprendimiento social y empresarial.
- Elfomento del espiritu critico y cientifico.
- La educacién emocional y en valores.

- Laigualdad de género.

- La creatividad.

- Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, y su uso ético y
responsable.

- Educaciéon para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad comofuente de riqueza.

Y se fomentaran:
- La educacion para la salud.
- Laformacion estética.
- La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.
- El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

Desde la materia de Tecnologia se trabajaran de la siguiente forma y en las situaciones

descritas:

Comprension lectora: el alumnado se enfrentara a diferentes tipos de textos (por ejemplo,
instrucciones) de cuya adecuada comprension dependera la finalizacion correcta de la
tarea.

Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos son, entre otros, momentos a
través de los cuales los alumnos deberan ir consolidando sus destrezas comunicativas.

Expresion escrita: la elaboracién de trabajos de diversa indole (informes de resultados,
memorias técnicas, conclusiones, andlisis de informacion extraida de paginas web, etc.) ir4
permitiendo que el alumno aborde diversos modos de comunicacién: verbal, gréfica,
técnica.... A través de la valoracion de sus actividades se podra valorar el grado de avance
del aprendizaje del alumno asi como la madurez, coherencia, rigor y claridad de su
exposicion.

Comunicacion audiovisual, competencia digital, las TIC y su uso ético y responsable: el uso
de las tecnologias de la informacién y la comunicacién estara presente en todo momento,
ya que nuestra metodologia did4ctica incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos,
de una manera muy activa y la competencia especifica 6 y los criterios de evaluacién y
saberes basicos asociados asi lo determinan.
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- El emprendimiento: la sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo.
Incorporaremos metodologias que promuevan el trabajo en grupo y técnicas cooperativas
que fomenten el trabajo consensuado, la toma de decisiones en comun, la valoracién y el
respeto de las opiniones de los demas, asi como la autonomia de criterio y la
autoconfianza.

- Educacién emocional y en valores e igualdad de género y la educacién para la
convivencia: el trabajo colaborativo, permite fomentar el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades
entre mujeres y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo de la discriminacion de
las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicion o circunstancia personal o
social. Las tareas de construccion de prototipos en el aula-taller crean un clima
especialmente favorecedor al trato igualitario entre hombres y mujeres: todas las personas
tendran que usar todo tipo de herramientas, mantener el orden y limpieza en el aula-taller,
etc..

- La creatividad es especialmente importante durante el proceso de disefio de objetos y en la
elaboracion de algoritmos de programacion

- Educacién para la salud: los procesos de construccion de objetos implican el manejo de
herramientas y maquinas-herramientas y con ellos el riesgo de accidentes. La aplicacion
de normas de seguridad en su manejo es imprescindible. También el manejo de
herramientas digitales comportan riesgos importantes que pueden afectar muy seriamente
a la autoestima y la salud mental. Al estudiar los riesgos de internet y como evitarlos
estaremos trabajando este contenido transversal

- Sostenibilidad y consumo responsable: la valoracién critica de los habitos sociales y el
consumo, asi como el fomento el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora mediante el analisis de productos, la eleccién de los materiales de construccion, el
ahorro en su uso y el andlisis del impacto que producen los métodos de fabricacion y el
desecho al final de la vida util de los objetos.

5.7 METODOLOGIA DIDACTICA

Estas orientaciones continlan la propuesta para la materia Tecnologia y Digitalizacion de
cursos anteriores.

El grado de autonomia del alumnado del dltimo curso de la educacion secundaria
obligatoria aconseja que el estilo de ensefianza de esta materia se incline mas hacia un estilo
integrador que conviva en algin momento concreto con otro estilo mas directivo.

El profesorado sera, por tanto, el supervisor que oriente las actividades del alumnado
para que éste adquiera las competencias especificas partiendo de su iniciativa y motivacion
mediante un proceso guiado a través de metodologias activas tales como Design Thinking,
ABP (aprendizaje basado en proyectos) o Pensamiento computacional.

Dada la orientacion eminentemente practica de la materia, los materiales que se
utilizaran en la misma seran en su mayoria diferentes elementos de software de simulacién o
de aplicacion, dispositivos e instalaciones de circuitos eléctrico y electrénico, neumatico, de
automatizacién y de robética apropiados para el trabajo de las distintas competencias.
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Es aconsejable utilizar software con licencia libre o abierta ademéas de cualquier recurso
informatico que la administracién educativa pueda proveer.

La propia naturaleza de la materia exige que el espacio de trabajo sea un aula taller con
dispositivos digitales y para un aprovechamiento 6ptimo, seria deseable que cada estudiante
contase con un equipo con el que poder trabajar, condicionando los posibles agrupamientos en
la materia a este requisito.

Es muy recomendable que los proyectos se desarrollen en grupos ya que permitiria
trabajar el ABP.

Los entornos personales de aprendizaje permitiran el establecimiento de retos o tareas
gue el alumnado pueda abordar con una minima guia y asesoramiento del docente, siendo
importante propiciar situaciones en las que el propio alumnado ponga en comun cémo ha
resuelto una determinada situacion o exponga el resultado de su creacién, empleando
herramientas de comunicacion y exposicion

5.8 MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR
5.8.1 Los materiales

Los materiales en el desarrollo curricular de la materia de Tecnologia son mdultiples y
variados:

- El material didactico puesto al servicio de los alumnos a través del aula virtual
del portal de educacion

- Software necesario para abordar y aplicar todos los contenidos de la materia:
paquete de office, conexién a Internet, programas de simulacién, programas
de disefio 2d y 3D

- Maquinas y herramientas para la manipulacién de materiales. entre ellas una
impresora 3D

- Ordenadores para uso individual o de dos en dos.

- Operadores eléctricos y electronicos diversos para montaje de circuitos

- Placas microcontroladoras Arduino, sensores y actuadores.

5.8.2 Los espacios

Los espacios disponibles también son variados. Se dispone de los siguientes espacios:

- Un aula-taller para la manipulacion de herramientas y maquinas
- Un aula dotada con proyector y pantalla, pizarra y ordenadores:
- LA propia aula del grupo
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59 EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

5.9.1 Técnicas e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del
alumnado

5.9.1.1 Técnicas para la evaluacion

Los instrumentos de evaluacion son pruebas que permiten al docente recoger los
resultados de un proceso de ensefianza-aprendizaje y, a partir de ellos, tomar decisiones.

Por tanto, nuestra evaluacion tendra en cuenta ese binomio ensefianza-aprendizaje. En
otras palabras, usaremos instrumentos para evaluar al docente (ensefianza) y al alumnado
(aprendizaje).

Por otra parte, debemos aplicar una evaluacion formativa, esto es, que busque la
mejora continua, y esto solo podemos conseguirlo a través de instrumentos de evaluacion.

A través de las situaciones de aprendizaje vamos a incluir las actividades de evaluacion,
en las que usaremos nuestros instrumentos.

Los instrumentos de evaluacidn combinados con técnicas de evaluacién a utilizar son
los siguientes:

Aplicando técnicas de observacion:

A través de la observacion, podemos ver como se comportan los alumnos en clase,
cémo interactlan en los trabajos en grupo o su participacion en las actividades en el aula y
cémo presentas oralmente sus trabajos al resto del grupo

Aplicando técnicas por escrito:

Este tipo de instrumentos de evaluacion te permitirdA mucho mejor registrar los
resultados de los alumnos para calificarlo. Dentro de esta categoria tenemos:

Exédmenes

Trabajos y proyectos

Ensayos

Resumenes

Portafolio o cuaderno de clase

Cuestionarios

Fichas de ejercicios

Aplicando técnicas multimedia e interactivas

Aplicando técnicas digitales vy online:

Disponemos de herramientas en la web con las que evaluar a nuestros alumnos, tanto
antes del proceso de ensefianza, como durante y después.

Cuestionarios

Infografias

Mapas mentales

Presentaciones
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Wikis

5.9.1.2 Instrumentos para la evaluaciéon

La legislacion nos dice que las técnicas a emplear permitiran la valoracion objetiva de los
aprendizajes del alumnado, para lo que habra que emplear instrumentos de evaluacion
variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que
se planteen y que en todas las materias se incluirdn pruebas orales de evaluacion.

Los instrumentos que vamos a utilizar podran ser de 3 tipos:

A. DE OBSERVACION.
Utilizaremos documentos de registro en la valoracion de:
- Las préacticas de montajes de circuitos
- El proceso de fabricacién y montaje de un objeto

- La exposicién final del proyecto realizado mediante el método de
proyectos

Utilizaremos registros anecdéticos y guias de observacién en la valoracion del
apartado D. (OTRAS TECNICAS) del apartado anterior.

B. DE DESEMPENO
C
Utilizaremos la valoracion en:

e La documentacion generada en las distintas fases del método de
proyectos, trabajando en grupo o individualmente.

e Los ejercicios realizados en formato escrito o digital en las practicas de
CAD, de TIC o las de simulacion

e El andlisis de los circuitos de los montajes reales realizados.

e La documentacion elaborada en pequefios trabajos de investigacion
individual o grupal, al margen del método de proyectos.

D. DE RENDIMIENTO.

Las pruebas de contenidos de aprendizaje teéricos y de calculos de magnitudes se
evaluardn mediante pruebas escritas, orales o con herramientas informéticas. El formato
de prueba oral es practicamente imposible aplicarlo a todo el grupo clase por dos motivos
derivados de la ratio: no hay variedad de preguntas para tantos alumnos y el tiempo que se
tardaria en realizar la prueba no seria posible en un periodo lectivo, lo que va contra la
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equidad de la prueba. Se reserva, por tanto este formato para los caso especificados en la
técnica A.

En la tabla siguiente se muestra la relacion entre las técnicas e instrumentos de
evaluacion:

TECNICA INSTRUMENTO

- Prueba escrita
PRUEBAS DE CONTENIDOS - Prueba oral
- Prueba con herramientas informaticas

De fabricacién y montaje de un . .
. - Hoja de registro
" objeto
@] De montajes reales de circuitos | - Hoja de registro
0 e : ., .
zt) m Andlisis de los montajes reales - Valoracion de ejercicios
= - . - - o
'5 I<E Con programas de simulacion - Valoracion de ejercicios
< - .
g Del bloque de TIC - Valoracion de ejercicios
Del bloque de Expresion - L
queé ¢ P y - Valoracion de ejercicios
comunicacion de ideas

METODO DE PROYECTOS - Valoracion documentacion generada

- Registro anecdético
- Valoracién documentaciéon generada

OTRAS TECNICAS
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En la tabla siguiente se detallan, para cada uno de los criterios de evaluacion, su peso con relacién al 100% del curso, las técnicas e

instrumentos de evaluacion que previsiblemente se utilizaran y el agente evaluador.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

S
S | o S 5
] < —= 0
S | E S| 5| = o 5 ©
T o o () = o) @®© 2}
CRITERIOS DE EVALUACION () @ ) g © o 8 S © |Agente evaluador
o c '3 @] - (]
= o © > c I ) > ko]
o o — = S © (O] o
= i [ o gl 3 ot =
o c 0 T © %] = (]
S a g B2 = 8
o b e = ] 1 S @)
%)) (] o — (%2}
w | & = w
o
1.1 Idear y planificar soluciones tecnoldégicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacidon y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus 3 X X | Hetero-evaluacion
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva Hetero-evaluacion
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacién, desde la fase de ideacién hasta la 3 X X X Coevaluacion
resolucion de problemas.
1.3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, 3 X X X X |Hetero- evaluacién
accesibles e innovadoras posibles
1.4 Aplicar las diversas estrategias de resolucion de circuitos de electrénica analdgica y digital, Hetero-evaluacion
aportando soluciones propias a proyectos reales planteados. 10 X X X X Coevaluacién
1.5 Conocer el funcionamiento de circuitos neumaticos basicos y entender su misidon dentro de los .,
sistemas robéticos, realizando montajes fisicos o simulados. 10 X X X X | Hetero-evaluacion
2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su Hetero-evaluacion
demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo. 3 X X X
2.2 Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas Hetero-evaluacion
de elaboraciéon manual, mecdnica y digital y utilizando los materiales y recursos mecdnicos, eléctricos, 10 X X X Coevaluacion
electrénicos y digitales adecuadas.
2.3 Detectar necesidades en escalas territoriales diversas, desde lo global a lo local, aplicando Hetero-evaluacion
técnicas de ideacion siguiendo estrategias colaborativas o cooperativas de planteamiento de 3 X X X Coevaluacion
proyectos.
3.1 Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las X
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas 5 X
tecnoldgicos apropiados.

101




TECNOLOGIA

4° E.S.O.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
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3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la
entonacién, expresion, gestién del tiempo y adaptacidon adecuada del discurso, asi como un lenguaje 5 X X X | Hetero-evaluacion
inclusivo y no sexista.
3.3 Difundir las producciones de acuerdo con el conocimiento de la diferente normativa relacionada Hetero-evaluacion
con la simbologia empleada, la expresion grafica y la forma de representacidn de las diferentes partes 3 X X X X Coevaluacion
de un proyecto o solucién tecnoldgica ideada.
4.1 Disefiar, construir, controlar y/o simular sistemas automaticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma autdnoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrdnica, L
- . o , S 5 X X X X Hetero- evaluacion
neumatica y componentes de los sistemas de control, sensdrica, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales Hetero-evaluacion
emergentes de control y simulacién como Internet de las cosas (loT), Big Data e Inteligencia Artificial 5 X X X Coevaluacion
con sentido critico y ético.
4.3 Programar a través de ordenadores y dispositivos méviles, utilizando también adecuadamente »
espacios compartidos y discos virtuales, realizando la tarea de modo colaborativo 10 X X X X | Hetero-evaluacion
5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes Hetero-evaluacion
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia. 5 X X X
5.2 Emplear artefactos propios de la fabricacién digital, gestionando el software de edicion y Hetero-evaluacion
utilizando con propiedad las impresoras 3D y cortadoras laser. 3 X X Coevaluacion
6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de Hetero-evaluacion
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los 5 X X X X Coevaluacion
procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y
en el planeta.
6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el 3 x
ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.
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6.3 Analizar los beneficios que al cuidado del entorno aporta el disefio global de Sistemas de
Transporte Inteligente (STI) para movilidad urbana e interurbana, con estrategias como el fomento 3 X X X Hetero-evaluacion
del transporte eléctrico, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.
6.4 ldentificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de Hetero-evaluacion
caracter social poniendo en valor elementos como comunidades abiertas, acciones de voluntariado o 3 X X Coevaluacion
proyectos de servicio a la comunidad.
100

Para la obtencién de la nota de cada uno de los criterios se podran ponderar las tareas realizadas al trabajar los indicadores de logro
relacionados. Si alguno de los criterios de evaluacién no puede ser evaluado su porcentaje se repartira entre los criterios restantes de forma

ponderada.

Las notas de las evaluaciones reflejaran el total de los criterios evaluados hasta la fecha.

En el ANEXO 4 seinserta el mapa de relaciones criteriales de la materia
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5.9.3 Procedimientos de recuperacion

Debemos recordar, por un lado, que la evaluacién es continua y criterial y, por
otro, que la metodologia de estas materias es eminentemente practica. Todo ello supone, que
una recuperacion de contenidos mediante una prueba objetiva, no tiene ningun sentido pues
las capacidades valoradas no tienen relacién con las capacidades evaluadas con otras herra-
mientas de caracter practico. Se podria pensar en proponer al alumno otras actividades alter-
nativas, pero eso exige hacerlo en clase pues la observacion del trabajo del alumno es funda-
mental para valorar que son sus capacidades las que estamos valorando.

Asi pues, Unicamente se realizara una prueba objetiva de recuperacion de conte-
nidos para la valoracion de conceptos, calculos...., después de cada evaluacién trimes-
tral, para aquellos alumnos, cuyas capacidades establecidas para el curso, estimemos estan
lejos de ser alcanzadas. El resto de contenidos no tendran recuperacién como tal. Al llegar a
final de curso habra una recuperacion similar, Unicamente de los contenidos del dltimo trimes-
tre. Se aplicaran, a continuacién, de nuevo, las valoraciones establecidas para los criterios de
evaluacién (modificando aquellos que se hayan visto afectados) y la evaluacion continua.
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6 DIGITALIZACION

6.1 IMPORTANCIA, FINALIDAD Y CONTRIBUCIONES DENTRO DEL SISTEMA
EDUCATIVO

6.1.1 Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Digitalizacion permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias
para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacion secundaria
obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

A través del énfasis en el correcto comportamiento en las interacciones digitales y el
respeto por la libertad de expresién, se ayudara a la practica de la tolerancia, a valorar las
diferencias entre hombres y mujeres y a rechazar prejuicios y comportamientos violentos o
sexistas.

El contenido de la materia afianzar4 y permitira el desarrollo de las competencias
tecnolégicas que el alumnado ha ido adquiriendo progresivamente durante todo su paso por la
Educacion Basica.

En este sentido, el requisito de responder a retos tecnolégicos de forma autbnoma para
desarrollar aplicaciones que puedan tener una utilidad social contribuira al fortalecimiento del
espiritu emprendedor y la confianza en si mismo.

El caracter mediatico de determinados contenidos de la materia, que proporcionara
herramientas favorecedoras del desarrollo en el alumnado del espiritu critico imprescindible
para hacer un buen uso de los océanos de informacion de las redes.

La creacion de contenidos para el mundo digital, que ante la necesidad de llegar a un
publico amplio, incentivara la correcta expresion tanto en lengua castellana como en cualquier
lengua extranjera en la que se desarrollen dichos contenidos.

la adquisicién de habitos saludables en su interaccién en el mundo digital, asi como el
cuidado de su propia seguridad y la de sus datos, fomentado asi el bienestar digital del
alumnado.

Finalmente, el trabajo en imagenes digitales ayudara a apreciar la creacion de
manifestaciones artisticas en este campo y dotard al alumnado de herramientas, para
convertirse ellos mismos en creadores de contenido

6.1.2 Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Digitalizacion contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave
gue conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:
Competencia en comunicacion linguistica

La potenciacion y fomento de estrategias de busqueda y seleccién de informacion de
forma critica y responsable contribuye a la adquisicion de la competencia en comunicacion
lingUistica.

Competencia plurilingte

La toma de contacto con iniciativas globales de todo tipo, asi como la utilizacion y
conocimiento de algun lenguaje de programacion guardan relacidbn con la competencia
plurilingle, fomentando asi su desarrollo.

Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
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La competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria se ve
fomentada desde diferentes angulos como, por ejemplo, desde los conocimientos necesarios
gue han permitido los avances tecnoldgicos presentes en la sociedad actual, o desde el trabajo
intenso en el aula con software con diferentes propdsitos: de edicion de imagenes, hojas de
calculo, aplicacién de algoritmos para la consecucion de un determinado objetivo, entre otros.

Competencia digital

La competencia digital, como cabria esperar de una materia llamada Digitalizacion, se
trabaja en todas sus dimensiones mediante, por ejemplo, la realizacion de busquedas en
internet con espiritu critico, la gestion del espacio personal de aprendizaje, la creacion de
contenidos digitales de diversa indole, el uso de plataformas digitales para comunicarse y
colaborar, la valoracion de los riesgos digitales y la adopcion de medidas para evitarlos o
minimizarlos, o el desarrollo de aplicaciones informéaticas.

Competencia personal, social y aprender a aprender

La necesidad de resolver los problemas que guarden relacién con su entorno personal de
aprendizaje, el enfoque colaborativo de muchas de las herramientas digitales que se usan hoy
en dia o la preocupacion por el propio bienestar digital son solo algunos ejemplos en los que
esta materia favorece la adquisicion de la competencia personal, social y de aprender a
aprender.

Competencia ciudadana

El ejercicio de una ciudadania digital critica, y el uso ético y responsable de la tecnologia,
son dos aspectos con los que la materia Digitalizacién contribuye a alcanzar un grado
adecuado de consecucién de la competencia ciudadana por parte del alumnado.

Competencia emprendedora

La creacion y gestion de contenido original que pueda responder a alguna necesidad
personal y/o social, asi como el proceso de ideacién que lleva a ese contenido, contribuyen a la
adquisicion de la competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Finalmente, la creacion y edicion digital de imagenes en un formato de mapa de bits
ayuda al desarrollo de la competencia en conciencia y expresion culturales

6.2 DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

Al principio de curso se realizar4 una prueba general sobre conocimientos basicos que
creemos que los alumnos/as deberias haber adquirido en cursos anteriores

6.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir
del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéendose asi éstas en un segundo
nivel de concrecioén de las primeras, ahora si, especificas para cada materia

En el caso de la materia Digitalizacibn se organizan alrededor de cuatro ejes. Una
primera competencia se centra en la gestion y mantenimiento de los dispositivos digitales
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habituales en el ambito del alumnado, tanto para la resolucion de problemas sencillos que
pudieran aparecer, como en el manejo del software basico para el funcionamiento de estos.

La siguiente competencia aborda los entornos personales digitales de aprendizaje, tanto
en su gestién como en la creacion y desarrollo de contenidos digitales.

Una tercera competencia hace referencia a los riesgos existentes en el mundo digital, asi
como a las medidas de seguridad que hay que tomar a nivel de proteccion de dispositivos, de
proteccién de los datos y de los propios usuarios.

Finalmente, la cuarta competencia se centra en el ejercicio de una ciudadania activa en la
red y el uso ético de la tecnologia.

Se relacionan a continuacién las competencias especificas de la materia junto a sus
descriptores operativos:

1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos
a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos,
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso
cotidiano.

La competencia hace referencia a la gestién y mantenimiento de los dispositivos digitales
habituales en el entorno del alumnado, actuando como el principal objetivo de la misma. El uso
extendido de las tecnologias digitales implica que el alumnado debe adquirir destrezas relativas
al mantenimiento de los dispositivos, al ajuste de los mismos y a la identificacion y resolucion
de problemas técnicos habituales, garantizando el maximo aprovechamiento de estas
tecnologias y enfrentandose a ellos con una actitud resiliente. Dotar de autonomia al alumnado
en este campo le va a permitir efectuar la conexién de dispositivos, el mantenimiento de los
sistemas operativos, asi como estar en condiciones de resolver los pequefios problemas que
surjan en el dia a dia digital.

La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos y a
las aplicaciones y programas requeridos para su uso. Asimismo, se debe considerar el papel
que asumen en la actualidad las tecnologias de la comunicacion y su implicacion en la
sociedad. Por ello, se considera fundamental abordar las funcionalidades de internet, los
elementos de distintos sistemas de comunicacion y la incorporacién de las nuevas tecnologias
relativas a la digitalizacion y conexién de objetivos (loT). El avance del internet de las cosas
(IoT), en los dltimos afos, hace necesario que este tipo de tecnologia deba estar muy presente
en la materia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD1, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA5, CE1, CE3, CCECA4.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los
recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

La presencia de elementos tecnoldgicos y medios digitales en nuestras vidas es un hecho
que, progresivamente, va adquiriendo mayor trascendencia. Es indudable que el avance del
mundo digital en nuestra sociedad hace necesaria su inclusion en cualquier proceso educativo
o formativo. Por ello, con el fin de optimizar y garantizar un aprendizaje permanente en
contextos formales, no formales e informales, se hace necesaria la integraciébn de recursos
digitales en el proceso formativo, asi como la gestion adecuada del entorno personal de
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aprendizaje (Personal Learning Environment, PLE) del alumnado del siglo XXI, que contendra
multitud de elementos digitales.

La competencia abarca aspectos relacionados con la alfabetizacion informacional y el
aprovechamiento apropiado de las estrategias de blusqueda y tratamiento de la informacion, asi
como con la generacién de nuevo conocimiento mediante la edicion, programacion y desarrollo
de contenidos, empleando aplicaciones digitales. De esta manera, el alumnado puede
desarrollar la creatividad y el espiritu de innovaciéon para responder a los retos que se
presentan en su vida personal, académica y profesional, respetando los derechos de propiedad
intelectual y las licencias de uso, y posibilitando su aprendizaje permanente. De manera
concreta, esta competencia pretende ayudar no solo a una adquisicibn apropiada de
contenidos extraidos de fuentes digitales, sino a la creacién de contenidos propios como
documentos, gréficas, imagenes o blogs, y al respeto, tanto de los derechos de los creadores
como al que se debe ejercer en las comunicaciones del mundo digital.

Asimismo, se abordan las posibilidades que aportan las herramientas para la
comunicacion y para el trabajo colaborativo, permitiendo compartir y difundir experiencias,
ideas e informacion de distinta naturaleza haciendo uso de la etiqueta digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE3, CCEC4

3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y
correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse para
cuidar dispositivos, datos personales y la salud individual. La estrecha interaccion que se
realiza de forma habitual con la tecnologia y con los dispositivos aumenta la exposicion a
riesgos, amenazas y ataques. Por ello, la presencia cada vez mas constante del ambito digital
en nuestras vidas hace extremadamente importante la adopcién de habitos saludables en
nuestras interacciones digitales. Por eso, el alumnado debe adquirir habitos que le permitan
preservar y cuidar su bienestar y su identidad digital, aprendiendo a protegerse ante posibles
amenazas que supongan un riesgo para la salud fisica y mental, y adquiriendo pautas
adecuadas de respuesta, eligiendo la mejor opcion y evaluando el bienestar individual y
colectivo.

Esta competencia pretende poner de relieve la proteccion de los dispositivos y de los
propios datos, y concienciar al alumnado de los problemas que puede generar un bienestar
digital inadecuado, asi como proporcionarle estrategias para actuar ante posibles amenazas
para su seguridad digital y personal. Asimismo, la competencia engloba tanto aspectos
técnicos, relativos a la configuracion de dispositivos, como los relacionados con la proteccion
de los datos personales. También incide en la gestion eficaz de la identidad digital del
alumnado, abordando el tema del bienestar personal ante posibles amenazas externas en el
contexto de problemas como el ciberacoso, la sextorsién, la dependencia tecnolégica o el
acceso a contenidos inadecuados como la pornografia o el abuso en el juego.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEMS, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAAS5, CC2, CC3
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4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar
en lared, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y
ético de la tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones que se pueden
realizar parar el ejercicio de una ciudadania activa en la red mediante la participacién proactiva
en actividades en linea. Por ello, esta cuarta competencia persigue que el alumnado conozca
diversas opciones en las que poder ejercer, desde un punto de vista ético y responsable, una
ciudadania digital activa. Por ejemplo, desde el punto de vista del comportamiento hacia otros
usuarios de la red, se pone de manifiesto la importancia que los medios digitales van
adquiriendo en nuestro dia a dia tanto en servicios publicos como privados (relaciéon con la
Administracion, transacciones econémicas, entre otros) o la necesidad de un analisis critico de
la informacion que llega por medios digitales. El conocimiento de estas situaciones, por parte
del alumnado, permitird concienciarlo de la brecha social de acceso y uso para diversos
colectivos, y del impacto ecosocial de las mismas.

En este curso, esta competencia engloba aspectos de interaccion con usuarios y de
contenido en la red, de forma que se trabajan tanto el trato correcto al internauta como el
respeto a las acciones que otras personales realizan y a la autoria de los materiales ajenos.
Aborda también las gestiones administrativas telematicas, las acciones comerciales
electronicas y el activismo en linea. Asimismo, hace reflexionar al alumnado sobre las
tecnologias emergentes y el uso ético de los datos que gestionan estas tecnologias; todo ello
para educar a usuarios y usuarias digitales activos, pero sobre todo criticos en el uso de la
tecnologia. Finalmente, con esta competencia se persigue que el alumnado reflexione sobre las
tecnologias que aparecen dia a dia, asi como el impacto que tiene sobre la sociedad la distinta
capacidad de acceso a las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, CD3, CD4, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1, CE3
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6.4 SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

La secuenciacion propuesta debe entenderse como una prevision a la que los distintos
profesores que imparten el nivel intentaran ajustarse.. La secuenciacion real se ira revisando y
coordinando en las sucesivas reuniones del departamento. La relacion de contenidos que se
propone para cada trimestre es la siguiente:

1« TRIMESTRE

Hardware y software. Sistemas operativos. Sistemas de comunicacion e Internet.
Dispositivos de red y funcionamiento.
Procesador de textos. Excel

2°TRIMESTRE

Edicidn y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.

Creacion y publicacidn en la web. Edicidn de blogs, configuracion de privacidad
y uso compartido.

3=« TRIMESTRE

Seguridad y bienestar digital.
Ciudadania digital critica.
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CRITERIOS DE EVALUACION, CONTENIDOS E INDICADORES DE LOGRO

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Unidad 1 - HARDWARE Y REDES

Situacion de aprendizaje: Un mundo conectado.
Producto final: Memoria sobre la instalacion y configuracion de ordenadores, tanto desconectados como en red.

Contenidos
(Saberes béasicos)

DIG.4.A.1. Arquitectura de ordenadores:

elementos, montaje, configuracion vy
resolucion de problemas.
DIG.4.A.2. Sistemas operativos:

instalacién y configuracion de usuario.

DIG.4.A.3. Sistemas de comunicacion e
internet:  dispositivos de red vy
funcionamiento.  Procedimiento  de
configuracién de una red doméstica y
conexion de dispositivos.

DIG.4.A.4. Dispositivos conectados (loT +
Wearables): configuracion y conexion
de dispositivos.

Competencias especificas:
Criterios de evaluacion

DIG.4.1. Identificar y resolver problemas técnicos

sencillos, conectar y configurar dispositivos a
redes domésticas, aplicando los conocimientos de
hardware y sistemas operativos, para gestionar de
forma sostenible las herramientas e instalaciones
informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.

DIG.4.1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes
locales aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacion alambrica
e inaldmbrica con una actitud proactiva.

DIG.4.1.2. Instalar y mantener sistemas operativos,
configurando sus caracteristicas en funcion de sus
necesidades personales, de forma sostenible.

DIG.4.1.3. Identificar y resolver problemas técnicos
sencillos, analizando componentes y funciones de
los dispositivos digitales, evaluando las soluciones
de manera critica y reformulando el procedimiento,
en caso necesario, fomentando un consumo y
reposicibn de los sistemas digitales y/o
tecnoldgicos de manera sostenible y responsable.

DIG 4.1.4 Configurar y conectar dispositivos 10T y
Wearables, midiendo, mandando y recibiendo
informacion a través de Internet.

Indicadores de logro

- Realiza operaciones basicas de
organizacion y almacenamiento de la
informacion.

- Configura elementos basicos del sistema
operativo y accesibilidad del equipo
informatico.

- Resuelve problemas vinculados a los
sistemas operativos y los programas y
aplicaciones vinculados a los mismos.

- . Administra el equipo con responsabilidad
y

conoce aplicaciones de comunicacién entre
dispositivos.

- Analiza y conoce diversos componentes
fisicos de un ordenador, sus caracteristicas
técnicas y su conexion.

- Describe las diferentes formas de
conexién en la comunicaciéon entre
dispositivos digitales.

Descriptores
operativos

CD1
CD4,
CD5,
CE1l
CES,
CCEC4
CPSAAL,
CPSAAS5,
STEM1,
STEM2

111




DIGITALIZACION

4° E.S.O.

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Unidad 2: ELABORACION DE CONTENIDOS DIGITALES

Situacion de aprendizaje:. CREAMOS NUESTRO PORTFOLIO
Producto final: Portfolio de evidencias documentales

Contenidos
(Saberes bésicos)

DIG.4.B.1. Busqueda, seleccion y
archivo de informacién

DIG.4.B.2. Ediciobn y creacion de
contenidos: ediciébn avanzada de
textos y de hojas de calculo.

Competencias especificas: 1
Criterios de evaluacion

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y aprovechando los
recursos del ambito digital, para optimizar y
gestionar el aprendizaje permanente.

Indicadores de logro

DIG.4.2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal de

aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténoma.
DIG.4.2.2 Buscar, seleccionar y archivar

informacion en funcion de sus necesidades
haciendo uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico y
siguiendo normas bésicas de seguridad en la
red.

DIG.4.2.3 Crear y editar a un nivel avanzado
documentos de texto y hojas de calculo,
seleccionando las herramientas mas
apropiadas para crear contenidos vy
respetando derechos de autor y licencias.

Elabora y maqueta documentos de texto con
aplicaciones informaticas que facilitan la inclusion
de tablas, imagenes, formulas, graficos, asi como
otras posibilidades de disefio e interactia con otras
caracteristicas del programa.

- Produce informes que requieren el empleo de hojas

1

de calculo, que incluyan resultados textuales,
numeéricos y gréficos.

operativos

Descriptores

CDb1,
cD2,
CPSAAL,
CPSAA4
CPSAAB)
CCL3,
STEM4,

CCEC4
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Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Unidad 3: Programacién de aplicaciones para dispositivos méviles

Situacién de aprendizaje: DAME UNA APP
Producto final: CREACION DE AGENDA DIGITAL EN FORMA DE APP

Contenidos
(CELEIEN L)

Competencias especificas: 1

Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Descriptores
operativos

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y aprovechando los |- Desarrolla aplicaciones de principio a fin dentro de un
recursos del ambito digital, para optimizar y entorno de desarrollo.

DIG.4.B.3. Edici6bn y creacion de

contenidos: aplicaciones de . . . CD2,
i P DIG.4.2.4 Crear, programar, integrar y reelaborar | de una misma aplicacion.

productividad, desarrollo de . . . . P . CD3

aplicaciones sencillas para contenidos digitales para dispositivos méviles |- Desarrolla un programa a partr de las CD5

dispositvos  méviles y  web y web (aplicaciones sencillas y de especificaciones del documento de disefio realizado CE3

realidad  virtual. aumentada y productividad, realidad virtual, aumentada y por terceros. CCECA4

mixta ’ mixta) de forma individual o colectiva, - Elabora un documento de pruebas del programa a

gestionar el aprendizaje permanente.

seleccionando las herramientas mas

- Depura un programa utilizando puntos de ruptura
para identificar procesos erroneos del mismo y
alterar su ejecucion.

- Genera y mantiene diferentes versiones del cédigo

desarrollar, de forma que pueda ser probado por

apropiadas para generar nuevo conocimiento terceros.
y contenidos digitales de manera creativa, - Ejecuta las pruebas de un programa a partir de las
respetando derechos de autor y licencias de especificaciones del documento de prueba realizado

uso. por terceros.
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Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Contenidos
(Saberes bésicos)

DIG.4.B.4. Creacion y publicacion en
la  web. Edicibn de blogs,
configuracion de privacidad y uso
compartido.

Situacion de aprendizaje: Te cuento mi historia
Producto final: Elaboracién de un blog en formato de pagina web (Blogger o similar)

Indicadores de logro

Competencias especificas: 1
Criterios de evaluacioén

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y aprovechando los
recursos del ambito digital, para optimizar y
gestionar el aprendizaje permanente.

Unidad 4: Creacién de paginas web basicas

- Crea una pagina web utilizando una herramienta de
disefio web.

DIG.4.2.5 Crear y gestionar blogs, seleccionando
las herramientas adecuadas para generar
contenido de modo creativo, gestionando sus
configuraciones, su privacidad y posibilidad de
uso compartido, y respetando los derechos de
autor y licencias.

- Emplea plantillas que permitan adaptar la apariencia
de la pagina a los dispositivos de visualizacion.

Descriptores
operativos

CCL3,
CD1,
CD2,
CDg3,

CCEC4
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Unidad 5: CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA

Situacion de aprendizaje: jAnUnciate!

Contenidos

(Saberes basicos)

DIG.4.B.5. Edicién y creaciéon de contenidos:
edicion digital de imagen. Formatos de
imagen. Formatos de audio.

DIG.4.B.6. Comunicacion y colaboracion en
red.

DIG.4.B.7 Publicacién y difusién responsable
en redes.

DIG.4.C.2. Seguridad y proteccién de datos:
identidad, reputacion digital, privacidad y
huella digital. Medidas preventivas en la
configuracién de redes sociales y la gestion
de identidades virtuales.

DIG.4.C.3. Seguridad en la salud fisica y
mental. Riesgos y amenazas al bienestar
personal. Opciones de respuesta y practicas
de uso saludable. Situaciones de violencia y
de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion,
acceso a  contenidos inadecuados,
dependencia tecnoldgica, etc).

DIG.4.D.1. Interactividad en la red: libertad de
expresion, etiqueta digital, propiedad
intelectual y licencias de uso.

Producto final: Creacion de una camparna publicitaria para varios medios (redes, radio, prensa, TV)

Competencias especificas:
Criterios de evaluacion

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y aprovechando los
recursos del ambito digital, para optimizar y
gestionar el aprendizaje permanente.

DIG.4.2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integraciéon de recursos
digitales de manera autébnoma.

DIG.4.2.2 Buscar, seleccionar y archivar informacién
en funcién de sus necesidades haciendo uso de
las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo
normas basicas de seguridad en la red.

DIG.4.2.6 Editar y crear digitalmente imagenes en
forma de mapas de bits, en diversos formatos, a
través del wuso creativo de herramientas
adecuadas, respetando derechos de autor y
licencias.

DIG.4.2.7 Interactuar en espacios virtuales de
comunicacién y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo, y publicando vy
difundiendo informacién y datos, ejerciendo la
responsabilidad en redes, y adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud participativa
y respetuosa.

4° E.S.O.

Indicadores de logro

- Integra elementos multimedia, imagen y
texto en la elaboracién de contenido
multimedia adecuando el disefio y
maquetacion al mensaje y al publico
objetivo al que va dirigido.

- Emplea dispositivos de captura de
imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la informacién
y crea nuevos materiales en diversos
formatos. disefio y maquetacion al
mensaje y al publico objetivo al que va
dirigido.

- Emplea dispositivos de captura de
imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la informacion
y crea nuevos materiales en diversos
formatos.

Descriptores
operativos

CD1,
CDz2,
CD3,
CPSAAL,
CPSAA4
CPSAA5
CCL3
CCEC4
CES
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Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)
Unidad 6: SEGURIDAD EN LA RED

Situacion de aprendizaje: ;Realmente estamos seguros?
Producto final: Informe de Seguridad acerca de nuestro entorno y huella digital

Contenidos
(Saberes basicos)

DIG.4.C.1. Seguridad de dispositivos:
medidas preventivas y correctivas
para hacer frente a riesgos,
amenazas y ataques a dispositivos.

DIG.4.C.2. Seguridad y proteccion de
datos: identidad, reputacion digital,
privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la

configuracién de redes sociales y la
gestion de identidades virtuales.

DIG.4.C.3. Seguridad en la salud fisica
y mental. Riesgos y amenazas al
bienestar personal. Opciones de
respuesta y practicas de uso

saludable. Situaciones de violencia y
de riesgo en la red (ciberacoso,
sextorsion, acceso a contenidos
inadecuados, dependencia

tecnoldgica, etc).

Competencias especificas:
Criterios de evaluacion

DIG.4.3. Desarrollar habitos que fomenten el
bienestar digital, aplicando medidas preventivas y
correctivas, para proteger dispositivos, datos
personales y la propia salud

DIG.4.3.1. Proteger los datos personales y la huella
digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes

sociales y espacios virtuales de trabajo.

DIG.4.3.2. Configurar y actualizar contrasefas,
sistemas operativos y antivirus de forma
periddica en los distintos dispositivos digitales de

uso habitual.

DIG.4.3.3. Identificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una amenaza en la
red, escogiendo la mejor solucién entre

diversas  opciones, desarrollando  practicas
saludables y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental, tanto personal como colectivo.

Indicadores de logro

- Interactia con hébitos adecuados en entornos
virtuales.

- Aplica politicas seguras de utilizacion de
contrasefias para la proteccion de la
informacion personal.

- Realiza actividades con responsabilidad sobre
conceptos como la propiedad y el intercambio
de informacion.

- Consulta distintas fuentes y navega conociendo
la importancia de la identidad digital y los tipos
de fraude de la web.

- Diferencia el concepto de materiales sujetos a
derechos de autor y materiales de libre
distribucion.

Descriptores
operativos

CCL3
CC2
CC3
CD1
CDh4

CPSAA2
CPSAA5
STEMS
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Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Unidad 7: CIUDADANIA DIGITAL Y ACTIVISMO EN LINEA

Situacion de aprendizaje: Ciudadanos Digitales
Producto final: Exposicién oral sobre Ciudadania Digital

Contenidos

(Saberes bésicos)

DIG.4.D.1. Interactividad en la red:
libertad de expresién, etiqueta digital,
propiedad intelectual y licencias de
uso.

DIG.4.D.2. Educacién mediética:
periodismo digital, blogosfera,
estrategias comunicativas y uso
critico de la red. Herramientas para
detectar noticias falsas y fraudes.

DIG.4.D.3. Gestiones administrativas:
servicios publicos en linea, registros
digitales y certificados oficiales.

DIG.4.D.4 .Comercio electrénico:
facturas digitales, formas de pago y
criptomonedas.

DIG.4.D.5. Etica en el uso de datos y
herramientas digitales: inteligencia
artificial, sesgos, algoritmicos e
ideoldgicos, obsolescencia
programada, soberania tecnoldgica y
digitalizacion sostenible.

DIG.4.D.6. Activismo en linea:
plataformas de iniciativa ciudadana y
cibervoluntariado y comunidades de
hardware y software libres.

Competencias especificas:
Criterios de evaluacién

DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica,
conociendo las posibles acciones que realizar en
la red, e identificando sus repercusiones, para
hacer un uso activo, responsable y ético de la
tecnologia

DIG.4.4.1.Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las normas de
etiqueta digital y respetando la privacidad y las
licencias de uso y propiedad intelectual en la
comunicacién, colaboracion y participacion activa
en la red, basadas en el respeto mutuo.

DIG.4.4.2.Reconocer las aportaciones de las
tecnologias  digitales en las  gestiones
administrativas, y el comercio electrénico, siendo
consciente de la brecha social de acceso, uso y
aprovechamiento de dichas tecnologias para
diversos colectivos.

DIG.4.4.3.Valorar la importancia de la oportunidad,
facilidad y libertad de expresién que suponen los
medios digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se reciben y
transmiten teniendo en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

DIG.4.4.4.Analizar la necesidad y los beneficios
globales de un uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias digitales,
teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

Indicadores de logro

- Analiza y comprende ideas relativas a la

dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
historicos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interacciébn con los demas en cualquier
contexto.
Comprende vy analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a
cualquier tipo de discriminacién o violencia.

- Se comunica, participa, colabora e interactda
compartiendo contenidos, datos e informacién
mediante  herramientas o0  plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable
sus acciones, presencia y visibilidad en la red,
para ejercer una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

- Identifica riesgos y adopta medidas preventivas

al usar las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud
y el medioambiente, y para tomar conciencia
de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologias

Descriptores
operativos

CC1.
CC2

CC3

CC4

CD3

CD4

CCL3
CE1l

CPSAA1
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6.6 CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL
Desde todas las materias se tendran que trabajar los siguientes contenidos de caracter
transversal:

- La comprension lectora.

- Laexpresién oral y escrita.

- La comunicacion audiovisual.

- La competencia digital.

- El emprendimiento social y empresarial.

- El fomento del espiritu critico y cientifico.

- Laeducacion emocional y en valores.

- Laigualdad de género.

- La creatividad.

- Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, y su uso ético y
responsable.

- Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad comofuente de riqueza.

Y se fomentaran:

- Laeducacion para la salud.
- La formacion estética.
- La educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable.
- El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.
Desde la materia de Tecnologia y digitalizacién se trabajaran de la siguiente forma y en

las situaciones descritas:

118

Comprension lectora: el alumnado se enfrentard a diferentes tipos de textos (por ejemplo,
instrucciones) de cuya adecuada comprension dependera la finalizacion correcta de la
tarea.

Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos son, entre otros, momentos a
través de los cuales los alumnos deberan ir consolidando sus destrezas comunicativas.

Expresion escrita: la elaboracién de trabajos de diversa indole (informes de resultados,
memorias técnicas, conclusiones, analisis de informacién extraida de paginas web, etc.) ira
permitiendo que el alumno aborde diversos modos de comunicacién: verbal, gréfica,
técnica.... A través de la valoracion de sus actividades se podra valorar el grado de
avance del aprendizaje del alumno asi como la madurez, coherencia, rigor y claridad de su
exposicion.

Comunicacion audiovisual, competencia digital, las TIC y su uso ético y responsable: el uso
de las tecnologias de la informacién y la comunicacién estara presente en todo momento,
ya que nuestra metodologia did4ctica incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos,
de una manera muy activa y la competencia especifica 6 y los criterios de evaluacién y
saberes béasicos asociados asi lo determinan.

El emprendimiento: la sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo.
Incorporaremos metodologias que promuevan el trabajo en grupo y técnicas cooperativas
que fomenten el trabajo consensuado, la toma de decisiones en comun, la valoracion y el
respeto de las opiniones de los demas, asi como la autonomia de criterio y la
autoconfianza.

Educacion emocional y en valores e igualdad de género y la educacion para la
convivencia: el trabajo colaborativo, permite fomentar el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades
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entre mujeres y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo de la discriminacion de
las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o
social. Las tareas de construccion de prototipos en el aula-taller crean un clima
especialmente favorecedor al trato igualitario entre hombres y mujeres: todas las personas
tendran que usar todo tipo de herramientas, mantener el orden y limpieza en el aula-taller,
etc.

- La creatividad es especialmente importante durante el proceso de disefio de objetos y en la
elaboracion de algoritmos de programacion

- Educacién para la salud: los procesos de construccion de objetos implican el manejo de
herramientas y maquinas-herramientas y con ellos el riesgo de accidentes. La aplicacién
de normas de seguridad en su manejo es imprescindible. También el manejo de
herramientas digitales comportan riesgos importantes que pueden afectar muy seriamente
a la autoestima y la salud mental. Al estudiar los riesgos de internet y como evitarlos
estaremos trabajando este contenido transversal

- Sostenibilidad y consumo responsable: la valoracion critica de los habitos sociales y el
consumo, asi como el fomento el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora mediante el analisis de productos, la eleccién de los materiales de construccién, el
ahorro en su uso y el andlisis del impacto que producen los métodos de fabricacién y el
desecho al final de la vida util de los objetos.

6.7 METODOLOGIA DIDACTICA

El grado de autonomia del alumnado del dltimo curso de educacién secundaria
obligatoria va a aconsejar que el estilo de ensefianza de esta materia se incline mas hacia un
estilo integrador, que conviva en algin momento concreto con otro mas directivo. El
profesorado sera, por tanto, el supervisor que oriente las actividades del alumnado para que
éste adquiera las competencias especificas partiendo de su iniciativa y motivacién, guiadas a
través de metodologias activas tales como ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) o
gamificacion.

Teniendo en cuenta la naturaleza digital de la materia, los materiales que se utilizaran
en la misma seran, en su mayoria, diferentes tipos de software (ofimatico, de tratamiento de
imagen y de sonido, herramientas para la edicion de blogs, entre otros) para el trabajo de las
distintas competencias. En sincronia con los propios contenidos de la materia, se hace
aconsejable utilizar software con licencia libre o abierta, ademas de cualquier recurso
informatico que la administracién educativa pueda proveer.

Las caracteristicas inherentes a la materia determinan que el espacio de trabajo sea un
aula digital y, para un aprovechamiento 6ptimo, seria deseable que cada estudiante contase
con un equipo con el que poder trabajar, condicionando los posibles agrupamientos en la
materia a este requisito, sin impedir el necesario agrupamiento en parejas 0 grupos pequefios
para la realizacion de tareas concretas o proyectos colaborativos.

Tomando como punto de partida la relacion del alumnado con sus entornos personales
de aprendizaje se podran establecer retos o tareas para ser abordadas con una minima guia y
asesoramiento del docente, siendo importante propiciar situaciones en las que el propio
alumnado ponga en comun cémo ha resuelto una determinada situacion o exponga el resultado
de su creacion.
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6.8 MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

6.8.1 Los materiales

Los materiales empleados seran los ordenadores del centro con el software
proporcionado por la Junta de Castilla y Ledn.

6.8.2 Los espacios

Disponemos de las aulas 213 y 214 de uso comun en el centro, para impartir la materia
que disponen de 22 y 24 ordenadores respectivamente con conexion a Internet, un video-
proyector y un ordenador mas para el profesor. El aula 214, ademas, tiene una pantalla tactil.
Cada alumno dispone de un equipo informatico.

6.9 EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

6.9.1 Técnicas e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del
alumnado

6.9.1.1 Técnicas para la evaluacion

Tal y como se especifica en la legislacion, las técnicas de evaluacion o procedimientos de
evaluacion deberan reunir una serie de caracteristicas:

- Seran variados: para facilitar y asegurar la evaluacién integral del alumnado y permitir
una valoracion objetiva de todo el alumnado

- Incluiran propuestas contextualizadas y realistas: en las que el alumnado pueda
mostrar el grado de adquisicién de las competencias

- Propondran situaciones de aprendizaje de caracter funcional: que permitan la
activacion de los conocimientos y estrategias de resolucion de situaciones-problema.

- Admitirdn su adaptacién ala diversidad del alumnado, en especial al alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo

- Seran conocidos por el alumnado desde el inicio de proceso de aprendizaje.

Las técnicas de que dispondremos para la evaluacion de digitalizacién son:

1.-OBSERVACION DIRECTA EN EL Aula: asistencia, participacion en clase, normas de
convivencia. Capacidad de razonamiento y grado de abstraccion y su evolucion.

2.- ACTIVIDADES.

Las actividades propuestas serdn de caracter eminentemente practico y seguirdn un
itinerario que van desde ejercicios de iniciacion hasta actividades complejas que rednan todos
los contenidos adquiridos.

Se valorara:

- El' manejo de los programas propuestos

- Que el resultado final obtenido se ajuste a las especificaciones planteadas en el
ejercicio

- Que el alumno sea capaz de identificar posibles errores y subsanarlos

- Eluso adecuado de los equipos informéticos

- Seguridad en el manejo del software.
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6.9.1.2 Instrumentos para la evaluacion

La legislacién nos dice que las técnicas a emplear permitirdn la valoracién objetiva de los
aprendizajes del alumnado, para lo que habra que emplear instrumentos devaluacion variados,
diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que se
planteen y que en todas las materias se incluiran pruebas orales de evaluacion.

Los instrumentos que vamos a utilizar podran ser de 3 tipos:
A. DE OBSERVACION.
Utilizaremos documentos de registro en la valoracion de:

- La observacion de los aspectos recogidos en la técnica 1: Observacion en el
aula.

- La iniciativa tanto en la realizacion de actividades como en la resolucion de los
errores.

- Presentacion de las practicas en tiempo y forma
- Ordeny cuidado en el manejo del equipamiento informético.

B. DE DESEMPENO
Valoraremos:

- El dominio en el manejo de las herramientas de almacenamiento en la nube.
- Interpretacién de la documentacion

C. DE RENDIMIENTO.

Valoraremos alguna prueba ocasional en formato practico.

Dado el caracter eminentemente practico de la materia la no realizaciébn de las
actividades en clase, en tiempo y forma supondra el suspenso de la evaluacion, salvo causas
extraordinarias.

En la tabla siguiente se muestra la relacion entre las técnicas e instrumentos de

evaluacion:
TECNICA INSTRUMENTO

OBSERVACION EN EL AULA- - Hoja de registro

@ Realizacién de préacticas - Portfolio del alumno

a

<

o

= L _ - Prueba practica con ordenador

= | Ejercicios practicos evaluables .

g() - Exposicion oral
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6.9.2 Criterios de calificaciéon
TECNICAS E INSTRUMENTOS DE Agente
EVALUACION evaluador
c
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CRITERIOS DE EVALUACION 8 c o 2/ % § g & ©
o| © ‘© o [} = S o
=/ g | 8 > |23 |0
Q| = c 0 9] 7 p ° °
= [ (] _O © — P =
o ) 0 < © Kz = ©
) o o) 3 i s a
o ¢ & 8 O 2
9| & : d
di iti de red y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos =
1.1 Conectar dispositivos iy
asociados a sistergas de comunicacidn aldmbrica e inaldmbrica con una actitud proactiva. 3 X X X X | Hetero-evaluacion
1.2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus L
necesidades p\)/ersonales. P & 3 X X X X | Hetero-evaluacion
1.3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en | 3 X X X X | Hetero-evaluacidn
€aso necesario.
:.:lrac\;:)ér;f:;gglrs;eyrrt:g:ectar dispositivos loT y Wearables, midiendo, mandando y recibiendo informacién 3 X X X X | Hetero-evaluacién
2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje .,
mediante la integrapcién de Jrecursos digitales di manera aguto'noma. P P J 5 X X X | Hetero-evaluacion
2.2 Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de | 5 X X X X | Hetero-evaluacion
seguridad en la red.
2.3 Crear y editar a un nivel avanzado documentos de texto y hojas de calculo, seleccionando las 15 X X X X X | Hetero-evaluacién
herramientas mas apropiadas para crear contenidos y respetando derechos de autor y licencias.
2.4 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales para dispositivos méviles y web
(aplicaciones sencillas y de productividad, realidad virtual, aumentada y mixta) de forma individual o 10 X X X Hetero-Co-
colectiva, seleccionando las herramientas mds apropiadas para generar nuevo conocimiento y evaluacion
contenidos digitales de manera creativa, respetando derechos de autor y licencias de uso.
2.5 Crear y gestionar blogs, seleccionando las herramientas adecuadas para generar contenido de
modo creativo, gestionando sus configuraciones, su privacidad y posibilidad de uso compartido, y | 10 X X X X
respetando los derechos de autor y licencias
2.6 Editar y crear digitalmente imagenes en forma de mapas de bits, en diversos formatos, a través del
uso creativo de herramientas adecuadas, respetando derechos de autor y licencias. 15 X X X X
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TECNICAS E INSTRUMENTOS DE Agente
EVALUACION evaluador
s
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2.7 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo, y publicando y difundiendo informacién y datos, ejerciendo la responsabilidad en redes, | 4 X X X | Hetero-evaluacidn
y adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
3.1 Proteger los datos personales, la reputacidon y las huellas digitales generadas en Internet, 3 X X X x| Hetero-evaluacién
configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.
3.2 Configurar y actualizar, contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los X X X x| Hetero-evaluacién
distintos dispositivos digitales de uso habitual.)
3.3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo Hetero-evaluacion
la mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el | 3 X X X X X c luacis
bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo. oevaluacion
4.1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital
y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, | 3 X X X X | Hetero-evaluacién
colaboracidén y participacion activa en la red.
4.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas (registros y Hetero-evaluacion
certificados) y el comercio electrénico (formas de pago digital y criptomonedas), siendo consciente de | 3 X X X c luacio
la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos. Oevaluacion
4.3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios Hetero-evaluacién
digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendoen | 3 X X X C luacid
cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad. oevaluacion
4.4 Poner en valor el uso y aprovechamiento de las tecnologias digitales para diversos usos colectivos, Hetero-evaluacion
conociendo la actividad de plataformas de iniciativas ciudadanas, economia colaborativa, | 3 X X X c luacis
cibervoluntariado y comunidades de desarrollo de software y hardware libres. oevaluacion
4.5 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable Hetero-evaluacion
de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto. 3 X X X Coevaluacién
100

Para la obtencion de la nota de cada uno de los criterios se podran ponderar las tareas realizadas al trabajar los indicadores de logro

relacionados.
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. Si alguno de los criterios de evaluacién no puede ser evaluado su porcentaje se
repartira entre los criterios restantes de forma ponderada.

Las notas de las evaluaciones reflejaran el total de los criterios evaluados hasta la
fecha.

En el ANEXO 5 seinserta el mapa de relaciones criteriales de la materia

6.9.3 Procedimientos de recuperacion

Tal y como se deduce de la metodologia y la dinamica de las clases,. la asistencia a las
mismas es imprescindible para tener constancia del modo de trabajar del alumno y de las
tareas realizadas a diario y evaluar sus capacidades. La evaluacién continua toma mucha mas
importancia, si cabe, en esta materia. Partiendo de esta premisa se plantea la recuperaciéon de
la materia como sigue.

Al terminar la primera y segunda evaluaciones, los alumnos que estén lejos de alcanzar
las competencias se someteran a una recuperacién. Tendran que entregar tareas que
sustituyan a aquellas no presentadas. En ocasiones podra ser la misma tarea que se ha
propuesto y no se ha entregado o se ha hecho de manera inadecuada. Otras veces esto no
sera posible pues puede ser copiada de otros compaferos, al ser actividades de respuesta
Unica. En este caso se propondran otras similares. Para demostrar el trabajo realizado se
propone gue los alumnos puedan realizar una exposicion oral adicional en la que expliquen lo
gue han realizado y como.

Al final de la tercera evaluacién se calcula la nota segun las ponderaciones establecidas
de los criterios de evaluacion, teniendo en cuenta, en su caso, las recuperaciones realizadas
hasta la fecha. Si la nota alcanza el aprobado no se realizaran mas pruebas. Si no lo alcanza
se le propondr& al alumno una recuperacion Unicamente para la tercera evaluacion, consistente
en tareas y exposicion oral, como se explica en el parrafo anterior para la primera y segunda
evaluaciones. Se recalculara la nota modificando los criterios de evaluacién implicados.
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7 AMBITO PRACTICO

7.1 IMPORTANCIA FINALIDAD Y CONTRIBUCIONES DENTRO DEL SISTEMA
EDUCATIVO.

El desarrollo de la sociedad en el &mbito tecnoldgico ha propiciado la concepcién de la
tecnologia como una herramienta fundamental en el desempefio tanto profesional como do-
méstico de cualquier ciudadano.

La tecnologia esté presente en todos los ambitos de la actividad humana, a través de diferentes
dispositivos inteligentes conectados a internet que facilitan, entre otras cosas, el acceso a la
informacion en tiempo real, la comunicacién instantanea con cualquier persona en cualquier
momento y desde cualquier lugar o la realizacion de tareas de manera mas eficiente gracias a
los avances en inteligencia artificial y al aprendizaje autébnomo. Sin embargo, el avance vertigi-
noso de la tecnologia también ha generado una creciente preocupacion por la privacidad y se-
guridad de los datos, cuestion que se debe abordar mediante la formacién de una ciudadania
responsable.

Desde este punto de vista, el ambito practico constituye la piedra angular para, por un
lado, comprender los cambios tecnoldgicos que estan ocurriendo en la sociedad, de una natu-
raleza cada vez mas digital y, por otro lado, disefiar escenarios de aprendizaje que permitan el
desarrollo de una serie de destrezas basicas de diferente naturaleza. Por tanto, desde este
ambito se promueve la utilizacién de la tecnologia, la valoraciéon de aspectos sociales y ambien-
tales relacionados con el desarrollo tecnoldgico, el impacto de la tecnologia en la sociedad y en
la salud y de las acciones humanas, en términos de sostenibilidad, dentro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS 2030).

El &mbito practico debe complementar, dada la naturaleza interdisciplinar de la tecnolo-
gia, a las distintas materias que se cursan con el grupo de referencia y, de manera especial, a
los otros dos ambitos del programa de diversificacion curricular (dmbito linguistico y social y
ambito cientifico-tecnolégico), aportando las estrategias necesarias para la resolucién de pro-
blemas, asi como la utilizacion con criterio de medios tecnolégicos.

Ademas, permite dar continuidad a la materia de Tecnologia y Digitalizacion de primer
curso de educacién secundaria obligatoria, partiendo en numerosas ocasiones de los aprendi-
zajes adquiridos en ese curso, para asi establecer una conexion entre lo que deben aprender
en el &mbito practico y lo que ya conocen, favoreciendo el aprendizaje significativo. Posterior-
mente, se profundizara y aumentara el grado de complejidad.

La orientacion académica y profesional adquiere gran importancia en el programa de
diversificacion curricular, por ello, este ambito supone una primera aproximacion a
determinados estandares de competencia profesional de nivel 1 de ciertas familias
profesionales, teniendo en cuenta lo establecido en la Ley Organica 3/2022, de 31 de marzo,
de ordenacion e integracion de la Formacion Profesional.

7.1.1 Contribucidén de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologia y Digitalizacion permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de
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educacion secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los
siguientes términos:

Objetivo a).- Propicia el respeto por los demas, la tolerancia, la cooperacién y la
solidaridad, asi como la igualdad real de trato y oportunidades entre
hombres y mujeres.

Objetivo b).- Consolida habitos de disciplina y estudio y trabajo individual y en equipo,
buscando la realizacion eficaz de las tareas, utilizando el método de
proyectos en la resolucion de problemas

Objetivo e).- Propicia la adquisiciéon de conocimientos utilizando las fuentes digitales de
informacién, aportando un sentido critico en el fitrado de la misma,
identificando recursos veraces y depurados, bajo entornos de seguridad
informatica.

Objetivos f) k) y I).- Integra el conocimiento cientifico al desarrollar soluciones
innovadoras y sostenibles a problemas existentes y hacerlo de forma creativa.
Al utilizar diferentes tecnologias favorece el desarrollo personal y social al
tiempo que permite valorar criticamente el impacto en la salud, en la sociedad
y en el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

Objetivo g).- Desarrolla la capacidad de aprender a aprender, la asuncién de
responsabilidades y el espiritu emprendedor mediante el enfoque practico
basado en la resolucibn de problemas mediante proyectos y su
implementacion.

Objetivos h) e i).- Estimule la correcta expresion tanto en lengua castellana como en
cualquier lengua extranjera mediante la difusion de las producciones y la
comprension de las mismas.

Objetivo |).- Ayuda a la comprensién de manifestaciones artisticas, como medio alternativo
de expresion presente en la red a través del disefio y la creacién digital de
prototipos.

Objetivo fi).- Valora el desarrollo en ciencia e ingenieria y tecnologia en Castilla y Leén y
reconoce su repercusion en la sociedad y sus beneficios al plantear situaciones
de aprendizaje en las que tendran que crear proyectos como solucion a
problemas reales de su entorno.

7.1.2 Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Tecnologia y Digitalizaciéon contribuye a la adquisicion de las distintas
competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacioén linglistica

El fomento de estrategias de busqueda y seleccion de informacion, de forma critica y
responsable, para la presentacion de ideas o proyectos con claridad, rigor, eficacia vy
coherencia, de forma oral escrita 0 signada y haciendo uso de un vocabulario técnico e
inclusivo, influye positivamente en la capacidad comunicativa del alumnado.
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Competencia plurilingtie

Desde este ambito se fomenta, por un lado, la toma de contacto con iniciativas
tecnoldgicas de todo tipo y, por otro, el conocimiento y puesta en practica de los contenidos
informaticos y digitales que habitualmente disponen de una descripcion y programacion en
otros idiomas, especialmente en lengua inglesa.

Competencia mateméaticay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La contribucién del &mbito practico se manifiesta como fundamental en el desarrollo de es-
ta competencia gracias a la identificacion de problemas tecnolégicos, el andlisis y desarrollo de
soluciones, el proceso de calculo, la elaboracién de memorias descriptivas o la resolucion de
cualquier tipo de problema.

Asimismo, desde este ambito se fortalece la competencia desde diferentes angulos,
como pueden ser los conocimientos que han permitido los avances tecnolégicos presentes en
la sociedad, el trabajo en el aula planteando y creando sencillos circuitos eléctricos y
electronicos, el disefio de soluciones CAD o la creacion y aplicacion de algoritmos que permitan
conseguir un determinado objetivo y responder a una necesidad

Competenciadigital

En este ambito el alumnado llevara a cabo la busqueda de informacién en Internet con
espiritu critico, la gestiébn del espacio personal de aprendizaje, la creacion de contenidos y
recursos digitales desde el respeto a la normativa de uso y difusion, el empleo del pensamiento
computacional para el disefio de algoritmos, el desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas
o la comprension y configuracion de dispositivos presentes en el entorno del alumnado,
valorando los riesgos digitales y adoptando medidas para garantizar la seguridad. Todas estas
actuaciones permitiran al alumnado crecer competencialmente en el campo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender

Desde este ambito se contribuira a que el alumnado sea capaz de buscar, desarrollar y
encontrar su propia solucién a un problema, proceso o sistema, partiendo de una evaluacion
reflexiva y autbnoma sobre las diferentes alternativas posibles en la que intervendra el entorno
personal de aprendizaje. Por otro lado, se favorecera la planificacion del trabajo, el trabajo
colaborativo y la utilizacién de diferentes funciones de las herramientas digitales implicadas en
el proceso educativo.

Competenciaciudadana

La aplicacién continua de estrategias de trabajo colaborativo en el aula facilita la promo-
cién de valores como son la tolerancia, el respeto y el compromiso grupal, a partir de una parti-
cipacion activa del alumnado y la aceptacion de las decisiones colegiadas.

Ademas, se contribuird a la generacion de soluciones a necesidades que surgen en el
entorno préximo del alumnado, garantizando el uso ético y responsable de la tecnologia
basandose en criterios de accesibilidad y sostenibilidad.

Competenciaemprendedora
A partir del proceso de generacion de ideas y disefio de soluciones econémicamente

viables buscando, en todo caso, una utilizacion eficiente de la tecnologia y el fomento en el
alumnado de uno de los pilares del ambito, el emprendimiento, favorecera que el alumnado
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explore su capacidad para descubrir soluciones creativas a problemas concretos a partir de un
proceso de investigacion guiado.

Competenciaen concienciay expresion culturales

El alumnado desarrolla esta competencia mediante la presentacion atractiva de los
productos de aprendizaje generados, en distintos formatos, usando distintas técnicas de
comunicacion y expresion cultural de las ideas, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa
y un planteamiento apoyado en principios éticos, sociales y culturales. Por otro lado, se
favorecerd el respeto por el patrimonio y por las diferentes manifestaciones artisticas y
culturales.

La relacion porcentual entre las competencias del ambito practico en ambos cursos se
refleja en la siguiente tabla:

CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

Contribucién a
las competencias
14.41 0 20.72 | 25.23 | 16.22 6.31 10.80 6.31 100 - 1% curso
9.14 2.86 21.15 25.71 16 9.14 11.43 4.57 100 - 2° curso

*% *kkk *kkk *k%k * *%* *

7.2  DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

Para el primer curso de diversificacion, los alumnos que cursaron la materia en nuestro
centro en primero, deberian tener las capacidades que alcanzaron entonces. Dada la gran
variedad de actividades realizadas en nuestra materia es imposible determinar con una sola
prueba el grado de adquisicion de las competencias. A ello se une que algunos de ellos
arrastran la materia pendiente desde entonces. Los de segundo curso tendran al menos las
capacidades alcanzadas el curso pasado. Tanto para unos como para otros realizaremos una
prueba sencilla tipo test con cuestiones sobre TIC, mecanismos y electricidad principalmente.
Se realizara los primeros dias de clase y nos dara una primera aproximacion que nos permita
situarnos en el nivel de partida.

Asimismo las capacidades alcanzadas en otras materias resultan importantes para
establecer dicho nivel, asi como las circunstancias personales si las hubiera. Asi durante la
evaluacion inicial y los primeros dias de septiembre tomaremos nota de:

Nivel de competencia en la materia de Mateméticas o el ambito cientifico-tecnolégico
Nivel de competencia en la materia de Lengua o el Ambito Lingiistico y social
Materias pendientes

Particularidades personales

o O O O
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7.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Las competencias especificas de cada materia son el siguiente nivel de concrecién de las
competencias clave.

En el caso del ambito practico del programa de diversificacion curricular, se organizan en
ocho ejes relacionados entre si, con un tratamiento integral, que se resumen a continuacion:

1.- Larelevancia del papel de la tecnologia en la sociedad.

2.- Las fases del proceso creativo aplicando conocimientos interdisciplinares.
3.- Los principios del pensamiento computacional.

4.- La utilizacién de la tecnologia con actitud ética, responsable y sostenible

5.- Las repercusiones medioambientales del desarrollo tecnolégico

6.- El desarrollo de un entorno personal de aprendizaje de naturaleza dinamica,

7.- La busqueda y generacion de informacion fiable y contrastada basada en el pensamiento
critico.

8.- El establecimiento de medidas de seguridad para cuidar dispositivos, datos personales y
la salud individual

9.- La aproximacién a las tecnologias emergentes asi como el fomento de una identidad
digital saludable, la creatividad, el emprendimiento y el trabajo cooperativo y colaborativo.

Se detalla a continuacion cada una de estas competencias especificas y su
relacion con los descriptores del Perfil de salida:

8. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de analisis y de investigacion, asi como
experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnoldgi-
cos, iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida .

Esta competencia especifica parte de la definicion del problema o necesidad exis-
tente que se quiere solucionar, como primer paso de cualquier proyecto técnico que se
precie. Inicialmente, se debe investigar para obtener informacion proveniente de diferentes
fuentes y medios, teniendo en cuenta la necesidad de iniciar un procedimiento de evalua-
cién, bajo los criterios de fiabilidad y veracidad desde una perspectiva critica, que permita
obtener la informacion mas valiosa.

En todo momento, se deben tener en cuenta los potenciales, beneficios y riesgos
gue genera el acceso ilimitado y abierto a las distintas fuentes de informacion de internet,
teniendo especial cuidado con la sobrecarga de informacién conocida como infoxicacion o
el posible acceso a contenidos inadecuados. Por ello, serd necesario abordar una fase de
organizacion de la informacion con posterioridad a la busqueda y a la seleccion de la mis-
ma.

En la actualidad, la generacion de una transmision masiva de datos, a través de los
distintos dispositivos y aplicaciones, debe llevar aparejada la adopcion de ciertas medidas
preventivas que permitan la proteccidén de la informacion, del soporte fisico (dispositivos)
asi como de la salud y de los datos personales, permitiendo la deteccion de amenazas a la
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privacidad y bienestar personal como pueden ser el ciberacoso, la suplantacion de la iden-
tidad o el fraude que pudieran requerir la solicitud de ayuda o de denuncia de manera efec-
tiva. Actuar asi, promocionara un uso ético y saludable de la tecnologia implicada.

El analisis de distintos objetos y sistemas, aunque partira del estudio de los materia-
les empleados en la fabricacién de los distintos elementos, sus formas, el proceso de fabri-
cacion y el ensamblaje de los componentes, se centrara, ademas, en el estudio del funcio-
namiento del producto, sus normas de uso, su funcionalidad y su utilidad. Con respecto a
los algoritmos de programacién u otros productos digitales, como ejemplos de sistemas
tecnolégicos, se analizaran teniendo en cuenta el proposito concreto para el que han sido
disefiados. El resultado de ese analisis permitira establecer la relacion entre las caracteris-
ticas y funcionalidad del producto analizado y las necesidades que cubre y los objetivos pa-
ra los que fue creado, que permitird al alumnado, ademas de comprender esa relacion, la
valoracién de las repercusiones sociales positivas y/o negativas del producto o sistema y
las consecuencias medioambientales que pudiera tener la creacién o la utilizaciéon del
mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CEL.

. Identificar y afrontar problemas tecnoldégicos con autonomia y actitud creativa, estu-

diando las necesidades del entorno préoximo y aplicando conocimientos interdisci-
plinares, de manera cooperativa y colaborativa, utilizando documentacién técnica,
para idear y disefiar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, accesi-
ble, innovadora y sostenible.

Esta competencia esta ligada a dos de los pilares de la materia: la creatividad y el
emprendimiento. Por un lado, dota al alumnado de herramientas y técnicas que le permitan
idear y disefiar soluciones que cumplan ciertos requisitos ante problemas planteados y, por
otro, lo orienta en la organizacién de las tareas que debera realizar, de forma individual o
colectiva, durante el proceso de resolucién creativa del problema. Asimismo, en esta
competencia se persigue, en la medida de lo posible, partir del estudio de las necesidades
del entorno préximo al alumnado (centro, barrio, localidad, region, etc.) identificando los
problemas tecnolégicos del mismo para su analisis y aportacion de soluciones a las
necesidades detectadas.

El desarrollo de esta competencia en todo el proceso supone no solo la planificacion y
la prevision de recursos sostenibles necesarios, sino también el fomento del trabajo
cooperativo.

En cuanto a las metodologias y marcos de resolucion de problemas tecnolégicos, la
dinamica de trabajo personal y en grupo viene determinada por la puesta en marcha de
una serie de fases secuenciales o ciclicas. Ademas, se pueden introducir aspectos
relativos a la busqueda de soluciones a través de metodologias cercanas a la investigacion
cientifica y a las técnicas de indagacion, planificacion y gestion de tareas siguiendo las
fases de un proyecto secuencial.

En este sentido, por un lado, se promueve una actitud emprendedora a través de la
estimulacion tanto de la creatividad como de la capacidad de innovacion, consecuencia de
la necesidad de abordar retos con el fin de obtener resultados concretos, garantizando el



AMBITO PRACTICO

equilibrio entre el crecimiento econdmico, el bienestar social y el ambiental, y aportando
soluciones viables e idoneas. Por otro lado, se fomenta la autoevaluacion por medio de la
estimacion de los resultados obtenidos, a fin de continuar con ciclos de mejora continua.

En consecuencia, con el objetivo de conseguir resultados eficaces en la resolucion de
problemas, resulta imprescindible combinar conocimientos propios o adquiridos con ciertas
destrezas y actitudes de caracter interdisciplinar, tales como la autonomia, la innovacion, la
creatividad, la valoracion critica de resultados, el trabajo cooperativo, la resiliencia y el
emprendimiento, entre otros.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5,
CC1, CE1, CE3.

10. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdis-
ciplinares utilizando operadores, sistemas tecnol6gicos y herramientas, teniendo en
cuenta la planificacién y el disefio previo para construir, fabricar o simular solucio-
nes tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades existen-
tes.

Esta competencia se relaciona, por un lado, con los procesos de construccion manual y
fabricacion mecéanica de productos o desarrollo de sistemas que aportan soluciones a
problemas planteados, incluyendo tanto la fabricacion manual como la fabricacion
mediante tecnologias asistidas por ordenador y, por otro, con la aplicacion de los
conocimientos relacionados con los operadores y sistemas tecnol6gicos necesarios para
simular, construir o fabricar prototipos siguiendo un disefio y planificacion previos. De igual
forma, las diferentes actuaciones que se llevan a cabo durante el proceso creativo
requieren la aplicacion de conocimientos interdisciplinares e integrados junto con
conocimientos propios del ambito, contribuyendo asi a un aprendizaje competencial del
que forman parte varios elementos

Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del producto,
analizando las caracteristicas y condiciones del proceso que pudieran mejorar el resultado
final, haciéndolo mas sostenible y eficiente. Se incluyen, por ejemplo, aspectos relativos al
consumo energético del proceso de fabricacion, a la obsolescencia, a los ciclos de uso o a
las repercusiones medioambientales tanto de la fabricacién del producto como de su uso o
retirada.

Ademas, resulta fundamental para la salud del alumnado aplicar las normas de
seguridad e higiene en el trabajo con materiales, herramientas y maquinas, evitando asi los
riesgos inherentes a la aplicacion de muchas de las técnicas que se han de emplear
durante el proceso de creacion.

Asimismo, esta competencia conlleva el perfeccionamiento de habilidades y destrezas
relacionadas con el uso de las herramientas, los recursos y los instrumentos y maquinas
necesarios (tanto manuales como digitales) y el desarrollo de actitudes vinculadas a la
superacion de dificultades, asi como la estimulacion de la motivacién y el interés por el
trabajo y la calidad de este.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

STEM2, STEM3, STEM5, CD4, CD5, CPSAAl, CPSAA2, CE1, CES3,
CCECS, CCECA.

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnologi-
cos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario ade-
cuados, empleando los recursos disponibles del entorno personal de aprendizaje
para comunicar la informacién de manera responsable, fomentar el trabajo en equipo
y el propio aprendizaje permanente..

La presencia de elementos tecnoldgicos en nuestro contexto social es una realidad que,
progresivamente, va adquiriendo mayor importancia y trascendencia. Por ello, con el fin de
optimizar y garantizar un aprendizaje permanente, se hace necesaria la integracion de
recursos digitales en el proceso formativo del alumnado, asi como la gestion adecuada del
entorno personal de aprendizaje (Personal Learning Environment, PLE).

La competencia engloba aspectos necesarios para la comunicacion y expresion de
ideas, ya que incluye la exposicion de propuestas, la representacion de disefios y la
manifestacion de opiniones, entre otras. Asimismo, abarca la comunicacion y difusion de
documentacién técnica relacionada con el proceso (tal como esquemas, circuitos o
planos), para lo que se ha de tener en cuenta la aplicacion de herramientas digitales tanto
en la elaboracion de la informacion como en la comunicacion a través de los diferentes
canales.

El desarrollo de esta competencia implica, igualmente, un uso correcto del lenguaje, que
incorpore, ademas, expresion grafica, modelado 2D y 3D, y terminologia tecnoldgica,
matematica y cientifica en las exposiciones, garantizando asi el éxito comunicativo, asi
como el fomento de los aspectos necesarios para una comunicacion efectiva: asertividad,
gestién del tiempo de exposicion, buena expresion y entonacion o uso de lenguaje
inclusivo.

Para ello, se requiere una actitud responsable y tolerante hacia los protocolos
establecidos en el trabajo colaborativo, tanto en el contexto presencial como en las
actuaciones en la red. En este sentido, interactuar mediante herramientas, plataformas
virtuales o redes sociales a fin de comunicarse, compartir datos y/o informacion y trabajar
colaborativamente, son actuaciones que requieren la aplicacion de los cédigos de
comunicacion y de comportamiento especificos del ambito digital, comunmente
denominados «etiqueta digital».

La competencia engloba, con caracter introductorio, aspectos relacionados con la
generacion de nuevo conocimiento mediante la edicion, programacion y desarrollo de
contenidos, empleando aplicaciones digitales. De esta manera, el alumnado puede
desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacion para disponer del punto de partida a la
hora de dar respuesta a los retos que se presentan en su vida personal, académica y
profesional, respetando los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso y
posibilitando su aprendizaje permanente.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CCECS, CCECA4.

12. Disefiar y desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entor-
nos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar
procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos
ordenados que incluyan la descomposicion del problema planteado, la estructuracion de la
informacién, la modelizacién del problema, la secuenciacion del proceso y el disefio de
algoritmos para implementarlos en un programa informético.

De esta forma, la competencia esta enfocada al disefio y activacion de algoritmos
planteados para lograr un objetivo concreto. La adquisicion de la competencia prepara al
alumnado para el desarrollo de una aplicacion informética, la automatizacion de un proceso
o el desarrollo del sistema de control de una maquina, en la que intervengan distintas
entradas y salidas gobernadas por un algoritmo En definitiva, lo capacita para la aplicacion
de la tecnologia digital en el control de objetos 0 maquinas, automatizando rutinas y
facilitando la interactuacion con los objetos incluyendo, asi, los sistemas controlados
mediante la programacion de una tarjeta controladora o los sistemas robaéticos.

Ademas, se debe considerar el alcance de tecnologias emergentes como son internet
de las cosas (loT), big data o inteligencia artificial (I1A), ya presentes en nuestras vidas de
forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacion de las mismas en el
proceso creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de
sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CDS5, CPSAAl, CPSAA4, CPSAAS5,
CE1, CES.

13. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicacio-
nes habituales de su entorno digital de aprendizaje, adaptandolas a sus necesidades
mediante la aplicacién de conocimientos de hardware y software, para hacer un uso
eficiente y seguro del mismo que permita, por un lado, la deteccién y resolucion de
problemas técnicos sencillos y, por otro, la resolucion de tareas de una manera mas
eficiente..

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los
distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. EI aumento
actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracion de
las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente, gestionando el
transito seguro frente amenazas, para propiciar el bienestar digital. Por ello, esta
competencia engloba la comprension del funcionamiento de los dispositivos implicados en
el proceso, asi como la identificacion de pequefas incidencias, su resolucién y la
adaptacion a las necesidades personales.
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En este contexto, la competencia requiere, por un lado, la adquisicion de conocimien-
tos basicos de los elementos y funciones del hardware del dispositivo y de las aplicaciones
que representen el software presente en el entorno personal de aprendizaje que requeriran
una configuracion y ajuste que permita dar respuestas a las necesidades del usuario y, por
otro, la incorporacion de herramientas y dispositivos digitales como, por ejemplo, el uso de
herramientas de disefio en tres dimensiones, la experimentacion mediante simuladores en
el disefio de soluciones, la aplicacién de tecnologias CAM/CAE en la fabricacion de pro-
ductos o el uso de gestores de presentacion o herramientas de difusion en la comunicacion
0 publicacion de la informacion.

En resumen, la competencia permite al alumnado conocer la relevancia del papel que,
en la actualidad, la tecnologia digital asume en la sociedad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS5, CElL.

Hacer un uso ecosocialmente responsable y ético de la tecnologia, aplicando cri-
terios de sostenibilidad y accesibilidad, identificando sus repercusiones y valorando
la contribucién de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica parte de la tecnologia como respuesta a las diferentes ne-
cesidades humanas a lo largo de la historia, permitiendo asi la mejora de las condiciones
de la vida de las personas, pero con una repercusion negativa en algunos aspectos de la
misma y en el medio ambiente. Por ello, se centra en la utilizacion de la tecnologia con ac-
titud ética, responsable y sostenible y en la habilidad para analizar y valorar el desarrollo
tecnolégico y su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental e incluye el ana-
lisis necesario de los criterios de sostenibilidad en el disefio y en la fabricacién de produc-
tos y sistemas a través del estudio del consumo energético, el ciclo de vida del producto, la
contaminacién ambiental y el impacto ecosocial.

El uso generalizado y cotidiano de tecnologias digitales hace necesario el analisis y
valoracién de su contribucién al desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una
ciudadania responsable, y en el que esta competencia especifica se focaliza. En esta
linea, se incluye la valoracion de las condiciones y consecuencias ecosociales del
desarrollo tecnolégico, asi como los cambios ocasionados en la vida social y en la
organizacion del trabajo, como consecuencia de la implantacion de las tecnologias de la
comunicacion, la robdtica o la inteligencia artificial, entre otras.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado
desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales vy,
de manera simultanea, por el desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas, prestando
especial interés al impacto del desarrollo tecnolégico y su posible repercusion en la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

STEM2, STEMS, CD4, CC2, CC3, CCA4.
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8.- Desarrollar y consolidar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando
medidas preventivas y correctivas basadas en el uso activo, responsable y ético de
la tecnologia para fomentar una identidad digital saludable que permita proteger
dispositivos, datos personales y la propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse para
cuidar dispositivos, datos personales y la salud individual, teniendo en cuenta que la inter-
accion que se realiza de forma habitual entre la tecnologia y los dispositivos aumenta la
exposicion a riesgos, amenazas y ataques. En este contexto, la consolidacion de habitos
saludables en el ambito digital del alumnado se convierte en fundamental para preservar y
cuidar su bienestar y su identidad digital, consiguiendo proteccién frente a posibles amena-
zas que pudieran suponer un riesgo para la salud fisica y mental, al aplicar pautas adecua-
das de respuesta, eligiendo la mejor opcion y evaluando el bienestar individual y colectivo.
Por ello, desde la competencia se abordan cuestiones relativas a la interaccion con usua-
rios y con contenido de la red, fomentando el trato correcto al internauta, el respeto a las
acciones de otras personas y a la autoria de los materiales ajenos.

De manera mas concreta, esta competencia se orienta, por un lado, a la proteccién
tanto de los datos personales como de los dispositivos y, por otro, a la gestion eficaz de la
identidad digital del alumnado, cuidando su presencia en la red, su imagen y el rastro que
se deja, fomentando la construccién de una identidad digital saludable. Asimismo, se
aborda el tema del bienestar personal ante posibles amenazas externas en el contexto de
problemas como el ciberacoso, la sextorsion, la dependencia tecnoldgica, el acceso a
contenidos inadecuados como la pornografia o el abuso en el juego y facilita la reflexion
del alumnado sobre las tecnologias emergentes y el uso ético de los datos que gestionan
estas tecnologias.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL3, STEM5, CD1, CD3, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3, CE1l
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7.4  AMBITO PRACTICO 1°% CURSO.
7.4.1 Secuencia de unidades temporales de programacion

La secuenciacion propuesta tanto para el primer curso como para el segundo debe
entenderse como una prevision. La secuenciacién real se ird revisando y coordinando en las
sucesivas reuniones del departamento. La relaciébn de contenidos que se propone para
cada trimestre es la siguiente:

Proceso de resolucién

1* TRIMESTRE | Electricidad. Disefio 2D. Proyecto (empezar) de problemas

Electronica. Pensamiento computacional,

i " _ Herramientas digitales
programacion y robdtica . .. Proyecto (continuar)

para la publicacion y

2°TRIMESTRE

er Materiales Disefio e impresion 3D. Mecanismos difusion de la
3" TRIMESTRE Proyecto. informacio
7.4.2 Criterios de evaluacién, contenidos e indicadores de logro

Tanto para el primer curso como el segundo (apartado 3.4.4.) dividimos las materias en
unidades concretas de trabajo que coinciden con las unidades del libro de texto de
Tecnologia y digitalizacion de tercero y de Tecnologia de cuarto respectivamente. Dichos
textos se tomaran como orientacion para el profesor al tratar los diferentes contenidos
seleccionados para el ambito.

Los contenidos (saberes basicos), competencias especificas del ambito practico y los
criterios de calificacion con ellos relacionados, asi como las competencias que aparecen en
este apartado figuran redactados en la Orden EDU/ 1332/2023 de 29 de noviembre por el
gue se regulan los programas de diversificacion curricular en la educacién secundaria
obligatoria en la Comunidad de Castilla'y Leon.
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1* CURSO

1° CURSO Contenidos del dpto. (Unidades concretas de trabajo)

El proceso de resolucion de problemas tecnologicos
1. La resolucion tecnoldgica de problemas
2. El método de proyectos: analizar, disefiar, construir y evaluar
3. Productos tecnoldgicos. Ciclo comercial. Tecnologia sostenible

Situacion de aprendizaje: Creacidn de un producto para dar respuesta a una necesidad social de acuerdo con criterios de sostenibilidad.

Contenidos Competencias especificas: 1,2y7 . Descrip.es
o L " Indicadores de logro .
(Saberes bésicos) Criterios de evaluacién operativos
1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando informacion 1.1.1. Realiza busquedas de informacion en diferentes ceLl

A. Proceso de resolucion de procedente de diferentes fuentes de manera critica y fuentes utilizando Internet, de manera critica y segura ’

problemas. segura, partiendo de un planteamiento guiado. CCL3,

- Iniciacién a la busqueda 1.2 Comprender y explicar productos tecnoldgicos de uso 1.2.1 Analiza los objetos y sistemas técnicos para STEM2
critica de informacion para la habitual a través del andlisis de objetivos y sistemas explicar su funcionamiento, distinguir sus elementosy |CD1
investigacién y resolucion de presentes en el entorno préoximo del alumnado, las funciones que realizan. CPSAA4
problemas planteados. empleando el método cientifico y comenzando a utilizar CE1
Operadores de busqueda herramientas de simulacién de manera guiada que

- Estrategias de busqueda permitan la construccién de conocimiento.
critica de informacion para la | 2.1 | Idear e identificar soluciones eficaces sostenibles a 2.1.1. Idea y disefia soluciones a un problema planteado
investigacion, definicion y problemas definidos de naturaleza sencilla que partan de utilizando técnicas del método de proyectos. cCL1
resolucion de problemas las necesidades del entorno préximo del alumnado, 2.1.2. Aplica al disefio de productos los conocimientos de CCL3’
planteados. aplicando técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi las distintas disciplinas abordadas en TyD vy utiliza las STEML

- Analisis de productos y de como criterios de sostenibilidad, con actitud perseverante. herramientas matematicas e informaticas de su nivel. STEMS,
sistemas tecnoldgicos: 2.2. Seleccionar y organizar, de manera guiada, los 2.1.3. Disefia teniendo en cuenta la sostenibilidad de las cD3 '
construccion de conocimiento | materiales, herramientas y la secuencia de tareas soluciones
desde distintos enfoques y necesarias para la construccion de una solucion, 2.2.1. Elabora mediante medios informaticos la CPSAAS,
P X . L e > . CPSAAS5
ambitos. aplicando el método tecnolégico, a un problema planificacion del proceso de construccion del objeto

. o o CC1, CE1
planteado, trabajando individualmente o en grupo de que da solucion a un problema planteado, de forma
manera cooperativa y colaborativa. individual o grupal
E. Tecnologia sostenible 7.3. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la | 7.3.1. Analiza el reciclaje de materiales del producto
L . L . - . e : . STEM2,

- Creatividad, innovacion, sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su creado una vez finalizado su ciclo de vida. STEMS
investigacién, obsolescencia | historia, identificando sus aportaciones y repercusiones. 7.4.1. Realiza un pequefio trabajo de investigacion grupal CcDa '

e impacto social y ambiental. | 7.4. Identificar las aportaciones de las tecnologias sobre la contribucién de las tecnologias emergentes y C02’

Etica y aplicaciones de las emergentes al bienestar y a la igualdad social, valorando su | su desarrollo sostenible. CCB’ cca

tecnologias emergentes. contribucioén a la consecucion de los objetivos de desarrollo '
sostenible.
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AMBITO PRACTICO

1* CURSO

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Pensamiento computacional. Programacion y roboética

1. Automatismos y robots
2. Microcontroladores
3. Sistemas de control
4. Inteligencia artificial

Situacion de aprendizaje: Realizar programas sencillos en programacion por blogues para controlar circuitos y/o robots sencillos mediante una placa microcompu-

tadora.

Contenidos
(Saberes bhasicos)

A. Proceso de resolucion de problemas.
- Iniciacion a la basqueda critica de
informacion para la investigacion y
resolucién de problemas planteados.
Operadores de busqueda.

- Andlisis de productos y de sistemas
tecnoldgicos: construccidn de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

5. Internet de las cosas
6. Elementos de un robot
7. Tarjeta controladora programable

Competencias especificas:
Criterios de evaluacion

2y5

2.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas innovadoras y
viables a problemas existentes que generen un valor para
la comunidad, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, creativa y
orientada a la mejora continua.

Indicadores de logro

2.1.1. Adopta actitudes activas y
perseverantes en el proceso de
programacion.

2.1.2. Ser creativo en los programas
que disefia para dar solucion a un
problema planteado.

Descriptores
operativos

CCL1, CCL3
STEML1,
STEMS,

CD3,
CPSAA3,
CPSAAS5,

CC1,
CE1, CE3

C. Pensamiento computacional,

programacién y robética.
-Diagramas de flujo para la resolucion de
problemas. Aspectos esenciales de los
diagramas de sintesis de informacién:
diagrama entidad-relacion y diagrama de
clases y objetos.
-Fundamentos de la robotica. Componentes
basicos: sensores y actuadores. Montaje y
control programado de robots de manera
fisica y/o por medio de simuladores.
Aspectos basicos de las herramientas de
programacion por bloques.
-Autoconfianza: el error como parte del
proceso de aprendizaje.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticos, de manera guiada, a través de distintos tipos
de diagramas de representacion grafica sencillos,
aplicando los elementos y técnicas basicas de
programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) de
manera guiada, empleando los elementos de
programacion por bloques de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicion.

5.3. Reconocer el error como parte del proceso de
aprendizaje en el disefio de soluciones a problemas
informaticos y en la programacion de aplicaciones
sencillas, promocionando la autoconfianza del alumnado.

5.1.1. Realiza en Mblock o similar,
programas que dan solucién a
propuestas sencillas utilizando el
programa a nivel inicial.

5.2.2. Utiliza la programacion para el
control de robots muy sencillos.

5.3.1. Analiza el funcionamiento del
programa disefiado como solucién a
una propuesta y lo depura si no es
correcto.

CCL2
STEML1,
STEMS,
CD1, CD2,
CDS5,
CPSAAL,
CPSAA4,
CPSAA5
CE3
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AMBITO PRACTICO

1° CURSO Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Técnicas de expresion y comunicacién graficas

1. Comunicacion grafica de ideas

2. Normalizacion: Acotacion. Tipos de lineas

3. Escalas

4, Representacion de objetos en el sistema diédrico. Vistas

5.  Representacion de objetos en perspectiva
Situacion de aprendizaje: Expresar ideas utilizando lenguaje grafico (planos)

Contenidos
(Saberes basicos)

B. Comunicacion y difusion de ideas.

-Vocabulario técnico apropiado.
Habilidades béasicas de comunicacion
interpersonal. Pautas de conducta
propias del entorno virtual (etiqueta
digital).

-Técnicas de representacion grafica.
Vistas normalizadas de una pieza
(planta, alzado y perfil) e introduccién a
las perspectivas. Proporcionalidad
entre dibujo y realidad. Acotacion
normalizada de piezas sencillas.
-Herramientas digitales para la
elaboracién y presentacién de
documentacion

Competencias especificas:
Criterios de evaluacion

4.1. Identificar y explicar las distintas fases que
forman el proceso de creacion de un producto desde
su disefio hasta su difusion, estableciendo la
secuencia y la distribucion de tiempos necesarias
para cada tarea, de manera colaborativa.

4.2. Generar la documentacién técnica y grafica de
manera guiada con ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, tanto presencialmente como en remoto.

4.3. Representar y expresar de manera grafica
esquemas, planos, circuitos y objetos en dos y tres
dimensiones, utilizando recursos manuales y
digitales y empleando adecuadamente las
perspectivas, la normalizacién y las escalas.

4.4. Elaborar y transmitir la diferente documentacion
técnica relativa a proyectos, utilizando herramientas
digitales de manera guiada y comunicando de
manera eficaz.

Indicadores de logro

4.1.1. y 4.3.1. Elabora la documentacién grafica,
planos normalizados (delineados y acotados)
esquemas... de la solucién a un proyecto,
utilizando herramientas digitales de representacion
de objetos en 2D y/o 3D y/o programas de
simulacion de circuitos

4.2.1. Representa objetos en 2D y/o 3D
(perspectiva) utilizando software de dibujo técnico.

4.4.1. Transforma los documentos realizados en
3D en documentos imprimibles seleccionando los
formatos adecuados.

Descri
ptores
operativos

CCL1,
STEM4,
CD2, CD3,
CC4,
CCEC3,
CCEC4
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1* CURSO Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Disefio e impresion 3D. fabricacion sostenible

1. Fabricacién digital 4. Materiales plasticos. Conocer para reciclar
2. Impresiéon 3D 5. Técnicas de fabricacién con materiales plasticos
3. Eldilema de los plasticos 6. Fabricacion sostenible

Situacion de aprendizaje: Trabajar con nuevas tecnologias de fabricacion seleccionando correctamente las técnicas y los materiales méas apropiados para
desarrollar proyectos en entornos seguros y sostenibles

Contenidos Competencias especificas: Indicadores de loaro Descriptores
(Saberes béasicos) Criterios de evaluacion g operativos
3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la 3.1.1. Utiliza la impresora 3D y un software de
manipulacion y conformacion de materiales, laminado (Repetier o Cura) para fabricar objetos
empleando herramientas y maquinas previamente disefiados. (operadores mecanicos)

3.1.2. Conoce y respeta las hormas de seguridad y

adecuadas, aplicando los fundamentos de X .
salud necesarias para trabajar en el taller de

estructuras, mecanismos y electricidad y

A. Proceso de resolucion de prgblemas. respetando las normas de seguridad y salud tecnologla
contextos y secuenciacion de sus fases. _ _ _ _ _ de_l uso excesivo de mgterlales y los utiliza con STEMS,
Fases de un proyecto tecnologico. Ciclo | 3-2. Analizar y diferenciar el impacto ambiental de criterios de ahorro, aplicando en el taller la regla | ~pe
comercial de un objeto tecnoldgico. La los distintos tipos de materiales y productos 3 g‘; 'E::S 3R (F‘I)edtc‘j‘?'r? s d - CPSAAL,
tecnologia y el desarrollo sostenible. tecnoldgicos que den respuesta a necesidades 2:2. Conoce los distintos tipos de materiales y en | cpgppnp
i . particular los tipos y caracteristicas de los
. . . existentes, evaluando su demanda, evolucion y plasticos, ceramicos, textiles y compuestos, asi CEL CE3,
- Mate_rlales tecnOIOQICOS Yy su impacto preViSién de fin de ciclo de vida Yy disefiando, en como las Ventajas e inconvenientes frente a CCEC4
ambiental. la medida de lo posible, propuestas alternativas otros materiales.
desde un enfoque sostenible y responsable. 3.2.3. Realiza un pequefio trabajo de investigacion

grupal sobre las ventajas o inconvenientes del
uso de esos materiales frente a otros, haciendo
hincapié en su impacto ambiental.
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1 CURSO

1* CURSO

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Electricidad y electrénica basica. Mecanismos y Estructuras
5. Circuitos eléctricos y electrénicos

6. Magnitudes eléctricas. La ley de Ohm

7. Energiay potencia eléctricas

8. Asociacion de resistencias y generadores. Calculo de magnitudes eléctricas fundamentales

Funciones basicas de los principales componentes de un circuito

Situacion de aprendizaje: Conocimiento del mundo real a través de distintos montajes de circuitos fisicos y simulados.

Contenidos Competencias especificas: . Descriptor
.. . . Indicadores de logro es
(Saberes basicos) Criterios de evaluacion :
operativos
A. Proceso de resolucion de 1.2 Comprender y explicar productos 1.2.1. Conoce e identifica los componentes de los circuitos
problemas. tecnoldgicos de uso habitual a través del eléctricos y electronicos y su simbologia
- Sistemas mecanicos basicos. Montajes analisis de objetivos y sistemas presentes en |1.2.2.y 3.3.1. Analiza el funcionamiento de un circuito averiguando
fisicos y/o uso de simuladores. Ley de el entorno proximo del alumnado, empleando su finalidad. Realiza el montaje o la simulacion para comprobarlo
la palanca. Sistemas de poleas y el método cientifico y comenzando a utilizar y reinterpreta el resultado en su caso. Realiza célculos al menos
engranajes. Mecanismos de herramientas de simulacion de manera guiada en circuitos serie y paraleo. CCLzZ,
transmision y transformacién del que permitan la construccién de conocimiento. | 1.2.3. Conoce e identifica elementos de transmision y CCL3,
movimiento. Aproximacion a los 3.1 Fabricar objetos 0 modelos mediante la transformacion del movimiento. STEMZ,
sistemas de amortiguacion y manipulacién y conformacion de materiales, | 1.2.4. Entiende y explica el funcionamiento de un mecanismoy su | STEM3,
mecanismos de absorcion de la empleando herramientas y maquinas funcion STEMS5,
energia. adecuadas, aplicando los fundamentos de 1.2.5. Utiliza conocimientos elementales de estructuras para CD5,
-Conceptos basicos de electricidad. estructuras, mecanismos y electricidad y disefiar los elementos estructurales que alberguen los circuitos | CPSAAL,
Elementos de un circuito eléctrico respetando las normas de seguridad y salud mecénicos de un objeto CPSAA4
basico. Magnitudes eléctricas. correspondientes. 1.2.6. Disefia objetos que incorporen mecanismos basicos en su CE1, CES3,
Interpretacion de la simbologia funcionamiento CCEC4
normalizada de circuitos. Montaje de 3.1.1. Fabrica objetos que incorporen mecanismos basicos en su
esquemas y circuitos fisicos o funcionamiento utilizando herramientas y maquinas para el
simulados. trabajo de la madera en la estructura y ensamblando operadores
-Estructuras para la construccion y mecéanicos de material plastico. (fabricados por impresién 3D)
desarrollo de modelos. 3.1.5. Conoce y respeta las normas de seguridad y salud
E. Tecnologia sostenible necesarias para trabajar en el taller de tecnologia
- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, 7.1 Reconocer la influencia de la actividad tec- | 7.1.1 Realiza un pequefio trabajo de investigacion grupal sobre el STEM?2
innovacion e investigacion, nolégica en la sociedad y en la sostenibilidad impacto que ha tenido y tiene la utilizacién de la corriente STEMS,
obsolescencia e impacto social y ambiental a lo largo de su historia, identificando eléctrica en la evolucion humana. ’
ambiental. Etica y aplicaciones de las Sus aportaciones y repercusiones y valorando su ggj ccz,

tecnologias emergentes. importancia para el desarrollo sostenible.

141




AMBITO PRACTICO

1° CURSO

1* CURSO

Herramientas digitales para la publicacidon y difusién de informacion

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

2. Conceptos bésicos en la transmision de datos

1. Publicacion y difusion de documentacion relativa a proyectos

4. Conexién a Internet

3. Principales tecnologias inalambricas para la comunicacion

5. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos

Situacién de aprendizaje:

Contenidos
(Saberes basicos)

B Comunicacion y difusion de ideas

- Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de
comunicacion interpersonal. Pautas de conducta propias del
entorno virtual «etiqueta digital».

- Técnicas de representacion grafica. Vistas normalizadas de
una pieza (planta, alzado y perfil) e introduccion a las
perspectivas. Proporcionalidad entre dibujo y realidad.
Acotacion normalizada de piezas sencillas.

- Herramientas digitales para la elaboracion y presentacion de

documentacion técnica relativa a proyectos. Memorias,

planos y presupuestos.

Competencias especificas:
Criterios de evaluacion

4y 6

4.2. Generar la documentacién técnica y grafica de
manera guiada con ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, tanto presencialmente como en remoto.
4.3. Representar y expresar de manera gréfica
esquemas, planos, circuitos y objetos en dos y tres
dimensiones, utilizando recursos manuales y digitales y
empleando adecuadamente las perspectivas, la
normalizacién y las escalas.

Indicadores de logro

4.2.1. Elabora la memoria y el presupuesto
del proyecto realizado en el proceso de
creacion de un objeto mediante un
procesador de textos y una hoja de
célculo. utilizando el vocabulario técnico.

4.3.1. Utiliza un programa de presentacion y
difusién de educacyl para exponer el
proyecto. Combina datos elaborados con
diferentes programas: procesador de
textos, hojas de calculo y programas de
disefio.

D Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

- Sistemas de comunicacion digital de uso comin. Conceptos
béasicos de transmisién de datos: componentes, ancho de
banda e interferencias. Tecnologias inalambricas para la
comunicacion.

- Herramientas de edicién y creacion de contenidos.
Funcionalidades basicas de las aplicaciones ofimaticas
(edicién de textos, hoja de calculo y presentaciones). Correo
electrénico. Instalacion, configuracion y uso responsable.
Propiedad intelectual y derechos de autor.

- Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento
seguro de la informacién. Formatos de ficheros. Operaciones
béasicas de proteccioén: instalacién de antivirus y copias de
seguridad.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas
sencillos, analizando de manera bésica los
componentes y los elementos de la transmision de
datos, conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos y elaborar materiales sencillos de
manera guiada, utilizando correctamente las
herramientas digitales ofimaticas del entorno personal
de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando la propiedad intelectual.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro mediante
operaciones basicas de proteccién y haciendo uso de
los formatos de ficheros més adecuados.

6.1.1. Conoce los elementos los elementos
y las principales tecnologias inalambricas
de la comunicacion

6.1.2.y 6.3.1. Conoce y aplica las
caracteristicas de una contrasefia segura

6.2.1. Utiliza con soltura el onedrive y el
aula virtual de educacyl para consultar,
guardar y compartir documentos.

6.2.2. Conoce y maneja herramientas
béasicas de un procesador de textos

6.3.2. Conoce lo que es la huella digital y la
privacidad y las consecuencias de no
protegerlas. Conoce medidas para
protegerlas.

Descr
ip-tores
operativos

CCL1,
STEM1,
STEM4, ,
CD1, CD2,
CDg3, CD4,,
CPSAA2,
CPSAA3,
CPSAA4,
CPSAAS5,
CE1l,
CCEC3,
CCEC4
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7.5 AMBITO PRACTICO 2° CURSO.
7.5.1 Secuencia de unidades temporales de programacion

La secuenciacién propuesta tanto para el primer curso como para el segundo debe
entenderse como una prevision. La secuenciacion real se ira revisando y coordinando en las
sucesivas reuniones del departamento. La relaciébn de contenidos que se propone para
cada trimestre es la siguiente:

Proceso de resolucién de problemas.
Disefio 2D y 3D. Proyecto

2°TRIMESTRE | Electrénica digital basica, automatizacion y robética Proyecto

1* TRIMESTRE

Pensamiento computacional, automatizaciéon y robética

3* TRIMESTRE . .
Tecnologia sostenible. Proyecto
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1 CURSO

75.2 Criterios de evaluacion, contenidos e indicadores de logro
2° Curso Unidad 1: El proceso de resolucién de problemas
Contenidos de la unidad 13. Ciclo de vida de un producto. Seleccién de materiales
9. Resolucién de problemas. Estrategias y técnicas 14. Fabricacion manual y mecdnica. Aplicaciones
10. Metodologias &giles. Scrum y Kanban 15. Fabricacion digital. Aplicaciones
11. Proyecto colaborativo escolar. Creacién de productos 16. Comunicacién, presentacion y difusién de un producto
12. Disefio. Design thinking

Situacion de aprendizaje:
de desarrollo de proyectos tecnolédgicos

Conocer las técnicas de trabajo colaborativo actuales y aplicarlas en la resolucién de problemas para mejorar la eficacia de los procesos

Saberes Competencias especificas: Indicadores de logro Descript.
basicos Criterios de evaluacién Slpis U
1.1. Analizar y categorizar problemas o necesidades planteadas, buscando y | 1.1.1. Distingue cuando se aplican
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su metodologias de gestién de proyectos en
fiabilidad y pertinencia bajo criterios de veracidad desde una perspectiva cascada y cuando &giles.
critica. 1.1.2. Conoce y sabe aplicar alguna CCL1, CCL2,
1.2. Examinar y disefiar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del herramienta de gestién de proyectos CCL3
A. Proceso de andlisis de objetivos y sistemas de distinta naturaleza, empleando el método | colaborativos para compartir, comunicar, STEMZ2, CD1,
resolucion de | cientifico partiendo de las necesidades de las personas y utilizando gestionar tiempos y elaborar documentos de CPSAA4, CE1
problemas. herramientas de simulacion en la construccion del conocimiento. proyectos.
- Fases de un 1.1.3. Conoce y aplica a casos concretos
proyecto herramientas de gestion integral de proyectos.
tecnoldgico 2.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas innovadoras y viables a | 2.1.1. Disefia productos que dan solucién a CCL1, CCL3
_  Técnicas de problemas existentes que generen un valor para la comunidad, aplicando | problemas usando programas de CAD como STEM1,
fabricacion conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de | Tinkercad, BlockSCAD o OpenSCAD. STEM3, CD3,
manual y sostenibilidad, con actitud emprendedora, creativa y orientada a la mejora | 2.1.2. Analiza el ciclo de vida de un producto CPSAA3,
mecanica continua. distinguiendo sus fases CPSAAS5 CC1,
— Técnicas de i i i i CE1, CE3
fabricacion 3.1. Disefiar y fabricar modelos y productos tecnolégicos mediante la
digital. manipulacién y conformacién de materiales, empleando las herramientas y | 3.1.1.-3.2.1. Presenta oralmente a sus
_  Difusién maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de electricidad y | compaferos la solucién a un problema dado
electronica béasica y respetando las normas de seguridad y salud | haciendo uso de diferentes recursos. CCL1, STEM4,
correspondientes. 3.1.2.-3.2.2. Elabora una estrategia de CD3, CPSAAS3,
marketing para dar a conocer la solucién al CCEC3

3.2. Disefiar y construir prototipos sencillos sostenibles que den respuesta a
necesidades existentes, empleando el software y hardware apropiado con
cierta autonomia y compartiendo conocimiento mediante el acceso a
comunidades colaborativas.

problema planteado.
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2° CURSO

Contenidos de la unidad
1. Electronica analégica y electrénica digital
2. Los sistemas de numeraciéon

3. Algebra de Boole

4. Simplificacion de funciones légicas por Karnaugh

5. Puertas légicas
6. Iniciacién a la IA

Situacion de aprendizaje

Aprender a resolver mediante logica situaciones que requieren un sistema de control y actuacion, asi como disefiar y construir con circuitos integrados de puertas légicas dicha

solucidén

C. Pensamiento

computacional,

programacion y

robética

— Electronica digital
bésica.

—Resolucion de
problemas me-
diante algoritmos y
inteligencia artifi-
cial.

— Sistemas de con-
trol programado.

—Montaje fisico de
sistemas de con-
trol mediante
componentes
electronicos y/o
uso de simulado-
res.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informéticos aplicando  secuencias
sencillas de introduccion a la inteligencia artificial
basada en el reconocimiento y clasificacion.

5.1.1. Analizar criticamente la repercusion que tiene la 1A en
la sociedad.

5.2.1 Realiza digitalmente los circuitos planteados usando los
programas de simulacion.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos | 5.2.2. Aplica el &lgebra de Boole y el método de | CCL2, CP2,
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y | simplificacion Karnaugh, para representar un problema | STEM1, STEM3,
otros), empleando los elementos de programacién | planteado mediante una funcion. CD1, CD2, CD5,
por bloques de manera apropiada, aplicando médulos | 5.2.3. Realiza montajes electrénicos, sobre placas board, de | CPSAA4,

de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a | los disefios realizados previamente. CPSAA5, CE1,
la solucién y fomentando la realizacion de la tarea de CE3

forma colaborativa.

5.4. Visualizar el error, la reevaluacién y la

depuracion como parte del proceso de aprendizaje en

el disefio de soluciones a problemas informéticos, en

la programacion de programas y en la

automatizacién, promocionando la autoconfianza e

iniciativa del alumnado.

6.1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos STEM1, CD4,
mediante el andlisis de los componentes y de las CD5, CPSAAS5,
funciones de los dispositivos digitales, evaluando las CE1l

distintas soluciones.
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1 CURSO

22 Curso

Unidad 3: Pensamiento computacional, automatizacién y robética

Contenidos de la unidad

1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sen-

sores y actuadores.

2. El ordenador como elemento de programacion y control.

3.
4.

Internet de las cosas (loT)
Robdtica.

Situacion de aprendizaje: Conocer los fundamentos de la automatizacion y la robética, analizando los sistemas desde el conocimiento tecnolégico e identificando las

repercusiones sociales de su desarrollo

Saberes basicos

Competencia especifica: 5

Indicadores de logro

Descriptores

Criterios de evaluacion operativos

C. Pensamiento computacional, | 5.2. Programar aplicaciones sencillas para

programacion y robética. distintos dispositivos (ordenadores, disposi- | 5.2.1. Conocen e identifican los distintos elementos de un
- Elementos mecanicos, electrénicos y tivos moviles y otros), empleando los ele- sistema de control programado, controladores(arduino),
neumaticos aplicados a la robética. mentos de programacién por bloques de sensores (analdgicos y digitales) y actuadores (led, moto-
Interpretacion de esquemas de circuitos | Mmanera apropiada, aplicando modulos de res, servos, display de 7 segmentos, y LCD).
sencillos. Montaje fisico o simulado. inteligencia artificial que afiadan funcionali-
- Robética. Disefio, construccion y control | dades a la soluciéon y fomentando la reali- 5.2.2. Realiza disefios de circuitos electrénicos usando CP2,
de robots sencillos de manera fisica o zacion de la tarea de forma colaborativa. programas simuladores como Crocodrile Click y Tinkercad, | STEML,
simulada. Programacién de robots me- 5.3. Automatizar procesos, maquinas y que dan solucién a los problemas planteados. STEMS,
diante lenguajes de programacién de objetos de manera autonoma, con conexion CD1, CD2,
bloques. a internet, mediante el andlisis, construc- 5.2.2. Realiza montajes reales usando sensores, actuado- CDS5,
- Telecomunicaciones en sistemas de cion y programacion de robots y sistemas res e interface para que controlen situaciones que dan so- | CPSAA4,
control digital. Internet de las cosas: de control de manera real y simulada. lucién a problemas. CPSAA5,
elementos, comunicaciones y control. CE35

Aplicaciones practicas: disefio de siste-
mas loT y programacion del sistema me-
diante bloques.

- Autoconfianza e iniciativa. El error, la
reevaluacion y la depuracién como parte
del proceso de aprendizaje.
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2° CURSO

Contenidos de la unidad

3. Losriesgos en las redes

1. Componentes de un ordenador y dispositivos moviles 4,
2. Seguridad y proteccion de datos 5.

La importancia de la propiedad intelectual
Gestiones administrativas

Situacion de aprendizaje

D. Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje

- El ordenador y los dispositi-
vos moviles como elementos
de programacion y control.

- Seguridad en la red y bie-
nestar digital.

- Propiedad intelectual normas
para licencias.

- Gestiones administrativas:
servicios publicos en linea 'y
certificados digitales. EI DNI
electrénico. La firma electré-
nica. CSV.

- Comercio electrénico: com-
pras seguras, formas de pa-
go y criptomonedas.

Conocer la importancia de las nuevas tecnologias a nivel seguridad en las redes y huella digital.

8.1. Proteger los datos personales y las huellas digitales generadas
en internet como elemento del entorno personal de aprendizaje, con-
figurando la identidad virtual y las condiciones de privacidad de las
redes sociales.

8.2. ldentificar y reaccionar ante situaciones que representan una
amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas op-
ciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el
bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

8.3. ldentificar las aportaciones de las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas y en el comercio electrénico, conociendo
sus posibilidades y determinando sus ventajas y posibles dificultades
como la brecha social.

6.2. Establecer un uso de manera eficiente y segura de los dispositi-
vos digitales de comunicacion cotidianos en la resolucién de proble-
mas sencillos, analizando la configuracion y los sistemas de comuni-
cacion digital, alambrica e inalambrica, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equi-
pos y en el acceso a contenidos.

6.3. Crear contenidos y difundirlos en distintas plataformas, configu-
rando correctamente las herramientas digitales del entorno personal
de aprendizaje, respetando los derechos de autor y obteniendo la
licencia necesaria.

6.4. Planear y disefiar una navegacién segura por la red, aplicando
estrategias preventivas y restaurativas que permitan evitar riesgos,
amenazas y ataques sobre los datos, propiciando el bienestar digital.

8.1.1. Interactla con héabitos adecuados en
entornos virtuales.

8.1.2. - 6.4.1. Consulta distintas fuentes y na-
vega conociendo la importancia de la identidad
digital y los tipos de fraude de la web.

8.2.1. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, ar-
gumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier
tipo de discriminacion o violencia.

8.3.1. Realizar actividades relacionadas con la
administracion y como utilizar las firmas digita-
les.

6.2.1. Realiza actividades con responsabilidad

sobre conceptos como la propiedad y el

intercambio de informacion.

6.3.1. Diferencia el concepto de materiales suje-
tos a derechos de autor y materiales de libre
distribucion.

CP2
STEM1,
STEMS,

CCL1,
CCLS5,
CD1, CD2,
CD4,CDS5,
CC2, CC3,
CPSAAZ,
CPSAA4,
CPSAAS5,
CE1l
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1* CURSO

Contenidos de la unidad

1. Impacto medioambiental de la actividad tecnoldgica

2. Tecnologia sostenible. Sostenibilidad

5. Ahorro energético en los hogares
6. Transporte y sostenibilidad
7. Evolucion sostenible: cambios en la industria de la moda

en el disefo de soluciones

3. Fuentes y formas de energia. Energias renovables

4. La importancia de la energia eléctrica

Situacion de aprendizaje

Conocer el impacto medioambiental producido por la actividad humana e identificar las oportunidades de mejora para ofrecer soluciones de sostenibilidad social, aprovechando el

conocimiento tecnolégico.

E. Tecnologia sostenible.
—Energias renovables. Arquitec-
tura bioclimatica y sostenible
Arquitectura bioclimatica y sos-

tenible. Ahorro energético en
edificios.

—Instalaciones en viviendas.
Ahorro energético y Disefio y
montaje de una instalacién eléc-
trica de una vivienda

—Tecnologias emergentes y
desarrollo sostenible.

B. Comunicacion de ideas.

- Aplicaciones CAD en 2D y 3D
para la representacion de es-
quemas, circuitos, planos y ob-
jetos sencillos.

- Herramientas digitales para la
elaboracién, publicacion y difu-
sion de documentacion técnica
e informacion multimedia relati-
va a proyectos mediante blogs y
paginas web.

7.1. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno,
aportan la arquitectura bioclimatica y las energias renovables,
valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo sos-
tenible.

7.2. Describir los elementos que forman las distintas instala-
ciones de una vivienda, realizando montajes sencillos y propo-
niendo medidas de ahorro energético en una vivienda.

7.3. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su his-
toria, identificando sus aportaciones y repercusiones.

7.4. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes
al bienestar y a la igualdad social, valorando su contribucion a
la consecucién de los objetivos de desarrollo sostenible.

4.1. Representar, desarrollar y comunicar el proceso de crea-
cion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elabo-
rando documentacion técnica y grafica con ayuda de herra-
mientas digitales, empleando la simbologia, el vocabulario
técnico y los formatos adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.

4.2. Representar y expresar de manera gréafica esquemas,
circuitos, planos y objetos, utilizando aplicaciones CAD en dos
y tres dimensiones y generando formatos

gue permitan el intercambio de informacion.

7.1.1.- Realiza busquedas sobre el impacto me-
dioambiental de la actividad tecnolégica.

7.2.1.- Disefia soluciones de sostenibilidad en la
sociedad actual, tanto en la arquitectura como en
el transporte mediante el disefio y montaje de cir-
cuitos de control programables. usando Tinkercad.

7.3.1. Realizacién un trabajo de busqueda de la
tecnologia sostenible, trabajo en grupo y presenta-
cion, de la influencia en la sociedad de una hoja de
célculo de nuestra huella digital

7.4.1. Construccion de un mini generador edlico
con magueta.

4.1.1. - 4.2.1. Realizacion del disefio de la maqueta
en 2D con su documentacion técnica y grafica con
ayuda de herramientas digitales, esquemas de los
circuitos.

STEM2,
STEM4,
STEMS,
CCL1,
CCLS5,
CD2, CD3,
CD4, CC2,
CC3, CC4,
CCEC3,
CCEC4,
CPSAA4
CPSAA5
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7.6 CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL EN EL AMBITO PRACTICO

Desde todas las materias se tendran que trabajar los siguientes contenidos de caracter
transversal:
- Lacomprension lectora.
- Laexpresién oral y escrita.
- Lacomunicacion audiovisual.
- Lacompetencia digital.
- El emprendimiento social y empresarial.
- El fomento del espiritu critico y cientifico.
- Laeducacion emocional y en valores.
- Laigualdad de género.
- Lacreatividad.
- Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, y su uso éticoy
responsable.
- Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de
la diversidad comofuente de riqueza.
Y se fomentaran:
- Laeducacion parala salud.
- Laformacién estética.
- Laeducacién parala sostenibilidad y el consumo responsable.
- El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

Desde el ambito préactico se trabajaran de la siguiente forma y en las situaciones
descritas:

- Comprensioén lectora: el alumnado se enfrentard a diferentes tipos de textos (por ejemplo,
instrucciones) de cuya adecuada comprensién dependera la finalizacién correcta de la tarea.

- Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos son, entre otros, momentos a
través de los cuales los alumnos deberan ir consolidando sus destrezas comunicativas.

- Expresion escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de resultados,
memorias técnicas, conclusiones, andlisis de informacion extraida de paginas web, etc.) ird
permitiendo que el alumno aborde diversos modos de comunicacién: verbal, gréfica,
técnica.... A través de la valoracion de sus actividades se podra valorar el grado de avance
del aprendizaje del alumno asi como la madurez, coherencia, rigor y claridad de su
exposicion.

- Comunicacion audiovisual, competencia digital, las TIC y su uso ético y responsable: el uso
de las tecnologias de la informacién y la comunicacion estara presente en todo momento, ya
gue nuestra metodologia didactica incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos, de
una manera muy activa y la competencia especifica 6 y los criterios de evaluacion y saberes
bésicos asociados asi lo determinan.

- El emprendimiento: la sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo.
Incorporaremos metodologias que promuevan el trabajo en grupo y técnicas cooperativas
gue fomenten el trabajo consensuado, la toma de decisiones en comun, la valoracién y el
respeto de las opiniones de los demas, asi como la autonomia de criterio y la autoconfianza.

- Educacién emocional y en valores e igualdad de género y la educacion para la convivencia:
el trabajo colaborativo, permite fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres
y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo de la discriminacion de las personas por
razén de sexo o por cualquier otra condicion o circunstancia personal o social. Las tareas de
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construccién de prototipos en el aula-taller crean un clima especialmente favorecedor al trato
igualitario entre hombres y mujeres: todas las personas tendrdn que usar todo tipo de
herramientas, mantener el orden y limpieza en el aula-taller, etc..

- La creatividad es especialmente importante durante el proceso de disefio de objetos y en la
elaboracion de algoritmos de programacion

- Educacién para la salud: los procesos de construccion de objetos implican el manejo de
herramientas y maquinas-herramientas y con ellos el riesgo de accidentes. La aplicacion de
normas de seguridad en su manejo es imprescindible. También el manejo de herramientas
digitales comportan riesgos importantes que pueden afectar muy seriamente a la autoestima
y la salud mental. Al estudiar los riesgos de internet y como evitarlos estaremos trabajando
este contenido transversal

- Sostenibilidad y consumo responsable: la valoracién critica de los habitos sociales y el
consumo, asi como el fomento el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora mediante el andlisis de productos, la eleccion de los materiales de construccion, el
ahorro en su uso y el andlisis del impacto que producen los métodos de fabricacion y el
desecho al final de la vida util de los objetos.

7.7 METODOLOGIA DIDACTICA

Estas orientaciones se concretan para el ambito practico a partir de las concreciones me-
todoldgicas para el programa de diversificacion curricular establecidas en el anexo V.A.

Las orientaciones metodolégicas del ambito practico toman como punto de partida las pro-
puestas establecidas para la materia Tecnologia y Digitalizacion, asi como en el resto de mate-
rias en los dos primeros cursos de la etapa y atienden a las caracteristicas concretas del pro-
grama de diversificacién curricular.

Al igual que en el resto de la etapa, se plantea la coexistencia de los estilos directivo e in-
tegrador, pero dadas las caracteristicas del ambito practico, el planteamiento no es una coexis-
tencia constante sino una alternancia que, partiendo de un estilo directivo, de paso a un estilo
integrador que permita al profesorado ejercer como guia del aprendizaje del alumnado, convir-
tiéndolo en sujeto activo en el proceso de ensefianza- aprendizaje. Por tanto, el desempefio por
parte del profesorado del rol de guia y mediador en el aprendizaje del alumnado va a permitir la
adquisicion de las competencias especificas de este ambito fomentando, en la medida que sea
posible, cualidades tan importantes como la iniciativa, la autonomia o la creatividad.

Teniendo en cuenta este planteamiento, en el &mbito practico resulta esencial la utilizacion
de las metodologias activas que se consideren idéneas, en funcién de las caracteristicas del
alumnado, tales como el aprendizaje basado en proyectos (ABP), la gamificacion e incluso, en el
segundo curso del dmbito, el aprendizaje basado en retos (ABR), favoreciendo siempre el
trabajo cooperativo y colaborativo del alumnado.

En cuanto a agrupamientos, seran las distintas actividades y tareas de las situaciones de
aprendizaje que se desarrollen las que determinen la forma adecuada en cada momento:
caracter individual, en pequefio grupo o en gran grupo fomentando, de nuevo y siempre que sea
posible, la dimension colaborativa del @mbito.
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Por todo ello, la linea de trabajo en este ambito debe prestar una atencion prioritaria a los
aprendizajes funcionales, partiendo de los conocimientos previos del alumnado, a través de la
planificacion de actividades y tareas practicas y el aprendizaje cooperativo, que permitan el
desarrollo de habilidades sociales y de actitudes como la creatividad y el emprendimiento.

7.8 MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR
7.8.1 Los materiales

En la Orden por la que se regulan los programas de diversificacion curricular se establece
que :

“...los recursos y materiales didacticos a utilizar se deben adaptar a las diferentes
caracteristicas del alumnado y estaran formados por diferentes tipos de software, tanto de
simulacion como de aplicacion, distintos tipos de materiales y dispositivos eléctricos y
electronicos, y documentacion en distintos formatos que desarrolle ejemplos guiados, pudiendo
ser elaborada por el profesorado para adecuarse, por un lado, al curriculo y, por otro, a las
caracteristicas de su grupo-clase”.

Los materiales y recursos de que dispondremos en el desarrollo curricular de la materia
de son mudltiples y variados:

- Documentacion facilitada por el profesor o como resultado de un proceso de
investigacion por internet.

- Software necesario para abordar y aplicar todos los contenidos de la materia:
paquete de office, conexién a Internet, programas de simulacion, programas de
disefio 2d y 3D

- MaAgquinas y herramientas para la manipulacién de materiales. entre ellas una
impresora 3D

- Equipos informaticos suficientes para poder trabajar de forma individual.

- Operadores eléctricos y electrénicos diversos para montaje de circuitos

- Placas microcontroladoras Arduino y/o Micro:bit, sensores y actuadores diversos.

7.8.2 Los espacios

Los espacios disponibles deben ser flexibles, diversos y enriquecedores.. Se dispone de
los siguientes espacios:

- Un aula-taller para la manipulacion de herramientas y maquinas
- Un aula que integra dos zonas:

o una para utilizar como aula normal y aula TIC con proyector y pantalla, pizarra
normal y digital y equipos informéticos suficientes y espacio suficiente para
las tareas que se realizan en un aula normal.

o otra zona de taller adecuada para realizar montajes, proyectos...que no
impliqguen desprendimiento de viruta.

Estas 2 y las zonas descritas se iran alternando segun el tipo de actividad a realizar.
Tanto el primer curso como el segundo tienen asignadas horas fijas para la utilizacion de lo que
nosotros denominamos Taller 3. En este se desarrollaran habitualmente las clases de &mbito
practico. Se asignan también horas de utilizacion del Taller 2 dénde se desplazaran para la
manipulacion de materiales
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7.9 EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

7.9.1 Técnicas e instrumentos para la evaluaciéon de los aprendizajes del
alumnado

7.9.1.1 Técnicas parala evaluacién

Tal y como se especifica en la legislacion, las técnicas de evaluacion o procedimientos de
evaluacion deberan reunir una serie de caracteristicas:

- Seran variados: para facilitar y asegurar la evaluacién integral del alumnado y permitir
una valoracion objetiva de todo el alumnado

- Incluiran propuestas contextualizadas y realistas: en las que el alumnado pueda
mostrar el grado de adquisicion de las competencias

- Propondran situaciones de aprendizaje de caracter funcional: que permitan la
activacion de los conocimientos y estrategias de resolucion de situaciones-problema.

- Admitiran su adaptacién ala diversidad del alumnado, en especial al alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo

- Serén conocidos por el alumnado desde el inicio de proceso de aprendizaje.

Las técnicas de que dispondremos para la evaluacion del ambito practico son:

B. PRUEBAS DE CONTENIDOS

CONTROLES SOBRE LOS CONTENIDOS DE LA EVALUACION en formato escrito, oral
u otros que nos permitan las plataformas informaticas, como, por ejemplo, los formularios.

El formato oral se utilizara especialmente en aquellos casos en los que exista duda
razonable sobre el grado de comprension del alumno. Y en aquellos que resulte
recomendable por las caracteristicas particulares. Asi pues, podria aplicarse puntualmente
s6lo a algunos alumnos.

En la valoracion de la respuesta (si se trata del tipo de respuestas larga) se tendra en
cuenta: la pertinencia de la respuesta, la comprension de los contenidos, la expresion, la
claridad en la exposicion, la presentacion y la ortografia, la utilizacion del lenguaje técnico,
etc.

Valoracion de la presentacion y la ortografia:

- En las pruebas escritas se exigird una correcta presentacion: grafia legible, limpieza y
orden.

C. PRACTICAS DE TALLER
Pueden ser individuales o grupales y pueden consistir en:

- Practicas de fabricacion y montaje de un objeto tecnolégico.

- Practicas con programas de simulacion

- Practicas de montajes de circuitos eléctricos y electrénicos reales con o sin andlisis de
los mismos.

- Précticas del bloque de Tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- Practicas del bloque de Expresién y comunicacion de ideas realizadas con software
especifico.

- Practicas de programacion
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E. METODO DE PROYECTOS

A lo largo del curso se realizard, al menos, una actividad siguiendo los pasos del proceso de
creacion de objetos tecnoldgicos, lo que conocemos por método de proyectos.

F. OTRAS TECNICAS

Para la valoracion de ejercicios diarios, pequefios trabajos, preguntas control sobre lo
explicado los dias anteriores, actitudes (perseverancia, creatividad, emprendimiento...) ...

Este apartado tiene por objeto observar el proceso de aprendizaje e incitar al alumno a
gue mantenga el esfuerzo necesario. Se valorara mas el hecho de que realice la actividad con
interés, que el hecho de que el resultado sea del todo correcto. Desde ese punto de vista no
tendran mucho peso en el cémputo global de la nota.

7.9.1.2 Instrumentos para la evaluacién

La legislacion nos dice que las técnicas a emplear permitiran la valoracion objetiva de los
aprendizajes del alumnado, para lo que habra que emplear instrumentos de evaluacién
variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que
se planteen y que en todas las materias se incluirdn pruebas orales de evaluacion.

Los instrumentos que vamos a utilizar podran ser de 3 tipos:
D. DE OBSERVACION.
Utilizaremos documentos de registro en la valoracion de:
- Las préacticas de montajes de circuitos
- El proceso de fabricacion y montaje de un objeto
- La exposicion final del proyecto realizado mediante el método de proyectos

Utilizaremos registros anecdoéticos y guias de observaciéon en la valoracion del
apartado D. (OTRAS TECNICAS) del apartado anterior.

E. DE DESEMPENO
Utilizaremos la valoracién en:

e La documentacion generada en las distintas fases del método de
proyectos, trabajando en grupo o individualmente.

e Los ejercicios realizados en formato escrito o digital en las practicas de
CAD, de TIC o las de simulacién

e El andlisis de los circuitos de los montajes reales realizados.

e La documentaciéon elaborada en pequefios trabajos de investigacion
individual o grupal, al margen del método de proyectos.

F. DE RENDIMIENTO.

Las pruebas de contenidos de aprendizaje tedricos y de célculos de magnitudes se
evaluaran mediante pruebas escritas, orales o con herramientas informaticas. El formato de
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prueba oral es practicamente imposible aplicarlo a todo el grupo clase por dos motivos
derivados de la ratio: no hay variedad de preguntas para tantos alumnos y el tiempo que se
tardaria en realizar la prueba no seria posible en un periodo lectivo, lo que va contra la
equidad de la prueba. Se reserva, por tanto este formato para los caso especificados en la
técnica A.

En la tabla siguiente se muestra la relacion entre las técnicas e instrumentos de
evaluacion:

TECNICA INSTRUMENTO

- Prueba escrita
PRUEBAS DE CONTENIDOS - Prueba oral
- Prueba con herramientas informaticas

De fabricaciéon y montaje de un . .
. - Hoja de registro
" objeto
] De montajes reales de circuitos | - Hoja de registro
0 e : ., .
S L Andlisis de los montajes reales - Valoracion de ejercicios
= : ., ., .
5 I<_1: Con programas de simulacién - Valoracion de ejercicios
< ., .
g Del bloque de TIC - Valoracion de ejercicios
Del bl Expresion L, L
elb o.que_c,je presion y - Valoracion de ejercicios
comunicacion de ideas

METODO DE PROYECTOS - Valoracion documentacion generada

- Registro anecdético
- Valoracién documentaciéon generada

OTRAS TECNICAS
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7.9.2 Criterios de calificaciéon 1% curso

En la tabla siguiente se detallan, para cada uno de los criterios de evaluacion, su peso con relacion al 100% del curso, las técnicas e

instrumentos de evaluacion que previsiblemente se utilizardn y el agente evaluador.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

X
N DE o < DE DESEM-
DE DESEMPENO DE OBSERVACION _
\g RENDIMIENTO PENO
' | PRUEBAS DE . OTRAS METODO | OTRAS
© PRACTICAS DE TALLER p B
| % CONTENIDOS TECNICAS | PROYEC-TOS | TECNIC.
CR|TER|OSerDE EVALUACION 3 Valoracion Hoja de - H. |Valoracion | Agente
1¥ CURSO o| 8| 5| E ejercicios registro 19 |regist. evaluador
5| 3| 6| @ ula > g . 9 E
a8 |85 0 eg8s6e 8§ |Se|Eg s
o o v | Q9 Slo| v 2T oL|c l8OHl 2| g|le s“ T O
[} = ) o © 8 N “E ‘E’ S| 0 cle g5 o w S E C|la .20
Q| 2|a|2|2|8|ls|lsgofl|lec9g28 =|32|32st
N | & | E|le|8|<g=sc|laEPL 5| Zal8s|FY
g wila |k o o O | W a3 c
1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién 5 X Hetero-Co-
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, partiendo de un planteamiento guiado. evaluacion
1.2 Comprender y explicar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetivos y
sistemas presentes en el entorno préoximo del alumnado, empleando el método cientifico y 10 | X | X X X X X Hetero-
comenzando a utilizar herramientas de simulacidon de manera guiada que permitan la construccion de evaluacion
conocimiento.
1.3 Seleccionar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos v la salud personal,
: e ! R ;. R Hetero-
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia implicada desde un puntode | 5 X X evaluacion
vista ético y saludable.
2.1 Idear e identificar soluciones eficaces y sostenibles a problemas definidos de naturaleza sencilla que
. - . L - Hetero-
partan de las necesidades del entorno préoximo del alumnado, aplicando técnicas y procedimientos | 5 X X X evaluacion
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud perseverante
2.2 Seleccionar y organizar, de manera guiada, los materiales, herramientas v la secuencia de tareas Hetero-
necesarias para la construccidn de una solucidn, aplicando el método tecnoldgico, a un problema | 5 X X X evaluacion
planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
3.1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacidén y conformacion de materiales, empleando Hetero-
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos y | 15 | X X X evaluacion
electricidad y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes
3.2 Analizar y diferenciar el impacto ambiental de los distintos tipos de materiales y productos
tecnolégicos que den respuesta a necesidades existentes, evaluando su demanda, evolucidn y previsién Hetero-
. - . > - : - 5 X | X X X -
de fin de ciclo de vida y disefiando, en la medida de lo posible, propuestas alternativas desde un evaluacion
enfoque sostenible y responsable.
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TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DE ~ < DE DESEM-
DE DESEMPENO DE OBSERVACION ,,
\g RENDIMIENTO PENO
‘c | PRUEBAS DE . OTRAS METODO | OTRAS
@© PRACTICAS DE TALLER . .
. > | CONTENIDOS TECNICAS | PROYEC-TOS | TECNIC.
CRITERIOSerDE EVALUACION g Valoracion Hoja de H. | Valoracién| Agente
17 CURSO ol s _1|= ejercicios registro S |resgist. evaluador
= | = © | = ‘S
(4} Q S oo ©
1813 0|3 z g 5 &8 8
g - T I - S I < e vl 0 hel o=l 8|8 =S I
O | Y| 2|35 |5|s|w VY 2|0 w58 552908
w22 |8|le|lslgmTe|Swel o|2 QlE 5SS
w | = eS| 8| Bl2geEsS|cegwel S |8 L3280
o Elc|gl8gcdlas|l&d 5 a|22|86|z 2
Glalal<g €S G|° E W oo GlE £
4.1 Identificar y explicar las distintas fases que forman el proceso de creacién de un producto desde su
o e s . . - ‘s . . Hetero-
disefio hasta su difusion, estableciendo la secuencia y la distribucién de tiempos necesarias para cada | 5 X X evaluacion
tarea, de manera colaborativa.
4.2 Generar la documentacion técnica y grafica de manera guiada con ayuda de herramientas digitales, Hetero-
NP - 15 X X )
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, tanto presencialmente como en remoto. evaluacion
4.3 Representar y expresar de manera grafica esquemas, planos, circuitos y objetos en dos y tres Het
dimensiones, utilizando recursos manuales y digitales y empleando adecuadamente las perspectivas, la | 5 O | X X evaleugrc(?;')n
normalizacién y las escalas.
4.4 Elaborar y transmitir la diferente documentacién técnica relativa a proyectos, utilizando 5 X Hetero-
herramientas digitales de manera guiada y comunicando de manera eficaz. evaluacion
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos, de manera guiada, a través de Hetero
distintos tipos de diagramas de representacion grafica sencillos, aplicando los elementos y técnicas | 2 X X evaluacion
basicas de programacion de manera creativa.
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y Hetero-Co
otros) de manera guiada, empleando los elementos de programacién por bloques de manera apropiada | 2 X evaluacion
y aplicando herramientas de edicién.
5.3 Reconocer el error como parte del proceso de aprendizaje en el disefio de soluciones a problemas
informdticos y en la programacién de aplicaciones sencillas, promocionando la autoconfianza del | 2 X X
alumnado.
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TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DE o < DE DESEM-
DE DESEMPENO DE OBSERVACION ,,
S PRUEBASDE oA | weroo o
§ CONTENIDOS PRACTICAS DE TALLER TECNICAS PF'(\?)EYTE%DTOOS TOEET\I/T(SI
CRITERIO]-SerDE EVALUACION E Valoracion Hoja de - H. | Valoracién Ag}enée
CURSO g 3 = © ejercicios registro 2 |regist. evaluador
= S S = ol a > g . O c
-% ggv:g':5ﬂ$$g~g.2 8 5 /6§2[£8g8
6|8 || 8|9 8|lv|2a@c2|c8lor 8|80¢%|la e o
g 2|8 |S|8|8sEgE3|8E58 ° |8 ELS
Q| 2|a|2|2|8|lglggeLlctegg =|88|22ey
mn_ QE‘E\§<E§U%E§83L§Q8\S|—G§
N o | g w © ‘S =
6.1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando de manera bdsica los componentes y los elementos de la transmision 4| x X Hetero-
de datos, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y evaluacion
equipos.
6.2 Crear contenidos y elaborar materiales sencillos de manera guiada, utilizando correctamente las Hetero
herramientas digitales ofimaticas del entorno personal de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades | 3 X X evaluacion
y respetando la propiedad intelectual.
6.3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro
mediante operaciones bdsicas de proteccién y haciendo uso de los formatos de ficheros mas | 3 | X X
adecuados.
7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en el entorno préximo a lo largo 5 X X
de su historia, valorando su impacto social y ambiental.
7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar social y a la disminucién del 5 X X
impacto ambiental, asi como sus aplicaciones, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.
100

Para la obtencién de la nota de cada uno de los criterios se podran ponderar las tareas realizadas al trabajar los indicadores de logro
relacionados. Si alguno de los criterios de evaluacion no puede ser evaluado su porcentaje se repartira entre los criterios restantes de forma

ponderada.

Las notas de las evaluaciones reflejaran el total de los criterios evaluados hasta la fecha.

En el ANEXO 7 seinserta el mapa de relaciones criteriales de la materia
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7.9.3 Criterios de calificacion 2° curso

En la tabla siguiente se detallan, para cada uno de los criterios de evaluacion, su peso con relacion al 100% del curso, las técnicas e instrumentos de

evaluacion que previsiblemente se utilizaran y el agente evaluador.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

c
‘0
- — U] C
)
« - o NS
@© — =
5 = © 3] < o o ()
T o o () = oy © n
: 2 o c 3 2 w = o s
CRITERIOS DE EVALUACION o “C) 0 s | O o 8 T ; Agente evaluador
o Q o =
= hS) < > c S ) ; T
) o +— — S © o
— c = 0 [} x © © =2
= — [} o o — st =
o = %) T @®© %] = ]
[ e o) 3 7 s [a)
o] 0 a © O o
B | o = i
L o
o
1.1 Analizar y categorizar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia bajo criterios de 2 X X | Hetero-evaluacion
veracidad desde una perspectiva critica.
1.2 Examinar y disefiar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetivos y C
A o . L - . Hetero-evaluacion
sistemas de distinta naturaleza, empleando el método cientifico partiendo de las necesidades de las 5 X X X Coevaluacion
personas y utilizando herramientas de simulacidn en la construccidn del conocimiento
1.3 Seleccionar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud
personal, aplicando procedimientos de seguridad que permitan la deteccién de amenazas a la 2 X X |Hetero- evaluacion
privacidad.
2.1 Idear y planificar soluciones tecnoldgicas innovadoras y viables a problemas existentes que Hetero-evaluacion
generen un valor para la comunidad, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 2 " "
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, creativa y
orientada a la mejora continua.
2.2 Definir y planificar los materiales, las herramientas y la secuencia de tareas necesaria, asi como Hetero-evaluacion
las estrategias colaborativas de gestion de proyectos adecuadas para la construccion de una soluciéon 2 X X Coevaluacién
a un problema planteado lo mas eficiente y accesible posibles, priorizando el trabajo cooperativo.
2.3 Aplicar las técnicas de resolucidn de problemas para el disefio y creacion de circuitos electrénicos Hetero-evaluacion
analdgicos y digitales, proporcionando respuesta a problemas reales. 4 X X
2.4 Comprender el funcionamiento de los circuitos neumaticos basicos y su aplicacion dentro de los X Hetero-evaluacion
sistemas roboticos realizando montajes fisicos o simulados. 2 X
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TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

c
‘0
S s 2 5
I < — ©
S E S S E o O ]
T o o () = oy © 2]
: > 3 c S| 2 w s S £
CRITERIOS DE EVALUACION o 2 0 s | T o 8 T g Agente evaluador
(@) O o =
= | | 8 > | €| & o > °
) o — — S © o
= — [} o o - st =
o c 0 T © %) - ©
o Q e 3 - s [a)
O %] o I} (@) 3)
) o %)
%) ® = w
L o
o
3.1 Disefiar y fabricar modelos y productos tecnolégicos mediante la manipulacién y conformacion de
materiales, empleando las herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de | 10 X X X | Hetero-evaluacion
electricidad y electrénica basica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.
3.2 Disefiar y construir prototipos sencillos sostenibles que den respuesta a necesidades existentes, Hetero-evaluacion
empleando el software y hardware apropiado con cierta autonomia y compartiendo conocimiento | 10 X X X X Coevaluacion
mediante el acceso a comunidades colaborativas
4.1 Representar, desarrollar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su diseiio
hasta su difusidn, elaborando documentacion técnica y grafica con ayuda de herramientas digitales, -
; . AP . 5 X X X Hetero- evaluacion
empleando la simbologia, el vocabulario técnico y los formatos adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.
4.2 Representar y expresar de manera grafica esquemas, circuitos, planos y objetos, utilizando .,
Lo . . . - : Hetero-evaluacion
aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones y generando formatos que permitan el intercambio de 5 X X
informacién.
4.3 Elaborar y difundir la documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos
generada mediante paginas web sencillas y blogs, respetando la etiqueta digital y comunicando con 5 X X X X | Hetero-evaluacion
asertividad, gestion del tiempo de exposicidn y uso de lenguaje inclusivo.
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos aplicando secuencias Hetero-evaluacion
sencillas de introduccién a la inteligencia artificial basada en el reconocimiento y clasificacién. 2 X X
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y Hetero-evaluacion
otros), empleando los elementos de programacion por bloques de manera apropiada, aplicando 3 X X X Coevaluacion
modulos de inteligencia artificial que afadan funcionalidades a la solucién y fomentando la
realizacién de la tarea de forma colaborativa.
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autdénoma, con conexion a internet, Hetero-evaluacion
mediante el andlisis, construccidén y programacion de robots y sistemas de control de manera real y 3 X
simulada.
5.4. Visualizar el error, la reevaluaciéon y la depuracién como parte del proceso de aprendizaje en el Hetero-evaluacion
disefio de soluciones a problemas informaticos, en la programacién de programas y en la 2 X
automatizacién, promocionando la autoconfianza e iniciativa del alumnado
6.1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos mediante el analisis de los componentes y de Hetero-evaluacion
las funciones de los dispositivos digitales, evaluando las distintas soluciones. 2 X Coevaluacion
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- < Agente
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6.2 Establecer un uso de manera eficiente y segura de los dispositivos digitales de comunicacién cotidianos en
la resoluciéon de problemas sencillos, analizando la configuracidn y los sistemas de comunicacién digital, 2 X Hetero-
aldmbrica e inaldmbrica, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de evaluacion
datos y equipos y en el acceso a contenidos
6.3. Crear contenidos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas Hetero-
digitales del entorno personal de aprendizaje, respetando los derechos de autor y obteniendo la licencia | 2 X X L
} evaluacion
necesaria.
6.4. Planear y disefiar una navegacidn segura por la red, aplicando estrategias preventivas y restaurativas que 2 Hetero-
permitan evitar riesgos, amenazas y ataques sobre los datos, propiciando el bienestar digital. X evaluacion
7.1. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y las energias Hetero-
renovables, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible. 3 X X evaluacion
7.2. Describir los elementos que forman las distintas instalaciones de una vivienda, realizando montajes 10 " X X X Hetero-
sencillos y proponiendo medidas de ahorro energético en una vivienda. evaluacién
7.3. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo 3 " " Hetero-
largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones. evaluacion
7.4. |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar y a la igualdad social, valorando su Hetero-

. .z .z . . . 2 X X L,
contribucidén a la consecucién de los objetivos de desarrollo sostenible. evaluacion
8.1. Proteger los datos personales y las huellas digitales generadas en internet como elemento del entorno Hetero-
personal de aprendizaje, configurando la identidad virtual y las condiciones de privacidad de las redes | 2 X L

: evaluacion
sociales.
8.2. Identificar y reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor Hetero-
solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico | 2 X evaluacion
y mental, tanto personal como colectivo. u
8.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y en el comercio Hetero-
electrdnico, conociendo sus posibilidades y determinando sus ventajas y posibles dificultades como la brecha | 2 X evaluacion
social. Coevaluacion

100
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AMBITO PRACTICO

Para la obtencién de la nota de cada uno de los criterios se podran ponderar las tareas
realizadas al trabajar los indicadores de logro relacionados. Si alguno de los criterios de
evaluacién no puede ser evaluado su porcentaje se repartird entre los criterios restantes de
forma ponderada.

Las notas de las evaluaciones reflejaran el total de los criterios evaluados hasta la
fecha.
En el ANEXO 8 seinserta el mapa de relaciones criteriales de la materia

7.9.4 Procedimiento de recuperacion

Debemos recordar, por un lado, que la evaluacion es continua y criterial y, por
otro, que la metodologia de estas materias es eminentemente practica. Todo ello supone, que
una recuperacion de contenidos mediante una prueba objetiva, no tiene ningin sentido pues
las capacidades valoradas no tienen relacion con las capacidades evaluadas con otras
herramientas de caracter practico. Se podria pensar en proponer al alumno otras actividades
alternativas, pero eso exige hacerlo en clase pues la observaciéon del trabajo del alumno es
fundamental para valorar que son sus capacidades las que estamos valorando.

Asi pues, Unicamente se realizara una prueba objetiva de recuperacion de contenidos
para la valoracion de conceptos, calculos...., después de cada evaluacidon trimestral, para
aquellos alumnos, cuyas capacidades establecidas para el curso, estimemos estan lejos de ser
alcanzadas. El resto de contenidos no tendran recuperacidon como tal. Al llegar a final de curso
habra una recuperacién similar, Unicamente de los contenidos del Ultimo trimestre. Se
aplicaran, a continuacion, de nuevo, las valoraciones establecidas para los criterios de
evaluaciéon (modificando aquellos que se hayan visto afectados) y la evaluacion continua.
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OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO

1 OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO

Los principios generales del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn, son los
establecidos en el articulo 32 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion y en el
articulo 5 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. Se determina que esta etapa
contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a)

b)

d)

9)

h)

)

K)
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Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion
espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccién de una sociedad justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi
como las posibles situaciones de violencia.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento
y enseflanza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real
y la no discriminacion por razon de nacimiento, sexo, origen racial o étnico,
discapacidad, edad, enfermedad, religién o creencias, orientacion sexual o identidad de
género o cualquier otra condicién o circunstancia personal o social

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su Comunidad Auténoma.

Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y
el respeto hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes
de formacioén y enriquecimiento cultural.



m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

0)

P)

o))

Y

Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar
fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la movilidad segura y
saludable.

Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

La garantia de igualdad de oportunidades en el acceso y la libre eleccion de centro
educativo por parte del alumnado o, en su caso, las familias.

La cooperacion con otras administraciones publicas y establecimientos privados a fin de
garantizar una oferta adecuada acorde a las necesidades.

La concepcion de los centros que impartan bachillerato como espacios de aprendizaje,
socializacion, intercambio y encuentro entre el alumnado y los profesionales de la
educacion.

La constituciéon del bachillerato como un proceso educativo evolutivo que desarrollara
las distintas dimensiones educativas propias para el alumnado como continuidad de la
educacién secundaria obligatoria, y como experiencia y preparacion para la
incorporacién a estudios superiores y para la insercion laboral.

La coordinacion entre la educacién secundaria obligatoria y el bachillerato al objeto de
facilitar la transicion y continuidad en el proceso educativo del alumnado.
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2 COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 16.1 del Real Decreto 243/2022, de 5 de
abril, las competencias clave son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingte.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

El dominio de cada una de las competencias contribuye al logro de los objetivos
generales de la etapa y viceversa, pues estan intimamente relacionados.

El nivel de desarrollo de las competencias clave al finalizar la etapa se identifica a partir de los
descriptores operativos que concretan y contextualizan la adquisicién de cada una de ellas en
el ambito escolar y el proceso de desarrollo personal, social y formativo del alumnado.

Descriptores operativos para cada una de las competencias clave que el alumno o
alumna debe alcanzar al completar la etapa:

Competencia en comunicacion linguistica CCL

CCL1.- Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, co-
rreccidn y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interac-
ciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informa-
cion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus rela-
ciones interpersonales..

CCL2.- Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicacién,para participar en diferentes contextos de manera activa e informada
y para construir conocimiento

CCL3.- Localiza, selecciona y contrasta de manera autbnoma informacién procedente de dife-
rentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura 'y
evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conoci-
miento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y
critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4.- Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su
contexto sociohistorico de produccioén, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinan-
do la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion
argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion literaria y conformar progresiva-
mente un mapa cultura.

CCL5.- Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolu-
cion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y
rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utiliza-
cion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.
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Competencia plurilingtie CP

CPL1.- Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccién una o mas lenguas, ademas de la
lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas
con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los &mbitos personal,
social, educativo y profesional.

CP2.-. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer
de forma sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera
eficaz.

CP3.- Conoce y valora criticamente la diversidad lingliistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteris-
tica central de la comunicacion, para fomentar la cohesion social.

Competencia matematica 'y competencias en ciencia, tecnologia e ingenieria STEM

STEML.- Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento ma-
tematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedi-
miento, si fuera necesario

STEM2.-. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados
con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantean-
dose hipoétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la experimenta-
cion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la im-
portancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados

STEMS.-. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para ge-
nerar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que pue-
dan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4.- Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma cla-
ra y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbo-

los.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica

la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para com-
partir y construir nuevos conocimientos.

STEMS.- Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo res-
ponsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno
de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y global.
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Competencia digital CD

CDL1.-. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de bus-
gueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando
los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la informacién de mane-
ra adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente

CD2.- Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando
medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CDa3.- Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servi-
cios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica 'y
reflexiva.

CD4.- Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dis-
positivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, segu-
ro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5.-. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a ne-
cesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digita-
les y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender CPSAA

CPSAAL.1.-. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos
de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2.- Desarrolla una personalidad autébnoma, gestionando constructivamente los cam-
bios, la participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA 2.-. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisi-
co y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir
un mundo més saludable.

CPSAA 3.1.- Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demés, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personali-
dad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAAS3.2.- Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecua-
nime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucion
de objetivos compartidos.

CPSAA 4.- Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones logicas de forma autonoma, valorando la fiabilidad
de las fuentes.

CPSAA 5.-. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion
del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.
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Competencia Ciudadana CC

CC1.- Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, historica, civica y moral
de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y social, ad-
quirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y
establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2.- Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espa-
fiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa
en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y proce-
dimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3.- Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamenta-
les y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e
ideas, rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igual-
dad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CCA4.- Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de
vida y el entorno, realizando un andlisis critico de la huella ecoldgica de las acciones huma-
nas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y
habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el
cambio climético.

Competencia emprendedora CE

CEL.- Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, eva-
luando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el
impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones inno-
vadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal,
social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2.- Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, ha-
ciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
economicos Yy financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar
los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o iniciativa emprendedora de
valor.

CE3.- Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones innovadoras y toma decisio-
nes, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias
agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el re-
sultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto
la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

168




COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS

Competencia en conciencia y expresion culturales CCEC

CCECL1.- Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cual-
quier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defen-
der la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad..

CCEC2.- Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisti-
cas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferen-
ciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi co-
mo los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCECa3.1.- Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu criti-
co, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de
forma activa en la promocion de los derechos humanos y los procesos de socializaciéon y de
construccién de la identidad personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2.- Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacién corporal y la experimenta-
cién con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a situaciones creativas
con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1.- Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social
y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucién, la improvisacién o la com-
posicion.

CCECA4.2.- Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para respon-
der con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artisti-
ca, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y re-
cursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto
el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales,
inclusivas y econémicas que ofrecen.
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3 TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

3.1 IMPORTANCIA, FINALIDAD Y CONTRIBUCIONES DENTRO DEL
SISTEMA EDUCATIVO

En las ultimas décadas, y especialmente en los Ultimos afios, las tecnologias de la in-
formacion y la comunicacién (TIC) han adquirido un protagonismo indiscutible, con un in-
cremento exponencial de sus posibilidades, tanto en cantidad como en calidad. Esto las
convierte en un elemento esencial en la vida de cualquier ciudadano, lo que hace imprescin-
dible dotar al alumnado de las competencias correspondientes.

Cualquier &mbito imaginable, desde el profesional al del ocio y tiempo libre, pasando
por el académico, se ve afectado por este auge de las TIC. Por tanto, adquirir las diversas
competencias relacionadas con esta materia repercutira en la mejora del rendimiento del
alumnado en otras, cada vez mas apoyadas en el uso y creacion de recursos vinculados con
las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

La materia contribuira también a alcanzar importantes Objetivos de Desarrollo Sosteni-
ble (ODS), integrados en la Agenda 2030, tales como la educacién de calidad, la igualdad
de género o la consecuciéon de comunidades sostenibles. Las destrezas adquiridas en esta
materia ayudaran, ademas, a mejorar el rendimiento del alumnado en posteriores etapas
educativas, como la universitaria o la vinculada a la Formacion Profesional.

3.1.1 Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion permite desarrollar en el
alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la
etapa de bachillerato, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes
términos:

Objetivo a).- La superacion de la brecha digital de género favorecera la igualdad efectiva
de derechos de mujeres y hombres. El reconocimiento de que el salto
cualitativo en el desarrollo de estas tecnologias esta intrinsecamente
ligado a procesos de inteligencia colectiva, pondr4d de manifiesto el
caracter global de la conciencia colectiva, més alla de prejuicios ligados al
género, la raza, la religion o las creencias.

Objetivo b).- La necesidad de constancia para progresar en el manejo de las TIC
ayudara a interiorizar la importancia del desarrollo personal, mas alla del
esfuerzo que pueda conllevar.

Objetivo c¢).- El manejo de documentaciéon y la participacion en comunidades de
desarrollo vinculadas a las TIC, que frecuentemente emplean la lengua
inglesa, potenciaran la comprension y expresion fluida y correcta en
lenguas extranjeras.

Objetivo d).- El uso responsable y solvente de estas tecnologias acercara a la meta del

desarrollo de un espiritu critico, asi como a comprender la aportacion de
las TIC a la transformacion de las condiciones de vida.
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Objetivo e).- La puesta en valor de las comunidades de uso de Internet o el
micromecenazgo haran comprender estos fendmenos como oportunidades
de desarrollo y mejora del entorno social.

Objetivo f).- El empleo del proyecto TIC como elemento de aprendizaje globalizado en
esta materia, serd un factor esencial a la hora de afianzar el espiritu
emprendedor y la capacidad de trabajo en equipo, asi como la
autoconfianza necesaria para alimentar dicho espiritu.

Objetivo e).- Las tecnologias de la informacién y la comunicacion facilitan un modelo
productivo mas sostenible (minimizacion de desplazamientos gracias al
teletrabajo o reduccion en el consumo de papel), aportando una evidente
mejora hacia el objetivo de ralentizacion del cambio climatico.

3.1.2 Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias
clave

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién contribuye a la
adquisicion de las distintas competencias clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacioén linguistica

La Competencia en Comunicacion Linguistica se desarrolla por la capacidad que
adquiere el alumnado para localizar y evaluar criticamente informacién digital (identificacion
de noticias falsas, por ejemplo), asi como para interactuar de modo cooperativo a través del
uso de herramientas de colaboracién en la nube (cloud computing).

Competencia plurilinglte

La participacion en comunidades digitales y el manejo de documentacion especifica,
en muchos casos haciendo uso de lenguas extranjeras, favorecen la consecucion de la
Competencia Plurilinglie, que propiciara la valoracién y el respeto a la diversidad de lenguas
por parte del alumnado.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

El desarrollo de proyectos TIC y la transmision de sus resultados con eficacia
comunicativa influyen decididamente en la consecucion de la competencia STEM, una de
las mas representadas por esta materia.

Competencia digital

La produccion de contenido digital, el acceso critico a la informacion de Internet y el
uso de plataformas virtuales, son desempefios propios de la materia que contribuiran al
desarrollo de la competencia digital del alumnado.

Competencia personal, social y aprender a aprender

El imprescindible concurso del esfuerzo personal, del autoaprendizaje requerido por
la velocidad de aparicion de nuevos contenidos y herramientas, y del trabajo cooperativo,
convierte a dichos elementos en la via para cultivar la Competencia Personal, Social y de
Aprender a Aprender.

Competencia ciudadana
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La contribucion de la economia digital a la sostenibilidad general es un indicador de
consecucion de la Competencia Ciudadana, ya sea por la optimizacién en el uso de
transportes, por la oportunidad de evitar desplazamientos debido al incremento del trabajo
remoto, o por la reduccién en el consumo innecesario de papel, entre otros.

Competencia emprendedora

El trabajo colaborativo, el compromiso de construir productos ligados a la experiencia
de usuario y la superacion de retos para alcanzar soluciones a problemas planteados,
constituyen un canal propicio para contribuir al desarrollo de la Competencia Emprendedora,
relevante en el presente y en el futuro del alumnado. A ello, también contribuye la
generacion de elementos multimedia orientados a la difusion y marketing de ideas
destinadas a solucionar problemas.

Competencia en conciencia y expresion culturales

La produccion de contenidos audiovisuales en los que se respeta el derecho de
autoria y se conocen las implicaciones de cada uno de los tipos de licencia, contribuye a la
adquisicion de la Competencia en Conciencia y en Expresion Cultural.

La medida en la que la materia contribuye a alcanzar cada competencia se refleja en
la siguiente tabla:

CCL CpP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

G rado de *% * *%k%k% *%k%k% *%k%k% * *% *%%
contribucién
TIC1 -100 6.9 1.72 14.66 | 18.96 | 25.86 1.72 12.69 18.1

TIC2- 100 6.57 1.46 18.97 | 19.71 | 23.38 1.46 10.95 | 17.52

3.2 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Las competencias especificas de cada materia son el siguiente nivel de concrecion de
las competencias clave.

En el caso de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion las competencias
especificas son tres, claramente definidas, y relacionadas, como se verd mas adelante, con
los sucesivos blogues de contenidos:

1.- El alumnado ser& capaz de generar contenido digital multimedia con alto potencial de
difusion y de experiencia de usuario.

2.- Se facilitard la competencia en la interaccién e interlocucién con entornos digitales
mediante la creacién de contenidos a partir del dominio de un amplio elenco de
recursos.
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3.- Se pretende dotar al alumno de la capacidad de disefar y desarrollar programas y
aplicaciones informaticas para todo tipo de dispositivos digitales, que respondan con
eficacia a propositos concretos y definidos.

Se detalla a continuacion cada una de estas competencias especificas y su
relacion con los descriptores del Perfil de salida:

1. Generar contenido multimedia, aplicando conocimientos de disefio web y elemen-
tos interactivos, para crear sitios web que integren evidencias audiovisuales efi-
caces en su comunicacion con el usuario.

Los elementos multimedia, en todas sus variantes, constituyen un mecanismo de re-
presentacion de informacion altamente eficaz para conseguir cualquier propoésito. Con
esta competencia se pretende dotar al alumnado de la destreza que le permita combinar
dichos elementos para conformar un espacio web (bien en formato clasico, o bien en
formato microblogging) util para lograr el objetivo que se proponga.

Se pretende que el alumno sea capaz de conseguir el producto final con el apoyo de
gestores de contenidos, asi como a partir de la creacion de cédigo propio, siempre

La competencia también comprende el manejo de herramientas colaborativas basa-
das en el Cloud Computing, con las que trabajar de modo sincrono o asincrono para la
generacion de contenido multimedia variado (presentaciones, infografias, archivos de
audio y video, o geolocalizaciones).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:

CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAAS.1,
CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando la
variedad de recursos del ambito digital, para gestionar y optimizar el aprendizaje
permanente.

El entorno personal de aprendizaje lo integra el conjunto de elementos usados de
forma habitual para aprender a lo largo de la vida, al ritmo que cada uno necesita y que
su necesidad le impone. Uno de sus componentes principales es la coleccion de herra-
mientas que permiten al sujeto recopilar, modificar y aprovechar la informacion, en sus
diferentes formatos.

La competencia prepara al alumno para manejar herramientas variadas que le ayu-
den a preparar su propio entorno reforzando, ademas, su capacidad de emprendimien-
to, con tareas tan concretas como el logotipado o la consecuciéon de recursos a partir de
técnicas de micromecenazgo.

La maquetacion de documentos, el disefio y creacion de bases de datos o la experi-
mentacion con la realidad aumentada, contribuirdn igualmente a incrementar la creativi-
dad del alumno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
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CCL2, CCL5, CP3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS5, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAAS.1, CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3, CCECS.2, CCECA4.1,
CCEC4.2.

3. Disefiar e implementar programas informaticos, haciendo uso de entornos ade-
cuados, aplicando principios del pensamiento computacional, depurando y auto-
corrigiendo posibles errores, y atendiendo a buenas précticas en el uso de mate-
riales de lared, para automatizar soluciones a problemas previamente definidos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacién de los principios del pensamiento compu-
tacional, con el objeto de crear soluciones automatizadas a problemas planteados. Esta
enfocada, pues, al disefio de algoritmos que reflejen la secuencia de pasos a seguir pa-
ra obtener una salida correcta a partir de la correspondiente entrada.

A partir de ahi, el alumno habra de ser capaz de traducir el algoritmo generado a un len-
guaje de programacion formal, haciendo uso de las estructuras de datos adecuadas, y
analizando las alternativas existentes para seleccionar la éptima en lo que al tiempo de
ejecucion y al empleo de recursos se refiere.

El auge de las aplicaciones basadas en el aprendizaje automatico (machine learning), pre-
sentes en multiples ambitos cotidianos, obliga a introducir al alumno en esta otra filoso-
fia, basada en la identificacion de patrones a partir de entradas variadas, y usar sus sa-
lidas para mejorar el comportamiento del programa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:

CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2.
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3.3 TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION |
3.3.1 Secuencia de unidades temporales de programacion

La secuenciacion propuesta debe entenderse como una prevision a la que los distintos
profesores que imparten el nivel intentardn ajustarse.. La secuenciacion real se ir4 revisando
y coordinando en las sucesivas reuniones del departamento. La relacion de contenidos que
se propone para cada trimestre es la siguiente:

- REPASO procesador (segun las condiciones del grupo). Estilos. Indice. Excell (12
mitad del trimestre)

1=TRIMESTRE | p/GITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE: Inkscape, Di-
sefio 2D, Disefio 3D

2 TRIMESTRE CLQUD,COMPUTING. AUDIO Y VIDEO : Disefio y publicacién de presentaciones,
Audio, Video

3« TRIMESTRE PUBLICACION’Y DIFUSION DE QONTENIDOS: Micromecenazgo, Publicaciones
Web, Introduccion a la Programacion

Se incluye aqui un repaso de contenidos del bloque de Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje que se impartira a los grupos-alumnos que no han cursado la
materia TIC optativa de 4° de ESO: ofiméatica y manejo de la plataforma de educacyl,
especialmente el aula virtual y Onedrive.
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3.3.2

1° BACHILLERATO

Criterios de evaluacion, contenidos e indicadores de logro

Los contenidos (saberes bésicos), competencias especificas de Tecnologia y Digitalizacion y los criterios de calificacién con ellos
relacionados, asi como las competencias que aparecen en este apartado figuran redactados en el Decreto 40/2022, de 29 de Septiembre
(Bocyl del 30) por el que se establece el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castillay Ledn.

1° BACHILLERATO

Cloud Computing
1.- Edicién y publicacion web con herramientas CMS y/o editores web HTML

2.- Disefio y publicacién de presentaciones con herramientas Cloud Computing.
3.- Edicion de maquetacion con herramientas Cloud Computing.
4.- Edicion avanzada de audio y video digitales. Tipos de archivos de audio y video. Alojamiento en servidores web.

Contenidos

(Saberes béasicos)

- A. Proyecto TIC. Publicacion y
difusion de contenidos.

- - Disefio 'y publicacion de
presentaciones con herramientas
Cloud Computing.

- - Edicibn de maquetacion con
herramientas Cloud Computing.

Contenidos del dpto. (Unidades concretas de trabajo)

Situacién de aprendizaje: PROYECTO WEB

1.1 Editar webs multimedia que comuniquen
eficazmente una idea, utilizando editores web
basados en sistemas de gestion de
contenidos (Content Management System
— CMS) y edicibn de HTML..

Indicadores de logro

1.1.1- Domina las etiquetas y atributos basicos del
lenguaje HTML permitiendo la creacién de paginas
webs basicas que contengan encabezados, texto,
imagen, etc.

1.1.2-Conoce distintas plataformas CMS para la
creacion y edicibn de paginas webs utilizando
distintas herramientas que proporcionan las mismas,
para la creacién y publicacién de contenidos.

1.2 Crear presentaciones multimedia que
difundan eficazmente una idea, haciendo uso
de herramientas en la nube (Cloud
Computing).

1.2.1.-Conoce las distintas opciones de
almacenamiento tipo Cloud Computing utilizando las
mismas para el disefio de su entorno de aprendizaje

1.2.2.-Conoce las herramientas alojadas en la nube

utilizando plantillas y aplicaciones para la realizacion de

trabajos

1.2.3.-Elabora 'y publica  presentaciones con
herramientas en linea sintetizando de manera
correcta la informacion a transmitir

Descriptores
operativos

CCL1, CCL3,
STEM3, CD1,
CD2, CD3, CD5,
CPSAAZ,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2,
CPSAA4,
CPSAAS5, CEL,
CE3, CCEC3.2,
CCECA4.1,
CCEC4.2
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Contenidos
(Saberes basicos)

Competencias especificas:
Criterios de evaluacion

1° BACHILLERATO

Indicadores de logro

Descriptores
operativos

Edicion

- A. Proyecto TIC. Publicacion vy
difusion de contenidos.

Disefio

presentaciones

Cloud Computing.

publicacién  de
con herramientas

y

de maquetacion con

herramientas Cloud Computing.

1.3 Maquetar documentos tales como folletos,
tarjetas de visita o infografias, entre otros,
que comuniquen de modo visualmente eficaz
una idea, empleando herramientas en la nube
(Cloud Computing).

1.3.1.-Usa herramientas online para producir carteles o
infografias compartiendo posteriormente y publicando
en la web.

1.3.2.- Realiza maquetaciones de documentos tipo
libros, articulos o folletos usando aplicaciones de
escritorio o en linea.

1.4 Crear y publicar archivos de audio y
video digitales que comuniquen
eficazmente una idea, trabajando con
editores de escritorio y en la nube, y alojando
contenidos en plataformas de
almacenamiento web de audio y video

1.4.1 Elabora y edita archivos de audio en formato
digital como instrumento para conocer mejor tu
entorno utilizando para ello software libre y de cédigo
abierto.

1.4.2 Utiliza las posibilidades que ofrece internet como
fuente de comunicacion global compartiendo vy
publicando en una plataforma gratuita los resultados
finales de nuestro trabajo en el aula.

STEM1, STEM3,
STEM4, CD1,
CD3, CD5,
CPSAAS,
CPSAA4,
CPSAAS5, CE3,
CCEC3.2,
CCECA4.1,
CCEC4.2
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1° BACHILLERATO

1° BACHILLERATO

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

1.-Imagen vectorial 2D, software de disefio 2D, logotipado y estrategias de creacién de marca
2.-Elementos graficos en 3D. Disefio de espacios y pautas de visualizacién comunicativa

Situacion de aprendizaje: PROYECTO WEB

Contenidos

(Saberes basicos)

Competencias especificas:
Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

Descriptores
operativos

B. Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje.

-Imagen vectorial 2D, software de
disefio 2D, logotipado y estrategias
de creacidon de marca. Espacios de
trabajo.Trazos y rellenos.
Distribucién y alineaciones. Nodos,
formas, rellenos, trayectos, filtros,
capas.

-Elementos gréaficos en 3D. Disefio de
espacios y pautas de visualizacion
comunicativa. Plantillas, edicién,
modelado, extrusion, texturas,
componentes, materiales. Paseos
virtuales.

2.1.1.-Crea imagenes digitales 2D, utilizando distintas
herramientas de representacion que le permitan llegar

L . . o ; STEM 1, STEM
2.1 Disefiar logotipos que constituyan la a la consecucion del producto final deseado. 3
identidad digital o0 marca de una idea C,D 3 CD5
emprendedora, utilizando software adecuado |2.1.2.-Conoce las posibilidades del disefio 2D, CPSAA 3.
para la edicion de imagenes vectoriales en |investigando las multiples posibilidades que el disefio | cbgan 4
dos dimensiones. ofrece en la creacion de marcas y logotipos. CPSAA 5’ CE
2.1.3.-Realiza disefios técnicos y prototipos 1,CE3
destinados a un posterior tratamiento con software
3D.
2.2.1.-Crea archivos y/o proyectos digitales en 3D, CCL 2, CCL 5,
s!ntetlzando la informacion recibida g,traves de STEM 1, STEM
2.2.-Disefiar espacios y equipamientos diferentes cauces, para la consecucion de un proyecto |3 STEM 4,
adecuados para la puesta en marcha de una | final de calidad. CD3,CD5,
idea emprendedora, haciendo uso de software _ CPSAA 3,
de edicién de graficos vectoriales en tres 2.2.2.-Aprovecha las p(_JS|b|I|dades del software 3D, CPSAA 4.
dimensiones creando modelos extruidos y nuevas texturas. CPSAA 5 CE
2.2.3.-Mejora la interaccion con un posible cliente, 1, CE 3, CCEC
utilizando las posibilidades virtuales que nos brinda gé’Ecc::Cfg 4.1,

este tipo de software.
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Programacion

1.-Introduccién ala programacién

2.-Sintaxis en programacion

3.-Programacién
Situacion de aprendizaje: Elaboracion de una aplicacion sencilla que contribuya al desarrollo del proyecto empresarial

C. Programacion.

-Aplicaciones interactivas ~ con
programacion.

-Sintaxis. Variables.

-Estructuras de control.
-Vectores. Arrays.

-Funciones.

-Objetos. Iméagenes y archivos
multimedia.

-Compiladores. Depuracién  de
errores.

-Licencias y uso de materiales en la
red y propios. Micromecenazgo.

1° BACHILLERATO

. . . CP3, STEML,
3.1 Desarrollar programas haciendo uso de 3.1.1.- Entiende las principales estructuras del|stems, cpi,
lenguajes de programacion y entornos lenguaje de programacion y sabe usar los distintos | cD3, CD5,
integrados de desarrollo basicos, respetando la elementos, objetos y compiladores para crear Eiiﬁﬁi"
sintaxis y depurando los posibles errores, aplicaciones sencillas. CPSAAS, CC4,
haciendo hincapié en sus potencialidades CE1, CE3,
multimedia y su interactividad con el usuario, para |3.1.2.-Crea aplicaciones interactivas utiles aportando | CCEC3.2,
crear proyectos visuales de propésito ludico. recursos a los proyectos educativos desarrollados ggggjé
2.3 Conocer los procedimientos de
micromecenazgo a través de medios digitales, 2.3.1.- Elabora aplicaciones informéticas basicas CCL2, CCLS5,
valorando su papel en la consecucion de objetivos generando mecanismos de micromecenazgo CP3, STEMS5,
asociados a ideas emprendedoras, planteados de relacionados con el mundo empresarial y valorando ggé:&glcm

modo colectivo

las oportunidades de desarrollo de las mismas.
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3.4 TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION I
3.4.1 Secuencia de unidades temporales de programacion

La secuenciacion propuesta debe entenderse como una prevision a la que los distintos
profesores que imparten el nivel intentaran ajustarse.. La secuenciacion real se ir4 revisando
y coordinando en las sucesivas reuniones del departamento. La relacion de contenidos que
se propone para cada trimestre es la siguiente:

PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS Proyecto web con CodePen
1=TRIMESTRE | (HTML5 , CSS y Java)

2°TRIMESTRE |PROGRAMACION: Python

DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE: (Bases de da-
3=TRIMESTRE |tos, maquetacion con software. Realidad virtual, aumentada y mixta. Inteligencia
artificial
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3.4.2

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

Criterios de evaluacion, contenidos e i

2° BACHILLERATO

ndicadores de logro

Los contenidos (saberes basicos), competencias especificas de Tecnologia y Digitalizacion y los criterios de calificacion con ellos
relacionados, asi como las competencias que aparecen en este apartado figuran redactados en el Decreto 40/2022, de 29 de Septiembre

Bocyl del 30

por el que se establece el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Leén.
2° BACHILLERATO

Contenidos del dpto. (Unidades concretas de trabajo)

Contenidos
[CELEICS
basicos)

A.
TIC.
Publicacion y
difusién de
contenidos

Proyecto

1.- A. Proyecto TIC. Publicacién y difusién de contenidos
Situaciéon de aprendizaje: Proyecto web utilizando herramientas CMS y/o editores web HTML

Competencias especificas:

Criterios de evaluacion

1.1 Generar sitios web de un nivel avanzado con con-
tenido multimedia, usando edicion de codigo HTML,
CSS y JavaScript, depurando errores, integrando wid-
gets externos, optimizando la experiencia de usuario y
alojando el contenido en servidores web utilizando
sistemas de transferencia de archivos.

Indicadores de logro

1.1.1.- Crea un disefio web avanzado y atractivo utilizando HTML y CSS que sea visualmente
atractivo y facil de navegar, escribiendo y editando cédigo HTML, CSS y JavaScript de
manera competente para implementar caracteristicas y funcionalidades especificas.

1.1.2.- Optimiza la experiencia de usuario (UX) del sitio web, asegurando una navegacion
fluida, tiempos de carga rapidos y una presentacion adecuada en dispositivos moviles

1.1.3.- Sube y aloja el contenido del sitio web en servidores web de manera efectiva.

Descriptores
operativos

CCL1, CCL3,
STEM1, STEMS,
STEM4, CD1, CD3,
CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAAS5,
CEL1, CE3,
CCEC3.2,
CCECA4.1, CCEC4.2

1.2 Publicar contenidos web breves (textos, fotos,
didlogos, links, citaciones, video y musica) de forma
rapida, visual y comunicativamente eficaz, usando
plataformas online de microblogging, optimizando la
experiencia de usuario y ofreciendo la posibilidad de
interactuar con otras plataformas y redes sociales.

1.2.1.- Integra contenido multimedia, como imagenes, videos y audio, de manera efectiva en
el sitio web.

1.2.2.- Publica contenido breve de alta calidad y relevante en la plataforma de microblogging
de manera regula comunicando de manera efectiva y concisa, transmitiendo mensajes claros
y atractivos en las publicaciones.

1.2.3-Asegura que las publicaciones sean faciles de consumir y que la plataforma sea facil de
navegar fomentando la interaccion con la audiencia a través de respuestas a comentarios

1.2.4.- Ofrece la posibilidad de compartir contenido de la plataforma de microblogging en otras
redes sociales y enlaza a otras plataformas relevantes para ampliar la visibilidad

CCL1, CCL3,
STEM1, STEMS,
STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5,
CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA
3.2, CPSAA4,
CPSAAS5,

CES3, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCEC4.2

1.3 Crear contenidos multimedia a través de entornos
colaborativos (Cloud Computing), usando de modo
eficaz plataformas online que permitan la edicion mul-
tiusuario, la revision, el control de cambios y los co-
mentarios de retroalimentacion.

1.3.1.- Demuestra competencia en el uso de plataformas en linea que permiten la edicién
multiusuario, revision, control de cambios y comentarios de retroalimentacion. Utilizacion
eficaz de las funciones de control de cambios en las plataformas para realizar revisiones y
realizar un seguimiento de las modificaciones en los contenidos.

1.3.4.- Realizar revisiones de contenidos en colaboracién con otros usuarios, incorporando
retroalimentacion y comentarios de manera efectiva

CCL1, CCL3,
STEM1, STEMS,
STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, PSAA2,
CPSAA3.1,PSAA3.2
,CPSAA4, CPSAAS,
CES3, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCEC4.2

1.4 Insertar eficazmente geolocalizaciones en webs
creadas con lenguaje HTML, empleando interfaces de
programacion de aplicaciones que faciliten la genera-
cion de cédigo y ofrezcan una adecuada experiencia
de usuario.

1.4.1.- Inserta geolocalizaciones precisas en el sitio web, asegurando que los
marcadores 0 mapas representen con exactitud la ubicacion deseada y que ofrezcan
una experiencia de usuario interactiva.

STEM1, STEMS,
STEM4,

CD1, CD3, CD5,
CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAAS,
CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2
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2° BACHILLERATO

TEC. DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

1.- Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

Contenidos
(Saberes basicos)

B. Digitalizacion del
entorno personal de
aprendizaje

Competencias especificas:
Criterios de evaluacién

2.1 Crear una base de datos previamente
disefiada, usando herramientas adecua-
das, y prestando atencion a la entrada, la
salida, la integridad y la seguridad de los
datos, respetando, ademas, las licencias
y derechos de autor.

2° BACHILLERATO

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Indicadores de logro

2.1.1.- Evidencia el disefio de base de datos completo que refleja la
estructura requerida para almacenar y gestionar los datos de manera
eficiente

2.1.2.-Aplicaca medidas de seguridad, como autenticacion, autorizacion y
cifrado, para proteger la confidencialidad y la integridad de los datos
almacenados en la base de datos.

2.1.3.- Se asegura de que los datos utilizados en la base de datos cumplen
con las licencias y derechos de autor aplicables, evitando el uso de datos
sin permiso o violaciones de derechos de propiedad intelectual.

Descriptores
operativos

STEM1, STEMS,
CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE1, CE3

2.2 Maquetar documentos eficientes en lo
que a su capacidad comunicativa se re-
fiere, haciendo uso de programas ade-
cuados, y respetando las licencias y los
derechos de autor.

2.2.1.- Los documentos maquetados demuestran una comunicacion
efectiva y clara de la informacion, cumpliendo con los objetivos de
comunicacion establecidos

2.2.2.- Se asegura de que todas las imagenes, graficos, textos u otros
contenidos utilizados en el documento estén debidamente licenciados o
son de uso legal, y proporciona atribuciones cuando es necesario.

CCL2, CCL5, STEM1,
STEM3, STEM4,
CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE1, CES,
CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2

2.3 Crear aplicaciones de realidad au-
mentada a partir de marcadores, activa-
dores y conexiones a Internet, incorpo-
rando elementos propios de la realidad
virtual, discriminando los diversos usos
de estas aplicaciones, optimizando la
experiencia de usuario, y respetando las
licencias y los derechos de autor.

2.3.1.- Desarrolla exitosamente aplicaciones de realidad aumentada que
utilizan marcadores, activadores y conexiones a Internet para enriquecer la
experiencia del usuario.

2.3.2.- Integra efectivamente elementos de realidad virtual, como objetos
3D o entornos virtuales, en las aplicaciones de realidad aumentada.
2.3.3.- Disefa interfaces de usuario intuitivas y efectivas que optimizan la
experiencia del usuario al interactuar con la aplicacién de realidad
aumentada asegurandose de que todos los elementos, como modelos 3D,
imagenes, sonidos y datos utilizados en la aplicacién de realidad
aumentada, cumplan con las licencias y derechos de autor
correspondientes.

CCL5, CP3, STEM1
STEM2, STEMS3,
STEM4, STEMS,
CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAAS,
CC4, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2)
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2° BACHILLERATO

2° BACHILLERATO

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Programacion.

Contenidos

Descriptores

(Saberes basicos)

C. Programacion.

Indicadores de logro

3.1.1.- Escribe programas en al menos un lenguaje de
programacion textual, como Java, Python, C++, etc.

operativos

3.1.2.- El estudiante puede identificar y solucionar errores ggm% CD3,
3.1 Desarrollar programas en un lenguaje de en el cédigo, incluyendo errores de sintaxis, logica y tiempo | CD5,
programacion textual, empleando diversos de ejecucion, utilizando herramientas de depuracion y CPSAA3.1,
entornos integrados de desarrollo, respetando | técnicas de resolucion de problemas. CPSAA4,
su sintaxis y depurando los posibles 3.1.3.- Muestra comprension de los conceptos relacionados gEfAéé
errores, prestando especial atencién a | con los derechos de autor y utiliza codigo fuente o recursos | ccecs.2,
los derechos de autor y alas licencias. |en conformidad con las leyes de propiedad intelectual y las | CCEC4.1,
politicas de derechos de autor y con las licencias de CCEC4.2
software y recursos utilizados en el desarrollo de
programas.
CP3, STEM1,
o ) 3.2.1.- Identifica problemas y conjuntos de datos apropiados | STEM3, CD1,
3.2 pesarrollgr_ aplicacianes propias del apren- para aplicaciones de aprendizaje automatico en textos, CDs3, CD5,
dizaje automatico (machine learning), . L . CPSAA3.1
reconociendo patrones en textos, numeros, numeros, imagenes y sonidos. . " CPSAA4, '
imagenes y sonidos, utilizando las 3.2.2.- Exporta modelos de aprendn;_aje automatlcg . CPSAAS.
herramientas adecuadas y exportando el mode- entrenados _de manera que sean utilizables en apllgfmones, CC4, CE1,
lo final a aplicaciones. ya sea mediante el despliegue en la nube, la creacion de CE3,
APIs o la integracién en aplicaciones méviles o web. CCEC3.2,
CCECA4.1,
CCEC4.2
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3.5 CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL

No existe ni en el Decreto 40/2022 de 29 de septiembre, ni en el Real decreto
243/2022 de 5 de abril, ningun apartado que haga referencia a los contenidos de caracter
transversal.

3.6 METODOLOGIA DIDACTICA

Estas orientaciones se concretan para la materia Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion a partir de los principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo
II.A del Decreto 40/2022 de 29 de septiembre.

La metodologia del area debe ser eminentemente activa, practica y participativa, en las
gue el alumno construya su propio conocimiento. Se favorecera el aprendizaje autbnomo e
invertido (flipped classroom), facilitando, en ocasiones, tutoriales elaborados por el departa-
mento o seleccionados de internet. Se programaran actividades a corto plazo (hora lectiva) y
medio plazo (semana lectiva) o se propondran proyectos de mayor duraciéon que engloben
multiples contenidos, tal y como se pone de manifiesto en el Bloque 1, en el que el proyecto
de edicidn, publicacién y difusion web integra contenidos y criterios de evaluacién variados.

La dinamica de las clases alternara los momentos de explicacion con los de trabajo por
parte del alumnado, bien de forma auténoma o en grupo. En este periodo de trabajo el pro-
fesor atendera a dudas y vigilara la marcha de las actividades, orientando, corrigiendo en
ocasiones o animando en otras, reforzando la confianza en si mismos. El trabajo realizado
guedara registrado diariamente en el aula virtual y/o en una carpeta creada para la materia
en el Onedrive, que se compartira con el profesor/a.

A la hora de organizar el trabajo en el aula se seguiran las siguientes directrices:
El Software utilizado serd libre o de facil acceso mediante registro. Esto facilita el
acceso del alumnado a estos recursos.

La informacién relativa a los contenidos asi como las actividades, estara disponible
durante todo el curso en el aula virtual.

Los alumnos utilizaran, también, el aula virtual y el OneDrive para guardar los
archivos de todas las practicas en una carpeta compartida con el profesor/a.

3.7 MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR
3.7.1 Los materiales y recursos didacticos

Teniendo en cuenta los contenidos recogidos en esta Programacion Didactica y su
adecuacion a las caracteristicas de los grupos de alumnos/as, se emplearan los siguientes
materiales y recursos:

Selecciones de Video-tutoriales de Youtube relacionados con los contenidos de la
materia.

Tutoriales y diverso material elaborados por el Departamento durante el presente
curso, y los elaborados en los afios anteriores que se revisaran para asegurar su
actualizacion.
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Programas libres online u offline. Si existe la posibilidad de elecciéon entre varios
programas el departamento se decantara por aquellos que incluyan las mismas
herramientas que los comerciales de maxima difusion o impliqguen un modo de
trabajo similar a éstos.

- Plataformas colaborativas que les permitan colaborar en la elaboracién de trabajos
en grupo.

- Herramientas que facilita la plataforma de Educacyl de la Junta de Castilla y Leon,
entre las que destacaremos el Aula Virtual y el Onedrive

Materiales fungibles necesarios para complementar las practicas tales como
ordenadores ya fuera de servicio o antiglios y sus partes integrantes.

3.7.2 Los agrupamientos

Los agrupamientos en el aula seran flexibles, en funcion de las competencias a adquirir:
En algunos casos se trabajara de forma individual, como en los casos de aprendizaje del
manejo de las herramientas o en los aspectos relacionados con la programacién informética.

En otras situaciones se promoveran agrupaciones heterogéneas de alumnado. Esto
sera asi en el uso de plataformas colaborativas, de edicibn compartida y de edicién multi-
usuario. La posibilidad de trabajar en la nube de modo colaborativo, tanto en modo sincrono
como asincrono, facilita enormemente esta posibilidad, siendo, ademas, facil detectar las
aportaciones de cada usuario. Tambien se pueden plantear agrupamientos mas o menos
grandes para actividades amplias y para aquellas en las que se planteen exposiciones, a fin
de favorecer el intercambio de ideas, la creatividad y la seguridad en si mismos.

3.7.3 Los espacios

Disponemos de tres Aulas de uso comun en el centro, para impartir todas las TIC
(aulas de informatica (213, 214 y 215) que disponen de 24, 23 y 22 ordenadores
respectivamente con conexion a Internet, un video-proyector y un ordenador mas para el
profesor. Cada alumno dispone de un equipo informatico.

3.8 EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

3.8.1 Técnicas e instrumentos para la evaluaciéon de los aprendizajes
del alumnado

3.8.1.1 Técnicas para la evaluacion

Las técnicas de evaluacion utilizadas seran:

- Cuaderno digital del alumno/a: recopilacién de las practicas realizadas por los alumnos/as
en el dia a dia de la asignatura.

- Trabajos y proyectos: consistirdn en préacticas globales, basadas en los contenidos de cada
bloque del curriculo. Podran ser individuales o grupales.

- Presentaciones orales y visuales: evalian la habilidad para comunicar ideas de manera
efectiva.

3.8.1.2 Instrumentos para la evaluacién

Los instrumentos de evaluacién utilizados comprenden rabricas, listas de cotejo, escalas de
valoracion o diario de clase.
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3.8.2 Criterios de calificacién TIC |

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE

EVALUACION
5
. — U] C
[3)
g | 8| ® 2 0
S = = &) o O O
= o o ) | ® o
. > 0 c 3‘ © B S 5
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1.1 Editar webs multimedia que comuniquen eficazmente una idea, utilizando editores web basados en )
sistemas de gestidn de contenidos (Content Management System — CMS) y edicién de HTML. 16 X X X Hetero-evaluacion
1.2 Crear presentaciones multimedia que difundan eficazmente una idea, haciendo uso de herramientas en la Hetero-evaluacion
nube (Cloud Computing). 11 | x X X X Coevaluacion
1.3 Maquetar documentos tales como folletos, tarjetas de visita o infografias, entre otros, que comuniquen de L
modo visualmente eficaz una idea, empleando herramientas en la nube (Cloud Computing). 10 | x X X X Hetero- evaluacion
1.4 Crear y publicar archivos de audio y video digitales que comuniquen eficazmente una idea, trabajando con Hetero-evaluacion
editores de escritorio y en la nube, y alojando contenidos en plataformas de almacenamiento web de audioy | 16 X X X X =
video Coevaluacion
2.1 Disefiar logotipos que constituyan la identidad digital o marca de una idea emprendedora, utilizando L
software adecuado para la edicién de imagenes vectoriales en dos dimensiones 16 | x X X X X | Hetero-evaluacion
2.2 Disefar espacios y equipamientos adecuados para la puesta en marcha de una idea emprendedora, Hetero-evaluacién
haciendo uso de software de edicién de graficos vectoriales en tres dimensiones 16 X X X
2.3 Conocer los procedimientos de micromecenazgo a través de medios digitales, valorando su papel en la Hetero-evaluacion
consecucion de objetivos asociados a ideas emprendedoras, planteados de modo colectivo. 5 X X X Coevaluacion
3.1 Desarrollar programas haciendo uso de lenguajes de programacion y entornos integrados de desarrollo Hetero-evaluacion
basicos, respetando la sintaxis y depurando los posibles errores, haciendo hincapié en sus potencialidades | 10 X X X Coevaluacion
multimedia y su interactividad con el usuario, para crear proyectos visuales de propdsito ludico.
REPASO 10 Hetero-evaluacién
100
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3.8.3 Criterios de calificacion TIC I
TECNICAS E INSTRUMENTOS DE Agente
- EVALUACION evaluador
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1.1 Generar sitios web de un nivel avanzado con contenido multimedia, usando edicién de cédigo HTML, CSS y H
. . . - S > . etero-
JavaScript, depurando errores, integrando widgets externos, optimizando la experiencia de usuario y alojando el 11,11 X X X evaluacion
contenido en servidores web utilizando sistemas de transferencia de archivos.
1.2 Publicar contenidos web breves (textos, fotos, didlogos, links, citaciones, video y musica) de forma rdpida, visual
S . . ) . L A . Hetero-
y comunicativamente eficaz, usando plataformas online de microblogging, optimizando la experiencia de usuarioy (11,11| X X X X evaluacion
ofreciendo la posibilidad de interactuar con otras plataformas y redes sociales.
1.3 Crear contenidos multimedia a través de entornos colaborativos (Cloud Computing), usando de modo eficaz Hetero-
plataformas online que permitan la edicién multiusuario, la revisién, el control de cambios y los comentarios de (11,11 X X X X X X evaluacion
retroalimentacion Coevaluacion
1.4 Insertar eficazmente geolocalizaciones en webs creadas con lenguaje HTML, empleando interfaces de Hetero-
programacidn de aplicaciones que faciliten la generacién de cédigo y ofrezcan una adecuada experiencia de usuario 11,11 X X evaluacion
2.1 Crear una base de datos previamente disefiada, usando herramientas adecuadas, y prestando atencién a la Hetero-
entrada, la salida, la integridad y la seguridad de los datos, respetando, ademas, las licencias y derechos de autor 11,11 X X X evaluacion
2.2 Maquetar documentos eficientes en lo que a su capacidad comunicativa se refiere, haciendo uso de programas Hetero-
adecuados, y respetando las licencias y los derechos de autor 11,11 X X evaluacion
2.3 Crear aplicaciones de realidad aumentada a partir de marcadores, activadores y conexiones a Internet, Hetero-
incorporando elementos propios de la realidad virtual, discriminando los diversos usos de estas aplicaciones, (11,11 X X evaluacion
optimizando la experiencia de usuario, y respetando las licencias y los derechos de autor. Coevaluacion
3.1 Desarrollar programas en un lenguaje de programacion textual, empleando diversos entornos integrados de Hetero-
desarrollo, respetando su sintaxis y depurando los posibles errores, prestando especial atencién a los derechos de |11,11 X X evaluacion
autor y a las licencias. Coevaluacion
3.2 Desarrollar aplicaciones propias del aprendizaje automatico (machine learning), reconociendo patrones en Hetero-
textos, numeros, imagenes y sonidos, utilizando las herramientas adecuadas y exportando el modelo final a |11,11 X X evaluacion
aplicaciones. Coevaluacién
100
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Para la obtencion de la nota de cada uno de los criterios se podran ponderar las
tareas realizadas al trabajar los indicadores de logro relacionados. Si alguno de los criterios
de evaluacion no puede ser evaluado su porcentaje se repartira entre los criterios restantes
de forma ponderada.

Las notas de las evaluaciones reflejaran el total de los criterios evaluados hasta la
fecha.

En los ANEXOS 9 y 10 se insertan los mapas de relaciones criteriales de las
materias

3.8.4 Procedimiento de recuperacion

3.8.4.1 Durante el curso

Tal y como se deduce de la metodologia y la dinamica de las clases explicadas en el
apartado 3.6. la asistencia a clase es imprescindible para tener constancia del modo de
trabajar del alumno y de las tareas realizadas a diario y evaluar sus capacidades. La
evaluaciéon continua toma mucha mas importancia, si cabe, en estas materias. Partiendo de
esta premisa se plantea la recuperacion de las materias TIC 1y TIC 2 como sigue:

Al terminar la primera y segunda evaluaciones, los alumnos que estén lejos de
alcanzar las competencias se someteran a una recuperacioén. Tendran que entregar tareas
gue sustituyan a aquellas no presentadas. En ocasiones podra ser la misma tarea que se ha
propuesto y no se ha entregado o se ha hecho de manera inadecuada. Otras veces esto no
sera posible pues puede ser copiada de otros compafieros al ser actividades de respuesta
Unica. En este caso se propondran otras similares. Para demostrar el trabajo realizado se
propone gue los alumnos puedan realizar una exposicién oral adicional en la que expliquen
lo que han realizado y como.

Al final de la tercera evaluacion se calcula la nota segun las ponderaciones
establecidas de los criterios de evaluacion. Si la nota alcanza el aprobado no se realizaran
mas pruebas. Si no es asi el alumno ira a la prueba extraordinaria.

Para TIC, dado que las pruebas y actividades de recuperacion se plantean con el
objetivo de alcanzar los minimos exigibles, estos se calificaran Unicamente como aprobado
0 suspenso.

3.8.4.2 En Junio. Convocatoria extraordinaria
En TIC 1:

Antes del dia establecido para la prueba se exigira entregar las actividades
propuestas con tiempo suficiente para que el profesor las pueda evaluar. El dia de la prueba
el alumno tendra que explicarlas en una exposicion oral.

En TIC 2:

Dado que la prueba de junio tiene un dia y una hora establecidos no se pueden
hacer al mismo tiempo tareas con exposiciones y pruebas.
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Las tareas seguidas de su exposicién han tenido ya la oportunidad de recuperarse en
Mayo, por lo que no tendran una recuperacion mas. Se dara prioridad a la recuperacion de
las pruebas objetivas.

Tanto para TIC 1, como para TIC 2, dado que las pruebas y actividades de
recuperacion se plantean con el objetivo de alcanzar los minimos exigibles estos se
calificaran unicamente como aprobado o suspenso

3.8.4.3 Pérdida de la evaluacién continua

Para los alumnos que han perdido la evaluacién continua se aplicard el mismo
proceso de recuperacion descrito en el apartado anterior. Sefialaremos que si, una vez
perdido el derecho, el alumno comienza a asistir a las clases de forma continua y realizar las
actividades, la pérdida no afectara a los bloques trabajados.
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4 TECNOLOGIA E INGENIERIA

41 IMPORTANCIA, FINALIDAD Y CONTRIBUCIONES DENTRO DEL
SISTEMA EDUCATIVO

En la sociedad actual, la tecnologia ejerce un papel esencial en todos los ambitos del
conocimiento, que permite comprender el mundo que nos rodea. El impulso proporcionado
por las ingenierias a las materias de tecnologia constituye uno de los fundamentos de la
evolucion social y cultural de nuestra sociedad. Por ello, la tecnologia promueve la mejora
de nuestro nivel de vida y el fortalecimiento de las estructuras econémicas y sociales, ade-
mas de ayudar a mitigar las diferencias sociales, cognitivas, de género y entre generacio-
nes. Se tratan, asi, cuestiones relacionadas con los retos que el siglo XXI requiere para
asegurar una sociedad mas igualitaria.

Entre los objetivos que la materia Tecnologia e Ingenieria pretende fomentar, se en-
cuentran los siguientes: garantizar el acceso a una energia asequible, segura, sostenible y
moderna; promover el crecimiento econdmico sostenido, inclusivo y sostenible, y el trabajo
decente para todos; construir infraestructuras resilientes, potenciar la industrializacién inclu-
siva y sostenible y fomentar la innovacion, asi como favorecer el consumo y la produccion
sostenibles. Todos estos objetivos tienen clara relacion con los Objetivos de Desarrollo Sos-
tenible (ODS 2030), que la materia, por sus caracteristicas, contribuye a desarrollar.

La materia Tecnologia e Ingenieria pretende combinar los conocimientos cientifico-
técnicos con un enfoque por competencias, para contribuir a la consecucion de los objetivos
de la etapa de bachillerato y de las competencias clave del alumno

4.1.1 Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion permite desarrollar en el
alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la
etapa de bachillerato, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes
términos:

Objetivo a).- Contribuye a desarrollar la utilizacion solvente y responsable de las tecno-
logias de la informacién y la comunicacion o el acceso a los conocimientos
cientificos y tecnologias fundamentales mediante la conexién con aspectos
gue provienen del conocimiento cientifico de la disciplina.

Objetivo b).- EI método de proyectos, eje vertebrador de la materia, favorece el conoci-
miento de los procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos

Objetivo c).- Ofrece una vision racional, desde el punto de vista de la ciencia y la tecno-
logia, sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la
racionalizacion y uso de la energia contribuya a un desarrollo mas justo y
equitativo, partiendo de un pensamiento critico sobre lo que acontece a su
alrededor.

Objetivo d).- Unifica los elementos a los que se les estad concediendo una posicion privi-
legiada en la formacion de ciudadanos auténomos, en un mundo global,
con capacidad para resolver problemas.

Objetivo e).- Favorece el trabajo en equipo, la innovacién y el caracter emprendedor,
denominadores comunes que aparecen con frecuencia en esta materia.
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4.1.2 Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias
clave

La materia Tecnologia e Ingenieria contribuye a la adquisicion de las distintas competencias
clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linglistica

La materia Techologia e Ingenieria fomenta la consecucion de la competencia en
comunicacion linguistica mediante la localizacion y seleccion, de manera autébnoma, de in-
formacion procedente de diferentes fuentes a través de la evaluacién de su fiabilidad y perti-
nencia, en funcion de los objetivos de lectura, evitando, en todo momento, los riesgos de
manipulacién y desinformacion.

Competencia plurilingtie

El conocimiento y la utilizacion de gran parte de los contenidos informaticos y digita-
les conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa, colaborando, de esta manera, en la
adquisicion de la competencia plurilingue.

Competencia mateméatica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

Por su propia naturaleza, la materia Techologia e Ingenieria contribuye, de manera
principal, a alcanzar los objetivos de la competencia clave matemética y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) a través de la compresion del mundo mediante la
utilizacién y empleo de los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matemati-
cos, la tecnologia y los métodos de transformacién del entorno.

Competencia digital

El uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable, de las tecnologias digita-
les para el aprendizaje, en el trabajo y para la participacién en la sociedad, forma parte de la
competencia digital. Por ello, la materia Tecnologia e Ingenieria, en conexion con las mate-
rias de Digitalizacion y Tecnologia y Digitalizacién de educacion secundaria obligatoria, favo-
rece, de manera sustancial, la adquisicién de esta competencia.

Competencia personal, social y de aprender a aprender

La materia favorece la adquisicion de las competencias sociales, ciudadanas y em-
prendedoras a través de la comparacion, analisis, evaluacion y sintesis de informacion de
los medios de comunicacion, el analisis de las relaciones de ecodependencia entre nuestras
formas de vida y el entorno, y la evaluacion de necesidades, oportunidades y retos con sen-
tido critico, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de los conocimientos técni-
cos, el impacto que puedan suponer en el entorno.

Competencia ciudadana

Disponer de un juicio propio, afrontando con tolerancia otras ideas y rechazando todo
tipo de discriminacion y violencia durante el trabajo en equipo, tan propio de las actividades
de la materia, contribuye a desarrollar la competencia ciudadana.

Competencia emprendedora
El método de proyectos, que requiere la evaluacion de las necesidades, asi como de
la sostenibilidad, la superacion de retos con sentido critico, asi como la aplicacion de estra-
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tegias para agilizar el trabajo colaborativo, promociona la adquisicion de la competencia em-
prendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales

La planificacion, adaptacién y organizacidon de conocimientos, destrezas y actitudes
para responder con creatividad a cualquier desempefo de una produccién de tipo técnico,
poniendo en valor tanto el proceso como el producto final y comprendiendo su repercusion,
permite desarrollar la competencia clave de conciencia y expresiones culturales a través de
la materia.

La medida en la que la materia contribuye a alcanzar cada competencia se refleja en
la siguiente tabla:

Grado de ccL | cp |STEM| cp |cpsaa| cc CE | ccEC
contribucién
* * *kk%k *k*k%k *%x%k * *%kk%k *
TIG 1100 91 16 | 246 | 2888 | 1711 | 214 | 155 | 1.07
TIG 1001l 48 | 205 | 3014 | 28.77 | 1438 | 2.74 | 13.7 | 3.42

4.2 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Las competencias especificas de cada materia son el siguiente nivel de concrecion de
las competencias clave.

En el caso de Tecnologia e Ingenieria, se organizan en seis ejes que se relacionan en-
tre si:
- La coordinacién de proyectos de investigacién con actitud emprendedora.

- La seleccion de materiales, aplicando criterios de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad.

- La utilizacién de las diversas herramientas digitales.
- Lageneracion de conocimientos y mejora de las destrezas técnicas.
- El disefio y creacion de sistemas tecnoldgicos.

- El andlisis y comprension de los sistemas tecnoldgicos de los ambitos de la
ingenieria.

Se detalla a continuacion cada una de estas competencias especificas y su
relacion con los descriptores del Perfil de salida:

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica empren-
dedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas
y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y
sistemas de manera continua.
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Esta competencia especifica plantea, tanto la participacion del alumnado en la reso-
lucion de problemas técnicos, como la coordinacion y gestion de proyectos cooperativos y
colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva, identificando y
gestionando las emociones en el proceso de aprendizaje, reconociendo las fuentes de es-
trés y siendo perseverante en la consecucion de los objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del proce-
so de ideacion y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas para organizar y
planificar las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida una solucion inicial
basica que, en varias fases, serd completada a nivel funcional estableciendo prioridades. En
este aspecto, el método Design Thinking y las metodologias Agile son de uso habitual en las
empresas tecnolégicas, aportando una mayor flexibilidad ante cualquier cambio en las de-
mandas de los clientes. Se contempla también la mejora continua de productos como plan-
teamiento de partida de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el &mbito
industrial y donde es una de las principales dinamicas empleadas. Asimismo, debe fomen-
tarse la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las materias tecnoldgicas aso-
ciadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las de género o la aptitud para las mate-
rias tecnoldgicas, con una actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos retos tecnolégi-
COoS.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacibn como un acercamiento
a proyectos de I+D+l, de forma critica y creativa, donde la correcta referenciacion de infor-
macion y la elaboracion de documentacion técnica, adquieren gran importancia. A este res-
pecto, el desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y pro-
cedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa utilizando
la terminologia adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las soluciones generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:

CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAL.1, CPSAAS5,
CE1l, CEZ2, CES.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos
y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas
y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas ade-
cuados para la creacion de productos en funcién de sus caracteristicas, asi como realizar la
evaluacion del impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus propie-
dades técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica, aislamiento
térmico, etc.). Asi mismo, el alumnado tendrd en cuenta aspectos relacionados con la capa-
cidad para ser conformados aplicando una u otra técnica, segun sea conveniente para el
disefio final del producto. De igual modo, se deben considerar los criterios relativos a la ca-
pacidad del material para ser tratado, modificado o aleado con el fin de mejorar las caracte-
risticas del mismo. Por ultimo, el alumnado, valorara aspectos de sostenibilidad para deter-
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minar qué materiales son los méas apropiados en relacion a, por ejemplo, la contaminacion
generada y el consumo energético durante todo su ciclo de vida (desde su extraccion hasta
su aplicacion final en la creacion de productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ci-
clo de vida, la biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el uso contro-
lado de recursos o con la relacion que se establece entre los materiales y las personas que
finalmente hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:

STEMZ2, STEM3, STEM4, STEMS, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC2, CC4, CEL1,
CEC3.2.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, confi-
gurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplina-
res, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de
una manera optima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacion de la digitalizaciéon
en el proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades ad-
quiridas en la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales en las
tareas asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a la investigacion,
busqueda y seleccién de informaciéon o el analisis de productos y sistemas tecnolégicos,
requieren un buen uso de herramientas de busqueda de informacién valorando su proce-
dencia, contrastando su veracidad y haciendo un andlisis critico de la misma, contribuyendo
con ello al desarrollo de la alfabetizacién informacional. Asi mismo, el trabajo colaborativo, la
comunicacion de ideas o la difusion y presentacion de trabajos, afianzan nuevos aprendiza-
jes e implican el conocimiento de las caracteristicas de las herramientas de comunicacion
disponibles, sus aplicaciones, opciones y funcionalidades, dependiendo del contexto. De
manera similar, el proceso de disefio y creacion se complementa con un elenco de progra-
mas informaticos que permiten el dimensionado, la simulacion, la programacion y control de
sistemas o la fabricacién de productos.

En suma, el uso y aplicacién de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el
transcurso de creacion de soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en instru-
mentos esenciales en cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la gestion, al
disefio o al desarrollo de soluciones tecnolégicas, como las relativas a la resolucion practica
de ejercicios sencillos o a la elaboracion y difusion de documentacién técnica relativa a los
proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:

CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE1, CES,
CCEC 3.2, CCEC 4.1, CCEC4.2.
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4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando sa-
beres de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.

La resolucién de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnolégico requiere
de la aplicacion de técnicas, procedimientos y contenidos que ofrecen las diferentes discipli-
nas cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el alum-
nado utilice las herramientas adquiridas en matematicas o los fundamentos de la fisica o la
guimica para calcular magnitudes y variables de problemas mecanicos, eléctricos y electro-
nicos, y por otro, que se utilice la experimentacién, a través de montajes o simulaciones,
como herramienta de consolidacion de los conocimientos adquiridos. Esa transferencia de
contenidos aplicada a nuevos y diversos problemas o situaciones, permite ampliar los cono-
cimientos del alumnado y fomentar la competencia de aprender a aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS, CD2, CD3, CD5, CPSAAL1.2, CPSAA2
CPSAAS5, CES.

5. Disefar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando conocimientos de pro-
gramacioén informatica, regulacién automética y control, asi como las posibilidades
que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o solucio-
nes digitales en la ejecucion de ciertas acciones de forma auténoma. Por un lado, consiste
en crear aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios v,
por otro, se trata de incorporar elementos de regulacién automatica o de control programado
en los disefios, permitiendo actuaciones sencillas en maquinas o sistemas tecnolégicos. En
este sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de los
elementos de un robot, el accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser lampa-
ras o motores, la estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De esta manera,
se posibilita que el alumnado automatice tareas en maquinas y en robots mediante la im-
plementacion de pequefios programas informaticos ejecutables en tarjetas de control.

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas emergentes apli-
cados (inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAL.1, CPSAA3.1, CPSAA4, CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la inge-
nieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar
el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un cri-
terio informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente,
mediante la adquisicion de una vision general de los diferentes sistemas energéticos, los
agentes que intervienen y aspectos basicos relacionados con los suministros domésticos.
De manera complementaria, se pretende dotar al alumnado de los criterios a emplear en la
evaluacion de impacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa indole.
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Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de ge-
neracion, transporte, distribucion de la energia y el suministro, asi como el funcionamiento
de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones en viviendas, de
maquinas térmicas y de fundamentos de regulacién automatica, contemplando criterios rela-
cionados con la eficiencia y el ahorro energético, que permita al alumnado hacer un uso res-
ponsable y sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:

CCL3, STEM2, STEM3, STEMS5, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA5, CC4, CE1,
CE2, CE3.
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4.3 TECNOLOGIA E INGENIERIA |
4.3.1 Secuencia de unidades temporales de programacién

La secuenciacion propuesta debe entenderse como una previsién. La secuenciacion
real se ira revisando en las sucesivas reuniones del departamento.

BACHILLERATO 12AB-Bie
1= Trmestre || 2° Trimestre. || 3 Trimestre

Tecnologia e Ingenieria |

Septiembre
Detubre
Moviembre
Diciembre
Diciembre
Enero
Febrero
hlarzo
Marzo
WAbril

hayo
Junio

Proyectos de investigacion y desarrollo
Materiales y fabricacion

Sistemas mecanicos

Sistemas eléctricos y electronicos
Sistemas informaticos. Programacion
Sistemas automaticos

Tecnologia sostenible

@ mMmMmo O omie
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TECNOLOGIA E INGENIERIA

Criterios de evaluacion, contenidos e indicadores de logro

1° BACHILLERATO

Unidad 1: Proyectos de investigacion y desarrollo

Contenidos de la unidad
1. Productos tecnoldgicos.

2. ¢Qué es [+D+i? (Investigacion + Desarrollo + Innovacion )
3. Estrategias de gestién y desarrollo de proyectos.

5. Disefio de productos.
6. Produccion
7. Comercializacion.

8. Expresion grafica para la planificacidn y desarrollo de proyectos.

4. Productos: planificacién y desarrollo, desde el disefio hasta la comercializacion.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion 1,2,3

Indicadores de logro

Descriptores

operativos
A. Proyectos de investigacion y | 1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de | Gestidon de proyectos (Gantt y Agile)
desarrollo forma grafica la creacion y mejora de un producto, | El estudiante organiza proyectos con
seleccionando, referenciando e interpretando | diagramas de Gantt y aplica metodologias
Estrategias de  gestién y | informacion relacionada. Agile para adaptarse a cambios.
desarrollo de proyectos: | 1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de
diagramas de Gantt, | proyectos de creacién y mejora continua de productos | Investigacion e ideacion (Design Thinking)
metodologias Agile. Técnicas de | viables y socialmente responsables, identificando | Usa Design Thinking para desarrollar ideas
investigacion e ideacion: Design | mejoras y creando prototipos mediante un proceso | Y soluciones creativas a problemas tecno-
Thinking. Técnicas de trabajo en | jterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora. 6gicos. CCLL STEM3
equipo. - Trabajo en equipo ’ ’
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el - . STEMA4. CD1
. . . .| Colabora eficazmente en equipos, asu- ’ !
razonamiento de los demds, aportando al equipo a través i ) CD3, CD5
. . miendo roles y contribuyendo a la toma de ’ ¢
Productos: Ciclo de vida. | del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las decision CPSAA1.1,
Estrategias de mejora continua. | relaciones saludables e inclusivas. ecisiones. CE3.

Planificacién y desarrollo de

diseiio y comercializacién.
Logistica, transporte V%
distribucién. Metrologia y
normalizacién. Control de

calidad.

1.4. Elaborar documentacidon técnica con precision y
rigor, generando diagramas funcionales y utilizando
medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

Ciclo de vida y mejora continua

Identifica las fases del ciclo de vida del
producto y aplica mejoras continuas para
optimizar su desarrollo.

198



TECNOLOGIA E INGENIERIA

1° BACHILLERATO

Expresidon grafica. Aplicaciones
CAD-CAE-CAM. Diagramas
funcionales, esquemas y croquis.

Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciativa.
Identificacion y gestion de
emociones. El error y la
reevaluacion como parte del

proceso de aprendizaje.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto,
planificando y aplicando medidas de control de calidad
en sus distintas etapas, desde el disefio a |la
comercializacién, teniendo en consideracién estrategias
de mejora continua.

Planificacidn, comercializacidon y

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas,
mediante el wuso vy configuracion de diferentes
herramientas digitales de manera dptima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando
herramientas digitales adecuadas.

distribucion

Desarrolla planes de disefio, comercializa-
cion y logistica para productos tecnoldgi-
Cos.

Metrologia y normalizacién

Aplica normas técnicas y principios de me-
trologia para asegurar calidad y precisién
en los productos.

Control de calidad

Implementa controles de calidad y propo-
ne mejoras basadas en los resultados.

Expresidn grafica (CAD-CAE-CAM)

Utiliza herramientas CAD-CAE-CAM para
disefar y fabricar productos, interpretando
diagramas y esquemas técnicos.
Emprendimiento, resiliencia y creatividad
Demuestra creatividad y capacidad em-
prendedora, perseverando frente a obs-
taculos.

Autoconfianza y gestidon de emociones
Desarrolla autoconfianza e iniciativa, ges-
tionando emociones y aprendiendo de los
errores para mejorar.

STEM2,
STEMS, CD1,
CD2,
CPSAAL.1,
CPSAA4, CC4,
CE1.

STEM1,
STEM4, CD1,
CD2, CD3,
CD5, CPSAAS,
CE3.
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Unidad 2: Materiales y fabricacion

Contenidos de la unidad

1. Estado natural, obtencidn y transformacion
2. Propiedades de los materiales

3. Materiales metalicos
4. Materiales ceramicos
5. Materiales poliméricos

6. Materiales hibridos. Nuevos materiales
7. Seleccion de materiales

8. Impacto ambiental producido por la obtencién y transformacién de
materiales

9. Técnicas de fabricacién: Prototipado rapido y bajo demanda.
10. Fabricacion digital aplicada a proyectos.

11. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion, 3,2,1

Indicadores de logro

Descriptore
S operativos

B. Materiales y fabricacién

Materiales técnicos y nuevos
materiales. Clasificaciéon y
criterios de sostenibilidad.
Seleccion 'y aplicaciones
caracteristicas.

Técnicas de fabricacion:
Prototipado rapido y bajo
demanda. Fabricacidn digital
aplicada a proyectos.

Normas de seguridad e
higiene en el trabajo.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y configuracién de
diferentes herramientas digitales de manera
Optima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos
empleando herramientas digitales adecuadas.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de
nueva generacion, adecuados para la fabricacion
de productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios
de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando
las técnicas de fabricacidon mdas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

Materiales técnicos y sostenibilidad

Selecciona materiales adecuados, considerando
propiedades técnicas y criterios de sostenibilidad.

Evalla el impacto ambiental de los materiales usados en
proyectos.

Técnicas de fabricacidon y herramientas digitales

Usa técnicas de prototipado rapido y fabricacion digital
para crear modelos.

STEMZ,
STEM4, CD1,
CD2, CD3,
CD5,
CPSAAS, CE3.

Configura y emplea herramientas digitales de manera
auténoma y eficaz.

Normas de seguridad

Aplica normas de seguridad e higiene en el uso de he-
rramientas y materiales.

STEM2,
STEMS, CD1,
CD2,
CPSAAL.1,
CPSAA4,

CC4, CE1.
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1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacién técnica con
precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales vy
aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las
ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Presentacién y documentacién de proyectos

Presenta proyectos de forma clara y organizada usando
herramientas digitales.

Elabora documentacidn técnica precisa y rigurosa, inclu-
yendo diagramas y croquis.

Colaboraciéon en equipo

Colabora activamente en equipos, respetando opiniones
y fomentando un ambiente inclusivo.

Comunicacién de ideas

Comunica ideas y soluciones tecnoldgicas de forma efi-
caz, usando el soporte y terminologia adecuados.

CcCLy,
STEM3,
STEM4, CD1,
CD3, CD5,
CPSAAL.1,
CE3.

201




TECNOLOGIA E INGENIERIA

1° BACHILLERATO

Unidad 3: Sistemas mecanicos

Contenidos de la unidad
1. Maquinas y sistemas

2. Movimiento. Conceptos previos
3. Mecanismos de transmisién de movimiento

4. Mecanismos de transformacion de movimiento
5. Otros mecanismos

6. Soportes y union de elementos mecdanicos

7. Acumulacidn y disipacién de energia

8. Aplicacidn con mecanismos: el automovil

Saberes basicos

Criterios de evaluacion 4,3,1

Indicadores de logro

Descriptore
S operativos

C. Sistemas mecanicos

Mecanismos de
transmision y
transformacion de
movimientos. Soportes vy
union de elementos
mecanicos.

Disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o
simulada.
Aplicacién  practica a
proyectos.

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecdnicas, aplicando fundamentos de mecanismos de
transmisién y transformacion de movimientos, soporte vy
union al desarrollo de montajes o simulaciones.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas,
mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas
digitales de manera éptima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando
herramientas digitales adecuadas.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el
razonamiento de los demads, aportando al equipo a través
del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacidn técnica con precisién y rigor,
generando diagramas funcionales y utilizando medios
manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, Ia
terminologia y el rigor apropiados.

Mecanismos y resolucidn de problemas

Aplica principios de transmisidn y transformacion
de movimientos para resolver problemas mecani-
cos mediante montajes o simulaciones.

Disefio y calculo.Disefia y calcula sistemas mecani-
cos, integrando elementos de soporte y unidn.

Uso de herramientas digitales

Configura y utiliza herramientas digitales de mane-
ra auténoma para tareas relacionadas con sistemas
mecanicos.

Presentacidn de proyectos

Presenta proyectos mecanicos de forma claray
organizada utilizando herramientas digitales ade-
cuadas.

Colaboracién en equipo

Colabora en equipos tecnolégicos, escuchando a
los demds y fomentando un ambiente inclusivo.
Documentacidn técnica

Elabora documentacidn técnica precisa, incluyendo
diagramas funcionales.

Comunicacién de ideas

Comunica ideas y soluciones tecnoldgicas de
forma clara y usando la terminologia adecuada

STEM1,
STEM2,
STEMS3,
STEM4, CD2,
CD5,
CPSAAS5, CE3.

STEM1,
STEMA4,
CD1, CD2,
CD3, CD5,
CPSAAS,
CE3.

CCL1,
STEMS,
STEM4,

CD1, CD3,
CDs5,
CPSAA1.1,
CE3.
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Unidad 4: Sistemas eléctricos y electrénicos

Contenidos de la unidad

1.Magnitudes eléctricas en corriente continua

2.Asociacién de receptores
3.Asociacién de generadores

4.Leyes de Kirchhoff

5.Componentes y circuitos electrénicos

6.Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua
7.Motores eléctricos de corriente continua

Saberes basicos

Criterios de evaluacion, 4,3,1

Indicadores de logro

Descriptore
S operativos

D. Sistemas eléctricos vy

electrdénicos

Circuitos y maquinas
eléctricas de corriente
continua. Interpretacidon vy

representacion
esquematizada de circuitos,

calculo, montaje y
experimentacion  fisica o
simulada. Aplicacion a
proyectos.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y configuracién de
diferentes herramientas digitales de manera dptima
y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos
empleando herramientas digitales adecuadas.

1.3. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el
razonamiento de los demas, aportando al equipo a
través del rol asignado y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con precisién y
rigor, generando diagramas funcionales y utilizando
medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las
ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

1. Circuitos y maquinas eléctricas

Interpretacidn: Representa esquematicamente
circuitos de corriente continua.

Montaje: Realiza calculos y experimentaciones en
circuitos eléctricos.

2. Resolucion de problemas

Problemas eléctricos: Resuelve problemas de sis-
temas e instalaciones eléctricas y electrdnicas.

3. Uso de herramientas digitales

Configuracion: Utiliza herramientas digitales de
manera auténoma para resolver tareas.
Presentacién: Presenta proyectos de forma clara
con herramientas digitales.

4. Colaboracion

Trabajo en equipo: Colabora en tareas tecnolégicas,
fomentando un ambiente inclusivo.

5. Documentacion técnica

Precision: Elabora documentacidn técnica precisa y
diagramas funcionales.

6. Comunicacién

Ideas claras: Comunica soluciones tecnoldgicas de
manera organizada y rigurosa.

STEMZ,
STEM2,
STEM3,
STEM4, CD2,
CDS5,
CPSAAS, CE3.

STEMZ,
STEM4, CD1,
CD2, CD3,
CDS5,
CPSAAS, CE3.

CCL1,
STEM3,
STEM4, CD1,
CD3, CD5,
CPSAA1L.1,
CE3.
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Unidad 5: Sistemas automéaticos. Programacion

Contenidos de la unidad
Fundamentos de la programacién

Los algoritmos. Diagramas de flujo
Proceso de desarrollo de los programas.
Procedimientos de depuracion.

Tipos de datos, variables y operadores.
Estructuras de control.

Modularizacién mediante funciones.
Sistemas automaticos

Sistemas de control

Elementos de un sistema de control
Robética: modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.
Sistemas de supervisidon SCADA. Telemetria y monitorizacion.
Tecnologias emergentes: iOT

Saberes basicos

Criterios de evaluacion, 5, 3, 1

Indicadores de logro

Descriptores

operativos

E. Sistemas informaticos. Programacion. 5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas | 1. Fundamentos de programacién

tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de | Comprensidn basica: Reconoce caracte-
Fundamentos de la programacion textual. | programacién informdtica y aplicando las | risticas y lenguajes de programacion
Caracteristicas, elementos y lenguajes. posibilidades que ofrecen las tecnologias | textual.

emergentes, tales como inteligencia artificial, | Desarrollo de programas: Realiza edi-
Proceso de desarrollo: edicién, | internet de las cosas, big data... cion, compilacién, ejecucién y depura- STEM1,
compilaciéon o interpretacién, ejecucion, cion de programas para resolver pro- STEM2,
pruebas y depuracién. Creaciéon de | 5.2. Automatizar, programar y evaluar | blemas. STEM3, CD2,
programas para la resolucion de | movimientos de  robots, mediante la | 2. Tecnologias emergentes CD3, CDS5,
problemas. Modularizacidn. modelizacién, la aplicacion de algoritmos | Aplicacion del loT: Integra el Internet de | CPSAA1.1, CE3

Tecnologias emergentes: internet de las
cosas. Aplicacion a proyectos.

Protocolos de comunicacién de redes de
dispositivos.

F. Sistemas automaticos

Sistemas de
elementos.

control. Conceptos vy
Modelizacion de sistemas

sencillos y el uso de herramientas informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos bdsicos de
programacion textual, mostrando el progreso
paso a paso de la ejecucion de un programa a
partir de un estado inicial y prediciendo su estado
final tras la ejecucion.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y configuracion de
diferentes herramientas digitales de manera
Optima y auténoma.

las Cosas en proyectos de automatiza-
cion.

3. Sistemas automaticos

Modelizacién: Modeliza sistemas senci-
llos y comprende sus elementos.
Automatizacion: Disefia y simula proce-
sos automaticos.

4. Supervision y robética

Uso de SCADA: Utiliza sistemas SCADA
para telemetria y monitorizacion.
Robdtica: Modeliza movimientos y ac-
ciones mecanicas.

STEM1,
STEMA4, CD1,
CD2, CD3, CD5,
CPSAAS5, CE3.
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sencillos.

Automatizacién programada de procesos.
Disefio, programacién, construccién vy
simulacidon o montaje.
Sistemas de  supervision  (SCADA).
Telemetria y monitorizacion.

Aplicacidon de las tecnologias emergentes a
los sistemas de control.

Robdtica. Modelizacién de movimientos y
acciones mecanicas.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos
empleando herramientas digitales adecuadas

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacidn técnica con
precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales vy
aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las
ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

5. Control y evaluacién
Control robético: Controla sistemas
robdticos utilizando programacion.

Evaluacién de movimientos: Automatiza
y evalia movimientos de robots con
algoritmos sencillos.

6. Herramientas digitales

Resolucién de tareas: Usa herramientas
digitales de forma auténoma.
Presentacién de proyectos: Realiza pre-
sentaciones claras utilizando herra-
mientas digitales.

7. Colaboracién y comunicacion
Trabajo en equipo: Colabora en tareas
tecnoldgicas, fomentando un ambiente
inclusivo.

Documentacién técnica: Elabora docu-
mentacién precisa y genera diagramas
funcionales.

Comunicacion efectiva: Comunica solu-
ciones tecnoldgicas de manera organi-
zada y rigurosa.

CCL1,
STEMS,
STEM4, CD1,
CDg3, CD5,
CPSAAl1.1,
CES.
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Unidad 6. Tecnologia sostenible

Contenidos de la unidad

1. Formas y fuentes de energia

2. Sistemas y mercados energéticos.

3. La generacion de energia eléctrica

4. Transporte y distribucién de la energia

5. Impacto ambiental. Tratamiento de los residuos

6. Consumo energético sostenible.

7. Rendimiento energético. Eficiencia.

8. Técnicas y criterios de ahorro energético.
9.La energia en las viviendas.

10.Viviendas bioclimaticas

11. Certificacidn energética de viviendas

Saberes basicos

Criterios de evaluacién 1, 3, 6

Indicadores de logro

Descriptore
S operativos

G. Tecnologia sostenible

Sistemas y mercados
energéticos. Consumo
energético sostenible,
técnicas y criterios de
ahorro. Suministros
domeésticos.

Instalaciones en

viviendas: eléctricas, de
agua y climatizacion, de

comunicacion y
domodticas. Energias
renovables, eficiencia
energética y

sostenibilidad.

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generaciéon de energia
eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas,
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el
punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y
fomentando un uso responsable de las mismas.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante
el uso y configuracidn de diferentes herramientas digitales de
manera éptima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de
herramientas digitales adecuadas.

proyectos empleando

1.3. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el
razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacidon técnica con precision y rigor,
generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales
y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas vy
soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

1. Evaluacion de energia

Generacion de energia: EvalUa sistemas de
generacion eléctrica y su eficiencia.

2. Andlisis de instalaciones

Eficiencia en viviendas: Analiza instalacio-
nes (eléctricas, agua, climatizacién) para
opciones sostenibles.

3. Uso de herramientas digitales
Herramientas digitales: Utiliza herramien-
tas digitales autdnomamente y presenta
proyectos de manera clara.

4. Colaboracion

Trabajo en equipo: Fomenta un ambiente
inclusivo en tareas tecnoldgicas.

5. Documentacion técnica

Documentacidn precisa: Elabora documen-
tacion técnica rigurosa.

6. Comunicacion

Comunicacion clara: Comunica soluciones
tecnoldgicas de manera organizada.

STEM2,
STEM5, CD1,
CD2, CD4,
CPSAA2,
CC4, CE1

STEMZ,
STEM4, CD1,
CD2, CD3,
CDS5,

CPSAAS5, CE3.

CCL1,
STEM3,
STEM4, CD1,
CD3, CD5,
CPSAA1L.1,
CE3.
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4.4 TECNOLOGIA E INGENIERIA Il
4.4.1 Secuencia de unidades temporales de programacion

La secuenciacién propuesta debe entenderse como una previsioén. La secuenciacion real se
ird revisando en las sucesivas reuniones del departamento.

BACHILLERATO 22A-B
1? Bval. 22 Eval. 3 Bval.

Tecnologia e Ingenieria |l

Septiembre
Cctubre
MNoviembre
Diciembre
Diciembre
Enero
Febrero
Marzao
Marza
LInio

Abril
Mayo

Proyectos de investigacion y desarrolio
Materiales y fabricacion

Sistemas mecanicos

Sistemas eléctricos y electronicos
Sistemias informaticos emergentes
Sistemas automaticos

Tecnokogia sostenible

@MmMMmo o m e

Detallamos a continuacion de forma mas concreta los contenidos por trimestre relacionados
con los saberes basicos generales de la tabla anterior:

- Electrénica digital.
- Sistemas informaticos emergentes
- Materiales y fabricacion.
- Neumética e hidraulica.
20 - Proyectos de investigacion y desarrollo. Tecnologia sostenible.
TRIMESTRE - Estructuras
- Maquinas térmicas
- Proyectos de investigacion y desarrollo. Tecnologia sostenible.
- Maquinas eléctricas. Corriente alterna
- Sistemas autométicos

1er
TRIMESTRE

Ser
TRIMESTRE
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Criterios de evaluacion, contenidos e indicadores de logro

2° BACHILLERATO

Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Proyectos de investigaciéon y desarrollo. Tecnologia sostenible

1. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo
2. Metodologias agile
3. Desarrollo de un proyecto. Fases

Contenidos

(Saberes basicos)

A. Proyectos de investigacién y desarrollo
Gestion 'y desarrollo de proyectos: Técnicas Yy
estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile:
tipos, caracteristicas y aplicaciones.

Fases del desarrollo de proyecto: analisis de
viabilidad, planificacion de los trabajos (identificacion y
secuenciacion de tareas, elaboracion del plan de
trabajo), ejecucion, seguimiento y evaluacion de los
resultados. Documentacién técnica de un proyecto:
memorias, pliegos de condiciones, presupuestos y

4. Normalizacién
5. El proyecto técnico

6. El informe de evaluacién del impacto ambiental
7. Difusion y comunicacion de documentacion técnica

Competencias especificas: 1,2,3y 6
Criterios de evaluacién

1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el
fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando
modelos de gestidn cooperativos y flexibles.

1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible
proyectos elaborados y presentarlos con la documentacion
técnica necesaria.

1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones
de incertidumbre, identificando y gestionando emociones,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el
error como parte del proceso de aprendizaje.

planos. Caracteristicas y contenido bésico.
Difusién y comunicacion de documentacion técnica.
Elaboracion, referenciacién y presentacion.
Autoconfianza e iniciativa, identificacion y gestion de

2.3.Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto
ambiental, identificando los factores de impacto, valorando sus
efectos y proponiendo medidas correctoras

emociones en el trabajo en equipo: empatia y respeto.
Utilizacion del error y la reevaluacién en la mejora de
los proyectos y como parte del proceso de
aprendizaje.

3.1.Resolver problemas asociados a las distintas fases del
desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, simulacién y
montaje), utilizando las herramientas adecuadas que proveen
las aplicaciones digitales

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B.Materiales y fabricacion

Estudios de impacto ambiental. Factores de impac
valoraciones y matrices.

3.2 Presentar y difundir proyectos, empleando las aplicaciones
digitales mas adecuadas.

G. Tecnologia sostenible

Impacto social y ambiental. Valoracion critica de las
tecnologias desde el punto de vista de Ila
sostenibilidad.

Informes de evaluacion de impacto ambiental.

6.1.Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto
de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad,
estudiando las caracteristicas de eficiencia energética
asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion

Indicadores de logro

1.1.1. Desarrolla proyectos en grupo
aplicando las distintas fases de creacion
1.3.1 Colabora en el proceso de
creacion aportando al equipo a través
del rol asignado . Fomenta el bienestar
grupal y las relaciones saludables e
inclusivas perseverando ante las
dificultades, escuchando el
razonamiento de los demés ,asumiendo
y utilizando el error .

3.1.1. Resuelve problemas asociados a
las distintas fases del desarrollo y
gestion de un proyecto (disefio,
simulacién y montaje y presentacion),
utilizando las herramientas adecuadas
que proveen las aplicaciones digitales
1.2.1.y 3.2.1. Comunica , difunde y
expone de forma clara y comprensible el
proyecto utilizando las herramientas
digitales adecuadas, tanto para la
elaboracion de la documentacion
técnica como para la exposicion.

6.1.1. Aporta a la documentacion del
proyecto el analisis de impacto social y
ambiental de los materiales utilizados y
los procesos de fabricacién necesarios
para su fabricacion

Descriptores
operativos

CCL1, STEMS,
STEM4,
CD1,

CDs3,

CD5, CPSAALL,
CE3.

STEM2
STEMS
CD1
CDh2

STEM1, STEM4,

CD1, CD2, CD3,

CD5, CPSAAS5,
CE3

CCL1, CCL3,

STEM4, CD1, CD2,

CD3, CD5,

CPSAAS5, CE1, CE3,

CCEC3.2, CCECA4.1,

CCEC4.2)
STEM2, STEMS,
CD1, CD2, CD4,
CPSAA2, CC4,
CE1
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Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Materiales y fabricacion

1. Estructura interna de los materiales
2. Propiedades de los materiales
3. Estructura cristalina de los materiales

4. Los metales. Cristalizacion y diagramas de equilibrio de fases

5. Alotropia. Diagrama de equilibrio hierro-carbono

Contenidos

materiales.

Competencias especificas:

6. Procedimientos de ensayo y medida

7. Operaciones de procesamiento y conformacion
8. Operaciones de ensamblaje

9. Tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades de los

10. Impacto ambiental

2y Indicadores de logro

Descriptores

(Saberes basicos)
B.Materiales y fabricacion

Estructura interna. Defectos de una red
cristalina.Propiedades y procedimientos de
ensayo. Ensayo de traccion.

Diagramas de equilibrio en materiales metalicos.
Técnicas de disefio y tratamientos de

modificacion y mejora de las propiedades y
sostenibilidad de los materiales.

Técnicas de fabricacion industrial:

Operaciones de procesamiento: moldeado,
conformado por deformacion, forja, estampacion,
extrusién, mecanizado de piezas, tratamientos
térmicos, tratamiento de las superficies.
Operaciones de ensamblaje: uniones
permanentes y ensambles mecénicos

G. Tecnologia sostenible

Impacto social y ambiental. Valoracién critica de
las tecnologias desde el punto de vista de la
sostenibilidad.

Informes de evaluacién de impacto ambiental..

Criterios de evaluacion operativos
2.1.Analizar la idoneidad de los materiales | 2.1. Explica como se pueden modificar las STEM2,
técnicos en la fabricacion de productos| propiedades de los materiales teniendo STEMS
sostenibles y de calidad, estudiando su en cuenta su estructura interna. cD1
estructura interna, propiedades, tratamientos CPgE,i'l 1
de modificacion y mejora de sus propiedades. | 2.2. Interpreta resultados de ensayos tipi- CPSAAA

cos sobre materiales eligiendo el méas cc4
adecuado para una determinada fun- CE1
cion.
2.2 ldentificar las caracteristicas de los dia- . STEM2,
o ! o 2.2.1. Determina la estructura y
gramas de equilibrio en aleaciones metalicas, o 5 . STEM4,
T . ; caracteristicas de una aleacion a partir de
distinguiendo puntos, lineas y fases de impor- : s ) CD1,
. . - la interpretacion de los diagramas de
tancia de cara a sus cualidades tecnolégicas y o . CD2,
. equilibrio de fases correspondientes.
calculando las proporciones de componentes. cc2
6.1.Analizar los distintos sistemas de 6.1.1. Analiza y compara el impacto
ingenieria desde el punto de vista de la ambiental de los diferentes procesos de STEI/EM(%bl
responsabilidad social y la sostenibilidad, fabricacion y los materiales a los que se CD2. CD4.
estudiando las caracteristicas de eficiencia aplica y, en especial, su eficiencia| ~pgaps’
energética asociadas a los materiales y alos |energética. CcC4 CE1

procesos de fabricacion
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Estructuras

1. Estructuras. Elementos de estructuras sencillas
2. Estabilidad y calculos basicos de las estructuras

3. Tipos de cargas. Tipos de apoyos y uniones
4. Céalculo de esfuerzos en las vigas. Diagramas de esfuerzos
5. Célculo de esfuerzos en las estructuras de barras articuladas. Diagrama de Cremona.

C. Sistemas mecanicos
Descripcién y elementos de estructuras
sencillas:
- En edificacion: cimentacidon, pérticos
(pilares y vigas), cerchas.
- En maquinaria: chasis y bastidores,

bancadas.

Estabilidad y célculos béasicos de

estructuras:

- Tipos de cargas: puntual vy
uniformemente repartida.

- Tipos de apoyos y uniones:
empotramientos, apoyos fijos vy
articulados.

Célculo de esfuerzos en vigas

simplemente apoyadas sometidas a
cargas puntuales y/o uniformemente
repartidas. Diagramas de esfuerzos

cortantes y de flexion.

Célculo de los esfuerzos de compresion
y/o traccion en estructuras isostaticas de
barras articuladas. Diagrama  de
Cremona. Montaje o simulacion de
ejemplos sencillos.

4.1.Calcular y montar estructuras sencillas,
estudiando los tipos de cargas a los que se
puedan ver sometidas y su estabilidad.

2° BACHILLERATO

4.1.1.Calcula y monta estructuras sencillas,

estudiando los tipos de cargas a los que se puedan

ver sometidas y su estabilidad

STEM1,
STEM2,
STEMS,
STEM4,
CD2, CD5,
CPSAAS5,
CEs.
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Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Neumatica e hidraulica

1. Neumatica e hidraulica. Principios fisicos de funcionamiento 6. Distribucion del aire comprimido

2. Circuitos neumaticos 7. Actuadores neumaticos: motores y cilindros

3. Simbologia neumatica 8. Ejemplos de disefio de circuitos neumaticos

4. Produccion y tratamiento del aire comprimido 9. Oleohidraulica. Bombas hidraulicas

5. Regulacion y control: las valvulas 10. Control eléctrico de circuitos neumaticos e hidraulicos

Competencias especificas:
Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Descriptores
operativos

Contenidos
(Saberes basicos)

C.Sistemas mecanicos

Principios fisicos en neumatica.

El aire, ley de los gases perfectos,
magnitudes y unidades basicas.

Principios fisicos en hidraulica: presion
hidraulica (principio de Pascal), principio de
Bernouilli, efecto Venturi, magnitudes y
unidades bésicas.

Componentes: compresor (neumatica),
depdsito y bomba (hidraulica), sistemas de
mantenimiento, cilindros neumaéticos e
hidraulicos, motores, valvulas, tuberias.
Descripcién y analisis.

Esquemas caracteristicos de aplicacion.
Disefio y montaje fisico o simulado.

4.3. Interpretar y solucionar esquemas de
sistemas neumaticos e hidraulicos, a través
de montajes o simulaciones, comprendiendo
y documentando el funcionamiento de cada
uno de sus elementos y del sistema en su
totalidad

4.3.1.Conoce los componentes de un sistema
neumatico o hidrdulico y comprende su
funcionamiento

4.3.2. Analiza y explica de forma ordenada el
funcionamiento de wun circuito neumatico o
hidraulico dado.

4.3.3. Comprueba, utlizando un programa de
simulacion el funcionamiento de un circuito
neumético e hidraulico dado corrigiendo posibles
defectos.

4.3.4. Disefia, utilizando un programa de
simulacion, el esquema de un circuito neumético o
hidraulico que dé respuesta a una necesidad
determinada.

STEM1, STEM2,
STEMS, STEM4,
CD2, CD5,
CPSAAS5, CES.
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2° BACHILLERATO Contenidos del dpto. (Unidades concretas de trabajo)

Maquinas térmicas

. Maquinas. Conceptos fundamentales

. Termodinamica. Conceptos y magnitudes

. Principios termodinamicos. Transformaciones
. Ciclos termodinamicos

. Motores térmicos. Clasificacion

. Motores alternativos de combustion interna

. Maquinas frigorificas

. Bombas de calor

O~NO UL WNPEP

Contenidos Competencias especificas: 4 Descriptores

Indicadores de logro .
operativos

(Saberes basicos) Criterios de evaluacién

4.2.1. Tipos de méaquinas térmicas y diferencias basicas.
4.2.2. Magquina de vapor. Rendimiento

C.Sistemas mecanicos 4.2.3. Describe la constitucién y el funcionamiento de los STEML1
4.2. _ Anali_zar I_as magquinas térmicas:| motores térmicos de explosién y combustion y sus STEM2,
Maquina frigorifica, bomba de calor y maquinas ftlgo_rl'flcas, bombas (_Je calor y| diferencias. _ _ _ STEM3,
motores térmicos. Elementos y mot(_)res _termlcos, _compren_dlendo_ su| 4.2.4. Describe los ciclos termodinamicos de los motores STEM4,
fundamentos fisicos de funcionamiento. funcionamiento y realizando simulaciones | de explosién y combustiéon analizando sus diferencias CcD2 CD,5
Célculos basicos y calculos basicos sobre su eficiencia. 4.2.5. Describe la constitucion y el funcionamiento de las CPéAAS '
Simulacién y aplicaciones. maquinas frigorificas y la bomba de calor . CE3 '

4.2.6. Realiza calculos de potencias, par motor y
rendimiento de las maquinas térmicas, asi como de
pardmetros relativos a sus dimensiones.
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2° BACHILLERATO Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)
Circuitos de corriente alterna
1. Corriente monofasica y trifasica 6. Maquinas eléctricas. Aplicaciones
2. Pardmetros y valores de la corriente alterna. Diagrama de Fresnel 7. Motores de corriente alterna
3. Balance de potencias 8. Motores de corriente alterna monofasicos
4. La ley de Ohm en la corriente alterna 9. Motores de corriente alterna trifasicos

5. Conceptos previos relativos a las maquinas eléctrica

Contenidos Competencias especificas:
(Saberes basicos) Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

operativos

Descrip-tores

D. Sistemas eléctricos y electrénicos

Circuitos de corriente alterna:
Generacion de la corriente alterna.
Valores instantaneos, medios y eficaces.
Diagrama de Fresnel.

L P : STEM1

. 4.4 Interpretar y resolver circuitos de|4.4.1. Interpreta y resuelve circuitos de corriente alterna, '

Ley de Ohm en corriente alterna. corriente  alterna,  identificando  sus | identifica sus elementos y comprende su funcionamiento y STEM2,
: ilivacion industrial STEMS3,

| dancia. factor d tencia. Tridnaul elementos y comprendiendo su | utllizacion industrial. STEM4
mpedancia, factor de potencia. Tridngulo : ; oo e ; _ ] . ,
de%otencias. p g funcmngmldento I y utlJ:ZaICIO” industrial, |4 4 > Realiza los célculos numéricos adecuados en|  CD2. CD3,

agometl(;en 0 los  calcu ofs NUMETICOS | ¢ircyitos  de  corriente  alterna para  asegurar  su CDS5,

] o 5 adecuados para asegurar su funcionamiento | cionamiento real y simulado. CPSAAS
Calculo, montaje o simulacion. real y simulado. CE3.

Maquinas y motores de corriente alterna.
Instalaciones eléctricas bésicas
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2° BACHILLERATO Contenidos del departamento. (Unidades concretas de trabajo)

Electronica digital

1. Electronica digital 7. Simplificacién de funciones

2. $istemas de numeracion 8. Resolucion de problemas y disefio de circuitos

3. Algebra de Boole 9. Circuitos combinacionales integrados

4. Puertas logicas 10. Circuitos logicos secuenciales

5. Niveles logicos 11. Biestables

6. Obtencion de la tabla de verdad de una funcion légica 12. Aplicaciones de los biestables

Contenidos Competencias especificas: 4 Indicadores de loaro Descrip-tores
(Saberes béasicos) Criterios de evaluacion 9 operativos

4.5.1.Realiza tablas de verdad de sistemas técnicos
solucionables con sistemas combinacionales identificando
las condiciones de entrada y su relacién con las salidas

. s - solicitadas.
D. Sistemas eléctricos y electrénicos

4.5.2.Disefia circuitos légicos combinacionales con puertas

- Electronica digital combinacional: 4.5. Experimentar y disefiar circuitos|logicas a partir de especificaciones concretas, aplicando
Puertas logicas. combinacionales y secuenciales fisicos y|técnicas de simplificacion de funciones y proponiendo el STEML,
Algebra de Boole. simulados aplicando fundamentos de la|esquema del circuito mediante puertas AND, OR y NOT, STEM2,
Disefio y simplificacién: mapas de electréonica digital, y comprendiendo su|mediante puertas NAND o puertas NOR STEMS3,
Karnaugh. funcionamiento en el disefio de soluciones

4.5.3. Disefia circuitos logicos combinacionales con STEM4, CD2,
blogues integrados, partiendo de especificaciones CDS, CPSAAS,
concretas y proponiendo el posible esquema del circuito. CE3.

Experimentacion en simuladores. tecnoldgicas.

Electrénica digital secuencial:
Experimentacién en simuladores. 4.5.4 Disefia circuitos légicos secuenciales sencillos con
bloques integrados, a partir de especificaciones concretas
y elaborando el esquema del circuito.

4.5.5. Realiza la simulacién de circuitos combinacionales y
secuenciales sencillos mediante simuladores.
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2° BACHILLERATO Contenidos del dpto. (Unidades concretas de trabajo)
Sistemas informaticos emergentes
1. Fundamentos de la inteligencia artificial 5. Big data
2. Tipos de inteligencia artificial 6. Bases de datos distribuidas y bases de datos relacionales
3. Impacto social de la inteligencia artificial. Los sesgos 7. La ciberseguridad a nivel de usuario

4. Aplicaciones de la inteligencia artificial

Contenidos Competencias especificas: 5 indicadores de loaro Descrslptore
(Saberes bésicos) Criterios de evaluacion 9 operativos

E. Sistemas informéticos emergentes.

Fundamentos de la inteligencia artificial. 5.2.1. Conoce los tipos de 1Ay las implicaciones de su

- Tipos: maquinas reactivas, memoria uso.
limitada, teoria de la mente y _ 5.2.2. Conoce lo que es el big data y sus STEML
autoconciencia. 5.2. Conocer y evaluar sistemas | caracteristicas fundamentales STEM2.

- Caracteristicas fundamentales del big informaticos emergentes y Sus | 5.2.3. conoce la diferencia entre bases de datos STEMS’
data: volumen, velocidad, variedad de | implicaciones en la seguridad de los | distribuidas y relacionales CD2. CD3
los datos, veracidad de los datos, datos, analizando modelos existentes. 5.2.4. Conoce las principales amenazas que supone el cos.
viabilidad, visualizacion de los datos y uso de sistemas informaticos a nivel de usuario y las CPSAAll 1
valor. medidas bésicas de proteccion. CE3 o

Bases de datos distribuidas.

Bases de datos relacionales.

La ciberseguridad a nivel de usuario.
Concepto, amenazas, medidas basicas de
proteccion.
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2° BACHILLERATO Contenidos del dpto. (Unidades concretas de trabajo)

Sistemas automaticos

1. Sistemas automaticos y de control. Estructura
2. Tipos de sistemas automaticos y de control:
sistemas de lazo abierto y de lazo cerrado

3. Elementos de un sistema de control

4. Funcién de transferencia

5. Sensores
Contenidos Competencias especificas: 5 . Dzl
o S . Indicadores de logro S
(Saberes basicos) Criterios de evaluacion .
operativos
F-Sistemas automaticos 5.1. Comprendery simular el funcionamiento 3.1.1 Cz[onlocet los ’ei_lementos basicos de los sistemas gigm;

. . de los procesos tecnolégicos basados en € control automaticos . . ’
Sistemas en lazo abierto y cerrado. | ; £ : 5.1.2. Sabe identificar y diferenciar entre sistemas STEMS3,
Alaebra de bl plificacis sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, - d Penl bi | CD2 CD3

gebra de bloques y simplificacion aplicando técnicas de simplificacion y autométicos de control en lazo abierto y en lazo , ,
de sistemas. . - cerrado. CD5,

. . . analizando su estabilidad. ., . . L
Estabilidad.  Experimentacion en 5.1.3. Funcién de transferencia: operaciones bésicas | CPSAAL.1,
simuladores. CE3
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CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL
Los contenidos transversales a desarrollar en las materias de TIG | y |l son:

CT1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades
sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.

METODOLOGIA DIDACTICA

Ya que la metodologia didactica empleada por el alumno en la Tecnologia de la E.S.O.
es la experimentacion parece légico pensar que, siendo la Tecnologia Industrial
prolongacion de la Tecnologia, se sigua la misma metodologia. Actualmente los recursos
y materiales did4cticos disponibles para este nivel son escasos y , a menudo, dificiles de
conseguir, ello hace dificil seguir esta linea de trabajo. A pesar de ello se intentara seguir
las siguientes directrices:

Promover el trabajo individual de manera autébnoma pero integrado en un proyecto
comun que permita la interaccion entre compaferos.

Se plantearan actividades de grupo en las que los alumnos aprenderan a abordar
dificultades y gestionar conflictos y desarrollaran habilidades para el didlogo, la
negociacién, el respeto, la tolerancia y la participacion activa en la toma de
decisiones.

La imparticion de los contenidos se realizara partiendo de los conocimientos que
ya posee el alumnado, no s6lo de la materia de tecnologia, sino de otras,
especialmente del ambito cientifico, como matematicas, fisica, quimica y ciencias
de la naturaleza. Se haré referencia a ellos, se usaran y/o se relacionaran, a fin de
consolidarlos y proporcionarles una vision de conjunto.

En la explicacion de los contenidos se hard siempre referencia a objetos y
sistemas técnicos reales, lo mas cercano a ellos teniendo en cuenta su edad y
experiencia.

Se plantearan dindmicas de trabajo en las que el alumno tenga que adoptar una
actitud activa. Incluso en los contenidos mas tedricos, se intentara combinar la
exposicion oral por parte del profesor, con actividades que promuevan sus
capacidades de descubrimiento y analisis sobre los diversos componentes y
sistemas tecnoldgicos, fomentando la reflexién y favoreciendo su capacidad de
aprender a aprender.

Los tipos de actividades planteadas seran variados: problemas, trabajos de
investigacion, exposiciones, proyectos, practicas de taller...

En la realizacion de dichas actividades se fomentara el uso de las TIC, en los
procesos de busqueda de informacion, en la elaboracién de documentacion, en la
preparacion de exposiciones, en la realizacion de practicas de sistemas utilizando
programas de simulacién (siempre que haya disponibilidad)...

Organizar los contenidos a lo largo del curso de forma progresiva repasando los
conceptos a medida que se avanza en el desarrollo de la programacion.



TECNOLOGIA E INGENIERIA

4.7 MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR
4.7.1 Los materiales
Los materiales de que dispondremos este curso son:

- Libro de texto para el nivel de 1°.

- Herramientas y recursos del aula taller de tecnologia. Hay que sefialar que
resultan escasos y poco adecuados para este nivel. No disponemos de equipos para
abordar temas como maquinas eléctricas, térmicas o sistemas neumaticos e hidraulicos

- Disponemos de ordenador del profesor y proyector en las aulas propias del grupo
de los alumnos, lo que nos permite utilizar recursos como videos ilustrativos.

- Disponemos de equipamiento informético, tanto para el docente como para cada
alumno, en las aulas especificas: ordenador, proyector, pizarra digital interactiva.

- Disponemos de los programas suministrados por la administracion a través del
centro de software. Hay que sefialar que necesitamos programas (simuladores) muy
especificos de los que no existen versiones libres. Esto se ha puesto en conocimiento de
las personas responsables para que se haga la peticién a la administracion.

- Utilizaremos algunos programas de simulacion de acceso libre, fundamentalmente
para los contenidos de electricidad y electrénica

4.7.2 Los espacios

Las materias se impartirdn en el aula asignada al grupo y en las aulas-taller de
tecnologia en las que se dispone de equipos informaticos y otros recursos, segun el tipo
de contenidos a trabajar y la metodologia utilizada.

4.8 EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

4.8.1 Técnicas e instrumentos para la evaluaciéon de los aprendizajes del
alumnado

4.8.1.1 Técnicas parala evaluacion

Tal y como se especifica en la legislacion, las técnicas de evaluacion o procedimientos de
evaluacion deberdn reunir una serie de caracteristicas:

- Seran variados: para facilitar y asegurar la evaluacion integral del alumnado y permitir
una valoracion objetiva de todo el alumnado

- Incluiran propuestas contextualizadas y realistas: en las que el alumnado pueda
mostrar el grado de adquisicion de las competencias

- Propondran situaciones de aprendizaje de caracter funcional: que permitan la
activacion de los conocimientos y estrategias de resolucion de situaciones-problema.

- Admitirdn su adaptacién ala diversidad del alumnado, en especial al alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo

- Seran conocidos por el alumnado desde el inicio de proceso de aprendizaje.

Las técnicas de que dispondremos para la evaluacion de Tecnologia y digitalizacion son:
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. PRUEBAS DE CONTENIDOS: o controles de los contenidos de la evaluacion.

Podran realizarse en formato escrito, oral u otro cualquiera que nos permitan las
plataformas informaticas como, por ejemplo, los formularios.

En la valoraciébn de la respuesta se tendr4 en cuenta: la pertinencia de la
respuesta, la comprensién de los contenidos, la expresion escrita u oral, la claridad
en la exposicion, la presentacion y la ortografia (si es formato escrito), la utilizacion
del lenguaje técnico...

. PRACTICAS: individuales o grupales que pueden consistir en:

- Procesos de disefio, fabricacion y montaje de un objeto tecnolégico.
- Practicas con programas de simulacion.
- Practicas de montajes de circuitos reales con o sin analisis de los mismos

. TRABAJOS DE INVESTIGACION. Se valorara la expresion escrita, comprension de

los contenidos implicados, utilizacion de las TIC, actitudes de cooperacion,
solidaridad y respeto en el trabajo en grupo...

. EXPOSICIONES. Se valorara la expresion oral, comprension de los contenidos

implicados, utilizacion de las TIC, actitudes de cooperacién, solidaridad y respeto en
el trabajo en grupo...

. INSPECCION DE EJERCICIOS. Se tendra en cuenta la realizacion en tiempo y

forma (orden presentacion y estructura, dibujos, textos explicativos, desarrollo
personal de los contenidos) comprensién de los contenidos...

Este apartado tiene por objeto observar el proceso de aprendizaje e incitar al
alumno a que mantenga el esfuerzo necesario. Se valorard especialmente que el
alumno realice las actividades con constancia e interés, manteniendo en segundo
plano el resultado.

. OBSERVACION DIRECTA EN EL AULA Y TALLER En este bloque quedan

reflejados aspectos como la perseverancia, la creatividad, el emprendimiento, la
actitud colaboradora y participativa...

4.8.1.2 Instrumentos para la evaluacion

La legislacion nos dice que las técnicas a emplear permitiran la valoracion objetiva de los

aprendizajes del alumnado, para lo que habra que emplear instrumentos de evaluacién
variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que
se planteen y que en todas las materias se incluiran pruebas orales de evaluacion.
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Los instrumentos que vamos a utilizar podran ser de 3 tipos:
A. DE OBSERVACION.

Utilizaremos hojas de registro en la valoracion de:

- El proceso de fabricacion y montaje de un objeto
- Las précticas de montajes reales de circuitos

- Las exposiciones.
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- Lainspeccion de ejercicios.
- Lavaloracion de la técnica 6 (Observacién directa en el aula y el taller)
B. DE DESEMPENO
Utilizaremos la valoracion en:
e Las préacticas con programas de simulacion
e El andlisis de los circuitos de los montajes reales realizados
e Los trabajos de investigacion.

e El proceso de disefio de un objeto tecnoldgico

C. DE RENDIMIENTO.

Las pruebas de contenidos de aprendizaje tedricos y de célculos de magnitudes se
evaluaran mediante pruebas escritas, orales o en formato digital.

En la tabla siguiente se muestra la relacion entre las técnicas e instrumentos de
evaluacion:

TECNICA INSTRUMENTO
- Prueba escrita
PRUEBAS DE CONTENIDOS - Prueba oral R
_ - Prueba en formato digital
PROCESO DE DISENO de un | - Valoracion documentacion D
objeto generada
2 | PROCESO DE FABRICACION | |, o (0 o o
O | Y MONTAJE de un objeto ) 9
\2 De montajes reales de circuitos | - Hoja de registro O
0
0. | Andlisis de los montajes reales | - Valoracion de ejercicios D
Con programas de simulacion - Valoracion de ejercicios D
TRABAJOS DE INVESTIGACION - Valoracion del trabajo D
EXPOSICIONES - Hoja de registro @)
INSPECCION DE EJERCICIOS - Hoja de registro @)
OBSERVACION en aula y aula-taller - Hoja de registro @)

220



TECNOLOGIA E INGENIERIA

4.8.2 Criterios de calificacion TIG |

En la tabla siguiente se detallan, para cada uno de los criterios de evaluacion, su peso con relacion al 100% del curso, las técnicas e

instrumentos de evaluacion que previsiblemente se utilizaran y el agente evaluador.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

S DE DE .
g RENDIMIENTO| DESEMPENO DE OBSERVACION b
. % PRUEBAS DE PRACTICAS DE TALLER OTRAS TECNICAS
CRITERIOS DE EVALUACION > | CONTENIDOS Agente
TIG1 g p = Valoracion Hoja de registro Valora| evaluador
HHEE - <. 3
2185|518 |lounbl8uses|E88 gD
O |lo|o| o8 S8 ®eLs 88 |85|0|w s
2 g0 =B U5 EE I8 S g|loT|lSas
O|o| S| o |3|2de S5 §5dLeeg|llas|laglw®t
a2 a2 EBCI S TEES |25 B¢
b oo S (M= |0 E
1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un producto, Hetero-Co-
seleccionando, referenciando e interpretando informacion relacionada 5 x |evaluacién
1.2 Determinar el ciclo de vida de un producto, calculando su desglose presupuestario en unidades de Hetero-
obra (materiales, medios humanos y medios auxiliares) planificando y aplicando medidas de control de 3 " evaluacion
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio al transporte y la comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora continua.
1.3 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacién de proyectos de creaciéon y mejora continua de Hetero-Co-
productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un | 2 X x |evaluacién
proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.
1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales utilizando 5 " Hetero-
medios manuales y/o aplicaciones digitales. evaluacion
1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, 3 x . X Hetero-Co-
la terminologia y el rigor apropiados. evaluacion
1.6. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a 2 X Hetero-Co-
través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. evaluacion
2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad Hetero-
en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de | 3 X X evaluacion
mejora continua.
2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados para la fabricacion de Hetero-
productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad | 2 X evaluacion
de manera ética y responsable.
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TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

S DE DE .
g RENDIMIENTO| DESEMPENO DE OBSERVACION b
. % PRUEBAS DE | oo ACTICAS DE TALLER | OTRAS TECNICAS
CRITERIOS DE EVALUACION > | CONTENIDOS Agente
TIG 1 g © = Valoracion Hoja de registro Valora| evaluador
g 8 E -gb c - c [ S ‘g
28| 2| °|8|oyedySeo(sdF 8
Ol o|l2o| ol 82 @E4H0 8L 89T 0 |7TH
2109 /Z 12 8g EE I8 <S8 |09 2 e
O|g|2|¢ E g dc 5/ 92 9|8 2gg|eh
ClEI>|&E|Z ST E=d8 E|x |27 8 |~ ¢
o w o R=
2.3 Fabricar modelos o prototipos, generandolos mediante su disefio con las aplicaciones digitales y/o Hetero-
adaptandolos de repositorios existentes de manera creativa, respetando derechos de autor y licencias, 5 x X evaluacion
empleando las técnicas de fabricacion aditiva mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios para optimizar el uso de impresoras 3D.
3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas de manera optima, mediante el uso y Hetero-
configuracion de diferentes herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con | 3 x |evaluacion
autonomia.
3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de modo avanzado para el disefio de productos, empleando Hetero-
técnicas avanzadas de modelado y exportando los archivos finales a formatos digitales diversos en | 10 X X evaluacion
funcion del destino de dichos archivos.
3.3 Realizar la presentacion de proyectos empleando aplicaciones digitales adecuadas. Hetero-Co-
5 X | X evaluacion
4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de Hetero-
mecanismos de transmision y transformacion de movimientos, soporte y uniéon al desarrollo de | 10 | X X X X evaluacion
montajes o simulaciones, bajo estandares de seguridad.
4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando Hetero-
fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones, | 10 | X X X evaluacion
bajo estandares de seguridad.
5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de Hetero-
programacion y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como | 10 X | X X evaluacion
Inteligencia Artificial, Telemetria, Internet de las cosas, o Big Data, entre otras
5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la aplicacion 10 " X Hetero_-’
de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas evaluacion
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TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

S DE DE DE OBSERVACION D
g RENDIMIENTO| DESEMPENO
3 | PRUEBAS DE < P
. = PRACTICAS DE TALLER OTRAS TECNICAS
CRITERIOS DE EVALUACION 3 CONTENIDOS Agente
TIG 1 ol = Valoracion Hoja de registro Valora| evaluador
= | ¥ | ®| = - c
0| G| £| o|¢e £ .
£18| g/ °|8|oye 83 ¥s 05 |6 ¢8 |83
Ol o|l2o| ol 82 @EH0 8L 84T 0 |7wH
2| 09|/ d% EE I8 |2 |0d 2|25
O|2e|2|e|3|2dc 5/ 8L clS|af o | ®h
®|2|s| 2 EPdTgsSsT5ET 298 |8
uw | o 2B 7)) © w £ 98 2
5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a Hetero-
paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado finaltrasla | 5 X X evaluacion
ejecucion.
6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos, o | x X Hetero-Co-
estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. evaluacion
6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia Hetero-
energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un | 3 X X evaluacion
uso responsable de las mismas.
6.3 Seleccionar y evaluar aquellos materiales y elementos mas eficientes desde el punto de la Hetero-
sostenibilidad energética en construccion, dimensionando costes de instalacion y estableciendo | 5 x |evaluacion
periodos de amortizacién para las distintas opciones.

Para la obtencion de la nota de cada uno de los criterios se podran ponderar las tareas realizadas al trabajar los indicadores de logro
relacionados. Si alguno de los criterios de evaluacién no puede ser evaluado su porcentaje se repartird entre los criterios restantes de forma

ponderada.

Las notas de las evaluaciones reflejaran el total de los criterios evaluados hasta la fecha.
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4.8.3 Criterios de calificacion TIG Il

En la tabla siguiente se detallan, para cada uno de los criterios de evaluacion, su peso con relacion al 100% del curso, las técnicas e

instrumentos de evaluacion que previsiblemente se utilizaran y el agente evaluador.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

c
‘0
S DE DE <
o . DE OBSERVACION D
g RENDIMIENTO| DESEMPENO
‘S | PRUEBAS DE < -
CRITERIOS DE EVALUACION 2 | CONTENIDOS PRACTICAS DE TALLER OTRAS TECNICAS Agente
TIG I -2 _ Valoracion Hoja de registro Valora evaluador
()] o
+— = ] c \ Ne)
T8 8S1888|, an 88 99 2[5 6§43 (873
CSEoSE8kE Q2 Tw LR LS8 (SSS |F&m
Ok 2k d=|% %% €€ 3C 6/|% |0 9E €0 v ¢
a2 18858 E5E 8282 |C¢
a o= —0
L @ E2 Yp >3 €95 |F 2
1.1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacidn con el fin de crear y mejorar productos de forma 2 X X Hetero-
continua, utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles evaluacion
1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible el proyecto definido, elaborandolo y 2 X Hetero-Co-
presentandolo con la documentacidn técnica necesaria. evaluacion
1.3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y
. . . T B Hetero-
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte | 4 X | X luacié
del proceso de aprendizaje. evaluacion
2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de
. L. < . - Hetero-
calidad, en funcidn de los resultados de sus ensayos, estudiando su estructura interna, propiedades, 12 | 10 2 luacié
tratamientos de modificacién y mejora de sus propiedades. evaluacion
2.2 Identificar las caracteristicas de los diagramas de equilibrio en aleaciones metalicas, distinguiendo
s . . : P . Hetero-
puntos, lineas y fases de importancia de cara a sus cualidades tecnoldgicas y calculando las proporciones | 12 | 10 2 luacié
de componentes. evaluacion
2.3 Elaborar informes sencillos en forma de matrices de evaluacién de impacto ambiental, identificando 2 X X Hetero-
los factores de impacto, valorando sus efectos y proponiendo medidas correctoras. evaluacién
3.1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestidon de un proyecto (disefio, 2 X X Hetero-
simulacién y montaje), utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales. evaluacién
3.2 Presentar y difundir proyectos, empleando las aplicaciones digitales mas adecuadas. 2 X Hetero-.C’o-
evaluacion
4.1 Calcular y montar estructuras sencillas, determinando los tipos de cargas, dimensionando las Hetero-Co-
reacciones y tensiones a las que se puedan ver sometidas, determinando su estabilidad y el uso de 6 | X X evaluacién
perfiles metalicos concretos en construccion.

224




TECNOLOGIA E INGENIERIA

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DE DE

c
O A
g RENDIMIENTO| DESEMPENO DE OBSERVACION b
. % PRUEBAS DE PRACTICAS DE TALLER OTRAS TECNICAS
CRITERIOS DE EVALUACION > | CONTENIDOS Agente
TIG I g © = Valoracion Hoja de registro Valora| evaluador
S| 2 8|5 > c| =
218 135 |8|o un 88 45 o/5|E 98 (g2
O |lo|o| o8 S8 ®EeLs 88|84 |78
Q199 |= |2 8g EEIS S8 0d 2 |ag
O| 2| 2|2 |2|28c 5o §2 9|8 |aga|sh
m|2|la|2|EPCcT glsds E| X |27 8| 2
L o a wn ] w | =
4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, Hetero-
comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia o 17 | 12 3 .,
rendimiento. evaluacién
4.3 Interpretar y solucionar problemas y esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos,
comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su 12 |10 5 Hetero-
totalidad, resolviendo numéricamente los calculos necesarios para un adecuado funcionamiento e evaluacion
implementando de modo fisico o simulado.
4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, identificando sus elementos y comprendiendo su Hetero-
funcionamiento y utilizacién industrial, acometiendo los calculos numéricos adecuados para asegurar su 6 | X X .,
funcionamiento real y simulado. evaluacién
4.5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando Hetero-
fundamentos de la electrdnica digital, comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones 12 | 10 X 2 ..
tecnoldgicas. evaluacion
5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnoldgicos basados en sistemas 6 Hetero-
automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacién y analizando su estabilidad. X X X evaluacion
5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, o | Hetero-
analizando modelos existentes. evaluacion
6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y |a Hetero-Co-
sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los 2 X X evaluacion

procesos de fabricacién.

100

Para la obtencién de la nota de cada uno de los criterios se podran ponderar las tareas realizadas al trabajar los indicadores de logro
relacionados. Si alguno de los criterios de evaluacién no puede ser evaluado su porcentaje se repartird entre los criterios restantes de forma
ponderada.

Las notas de las evaluaciones reflejaran el total de los criterios evaluados hasta la fecha.
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Enlos ANEXOS 11y 12 se insertan los mapas de relaciones criteriales de ambas

materias

4.8.4

A)

B)

C)

D)

Procedimiento de recuperacion
4.8.4.1 Durante el curso.

Las pruebas objetivas que tengan una nota inferior a 3 puntos serdn objeto de
recuperacion, independientemente de la nota media del trimestre. Se hara, al menos,
una prueba por evaluacion

También sera objeto de recuperacion la evaluacién que no alcance la cifra de 5. Se
podran proponer para la misma cualquier tipo de actividad dirigida a conseguir las
competencias especificas no alcanzadas. Las actividades de caracter practico con
recorrido temporal no tendran recuperacion, dado el caracter continuo de la
evaluacion; en este grupo se pueden citar, por ejemplo, las practicas de simulacion
de circuitos digitales, los montajes de control y robética, los proyectos de disefio y
construccién, las presentaciones y exposiciones y la realizacion de los ejercicios
diarios.

En Mayo, una vez realizada la tercera evaluacién, si no se han alcanzado las
capacidades del curso se programara una recuperacion que consistird en una prueba
objetiva de los bloques de contenidos pendientes de la tercera evaluacién. Si no
fuera suficiente con eso, se incluiran en dicha prueba los bloques que auln
permanezcan suspensos del resto del curso. Si tienen muchos bloques suspensos la
recuperacion sera un examen a la totalidad. En este Ultimo caso la nota final no
podra exceder de un 5.

Una vez realizadas las recuperaciones se procedera al calculo de la nota global del
curso (reducida al valor entero mas préximo), teniendo en cuenta las notas de las
recuperaciones y las de los criterios de evaluacion superados antes de las mismas.

4.8.4.2 En Junio: convocatoria extraordinaria

El proceso de recuperacion y el de obtencion de la nota global serd igual al realizado

en mayo.
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ANEXO 1.- TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1. RELACIONES CRITERIALES
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ANEXO 2.- TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3. RELACIONES CRITERIALES
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ANEXO 3.- CONTROL Y ROBOTICA. RELACIONES CRITERIALES

Competencia cn | Competen Competencia Competencia Competen | Competencia
Eo:lllitatii-l t';‘ Matemitica § Competencia Perzomal, Zocial y | Competencia cia en Conciencia
Limasiztica Plarilingsc Competencia en Digital de Aprender 2 Cindadana Emprende | y Expresion
9 9 Ciencia, Aprender dora Culturales
= |e|m = wn
:vam..mm;::;gu-mmvmgﬂﬂﬂﬂFNﬂ'ﬂ'FNﬂ;EE:
A EEE A E T E L B R A A L A R R e e e R e
] R I O o = I ) I O A O N o [ I R
ojoog (|| |m Q0 (8 0 olo|o|o
(ERNERNER AN X
C.EA1 Criterio Evaluacion 1.1 11 1 11 1
o Criterio Evaluacion 1.2 1 1
Criterio Evaluacion 2.1 1 1 1
'E Criterio Evaluacion 2_2 1 1 1
= C.E.2 | Criterio Eualuaci:{m 23 1] 1 1
E Criterio Evaluacion 2.4 1 1 1
= Criterio Evaluacion 2.5 1 1 1
E Criterio Evaluacion 2.6 1 1 1
E Criterio Evaluacion 3.1 11 1 11 1 1 1
C.E3 Criterio Evaluacion 3.2 1 1 1 1 i 1
o Criteric Evaluacion 3.3 1 1 1 1 1 1
Criterio Evaluacion .4 1 1 1 1 1 1
11 1] 2 1|16 72|77 T 3 11 2] 2 1 z 1 1
q 2 22 10 1 3 1

229




TECNOLOGIA E INGENIERIA

ANEXO 4.- TECNOLOGIA 4°. RELACIONES CRITERIALES
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ANEXO 5.- DIGITALIZACION. RELACIONES CRITERIALES
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ANEXO 6.- PROGRAMACION INFORMATICA. RELACIONES CRITERIALES
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ANEXO 7.- AMBITO PRACTICO 1R CURSO. RELACIONES CRITERIALES
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ANEXO 8.- AMBITO PRACTICO 2° CURSO. RELACIONES CRITERIALES
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ANEXO 9.- TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 1. RELACIONES CRITERIALES
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ANEXO 10 .- TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 2. RELACIONES CRITERIALES
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ANEXO 11.- TECNOLOGIA E INGENIERIA 1. RELACIONES CRITERIALES
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ANEXO 12.- TECNOLOGIA E INGENIERIA 2. RELACIONES CRITERIALES
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